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• Haunting Ground 

• Splinter Cell: CT 

• Suikoden IV 

• Zelda: Minish Cup 

• Star Wars: KotOR 2 

• Cold Fear 
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oklodko: Devil May Cry 3: Dante's ^aliening (Captom/EA) 



am przyjemnosc oddac w Wasze r?ce siodmg edycj? naszego 
konsolowego kompendium wiedzy. Z uwagi na dtugq przerw? 
uzbierato si? wiele tytutow, o ktorych opisanie prosiliscie, w 

recenzonowanych na 



iju 1 tym kilka absolutnych nowosci jeszcze 

iamach PSX Extreme. Calosc uzupetniona zostata kolejnym 
encyklopedycznym przeglgdem - tym razem jest to przegl^d developerow 
gier: gdzie, od kiedy, jakie tytuty, adresy stron WWW, ktotka charaktery- 
styka - jednym stowem wszystko co chciatby wiedziec przeci?tny maniak 
gier. Zgromadzilismy informacje dotyczqce ponad stu najwi?kszych firm 
dziatajgcych w tej branzy. Takiego materiatu nie znajdziecie gdzie- 
kolwiek indziej, nawet w Sieci. 



Poradnik zaczynamy od SuperLigi - uaktualnionych 
rankingow najlepszych gier w poszczegolnych 
gatunkach. Materiat opracowany pod okiem catej 
redakcji jest odpowiedziq na Wasze pytania: 

"ktora gra jest lepsza/ktory tytut opfaca si? 
kupic?". Dziaf "Poradnia" z numeru na numer 
jest coraz wi?kszy, dostajemy bowiem coraz 
wi?cej pytah - gwozdziem numeru jest mate- 
riat zestawiajqcy koszty naprawy i cz?sci do 
PS2. Dla poczqtkujqcych hackerow i graczy 
bardziej sprytnych niz ambitnych zamiescili- 
smy zbior wszystkich nowych tipsow i tri- 
kow, a dla ciekawskich - "Ale Jaja", czyli 
playmanowe Easter Eggi (sekrety ukryte przez 
developerow). 

Kto nie zrozumiat do korica wszystkich mean- 
drow fabularnych ostatniego MGSa, niech rzuci 
okiem na dzial "W imadle", gdzie Koso wyjasnia wsze- 
lakie zawitosci tej cz?sci gry. W imadle wycisni?ta zostata 
rowniez cata seria Resident Evil - maniakom rozpruwania 
zombi pewnie tezka si? w oku zakr?ci, bo one powracajq, 
przynajmniej u Nas, na tq krotkq chwil?. 

Zapraszam do lektury. Jak zwykle czekamy na Wasze opinie 
[sciera@psxextreme.pl lub poradnik@extreme.pl]. 



Doktadne solucje 
wraz z poradami. 
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Resident Evil 4 



Splinter Cell: Chaos Theory 



Star Ocean 3: TtEoT 



Star Wars: KotOR2 



Suikoden IV 



The Getaway: Black Monday 24 



The Legend of Zelda: The Minish Cap 48 
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Bnowoscnoliscie 





■walnosci i wyboi 
zyce.Dlo monial 
stwa "must have' 



Gran Turismo 4 
GranTurismo3:A-Spec 
Burnout 3: Takedown 
Midnight dub 3: DUB Edition 
Wipeout: Fusion 
Burnout 2: Point of Impact 
Project Gotham Racing 2 
Shox 



Polyphony 


PS2 


Sony 


PS2 


Criterion Games 


PS2, Xbox 


Rodcslar 


PS2, Xbox 


Psygnosis 


PS2 



Acclaim 
Bizarre C. 



PS2, Xbox, GC 
Xbox 



I Formula One 2003/04 


Sony 


PS2 


| Colin MCRae Rally 04 


Codemasteis 


PS2, Xbox 


; RalliSporl Challenge 2 


Digital Illusions 


Xbox 


i Mario Kart DDI! 


Nintendo 


GC 


Toco Race Driver 2 


Codemastas 


PS2, Xbox 


j WRC 2: Extreme 


Sony 


PS2 


Colin McRae Rally 3 


Codernasters 


PS2, Xbox 


: Project Gotham Racing 


Bizarre C 


Xbox 


! Midnight Club 2 


Rockstor 


PS2, Xbox 


Midlown Madness 3 


Digital Illusions 


Xbox 


F-ZeroGX 


AmusementVision GC 


j Extreme G3 


Acclaim 


PS2,GC 


FI 2001/02/03 


EA 


PS2, Xbox, ( 


1 Burnout 


Acclaim 


PS2, Xbox, ( 


Sled Storm 


EA 


PS2 


j WRC4 


Sony 


PS2 


Rollisport Challenge 


Microsoft 


Xbox 


! MotoGP 2 


IHQ 


Xbox 


I Sega GT 2002 


Segn 


Xbox 


Toca: Race Driver 


Codemasters 


PS2, Xbox 


! LeMons 24 Hours 


Infogrames 


PS2, (DC) 


1 WRC3 


Sony 


PS2 


f Colin McRae Rally 2005 


Codernasters 


PS2, Xbox 


NFS: Underground 2 


EA 


PS2, Xbox, G 


V-Rolly 3 


Infogrames 


PS2, Xbox 


NFS: Underground 


EA 


PS2, Xbox, G 1 


NFS: Hot Pursuit 2 


EA 


PS2, Xbox, Gi 


Richard Bums Rally 


Warthog 


PS?. Xbox 


Freekstyle 


EA 


PS2 


Ridge Racer 5 


Nemo 


PS2 


World Rally Championship 


Sony 


PS2 


Racing Evoluzione 


Atari 


Xhnx 



Pro Evolution Soccer 4 
Pro Evolution Soccer 3 
Pro Evolution Soccer 2 


Konomi 
Konomi (KCET) 
Konami(KCET) 


PS2, Xbox 

PS2 

PS2 


Pro Evolution Soccer 


Konomi (KCET) 


PS2 


SSX3 

Tony Hawk's Underground 
Tony Hawk's Underground 2 


EA Big 

Activision 

Activision 


PS2, Xbox, GC 
PS2, Xbox, GC 
PS2, Xbox, GC 


Tony Hawk's Skateboarding 4 
Tony Hawk's Skateboarding 3 
NBA 2K3 


Activision 

Activision 

Sega 


PS2, Xbox, GC 
PS2, Xbox, GC 
PS2, Xbox, GC 


NBA Street Vol.2 


EA Big 


PS2, Xbox, GC 


NBA Street V3 


EABig 


PS2, Xbox, GC 


ESPN NBA 2k5 

Aggressive Inline 
Chomp. Managers. 2002/2003 
SSX (Tricky) 


Acclaim 

Sports Interactive 
EABig 


PS2, Xbox 
PS2, Xbox, GC 
Xbox 

PS2, Xbox, GC 



Top Spin 

Sega Sports Tennis 2K2 
! Hot Shots Golf: Fonl 
Wakeboarding Uniashed 
Hot Shots Golf 3 
DOA: Extreme Beoch Volleyball 
NFL Street 2 
NFl Street 
AirBlode 
Dealhrow 

FIFA 2003/ 2004 
Red Card Soccer 20-03 
Dove Mirra Freestyle BMX 2 
FIFA Soccer 2003 
NHL2K3 

Amped Freestyle Snowboarding 
Freestyle Metal X 
Sega Soccer Slam 
NHL 2003 
NHL Hitz 20-03 
Smash Court Pro Toumoment 
Shaun Palmer's Pro Snowboarder 
NBA Live 2004 



Microsoft 

Sego 

Sony 



PS2.GC 
Xbox 
PS2, DC 
PS2 



Activision PS2, Xbox 
Sony 



Teano 
FA Big 
EA Big 



Sony/Criterion PS2 



Xbox 

PS2, Xbox, GC 
PS2, Xbox, GC 



Ubisoft 
EA Sports 
Midway 
Acclaim 
EA Sports 

Microsoft 

Midway 

kg° 

EA Sports 
Midwy 
Nana) 



Xbox 

PS2, Xbox, GC 
PS2, Xbox, GC 
.£>52. GC 
PS2, Xbox, GC 
PS2, Xbox, GC 
Xbox 

PS2, Xbox, GC 
Xbox, GC 
PS2, Xbox, GC 
PS2, Xbox, GC 
PS2 

Activision/Dearsofl PS2 
EA Sports PS2, Xbox, GC 



Hole 2 Bungie 

Halo: Combat Evolved Bungie 

Melroid Prime Retro Studios 

Metroid Prime 2: Echoes Retro Studfcs 

Devil May Cry 3: Dante's Aweking C 



i Devil May Cry 
I Doom 3 

I Project: Snowblind 
j Time Splitters. 

I Time Splitters 2 
J Medol of Honor: Frontline 
Half-Life 
Panzer Dragoon Orta 
Ace Combat 5 
1 Killzone 
Unreal Championship 

I Shellshock Nam'67 
Twisted Metal: Black 
Ace Combat 04 
Quake 3: Revolution 
Crisis Zone 
Time Crisis 2 i 3 
Brother in Arms 
ZOE: The 2nd Runner 
Socom: U.S. Navy Seals 1 i2 
Time Splitters 
Unreal Tournament 
Conflict:0S2 

Psl Ops: The Midgate Conspiracy 
Freedom Fighters 
The Suffering 

Tom Clancy's Ghost Recon 2 
007: Nightfire 

Star Wars: Republic Commando 
Ghost Recon 
Rainbow Six 3 
Red Factioaj: 

Transformers 



Konomi ‘ 
Gdas 

Infopmes 

Pivotal 

Midway 



EA 


PS2. Xbo %W fl 


Midway 


PS2, Xbox^B 


RedStorm 


xbox snswff! 


EA 


ps2 xbo, (Mirr? 


| LucosArts 


Xbox jJHSSJE 


Ubisoft 


Xbox iMiSSJi 


Ubisoft 


xbox 'immm 


IHQ 


PS2,Xbox,liiHP 


ATARI 


PS2 



Ej Super Monkey Boll 1/2/Deluxe 
IQl Worms: Blast 
Bj AquaAqua:Wetrix2 


Sega 
Team 17 
3DO 


GC, PS2, Xbox 1 

GC, PS2 

PS2 


El Super Bust-A-Move 2 


Ubisoft 


GC.PS2 


C_ ■ i 


P.R.R. - HIV 


1 Romance of Three Kingdoms VIII 


Koei 


PS2 


; Romance of the Three Kingdoms IX 


Koei 


PS2 1 


! Fufl Spectrum Warrior 


Pondemic/THQ Xbo* (PS2) 11 


Front Mission 4 


Square Enix 


PS 2 1 


j Harvest Moon. A Wonderful life 


Natsume 


GC j 


Age of Empires 2 


Konami 


PS2 


j Kessen2 


Koei 


PS2 I 


Kessen 3 


Koei 


PS2 1 


Ring of Red 


Konomi 


PS2 


Dynasty Tactics 1 i 2 


Koei 


PS2 1 


Qi Kingodm Under Fire: The Crusaders Phantaqram 

■- 


Xbox I 



Jak 2: Renegade 
Ratchets dank 3 
Ratchet & Clank 1/2 
JAK 3 

Jak&Daxter 
Prince of Persia: SoT 
Raymon 2 (Revolution) 

I Sly 2: Bond of Thieves 
I Super Morio Sunshine 
SyCooperfSIy Racoon) 

-llbymon 3: HH 
Pitfall: The Lost Expedition 
I Ninja 

Sphinx and the Curaed Mummy IHQ 

MoximoVsArmyofZin 
Kyo: Dark Lineage 

r Miaosoft 
dll of the King Midway 



Naughty Dog 
Insomniac 
Insomniac 
Naughty Dog 
Naughty Dog 



oony 

Nintendo 

Sony 

Ubisoft 

Activision 

Argonaut 



PS2 

PS2 

PS2 

PS2 

PS2 

PS2, Xbox, GC 
PS2, (DC) 

PS2 

GC 

PS2 

PS2, Xbox, GC 
PS2, Xbox, GC 

PS2, Xbox, GC 
PS2, Xbox, GC I 



PS2, Xbox 
PS?, Xbox, GC 





| Golden Sun 1/2 


RPG 




I Yoshi Island: Super Mario Advance 3 


Platformowa 




| Advance Wars 2 Black Hole Rising 


Strategia 




1 Worio Ware Inc: Mega Mkrogames 


Minigry 




1 Mario God: Advance Tour 


Sportowa/RPG 


Camelot 


I Melroid: Zero Mission 


Slrzelanina 


Nintendo 


1 Zelda: The Minish Cap 


RPG 




I Castle vania: Aria of Sorrow 


Platf./RPG 




1 Mario 8 Luigi: SuperStar Sogo 


Plolf./RPG 




! Metroid Fusion 


SlrzeL/Platf. 




1 DK: King of Swing 


Ptafformowo 




|| Mario Kort: Super Qrcuit 


Wysrigi 


Nintendo 


Mario vs. Donkey Kong 


Platformowo 




|j Pokemon Ruby/Sapphire 


RPG 




Harvest Moon: Friends of Mineral T. 






| Final Fantasy Tactics Advance 


Strategia 




j KirbyS The Amazing Mirror 




Hcd Laboratory 


| Melol Slug Advance 


Slrzelanina 


SNK 






Elder Scrolls III: Morrowind Bethesda Soft 

Finol Fantasy X Squwesofl 

Star Ocean: Till the End of Time Squore-Enix 
Star Wars: KotOR Bioware 



Star Wars: KotOR 2 
Dhgaea: HoD 

Baldur's Gate: Dark Alliance 2 
Dark Chronicle (Ooud) 2 
Paper Mario 

Breath of fire: Dragon Quarter 
Nocturne: Shin Megami Tensei 
Ys: The Ark of Nopishtim 
Baldur's Gate: Dark Alliance 
Wild Arms 3 
TolesofSymphonia 



(PS2),Xbox,GC 

PS2 

PS2 



Wfadca Pierscieni: Trzecio Era (PU EA 
Xenosaga: Der Wille zur Macht 
GrandiaXlreme 
Sudeki 
Suikoden 3 
Glodius 

Rnal Fantasy X-2 
Summoner 
Shadow Hearts 
Shadow Hearts: Covenort 
Champions of Norralh 
ArxFatalis 
Kingdom Hearts 
Suikoden 4 



Enix/GameArts 
Climax 
Konami 
Lucas Arts 
Square Enix 



PS2 

PS2, XBox,GC 
PS2 



Squoresoft/Disney PS2 
Konami PS2 



The Legend of Zeldo: Ocarina of lime Nintendo N64 



Melroid Prime 



Microsoft Xbox 



Halo: Combat Evolved 
Tom Clancy's Splinter Cell: Chaos Theory Ubeoft Xbox 

Perfect Dark Nintendo N64 

Grand Theft Auto 3 Rodcstor PS2 

The Legend of Zeldo: The Wind Waker Nintendo GC 

Grand Theft Auto: Son Andreas Rockslar PS2 

Halo 2 Microsoft Xbox 



PS2.IDO 

PS2 

PS2, Xbox, GC 
PSUGMDQ 
PS2 

PS2, GC 
PS2, Xbox, GC 
PS2, Xbox, GC 
PS2, (DC) 

^52, Xbox, (DC) 



Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty 
Star Wars: Knights of the Old Republic 
Grand Theft Auto: Vice Gty 
GranTurismo3:A-Spec 

Oparty o www.90mer1111kin9s.com Aebrol I 



Konami PS2 

Bioware Xbox 

Rockslar PS2 

Polyphony PS2 



Ninja Gaiden 



Dynasty Warriors 4 



Dynasty Warriors 3 (EL) 



Viewtiful Joe 2 



Viewtiful Joe 



Shadow of Rome 
Samurai Warriors 



I laboratory 



cartoonowego uniwersum Looney Tunes! 
Tq klasycznq platfonnowkq, ktora nie 
zostola zbyt mile przyjqla w gronie Graczy, 



Jezeli jesles milosnikiem 1 8- 



Tekken 5 


Nanco 


PS2 


Soul Calibur 2 


Nano 


PS2, Xbox, GC 


Virtua Fighter 4 (Evolution) 


Sega/AM2 


PS2 


Tekken Tag Tournament 


Nano 


PS2 


Dead or Alive: Ultimate 


Tecmo 


Xbox 


Dead or Alive 3 


Tecmo 


Xbox 


Tekken 4 


Nano 


PS2 



1 




Rockslar 


PS2 


1 GTA: Vice Gty 


Rockslar 


PS2, Xbox 


Metal Gear Solid 3: Snaker Eater 


Konami 


PS2 


! Resident Evil 4 


Gpom 


GC 


GTA 3 


Rockstar 


PS2, Xbox 


i Zelda: The Wind Woker 


Nintendo 


GC 


Splinter Cell: Chaos Theory 


Ubrsoft 


Xbox (PS2,GC) 


Splinter Cell: Pandora Tomorrow 


Ubrsoft 


Xbox (PS2.GC) 




Ubisofl 


Xbox (PS2,GC) 


! Silent Hill 2 (R.D.) 


Konami 


PS2, Xbox 


Resident Evil 


Capcom 


GC 


The Chronicles of Riddick: EFBB 


Vivendi 


Xbox 


God of War 


Sony 


PS2 


Ico 


Sony 


PS2 


Beyond Good & Evil 


Ubisofl 


PS2, Xbox, GC 


, MGS: The Twin Snakes 


Konami/Siliton K. GC ! 


Prince of Persia: Warrior Within 


Ubisofl 


PS2, Xbox, GC 


i 007 Everything or Nothing 


EA 


PS2, Xbox, GC 


Metal Gear Solid 2 (Substance) 


Konami 


PS2, (Xbox) 


Resident Evil Zero 


(qxnn 


GC 


Hitman: Contracts 


Bdos 


PS2, Xbox 


Silent Hill 3 


Konomi 


PS2 


Shenmue 2 


Sega 


Xbox, (DQ 


Onimusha 3: Demon Siege 


Capcum 


PS2 


Second Sight 


Codemasters 


PS2, Xbox 


} Onimusha 2: Samurai's Destiny 


Capccm 


PS2 


Onimusha: Warlords (Genma 0.) 


(apran 


PS2, Xbox 


j Project Zero 2: CB (Fatal Frame 2) 


Tecmo 


PS2, Xbox 


Eternal Darkness 


Nintendo 


GC 


For bidden^; en 


Sony 


PS2 











Poradnia 




czvli \ 



Treningi wPES4 

'Do czego stuzy opcja "Regulate Condition” w 
Pro Evolution Soccer 4?" [Buzu, Rzeszdw] 

► Opcja ta stuiy do podnoszenia kondycji 
zawodnikdw. Jezeli przed meczem pitkarze 
majq kiepskq form?, to nalezy potrenowad 
chwil?, a kondycja ("strzalki") si? poprawi. [pLaY] 



Starosc nie radosc 

“Co zrobid, aby w Master League zawodnikom 
po 25 roku zycia nie spadaly statystyki? Mowa 
oczywidcie o PES4." [Puszkin, Lublin] 

► Sprawaniejestdo kortca taka, jak mydlisz. 
Nie kazdy zawodnik trad punkty w statystkach 
po 25-tym roku zycia - przewaznie staje si? to 
dopiero po 30-tce. Konami, chcqc odwzorowad 
prawdziwe realia, postanowifo wdrozyd taki 
element - i bardzo sfusznie. Niestety, nie mozna 
przeciwdziatad "starzeniu si?”, ale jezeli 
b?dziesz regulamie wpuszczal na muraw? 
danego delikwenta, to i jego statystyki "na stare 
lata" b?dq w mniejszym stopniu topniaiy. 
Kortcem kortcdw i tak przejdzie na emerytur?. 
[pLaY] 



"W Ace Combat 05 doszedtem do misji, w ktdrej 
nalezy zrobid zdj?cia trzem obiektom. Na 
poczqtku “szef” mdwi, ze trzeba pstryknqd fotki 
przy kopalni, gdzie stoi ci?zardwka zaznaczona 
jako TGT. Robi? zdj?de i dostaj? komunikat, ze 
uj?cie nalezy wykonad z blizszej odleglosci. 
Podledaiem zatem bardzo blisko do ci?zardwki 
(kilkakrotnie si? nawet rozbilem) i nadal dostaje 
komunikat, ze jest za daleko. O co chodzi 
jakby?” [Zabuza, Zielona G6ra] 



► Aby zaliczyd zadanie, musisz wykonad 
zdj?de w sposob, aby jednoczednie w jego 
kadrze znalazty si? zardwno samoloty, jak i 
ci?zardwka stojqca obok kopalni. Nast?pnie 
naleiy zrobid zdj?cie dwdch samolotdw, ktdre 
b?dq staly obok siebie na pasie startowym. 
[pLaY] 



Problemy Dante 

"Czy znade jakid sensowny sposob na zabide 
bossa Nelo w grze Devil May Cry 3? Na poziomie 



Witamy w Poradni - miejscu, w ktorym odpowiadamy na wszystkie nurtujqce Was pytania. Jezeli i Ty nie potrafisz poradzid sobie 
z grq, chcesz czystotechnicznej porady albo masz inny problem zwiqzany ze swiatem konsol, nie wahaj si? napisac maila 
(playman@psxextreme.pl) bqdz listu do Redakcji (adres w stopce) z dopiskiem "PORADNIA". Musisz jednak pami?tad, ze 
l odpowiadamy jedynie na doktadnie opisane problemy. Zapraszam do lektury. □ [Play & spdfka] 



trudnosci 'Dante Must Die" je 
przegi?ty ■ jednq akcjq moze ; 
energi?. jednoczesnie sam ma jej tyle, ze ledwie 
widac jakschodzi. Mam kilka nietykalnodci, ale 
wol? je zostawid na pdzniej." [Cl REX, Suwalki] 
► Nelotojedenznajtrudniejszych 
przeciwnikdw na poziomie trudnosci "Dante 
Must Die", ale jak na kazdego, tak i na niego jest 
sposdb. Sprdbuj pomoc sobie za pomocq 
Untouchables oraz Holy Water, przy okazji 
napierajqc mieczem Virgila. Jezeli to nie 
pomoze, to polqczenie granatnika, inferno i 
przede wszystkim cierpliwosd rozwiqze 
problem. [pLaY] 



Theial 

"Mam problem z bossem The Sorrow w MGS 3. 
Jak goscia pokonac? Lokacja, w ktorej si? 
znajduje to rzeka, a w niej pelno dusz zabitych 
przeciwnikdw z poprzednich lokacji. Nie wiem o 
co chodzi. Pomocy!” [kulka, Pleszew] 

► Z pewnodciq nie tylko Ty utknqles podczas 
walki z The Sorrow. Aby wygrad pojedynek... 
musisz si? zabid! To nie sq jaja. Najprosciej jest 
zanurkowad pod wod? i poczekad, az Snake'owi 
skortczy si? w piucach ten, a potem energia. 
Zobaczysz ekran z napisem “Game Over". Nie 
wybieraj jednak kontynuacji, lecz wcidnij i 
przytrzymaj L2, a nast?pnie uzyj Revival Pill. 
Najlepszq opcja jest jednak przejdcie calej rzeki, 
az do szkieletu The Sorrow. Dfugodd poziomu 
zalezy od ilodci przeciwnikdw, ktdrych zabiles 
podczas dotychczasowej gry. Warto dotrwad do 
kortca, bowiem po dotkni?ciu szkieletu martwego 
bossa dostaniesz kamuflaz Spirit Camo, po 
wlozeniu ktdrego przeciwnicy nie b?da slyszeli 
Twoich krokdw. [pLaY] 



Vice City 

"Mam problem z misja w grze GTA: Vice City, 
mianowicie 'To Kill The Haitians". Podplywam 
pod posiadlodd Haitiansow, gdzie stoja ich dwie 
fodzie. T rzeba ich zabid, tylko pytanie jak, skoro 
po zabiciu pierwszego z nich - zanim wyceluj? w 
nast?pnego - zycie spada mi z prpdkodciq 
dwiatta. Jest na to jakis patent?" 

[Liquid Snake, Szczecin] 
► Najlepiej stanqc lodzia troch? dalej od ich 
posiadtosci. Z tego wfadnie miejsca strzelaj z 
bazooki lub broni snajperskiej. Jezeli nie masz 
bazooki, to bardzo latwo mozesz jq zdobyd. 
Wystarczy po wyjdciu z salonu Sunshine Autos 
skr?cid w lewo, a potem na skrzyzowaniu - przy 
ogrodzeniu lotniska - w prawo. Nast?pnie 
jeszcze raz skr?d w prawo, a za budynkiem 
znajdziesz basen, obok niego natomiast bazook?. 
HUY] 



San Andreas 

“Mam problem ze znalezieniem misji Saint 
Mark’s Bistro w grze GTA: San Andreas. Czy 
mozecie napisad, gdzie mog? ja znaleld?" 

[macbel, Wroclaw] 

► Misja t?moieszznaleidwkasynie 
Caligula. [pLaY] 



Salvatore must die 

"Utknaiem w GTA3. Konkretnie mam na mydli 
pierwsza misj?, po tym jak przyplynaiem na 
druga wysp?. Jak mam ja przejdd? Czy nalezy 
tarn zabid Salvatore'a? A jezeli tak, to w jaki 
sposdb, bo jest to strasznie trudne (auta nie daja 
mi spokoju jak strzelam do tego, w ktdrym jedzie 
Salvatore).” [adingh, forum PE] 

► Z pewnodciq masz na mydli misj? o nazwie 
"Sayonara Salvatore", ktdra wykonujesz na 
Staunton Island. Dobrze mydlisz - w misji tej 
Twoim zadaniem jest zabid Dona Salvatore. 
Jezeli nie masz amunicji w broni snajperskiej, 
kup jq w Ammo-Nation (ikona pistoletu na 
radarze). Nast?pnie szybko dojedz do Portland i 
wejdi na dach budynku naprzedwko Sex Club 
Heaven. Wyczekaj az Salvatore wyjdzie z klubu 
- pojawi si? wtedy komunikat. Teraz wystarczy 
strzelid facetowi prosto w oczy, a dostaniesz za 
jego zabojstwo 25000$. Mozesz takze inaczej 
wyeliminowad godcia: poustawiaj przy wjezdzie 
do willi Salvatore’a najwi?ksze trucki. Gdy Don 
b?dzie wyjezdzat, pruj z shotguna w auta - 
najlepiej bezpodrednio w samochod, w ktdrym 
znajduje si? Salvatore. Boom! [pLaY] 



Stereo si? pomyliio 

Kupifem stereofoniczne gtodniki do konsoli, ale 
jak gram w wi?kszodd wyscigdw, to ddwi?ki, 
ktdre powinny z przodu pojazdu, pojawiajq si?, 
gdy patrz? do tytu. Gfodniki mam podtqczone 
przez chinche.” ???, ??? 

► Dzwi?k w wi?kszosci gier na PS2 
przystosowany jest dla zestawdw audio z 
dekoderami DPL II. Dekodertaki podfqcza si? 
do konsoli dwoma chinchami - lewym i 
prawym, ktdre przenoszq zakodowany dzwi?k 
dla wszystkich (przednich i tylnich) glodnikdw. 
Ty nie posiadasz dekodera, wi?c gtodniki 
przednie odtwarzajq wszystkie dzwi?ki, takze 
te, ktdre powinny pojawid si? wylqcznie z tytu. 
Opisane przez Ciebie zjawisko jest wi?c 
normalne. Prodciej poradzid sobie z innym 
problemem, o ktdrym piszecie w listach - jedli 
dzwi?ki, ktdre powinny pojawid si? w lewym 
glodniku, odtwarzane sa przez prawy (i vice 
versa), wystarczy zamienid miejscami oba 
chinche audio, podtqczone do konsoli. [kilu] 



GT3 



'Czy jest mozliwe aby przeniedd kas? ze stanu 
gry Gran T urismo Concept do Gran T urismo 3? 
Jezeli tak, to jak tego dokonad?” 

[McDrive, forum PE] 

► Owszem, taka opcja istnieje. W tym celu 
musisz wygrad wszystkie wyscigi, wczesniej 
zaliczajqc licencje (nie sq wymagane zlote 
medale). Teraz wystarczy wejdd do menu z 
pucharami i wybrad ikon? prezentu. [pLaY] 



JAK to jest? 

"Przeszedlem calq gr? JAK 3 na 1 00%. 
Jednakze na pustyni, gdzie stojq 'samochody", 
trzy z nich sq zamkni?te. Jak je odblokowad?" 

[Otstel, forum PE] 



► Aby odblokowad samochody musisz je 
sobie wykupid, tak jak np. szkicownik, 
wstawki filmowe i inne bonusy. W tym celu 
podczas gry wejdz do menu, a nast?pnie do 
zakladki “Secrets". Jest tarn lista dodatkow, 
mi?dzy innymi znajdujq si? tarn wfadnie 
poszukiwane przez Ciebie samochody do 
wykupienia. B?dziesz potrzebowal do tego 
okredlonq itosd orbdw, ktdra jest tarn podana. 
HUY] 



"Mam problerr 
50 %gryljeste 
ptaki i sq murk 
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Gdra] 

► W tym mo 

dach. z ktoreg 
zrobid wall ride 
[pLaY] 



Tfumiki Snake’a 

"Grajqc w M(aS3: Snake Eater wyczerpalem 
tlumik z broni. Czy jest jakid sposdb, aby go 
odzyskad? Jezeli tak, to w jaki sposdb zalozyd 
go na pistolet?" [Songoku, 

Wroclaw] 



► Oczywidcie.zejestsposobabygo 
odzyskad - w kilkunastu miejscach w grze sq 
takowe porozrzucane. Aby zamontowad 
tlumik na broni (MK22, Colt 1911, Ml 6...), 
musisz wcisnqd i przytrzymad L2, a nast?pnie 
wybrad spluw?, na ktorq chcesz zatozyd ten 
sprz?t. Teraz za pomocq „kdtka" mozesz 
zakfadad i ddqgad tlumik. [pLaY] 



Notre Dame 

"Potrzebuj? pomocy z Onimusha 3. Znajduj? 
si? teraz w tej cz?dci gry, w ktorej jest katedra 
Notre Dame. Nie mam poj?cia, co mam 
zrobid. aby si? do niej dostac. Co nalezy 
wykonad, aby usunqd z drzwi dziwnq 
substancj?? Prosz? o wsparcie!" 

[mmm, forum PE] 

► Aby otworzyd drzwi do katedry na 
ktdrych sq dwie piecz?cie, musisz posiadad 
odpowiedniq brort (w tym samym kolorze, w 
jakim jest piecz?d) podniesionq do drugiego 
levelu. Brad upgrade’ujesz w tych samych 
miejscach, w ktdrych zapisujesz stan gry - 
przy zwierciadtach. Zamiast save'owania 
nalezy wybrad opcj? "Enhance" i pod bid brort 
do drugiego levelu. Najlepiej jest ulepszad 
brort za kazdym razem, kiedy jest to mozliwe. 
W ten sposdb nie b?dziesz mial pdiniej 
problemdw z wejdciem do takich miejsc. 
[pLaY] 
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Problemy: 

“Co trzeba 
grze PoP: V 
miejscewa 
przejsciew 
pomieszczi 
zrobic?" 



“Czy znacie jakies kody na odzyskanie energii 
do Prince of Persia: Sands of Time na PS2? 
Zatrzymalem si? na 71 % i mam mato energii, 
a musz? przeskakiwad przez jakied drqzki. 
Energii stareza mi na spadni?cie tylko z 
jednego, a tych drqzkow jest kilka. Nie 
usmiecha mi si? grad od poczqtku. Prosz? o 
pomocl" [zurek, Leszno] 

► Zrobi? dobry uezynek i zamiast podania 
desperackiego kodu zdradz? Ci sposdb na 
przejdde tego momentu bez utraty energii. 
Podczas skoku trzymaj analog wychylony do 
przodu, a wtedy po upadku Ksiqz? zrobi 
fikolka, przez co nie ubpdzie mu energii. 

[pLaY] 



► B?dqc 
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HUY] 
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‘Mam problem z Prince of Persia. Mam 
50% gry I jestem na placyku, gdzie latajg 
ptaki i sg murki, po ktdrych balansujgc 
trzeba przechodzid i skakad. Gdy dojdg do 
diwigni, ukazuje sig drabina - schodzg i 
wyskakujg skarabeusze. Podggam za 
dZwignig na dole i brama przy drzwiach 
zaczyna powoli opadad... Co mam wtedy 
zrobid?" 

[SIKI32p, Jelenia 

G6ra] 

► W tym momencie nalezy wrdcic na 
dach, z ktdrego przyszedtes balansujgc, i 
zrobid wallride po opadajgcej bramie. 
[pLaY] 

"Ukoriczytem w 67% grg Pince of Persia i 
zaklinowalem sig! Jestem w momencie, 
gdzie wyehodzg po drabince i rozwalam 
sciang. Tam znajduje si? zwierciadlo. Za 
nim rozwalam drugg sciang, uzywam 
ctfwigni i pojawiajg sig takie betoniki, 
dzigki ktdrym mogg chodzid sobie migdzy 
tymi dwiema platformami. Mogg rozwalid 
jeszcze jedng sciankg i jest tarn jakis 
dupny krysztal... Co robid?" 

[VenoX=, forum PE] 

► Po rozblciu wszystklch dcian, w 
ostatniej komnacie znajdziesz diament, na 
kt6ry musisz skierowad dwiatlo odbijajgc 
je od luster. Znajdujg sig tarn trzy lustra - 
jedno ustaw tak, aby skierowalo dwiatto 
przez rozwalone dciany na ten diament. 
Kolejne dwa sg ustawione zle - przesuri 
ostatnie z drugiej strony w miejsce. gdzie 
stoi to drugie, i na srodkowej pdtce obrdd 
nakierowujgc na pozostawione lustra - 
diament jest Twdj! [pLaY] 

Problemy z Kslgciem ..drugim" 

'Co trzeba zrobid po walce z Kailine'g w 
grze PoP: Warrior Within? Wracam na 
miejsce walki, przechodzg przez tajemne 
przejsde w pomniku i wychodzg do 
pomieszczenia obok. Co tarn trzeba 
zrobid?' [Songoku, Wroclaw] 

► Bgdgc w lokacji z klepsydrg idz 
wzdtuz korytarza znajdujgcego sig po 
lewej stronie, az dojdziesz sig sali 
tronowej. Gdy juz tarn dotrzesz, podejdz 
do dciany znajdujgcej sig za tronem, a 
nastgpnie uzyj miecza i rozwal dciang, na 
ktorej jest rysa. Pamigtaj jednak, ze 
dciany nie zniszczysz za pomocg Lion 
Sword. Dopiero Scorpion Sword (a w 
dalszej czgdci jeszcze Water Sword) 
majg mozliwodd niszczenia scian. [pLaY] 

■Gram w PoP 2 i nie wiem jak przejdd 
lokacjg, w ktdrej po wcidnigciu w dciang 
przycisku wysuwa sig z ziemi kamieri, na 
kt6ry mam wejdd i doskoczyd do liny. 
Problem w tym, ze zanim dobiej/ng do 
tego kamienia, on sig chowa. Co robid?" 

[mrowa607, Zory] 

► Odpowiedi jest bardzo prosta: 
musisz zwolnid czas, a wtedy zdgzysz 
dobiec do kamienia i doskoczysz do liny. 
[pLaY] 

Zero problema 

'Bardzo proszg o pomoc, bo utknglem w 
grze Resident Evil 0! Mam problem z 
drzwiami znajdujgcymi sig niedaleko 
kodcidlka, juz na drugiej plycie. Nalezy 
tarn wpisad jakid szyfr na drzwiach, ale 
nie znam kombinacji. Blagam, pomdzcie!" 
[Emzet, toram PE] 

► Musisz krgcldzgodniezruchem 
wskazowek zegara, naciskajgc przycisk 
akcji na podanych liczbach: ”4", “8”. 
Nastgpnie cofnij na "6", a na koricu daj ”3". 
Drzwi stojg przed Tobg otworem. Ustrzel 
w moim imieniu zombiaka, tapetujgc jego 
mozgiem jakgs dciang. Obowigzkowo 
podedlij mi zdjgcie:). [pLaY] 



Zazyj Lecytyng 

"Czesd pierdziadtol Mam pytanie 
zwigzane z kartg pamigci do PS2, a 
mianowicie: czy da sig jakos 
zabezpieczyc stany gier na memorce 
przed ich skasowaniem? Pytam, 
poniewaz zauwazyiem, ze gdy wchodzg 
w browser, memorkg i opcje z nig 
zwigzang, jest tarn jakied “Rle 
Protection" O co chosi jakby? Z gdry 
dzigkujg i pozdrawiam." 

[Szymon O., tod t.) 

► Nie da sig zabezpieczyd danych 
przed skasowaniem, przynajmniej nie 
przy pomocy menedzera wbudowanego 
w konsolg. Napis ’Rle Protectjon" 
oznacza, ze danego save'u nie mozesz 
kopiowad ani edytowad przy pomocy 
narzgdzi oferowanych przez urzgdzenia 
typu Action Replay, co zapobiega 
cheatowaniu. Obecnosd (lub brak) tego 
zabezpieczenia zalezy od konkretnej gry. 
Moze sig natomiast zdarzyd, ze danego 
stanu gry konsola nie bgdzie chciala 
skasowad. S wiadczyd to bgdzie o jego 
uszkodzeniu, nie o obecnodci 
zabezpieczenia. Naprawatakiego 
uszkodzonego stanu z reguty nie wchodzi 
w grg (chod zdarza sig, ze gra sama 
informuje o wadliwym pliku i proponuje 
jego naprawg). W tej sytuacji pomoc 
moze usunigde save'a przy pomocy 
narzgdzi typu Game Shark / Action 
Replay, a jedli to nie pomoze - 
sformatowanie przy ich pomocy calej 
karty pamigci (wigze sig to z utratg 
zapisanych na niej danych). [KILu] 

Jaka dtugoad? 

“Planujg zlinkowac dwa Xboxy na 
odleglosd ok. 30 metrow. Czy ktod z Was 
juz to robit? Nie jestem pewny czy to 
wyjdzie i nie chciatbym ryzykowad w 
ciemno. Potrzebna mi natomiast Wasza 
porada." 

[Zakk wylde, Lidzbark Warmiriski] 

► Nie masz sig o co martwid. 
Specyfikacja lOBase-T gwarantuje 
prawidlowe funkcjonowanie sieci 
zbudowanej w oparciu o kabel UTP o 
dtugosci nie przekraczajgcej 100 metrdw. 
W praktyce dtugosd ta moze byd jeszcze 
wigksza szczegdlnie, jedli zamiast kabla 
UTP zastosujesz ekranowany FTP/STP. 
Pamigtaj, ze kabel, przy pomocy ktdrego 
Igczysz konsole bezposrednio (bez 
podrednictwa hubdw, switchy itp.) musi 
byd skrosowany. [KILu] 

Znowu temat kabli 

"Od niedawna posiadam PS2 i mydlalem 
o kupnie jakiegod kabla do polepszenia 
grafiki w grach. Okazato sig, ze mdj 
kumpel ma taki kabel [Euro] i 
postanowitem od niego pozyczyd, zeby 
zobaczy 6 czy rzeczywidcie tak jest. 
Niestety rozczarowalem sig, gdyz po 
uruchomieniu konsoli natym kablu 
ukazat sig zielony obraz - co prawda 
widad byto lepszg grafg i bardziej 
wygtadzone tekstury, ale nie dalo rady 
grad widzgc wszystko w kolorze 
zielonym. Co zrobid, aby kolor znikngt, 
jednoczednie dajgc mi mozliwodd 
razkoszowania sig takg grafikg w 
kolorach?" [Tomek, Dgbrowica] 

► Dostajemy masg podobnych pytari, 
mimo ze WAtKUJEMY juz ten temat od 
bardzo, bardzo dawna. Niniejszym 
odpowiadamy ostatni raz na tego typu 
pytanie: wszystko czego potrzebujesz, to 
kabel RGB. [pLaY] 

Uzupetniajgc wypowiedi pLaY’a dodam, 
ze zdarzajg sig kable nie wymuszajgce 
trybu RGB - objawy sg wdwczas 
identyczne, jak w przypadku opisanym 
przez autora pytania. Od czego to zalezy? 





TV.PATRZ 
GDZIE JESTEMI 



Aby TV przetgczyt sig automatycznie w tryb RGB, 
na 1 6 pin zlgcza Euro podane musi zostad napigcie 
z przedzialu 0.4-3V. Jedli jest ono nizsze, TV 
pracowad bgdzie w trybie composite. Tanie kable 
zlozone mogg byd z tanich podzespolow i w sposob 
niezgodny ze specyfikacjg, w zwigzki z czym 
napigcie na pinie 1 6. jest nieprawidlowe i TV nie 
przetgcza sig w tryb RGB. I ostatnia kwestia - 
niektore dostgpne u nas kable ze ztgczem Euro to 
przewody Scart, a nie RGB. Taki kabel nawet w 
minimalnym stopniu NIE poprawia jakodci obrazu. 
[kilu] 

Dzwigk 3D 

“Nie tak dawno zakupilem gtosniki Army Logitech, 
model X-530 5.1. Oczywidcie miatem zamiar 
podlgczyd je do PlayStation 2, ale jak sig potem 
okazalo, zeby je podtgczyd trzeba posiadad 
specjalng "przetgczkg" (adaptor). Czy znacie 
miejsce, gdzie takowe mozna dostad? Nadodatek 
szanowni panowie z Media Markt powiedzieli mi, ze 
konsola nie wykorzysta ich mozliwodci do korica. 
Fajnie, “tego powinni zabronic!".’ [Tede, e-mail] 

► Temat ten wracajakbumerang. Powtarzajgc 
sig napiszg wigc tylko, ze aby uzyskad w grach na 
PS2 dzwigk przestrzenny, niezbgdny jest zestaw z 
dekoderem Dolby Pro Logic I lub II (przy czym II 
oferuje niepordwnywalnie wigksze mozliwodci, niz 
I), bo w takim wladnie systemie zakodowany jest 
diwigk w wigkszodci gier (jest co prawda kilka 
tytutow z ddwigkiem DD5.1 i DTS, jednak to 
margines). Jako ze wspomniany DPL jest 
systemem analogowym, dekoder mozna podlgczyd 
do PS2 zardwno swiatiowodem (jego jakosd nie ma 
znaczenia), jak i dwoma analogowyml chinchami 
(tu jakosc samego kabla jest bardzo istotna). I tu 
dochodzimy do sedna. Zakupiony przez Ciebie 
zestaw to zwykle gtodniki, posiadajgce wejdcia 
zdekodowanego juz sygnalu. Nie ma wigc 
mozliwodci, by uzyskad za ich pomocg diwigk 
przestrzenny na PS2 ani jakiejkolwiek innej konsoli. 
Jedyne co mozesz zrobid, to podlgczyd zestaw do 
PS2 za pomocg przejdci6wki z dw6ch zlgcz chinch 
(wyjscia w PS2) na jack stereo (jedno z trzech 
wejdd w Logitechu). Uzyskasz w ten sposdb dzwigk 
stereo. Podlgczajgc chinche z konsoli jednoczednie 
do wejdcia Front i Rear (potrzebny bgdzie 
dodatkowo rozgatgziacz zlgcza jack), uzyskasz 
stereo w czterech glosnikach - dobre i tot Dodam, 
ze najtariszy zestaw z dekoderem DPL kosztuje ok. 
250 zt (Teac z serii PowerMax). Najbardziej godne 
polecenia, jako oferujgce najlepszy stosunek 
mozliwodci do ceny sg jednak kosztujgce ok. 500- 
600 zl gtodniki Creative Inspire 5700 lub GD-580. 
[kilu] 

NTSC migota 

“Mozecie mi wyjadnid dlaczego gry NTSC/JAP lub 
NTSCAJSA na niektdrych telewizorach “rn'igajg"? 
Od czego to zalezy? W chwili obecnej mam TV 



firmy “Deawoo" i dokladnie tak sig wladnie dzieje - obraz 
“trzgsie sig". Jednak kiedy gram w grg 
w systemie PAL wszystko jest w porzgdku. Planujg kupid 
nowy TV firmy Sony, ale nie wiem czy to rozwigze 
problem - moze przeciez sytuacja sig powtdrzyd... Jaki 
TV mam kupid, aby takie problemu juz nie byto? 

[Cinek , Wroclaw] 

► Tryb NTSC rozni sig od PAL trzeba aspektami: 
gorszym sposobem kodowaniem kolordw (w przypadku 
RGB nie ma to znaczenia), nizszg rozdzielczodcig 
pionowg (stgd mniej ostry obraz) oraz szybszym o 1 0Hz 
odswiezaniem ekranu. Z tego ostatniego wynika wigksza 
ptynnodd (i czgsto szybkodd) gier. T ryb ten zmusza tez 
jednak telewizory do wigkszego wysilku (pracy z 
wigkszg o az 20% czgstotliwodcig), a tak sig sklada, ze 
wigkszodd mniej renomowanych producentdw TV ze 
wzglgdu na koszty produkcji dostosowuje swoje produkty 
wylgcznie do standardow panujgcych w Europie, do 
ktdrych NTSC sig nie zalicza. Tarisze TV mogg wigc 
dzialac przy 60Hz prawidlowo, ale nikt Ci tego nie 
zagwarantuje (przy 60Hz zmniejszy sig tez ich 
trwalodd). Nieco inaczej jest z telewizorami 
renomowanych marek - w ich przypadku z pracg w 
60Hz nie powinno byd najmniejszego problemu, nawet, 
jedli producent tego nie podkredla, a TV nie wspdtpracuje 
z sygnalem NTSC (coraz wigcej urzgdzeri generuje 
sygnat PAL60, rbwniez oferujgcy 60Hz). W przypadku 
Twojego telewizora pomdc moglaby wymiana 
wszystkich kondensatordw w ukladach: zasilajgcym i 
odchylania oraz dostrojenie odbiomika przez specjalistg. 
[kilu] 

Z netu na Memorkg 

“Wiecie w jaki sposdb przeniedd save'y z intemetu na 
kartg pamigci do PS2? Proszg podajcie wszystkie 
mozliwodci, o ile taka opqa istnieje!" 

[Dark Seth, forum PE] 
>■ Jest wiele mozliwodci . Najprostszg z nich jest zakup 
pamigci flash ze ztgczem USB, tzw. pendrive’a. Z PS2 
wspdtpracuje doskonala ich wigkszodd, co wigcej, 
zamiast nich uzyd mozna niektdrych z urzgdzeri, ktdre 
mogg petnid w PC rolg dysku wymiennego (moze to byd 
m.in. PSP albo aparat cyfrowy, np. Canon z serii A). 
Oprdcz tego typu pamigci potrzebujemy odpowiedniego 
programu, przy pomocy ktdrego skopiujemy nasze 
save’y. Pozwalajg na to nowsze wersje Action Replay 
Max oraz programy typu Codebreaker. Inng mozliwoscig 
jest uzycie kabla USB do Igczenia dwoch komputerdw 
(ok. 40 zt) i specjalnego programu, np. Naplink. Mozesz 
tez podtgczyd kartg pamigci bezpodrednio do PC, przy 
pomocy specjalnego czytnika. [kilu] 

HD do PS2 

“Slyszatem o mozliwodci podtgczenia twardego dysku 
do PS2 (mam expansion bay i Network Adapter), Czy to 
moze byd dowolny dysk, ktdry zmiedci sig w gnieidzie? 
Czy to, ze zamontujg go w konsoli, da mi mozliwodd 
zgrywania gier z peceta przez kabel sieciowy?” 

[$dolarino$, Pisz] 
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► Doskonata wi?kszosc dyskow 
wspotpracuje z PS2. Sg jednak i dyski kt6re nie 
sa rozpoznawane przez oprogramowanie, a 
nawet takie, ktore nie pasuja do ztgcza w 
Network Adapterze. 

List? dyskdw kompatybilnych z PS2 znajdziesz 
pod adresem ps2drives.x-pec.com. Dodam 
tylko, ze najmniej problemdw sprawiajg dyski 
Maxtor (chop najlepsze z produkowanych 
obecnie dyskow to produkty Samsunga), ktdre 
zresztg Sony sprzedawalo w Japonii pod swojg 
markg. Po zainstalowaniu dysku bfdziesz mial 
oczywidcie mozliwodd zgrywania gier przez 
kabel siedowy. Altematywg bgdzie przektadanie 
dysku do PC i zgrywanie danych przy pomocy 
specjainego oprogramowania. Szczegoty na ten 
temat znajdziesz na forum PSX Extreme, [kilu] 



A HD do Slimki? 

"Czy do PS2 Slim da si? podtgczyd dysk 
twardy? Czy b?dzie mozna w ten sposdb 
uruchamiad gry?“ [Maciek, Torurt] 

► Do niedawna nie byto to mozliwe, gdyz nie 
istniafo oprogramowanie, ktdre pozwalaloby na 
uruchamianie gier z dysku. Ostatnio wiele si? 
jednak zmienilo i na granie z dysku pozwala 
m.in. program USBeXtreme, kompatybilny ze 
wszystkimi wersjami PlayStation 2. Na 
uruchamianie z twardziela wfasnych aplikacji 
pozwala tez najnowszy Swap Magic (3.6). 
Decydujgc si? na zakup dysku na USB, 
pami?tac musisz o kilku rzeczach. Po pierwsze 
- dyski 3,5“ (i niektdre, pojemniejsze 2,5“) 
wymagad b?dg dodatkowego zasilacza. Po 
drugie i chyba wazniejsze, wszystkie wersje 
PS2 (wliczajgc PSTwo) posiadajg port USB w 
standardzie 1 . 1 , w zwigzku z czym odczyt 
danych b?dzie 2x wolniejszy, niz z DVD. 
Wptynie to na dtugodd wczytywania, a w 
przypadku niektdrych gier moze tez wywotac 
niepozgdane efekty (przydnanie filmdw i muzyki, 
wolniejsze doczytywanie tekstur...). [kilu] 



RE na Gacka... 

“Czy mozecie podad mi na tacy hasto i kod do 
komputera w podziemnym laboratorium? Mowa 
oczywidcie ogrze Resident Evil na 
Gamecube’a." [???, forum PE] 



► Chciales na tacy, ale mog? jedynie na 
papierze. A oto one: "ADA" i "JOHN". Gdy juz je 
wpiszesz, b?dziesz poproszony o nast?pne - 
domniemywam, ze rdwniez nie znajdziesz, 
wi?c uprzedzajgc pytanie: kolejne haslo brzmi 
"CELL". [pLaY] 



"Mam pytanko zwigzane z grg Resident Evil na 
GC. Pomimo ze ukortczytem juz calg gr?, nie 
wiem do czego sfuzy metalowa buteleczka na 
ksztatt piersiowki. Wiem jedynie, ze mozna 
napelnid jg cieczg z kanistrdw, ktore sg 



wyjasnienie." [Gal Anonim, forum PE] 

► Piersiowka to bardzo przydatny ekwipunek, 
az dziw bierze, ze nie uzywated go podczas 
przygody z RE. Mianowicie, po zabiciu 
zombiaka, ktdremu nie odstrzeliles glowy, za 
pomocg zapalniczki i piersidwki mozesz spalid 
jego cialo. W ten sposdb spalony zombie nie 
odrodzi si? pozniej jako Crimson Head, czyli 
zombie z wielkimi pazurami i czerwonymi 
oczami. [pLaY] 



Problemy Joe 

“Czy mozecie podad mi jakis sposdb na czotg w 
grze Viewtiful Joe 2?“ [River, Katowice] 

► Start przodem do lufy, wlgcz “slow” i odbij 
podsk. Ale jest tez inny sposdb. Gdy czolg 
zacznie wychodzid z ziemi, wfgcz "slow" i 
atakuj od tylu goscia w czofgu. 2a ktdryms 
razem na pewno si? Ci? uda. [pLaY] 



"Zacigtem si? w grze The Suffering. Jestem na 
zewngtrz i musze bronid straznika, ale 
wyskakuje nieograniczona ilosd nozycor?kich i 
brakuje amunicji. Dalej biec nie mog?, bo si? 
palg skrzynki. Jest tez drabinka na ddt, ale drzwi 
sg zamkni?te. Pomocy, co mam robid?" 

[alienl , forum PE] 

► Przysluchajsi?temu,comdwistraznik- 
stwory bojg si? swiatfa. Wniosek? Musisz 
ustawid reflektor w miejsce, z ktorego 
wyskakujg. [pLaY] 



► KILKA PYTAN O MAKARONA 

"Mam kilka pytart dotyczgcych ciggle zywego Dreamcasta i prosz? o 
konkretne odpowiedzi. Oto pytania: 

1 . Na co powinienem zwrdcid uwag? kupujgc konsol?? 

2. Co si? najcz?dciej psuje w konsoli? 

3. Podobno na konsoli mozna oglgdad filmy w formacie divx. Co 
trzeba zrobid, aby uzyskad takg mozliwodd? Jakid program, 
przystawka? 

4. Czy istnieje mozliwodd odsluchiwania muzyki w formacie mp3? 

5. Czym objawia si? mocno zuzyty czytnik w konsoli? 

6. Czy na DC stworzono jakgd przeglgdark? plikdw graficznych? 

7. Podobno konsola jest kompatybilna z Windows CE. Co to 
oznacza i jakie dzi?ki temu mozna mied korzydci?" [Dark, e-mail] 



PSP I MS Duo 

„Na zdj?ciu w tedcie PSP w PSX Extreme 
widz? kart? pami?ci, ktdra jest mi znana z 
mojego telefonu. O co chodzi? Kaity MS sg 
drogie w pordwnaniu do np. SD, poza tym moja 
1 28 MS Duo odmdwHa wspdfpracy - pozostaje 
sformatowanie i utrata danych (czy ktod z Was 
zna jakis program do „odzysku"?). Karty sg tez 
wolne, chociaz nie wiem jak jest w przypadku 
MS Pro - tej nie miatem okazji uzywad. 
Oczywidcie moj przypadek moze byd 
odosobniony, ale..." [Deadgod - Sheffield, UK] 
► Rzeczywidcie, karty MS Duo sg dosd drogie 
- 51 2 MB kosztuje ok. 260 zf, czyli o 80-90 zl 
wi?cej niz w przypadku kart SD czy CF. Jako ze 
format MS jest tworem Sony, logiczne wydaje 
si?, ze firma promuje ten wladnie standard. Czy 
karty te sg wolne? Nie powiedzialbym. Ty 
posiadasz wersj? 1 28MB, a wi?c zwyklg, duzo 
wolniejszg niz Pro. Te ostatnie w niczym 
(pomijajgc cen?) nie ust?pujg SD, a sg przy tym 
mniejsze i ciensze. O przypadkowej utracie 
danych w przypadku PSP nie ma raczej mowy. 
Jedli jednak cod takiego by si? stalo, zawsze 
mozna skorzystac z jednego z wielu programdw 
do odzyskiwania danych (np. BadCopy - 
http V/www .jufsoft.com/badcopy/) . [kilu] 



Problemy z sygnatami 

..Siemkal Wymyslilem cod ciekawego. Udalo 
mi si? omingd ten piekielny zielony obraz w PS2 
bez ingerencji w konsoli na kablu RGB! Jest to 
bardzo proste! Gdy odpalimy film DVD, 
wystarczy w odpowiedni sposdb wyciggngc 
kabel RGB z tytu konsoli. Raz nie b?dzie obrazu, 
raz diwi?ku, ale przy odpowiedniej wprawie 
uzyska si? normalny obraz razem z diwi?kieml 
Mnie zajmuje to najwyzej 30 sekund. Proste, no 
nie? Teraz inna sprawa, a wfasciwie pytanie. 
Chodzi o kabel S- Video. Czy jest duza roznica 
mi?dzy tym kablem a kablem RGB?" 

[Sebol - Bydgoszcz] 

► Trik, ktdry zastosowales jest dodc prosty i 
rzeczywidcie ma prawo dzialad. Jak to si? 
dzieje? Juz ttumacz?. Aby TV przelgczyl si? w 
tryb RGB, na jeden z pinow w zlgczu SCART w 
TV podane musi byd odpowiednie napi?cie 
dostarczone przez konsol?. Od niego zalezy, czy 



odbiomik pracowad b?dzie w formacie 16:9 czygczka 
4:3, i czy w ogdle przefgczy si? w tryb RGB. lam pytanie. Pr 
Wysuwajgc lekko wtyczk? sprawiasz, ze pin trmometr. Do ja 
si? wysuwa, w zwigzku z czym napi?cie spadokojnie uzywai 
do zera. TV nie korzysta wdwczas z RGB, a 
obraz biegnie "po chinchu" - ma stosunkowo Gdrny ( jm jt t( 
kiepskg jakodc (takg samg jak w przypadku pze * esor x 
standardowego kabla dofgczanego do PS2), ak. nosj qq stopni 
nie jest zielony w przypadku filmdw. W ' 



vazadna tempi 



przypadku kabli RGB i S- Video na dobrg sprang moina po 



nie ma roznicy w jakodci, chod zalezy to od 



telewizora. Jedli jest dobry, lepszy obraz da ; Zkoazenia !ub 
RGB. Jedli dose kiepski, lepsze okaze si? , ^ * np . 
S-Video.(kilu] SKSIL 



Czytnlki Xboxa 



„Mam problem z moim Xboxem. Posiadam 



ybkoscig (520 
cz temperature 



DVD Samsunga i Modchip Alladin. Prawie 3msung j na j b£ 

wszystko dziala dobrze, DVD dzialajg super, , arC j 2ie ieSeaa, 
nawet RW-, CD-RW takze. Jest tylko jedno ' 

-* OD-H. K*g. m. 

Philipsa i jemu dziala wszystko. Prosz? o j rzeczyw.stej i 
pomoc, bo nie wiem co jest grane. Czy to moz^j ku z necz 
byd wina chipa? Prosz? o pomoc. Dzialajg mi skazania term 
tylko oryginalne CD Audio, nagrywane nie. 

A slyszalem, ze Samsung! sg najlepsze 
rynku...” 



6-obecneopr 

gowskazania. 



[Sebol - mat 

► Nie da si? powiedzied, ze Samsungi sg iOod Morning 
najlepsze. Faktem jest, ze czytniki te najlepiej atem problem 
trzech montowanych w konsolach Billa nap?dodnalazlem Moi 
powinny radzid sobie z CD-R i szczerze czyscic wiosk* 
mowige az do teraz nie spotkalem si? z zegokolwiek - 
wyjgtkiem. Albo wi?c masz jakid inny czytnik ostaje opierdzi 
(Thomson?), albo trafiled na pechowy 
egzemplarz. Teoretycznie wybierajgc konsol? z, z pewno g Cl 
odpowiednim czytnikiem kierowac nalezy si? pyy pr3 
prostg regulg: Samsung najlepiej czyta CD-R, pa ”, u|e si _ drt 
nie radzi sobie natomiast z niektorymi DVD ^edowania pr 
(szczegdlnie DVD+R). Philips jest dredni - r| 

czyta zardwno nagrywalne DVD. jak i CD, ;ieche Wzgor 
jednak potrafi byd kaprydny. Thomson w ogdle Ma(n prob | em 
nie czyta CD-R (sg wyjgtki, szczegdlnie wsrdd Vater Prjson . 
nowszyeh egzemplarzy), za to najlepiej radzi | avvlalurka d0 
sobie z niskiej jakodci plytami DVD. Pogddz S5j emn0 ^ ^ 
z sytuacjg. Wymiana czytnika na pecetowy jes: ( na kartce f. 
nieoptacalna (chyba ze CD-R sg dla Ciebie az ! wiatlo . my £| P 
tak wazne), nie pomoze tu tez czyszczenie ani ' 
tym bardziej podkr?canie. [kilu] 



(emulator GB/GBC/NES) oraz niektorymi grami (NBA 2K2), a 
brak wydwietlacza na oryginalnej karcie (mini gierki) zastgpisz 
emulatorem takiej karty na TV. 



Ad.1 . To zalezy (odpowiedz dobra na wszystko:). Jedli chcesz grad 
na kopiach, to wystrzegaj si? 



Ad2. Nawet w najmniej awaryjnej konsoli cod si? moze 
zepsud. Najcz?dciej pada silniczek nap?dzajgcy plyt? (optyka 
jest nie do zdarcia), porty paddw oraz - co w zasadzie jest 
usterkg firmowg - cz?sto resetujgca si? konsola (kiepskie 
polgczenie zasilacza z plytg glowng). Gdy padnie silniczek, 
trzeba niestety zakupic caty czytnik, poniewaz wykalibrowanie 
go na starej podstawce i idealne zamontowanie talerzyka jest 
nieosiggalne. Porty paddw i resetujgca si? konsola to pryszcz i 
jednoczesnie temat - rzeka. Po szczegolowe poradniki 
okraszone zdj?ciami zapraszam pod: www.dreamplay.prv.pl. 



podczas grania konsola sama nie wychodzi do menu biosu. j 
Jedli tak si? dzieje, to albo nawala czytnik, albo plytki sg 
w kiepskim stanie (oryginaty sg bardziej wrazliwe na 
rysy). Jedli przystawimy ucho do klapki, to fatwo mozna 
rozszyfrowad kiepski odczyt ptytek - stychad, jak czytnik 
“burczy“. 




modeli wyprodukowanych po 
pazdziemiku 2000 (wtgcznie) 
bowiem zostafy one pozbawione 
mozliwodci odczytu plyt CD-R 
(takze nagrywanych audio). Dat? 
masz na wewn?trznej sciance 
pokrywy w miejscu 
zaznaezonym na zdj?ciu. Czy 
kupujesz konsol? PAL 
(..makaronik” musi byd 
niebieski, a dodatkowe info 
znajduje si? na naklejce na 
spodzie konsoli)? 

Jedli jest to konsola uzywana lub 
masz mozliwodd jej 
rozkr?cenia, to konieeznie 
zerknij na prawy dolny rdg 
blaszanej obudowy czytnika. 



Ad.3. Niestety, Dreamcast nie posiada zadnego gniazda 
umozliwiajgcego podfgczenie przystawki, jak to mialo miejsce 
w PSX-ie. Wszystkie programy (komercyjne i darmowe) sg 
zawarte na nodniku CD - konsola jest wystarczajgco silna, aby 
sobie z tym poradzic. Powstafy playery do divxdw, lecz nie na 
tyle dobre, aby mogly sprostad wszystkim kodekom (m.in. 
AC3). Zaledwie jakied 30% filmdw chodzi idealnie (kindwki, 
filmy ze stabym diwi?kiem czy w malej rozdzialce oraz 
format mpg). Nast?png wadg jest brak mozliwodci otwierania 
napisow do filmu. Gdy juz b?dziesz mial konsol?, mozesz 
przetestowad DCDivx Beta 4 i (lepszy) DC Movie Player Test 
2. Na poczgtek polecam gotowe do wypalenia samostartujgce 
obrazy plyt dost?pne na www.dcemulation.com. 



Ad.6. Tak. Sg wspaniale przeglgdarki plikdw graficznych. 
Polecid mog? dwa programy. DC Viewer obstuguje 
wszystkie podstawowe formaty oprdez gifdw, za to kazdy 
plik notatnika lub innego programu majgcego dane w ASCII 
(np. zrddto html). Nagrywajgc plytk? z fotografiami nalezy 
pami?tad, aby nazwy plikdw oraz folderdw nie zawieraly 
polskich liter, bo niestety b?dziesz zmuszony do uzyeia 
drugiego utila - Slideshow (by Nathan Whitehead), ale tylko 
w przypadku plikdw JPG. Oba programiki dzialajg na 
podmiank?, wi?c nie ma potrzeby nagrywania obrazkdw 
razem z programem. Oczywidcie jest takze przeglgdarka 
gifdw (rdwniez ruchomych), ale obrazy muszg byd 
nagrane na jednym CD razem z programem, i to na 
dodatek w odpowiednim katalogu. 






Zobaczysz tarn nazw? Samsunga lub Yamahy - ten drugi jest 
zdecydowanie lepszy. Musisz wiedzied, jakie wejdcia masz w TV. 

Z doswiadezenia odradzam Ci inwestowanie w kabel RGB, 
poniewaz jakad 1/3 gier nie obstuguje tego sposobu wyswietlania - 
jedli natrafisz na takg, to albo zobaczysz tylko czamy ekran, albo 
konsola b?dzie Ci si? resetowad (kopi? zapasowg mozna 
"naprawid”, natomiast oryginal niestety nie). Nast?pnie sprawdi 
pady (niebieski ..makaronik^. Oryginaty od podrobionych paddw 
dzieli ogromny skok techniczny, poza tym te drugie okropnie spisujg 
si? w sterowaniu (gatka analogowa, spusty i krzyzak kiepsko 
chodzg). Karta pami?ci nie musi byd oryginalna, ale wiedz, ze 
niektdre podrdbki nie wspdtpracujg ze scenowymi produkejami 



Ad.4. Na DC powstalo wiele playerdwdo muzyki. Na 
szczegdlne wyrdznienie zasluguje ToEleven (trzeba mied 
oryginalng memork?, bo na niej jest wszystko wyswietlane) lub 
deplaya 1 .2. W nowszyeh niz 1 .2 wersjach autorzy chcieli 
dodad obslug? filmdw. Niewiele zdziatali, a dodatkowo popsuli 
kompatybilnodd z mp3. Deplaya posiada bardzo dobry interfejs, 
intuicyjng obslug? pada, mozliwodd zmiany tapety (JPG, ICO), 
zapisanie playlisty na kart? pami?ci i obslug? plikdw notatnika 
(takze formatowanych). Dodatkowo player obstuguje wiele 
formatow muzycznych (m.in. formaty NES-a, SNES-a, 

MOD-y) poza wav i wma. Podczas odczytu mp3 ze skokowg 
jakodcig (VBR) w tie styszalne sg pikania i trzaski. Takie pliki 
nalezy odsluchiwad w DCDivx Beta 4 - dzialajg idealnie. 



Ad.5. Sprawdi, czy gry si? szybko wczytujg (od wlgczenia 
konsoli z uprzednio wlozonym dyskiem do pojawienia si? logo 
Segi powinno byd nie wi?cej niz 10-12 sekund) i czy czasem 



Ad.7. Poza ekstremalnie szybkim portem pierwszego 
Quake'a i Defence Commandera (od Titanium Studios), 
ktdre oczywidcie wyplyn?ly w podziemiu, nie 
uswiadczytem innych rewelek. W mojej opinii WinCE 
moze i jest prostszy niz Katana (drugi j?zyk programowa- 
nia), za to niestabilny i kaprydny. Wystarczy tylko 
popatrzed na dreamcastowe gry napisane w tym j?zyku. 
Jedne paskudnie wyglgdajg, inne nietrzymajg klatek 
(wyjgtkiem jest tu przepi?kny BangIGE). Dodatkowo 
system ten sprzeciwia si? mojemu hobby - wyszukiwaniu 
koddw do gier z uwagi na dynamiezne rozmieszczenie 
pami?ci (trzeba resetowad konsl?, bo raz dziala, a raz nie). 
W skrdcie oznacza to ze dana komdrka raz jest 
odpowiedzialna za to, a za chwil? juz za cod innego lub 
"wypada z gry“. Jedynym dostrzeganym przeze mnie 
plusem tego systemu jest latwodd edycji, bo wi?kszodc 
gier napisanych w WinCE posiada czysto pecetowe 
formaty plikdw. Do animaeji uzywane sg serie bitmap, a 
wszelkie pisane dialogi czy inne teksty sg zazwyczaj 
zapisane w plikach notatnika, ktdrych edycja nie powinna 
nikomu sprawid problemdw. Wnioski wyciggnij sam. 
[Pavlik] 





pytanie. Przerobiony Xbox posiada 
itr. Do jakiej temperatury mozna 
uzywad konsoli, by jej nie uszkodzid?" 

[Ratal Q - mail] 
► G6my limit temperatury, zjak3pracowad 



idam 



wynosi 80 stopni Celsjusza. Bardziej musisz 
uwazad na temperature dysku - za bezpieczny 
^ faW ^ uzna< ^ mo * na poziom 45-55 stopni. Jesli dysk 
nagrzeje si? bardziej, prawdopodobiedstwo jego 
uszkodzenia lub wystqpienia blpdow zapisu czy 
odczytu rosnie. Wybierajqc nowy dysk dla 
konsol MS warto wi?c kierowac si? nie jego 
szybkosci^ (5200/2MB powinien wystarczyc), 
lecz temperature pracy i dlugodcig gwarancji. Za 
najchlodniejsze dyski uwaza si? obecnie 
Samsungi, najbardziej grzej? si? natomiast 
twardziele Seagate Barracuda. Na koniec mala 
uwaga - temperatura podawana przez czujniki 
Xboxa nie jest zbyt dokladna i moze rdznid si? 
od rzeczywistej o nawet 5-1 0 stopni . Zadnego 
zwigzku z rzeczywistodcie nie maje tez 
wskazania termometru w konsolach w wersji 
1 .6 - obecne oprogramowanie zle interpretuje 
jego wskazania. [kilu] 

ol - mail] 
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Good Morning Vietnam 
‘Mam problem z Shellshock. W szdstej misji 
odnalazlem Monty'ego i mam za zadanie 
oczyscid wiosk?. Chodz? wsz^dzie, szukam 
czegokolwiek - i nicl Jak chc? wyjsd na pole, to 
dostaje opierdziel, abym nie uciekal. Co rabid?” 
[Rethsam, Katowice] 
► Z pewnosci? nie zabiled wszystkich 
wrogdw. Na prawo od wysokiego domku 
znajduje si? drdzka, ktdra prowadzi do miejsca 
urz?dowania paru przedwnikow. KHI'eml [pLaY] 



D. 

ogole 

wdrod 
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wyjest 

bieaz 
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Cleche Wzgorze... 

"Mam problem z Silent Hill 4. Przycielem sip w 
Water Prison - w Kitchen przy drzwiach jest 
klawiaturka do wpisania kodu, ale jest za 
ciemno, aby wklepad kombinacj?, ktdra znajduje 
si? na kartce. Nie wiem co zrobid, aby byto tarn 
dwiatlo - mysl? ze, trzeba ustawid pokoje, tylko 



iPoradnial 



nie wiem jak... W notatce byto napisane, ze tylko 
na trzeclm pi?trze jest swiatto. Jestem po 
uwolnieniu wi?inia i rozmowie z chtopczykiem 
(Walterem Sullivanem). Help!' [hyukki, L?czna] 

► Aby uruchomid prqdnic?, ktdra da Ci 
swiatto i tym samym da mozliwodd wpisania 
kodu, musisz tak ustawid tunele do zrzutu zwtok, 
aby dwiatlo padalo z gory na sam dot (przy 
okazji woda bpdzie dciekad). Wystarczy ustawid 
na kazdym pi?trze zrzut do zwtok, aby byt on w 
pokoju z pokrwawionym Idzkiem - na kazdym 
pi?trze jest tylko jedna taka cela, wi?c nie 
powiniened mied problemdw z odnalezieniem 
takowego.[pLaY] 

"Utknglem w Silent Hill 4. Jestem w wipzieniu - 
laz? tam i laz?, i nie wiem co rabid. Na 
pierwszym piptrze jakid kolo drze jap?, zeby go 
uwolnid, ale nie mog?. Ze znalezionych notatek 
wynika, ze aby dostad si? do zamkni?tych 
pomieszczed na pierwszym pi?trze, nalezy to 
zrobid z pi?tra trzedego. Pytanie: jak? Mog? 
zejdd tylko na pierwsze pi?tro w piwnicy, gdzie 
tez sa zamkni?te drzwi, albo na drugie w 
piwnicy, gdzie jest nieczynny generator." 

[G?sior, Grochdw] 

► Aby dostac si? na kolejne pi?tra, trzeba 
wydostad si? na zewngtrz wi?zienia. Dotrzesz 
tam drzwiami naprzeciwko tych, ktdrymi 
schodzisz do piwnicy. Te z kolei S3 pdki co 
zamkni?te - klucz do nich (Water Prison Exit 
Key) znajdziesz nieopodal wspomnianego przez 
Ciebie nieczynnego generatora. [M @jk] 

"Gram w Silent Hill 2 i zaci3lem si?. Jestem w 
West Apartment Building. Po krdtkim spacerku 
znalaztem sejt, ktdrego nie mog? otworzyc. 
Prdbowatem kombinowad z cyferkami, ktdra 
znalaztem w tazience ("07»1 6«09»1 8"), ale 
jakod stabo mi idzie." [Imer, forum PE] 

► Aby otworzyc sejf, musisz wykr?cid po 
kolei wszystkie numery, stosuj3C si? do kierunku 
ratacji strzatek narysowanych na kartce (lewo / 
prawo). [pLaY] 



Sam na lotnisku 

”Graj3C w Splinter Cell: Pandora Tomorrow 
doszedtem na lotnisko. Przeszedtem przez 
pokdj z rzutnikiem. tam zneutralizowalem kilku 
gostkow. Wychodz? z tego pokoju i schodz? po 
nieruchomych schodach . Wchodz? do 
pomieszczenia na prawo, gdzie jest kilka kamer, 
ale ja razwalam dwiatla i tam wchodz?. S3 trzy 
windy, ale zadna nie ma zasilania. Odzywa si? 
babka, ze gdzies na dole (tak to zrozumiatem) 
jest Souf h. Szukatem wsz?dzie, ale nie mogtem 
go znalezd. Gdzie on jest?" [Predator, Jdzefow] 

► Stoi on wraz ze swoim bodyguardem caty 
czas w jednym miejscu (na dole - tam, gdzie 
chodz? ludzie). Najtatwiej zobaczyd go z 
balkonu (spdjrz w ddt), do ktdrego dostaniesz si? 
po zejdciu ze schoddw. Musisz jednak rozwalid 
wszystkie lampy, ktdra wisz3 nad schodami, bo 
w innym przypadku zauwazy Ci? kamera nad 
drzwiami od wind. Szukaj go za pomoc? 
lometki, przy w)3czonej termowizji, a na pewno 
Cisi?uda![pLaY] 

Halo, halo... 

"Jak odkryb map? Foundation w grze Halo 2?" 

[Flik, Wroclaw] 

► Istnieja trzy sposoby na odkrycie 
dodatkowej mapy do multiplayera o nazwie 
Foundation: 1 ) potaczenie si? z serwisem Xbox 
Live - sciagnie si? patch, ktdry jg udost?pni; 2) 
nalezy poczekad na Halo 2 Expansion Pack (29 
czerwca), ktdry b?dzie zawierad mapy i patch; 

3) rozpocznij gr? w trybie co-op profilem, ktdry 
ma dost?p do ostatniego poziomu (The Great 
Journey) oraz kompletnie dwiezym. WI3CZ gr? 
nadowolnym poziomie trudnosci. W 
momencie, kiedy do przejdcia dalej wymagane 
b?dzie skorzystanie z pomocy banshee, osoba 
grajaca na dwiezym profilu musi wykonad obrdt 
w obie strony oraz beczk?. Po przejdciu gry 
nowy profil b?dzie miat dost?p do ukrytej 
dotychczas mapy - Foundation. [Raptor] 

towca duchdw prosi o pomoc 

"Mam problemy z przejdciem gry Ghosthunter 
na PS2. Zaraz po pokonaniu pierwszego bossa 



(wielki stwdr z krokodylem na ramieniu) 
przesyta mnie z powrotem do laboratorium. Nie 
mam zielonego poj?da co tam mam zrobid - 
bardzo prosz? o pomoc!" [faraonl 7, forum PE] 

► Sam si? przy tym zacialem. W ekwipunku 
masz juz granatnik. Udaj si? na pierwsze pi?tra 
szkoty (tuz obok wejdcia). Na kodcu korytarza 
zobaczysz stos krzeset i lawek blokujgcych 
drog? - strzel w nie z granatnika i droga wolna. 
[dzujo] 

"W jaki sposdb mam rozwalid bossa na statku w 
grze Ghosthunter? Czy mozna tam strzelad z 
czotgu?" [BOG, forum PE] 

► Niestety . sam strzelad nie mozesz. Musisz 
poczekad, az Fortesque (duch kieruj3cy 
czotgiem) wystrzeli pocisk, ktdry utknie w dele 
bossa. Wtedy za pomoc3 dowolnej broni musisz 
strzelid w ten podsk. Po eksplozji pocisku z 
potwora wyleci duch. Taktyka ztapania zjawy 
jest taka sama jak w przypadku wczedniejszych 
duchdw (dysk plus brad). Najlepiej uzywaj 
strafe'owania na boki i chowaj si? za filary. Po 
kilku minutach b?dzie po klopode. [dzujoj 

Sposdb podany na tacy 

"Chcialem si? dowiedziec w jaki sposdb 
otworzyd PS2, bo po odkr?ceniu srubek nie 
moge dci3gn3d obudowy, bo przeszkadza mi w 
tym tacka na CD." [A.A.] 

► Niektore modele PS2 wymagaj3 
wysuni?da tacki przed zabraniem si? za 
rozkr?canie konsoli. Wt3cz PS2, wcidnij Open 
i gdy szuflada b?dzie wysuni?ta przet3cz 
gldwny wyt3cznik (ten z tytu PS2). Podczas 
rozkr?cania konsoli mozesz cz?dciowo 
wsun3dtack?, by jej niechcqcy nie ztamad. Po 
zdj?ciu gomej pokrywy konsoli (pami?taj, ze 
nie kazdy model PS2 na to pozwala - w 
najstarszych wersjach najpierw zdejmowato 
si? doln3 cz?sc obudowy) uwaiaj, by nie 
uszkodzid lub nie wysun3d ze zl3cza tasiemki 
odprzyciskdw Open/Power. Jesli wypadnie Ci 
ona z gniazda, musisz je razsun3d i dopiero 
wtedy umiescid w nim z powrotem tadm? (i na 
kodcu zndw je zacisngd). [kilu] 
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Gtowica lasera 


Uszkodzenie 


Laser nie czyta ptyt. 


Nowy laser- 


Jest to jedna z najcz?stszych usterek. 


= 




lasera (zazwyczaj 
dotyezy jedynie 
odczytu ptyt DVD). 


pojawia si? 
charakterystyczne 
„cykanie" dochodzgce z 
wn?trza konsoli. 


70-150 PLN 
(w zaleznodci od 
wersji) 

Wymiana (robocizna) 
max.20 PLN 


Spowodowana moze byd uzywaniem ptyt stabej 
jakosci (m.in. pirackiego oprogramowania), 
porysowanych krgzkdw, a takze stabym 
wykonaniem czytnikdw przez fabryk?. Regulacja 
jest potsrodkiem. Sprowadza si? do zwi?kszenia 
napi?da w uktadach czytnika poprzez 
„podkr?cenie" potenqometrdw. Niestety laser po 
regulacji dosyd szybko nadaje si? do wyrzucenia, 
gdyz „podwyzszone” napi?de mu nie stuzy... 
Ewidentnym objawem uszkodzenia lasera jest 
pojawianie si? czerwonego Jdtysku" soczewki 
podezas wtgczania/resetowania konsoli. 




Wszystko o naprawach PS2 



Spora ilosd awarii bezustannie trapi posiadaczy konsol PS2, ktdre wcigz sg na tyle drogie, zeby opiacaty si? ich naprawy, nawet te bardziej kosztowne. (q|| of Du 
Mozliwosc zbicia solidnych pienigdzy na reanimacji PS2 wyczuio wielu "biznesmenow-pseudo-elektronikdw" i z wtasnego doswiadczenia wiem, ze w 
wigkszodci nie oferuje ustug na przyzwoitym poziomie, a niektorzy po prostu oszukujg klientdw, np. potrafig zasugerowac, ze wymienili laser, a w rzeczywislB . 
jedynie poddali go skutecznej, wytgcznie na krotkg met?, regulacji (ewentualnie wstawili laser regenerowany). Przy poszukiwaniu solidnego serwisu warto R°b'3 csw0 ) £ 
positkowad si? opiniami innych Graczy - to raz. Dwa, jezeli zdecydujesz si? na oddanie sprz?tu do jakiegoS serwisu, upewnij si?, ze wst?pnej diagncfi 



wyceny kosztdw naprawy firma dokona bezptatnie. 

Usterka 



Objawy 



Cena 



Komentarz 



Przepalenie min. 
sterownika nap?du 
optycznego, oraz 
innych uktadbwna 
ptycie gldwnej. 



Nap?d DVD 
(czyli 

mechanizm 
wysuwania 
„szuflady” on 
silnlk 



Zacinaniesip 



ptyty. 



Tadmy 

prowadzgcedo 
przycisku reset, 
portdw oraz 
czytnika. 






nap?du optycznego 



czytad ptyty CD/DVD. 



Sterownik nap?du 
optycznego 60 PLN (w 
| tymok.20ztzasamg 
czpsc) 



Sterownik nap?du optycznego cz?sto ulega 
uszkodzeniu po zamontowaniu modchipa. Przy- 
czyrg jego spaleniamogg byd tez porysowanebgdz 
kiepskiej jakodci ptyty (konsola nie musibyd wi?c 
przerobional), ewentualnie ile zamontowana pod- 



Ptytagl6wna 
150-300 PLN 
I (w zaleznodci od typu 
j konsoli) 



BIOS moze ulec uszkodzeniu rowniez po zamon- 
towaniu nowego chipa, np. Rippera. Ustetka pole- 
ga na uszkodzeniu zawartosci kodd BIOS-u. Nie- 
stety ponowne zakodowanie kodci jest niemozli- 
we, gdyz jest to kodd OTP czyli one time program- 
ming (programowalnatylkojeden raz). Usterki pty- 
ty gtdwnej sg trudne do zdiagnozowania. Najczp- 
sciej prdbuje si? wymieniad elementy „na czuja". 
W przypadku nietypowych usterek konieezna jest 
wymiana ptyty gldwnej. 



Gtosne przesuwanie 
lasera, si? lasera (ale nie 

niepoprawne ..cykanie"), 

wysuwanie „tacki”, ..wystrzeliwujgca" lub w 



mechanizmdw-20 PLN, 
Naprawa „szuflady” - 
30-60 PLN 



si? „tacka", nie krpegee 



Wymiana max. 20PLN 



Po dtuzszej eksploatacji gtowica lasera moze 
si? przesuwad z duzym trudem - nalezy wow- 
czaspizesmarowadodpowiednimsmaremma- 
szynowym miejscajej mocowania. W przypadku 
uszkodzenia elektroniki szuflada moze si? np. nie 
wysuwac. T rzeba jednak uwazad, gdyz taki efekt 
moze wystgpid, gdy uszkodzeniu ulegnie mod- 
chip (lub np. oderwie si? jeden z jego przewoddw) 
zamontowany w konsoli - nieuczciwy serwis 
moze poliezyd za jiapraw?" tacki, ktdra sprowa- 
dzita si? do wymiany mod-chipa lub jego wladci- 
wegoumocowanial 



sciezek lub 
kortcowych czpsci 



Urzgdzenie 

przylgczone do ptyty 
gldwnej dang tadmg 



montaz - max.20 PLN 



Tadma portdw moze si? wytrzed o ostre 
kraw?dzie oslon ptyty gldwnej. Z kolei tadma do 
czytnika w jednym miejscu ociera si? o 
obudow? podezas pracy czytnika i o przetarcie 
rowniez nie trudno. Tadma do przycisku reset 
jest specyficznie ulozona, wi?c jedli ktos 
samodzielnie rozbiera konsol?, moze jg 
naderwad przez nieostroznosc. 



Wyrobienie 

gniazd 

mocujgcych pady i 
kartypami?ci. 
Przepalenie 
portdw. 


Pady i karty pami?ci 

nie zawsze „kontaktujg" 
-poporuszaniu 
wtyczkgzaczynajg 
wtadciwie 

funkejonowad. Zdarza 
si? tez przepalenie 
portdw, ktdre moze byd 
spowodowane 
podtgczaniem urzgdzert 
„no name” lub 
podtgczaniem urzgdzeri 
przy wtgczonej konsoli. 


60-80 PLN 

wymiana max.20 PLN 


Stosunkowo najtatwiej o mechaniczne 
uszkodzenia portdw. Najczpdciej ulega 
wyrobieniu gniazdo dla „pierwszego graeza", 
gdyz tarn najcz?ddej podtgczamy i odtgczamy 
roznego rodzaju kontrolery. 

Jesli joypad (albo np. sama wibraeja) lub karta 
pamipci w ogdle nie dziata, przyczyng sg 
prawdopodobnie uszkodzone bezpieczniki na 
ptycie gldwnej. Naprawa polega na ich 
wymianie, bgdi, w przypadku mniej uczciwych 
serwisow, zastgpieniu kawalkiem przewodu. To 
ostatnie, choddorainie pomoze, skoiiczydmoze 
si? powazng awarig ptyty gldwnej konsoli. 


Przepalenie 


Nie moina wtgczyd 


Uzywany z gwaranejg 


Zasilacz jest najbardziej topornym 


bezpiecznika lub 


konsoli, nie palgsi? 


50-60 PLN 


elementem konsoli. Zbudowany z relatywnie 


ktoregod z 
kondensatordw. 


diody i nie startuje 
wiatrak. 


naprawa 30-40 PLN 


prostych podzespotdw rzadko si? psuje. Jezeli 
odmdwi posluszedstwa, to naprawa nie stanowi 
duzego problemu dla fachowca, kosztowne 
mogg byd jedynie czpdci (nieuczciwy 
sprzedawca moze uzyd ich zamiennikdw o 
nizszej jakodci i trwalodci). Przed zaniesieniem 
do serwisu, warto sprawdzid bezpiecznik. Aby 
zmniejszyd ryzyko jego uszkodzenia, warto 
podtgczad konsol? do sieci przez listw? z 
bezpiecznikami lub UPS-a. 



PDRXDniH EHTREIDE 1 



Przed Wami zestawienia usterek, ich 
charakterystycznych objawow oraz 
przyblizonych cen naprawy. 



Finest Hour r 
GOeastereg 
apple”:). Do r 
"Operation Li 
7poziom).w 



► Konsole okiem serwisanta, czyli ktdre z kons I 
psujg si? najrzadziej, a ktdre najczpsciej... 

30003, 30004, 35004 (V3 iV4)-sg to najstarsze 
modele konsol dost?pne w Europie. Niestety byty 
nienajlepiej dopracowane. za to wykonane z wysokit I 
jakodci podzespolow. Byty wyposazane w laser KHi I 
400B, ktdryjestpodatny naawarie. Jezeli konsola bj I 
przerobiona np. chipem Neo i uruchamiano na nie 
glownie ..powycinane" gry (tzw. „ripy") nagrane n< 
zwyktym dysku CD-R, to sprz?t pr?dzej czy pdiniej I 
odmowi postuszedstwa. W przypadku v4 zdarzaty si I 
tez jednak bardzo wytrzymate, solidne egzemplarze, I 



30004 R (V5 i V6) - rozwini?cie modelu 30004 V3 i 1 I 
okazato si? bardzo udanym rozwigzaniem. Sprz?ty t | 
tym oznaezeniu sg juz dosyc stare (dalej sg w ' 
sprzedazy I) Wbrew pozorom nie jest to wadg! \ 

Wigkszosd z konsol tego typu przeszta juz wymian? I 
lasera. Jezeli zostal on wymieniony na model KHS- 
400C. konsola powinna postuzyd bezawaryjnie przet | 
dtuzszy czas. Zwrdcic nalezy uwag?, czy w konsoli 
nie jest zamontowany laser KHS-400B, bowiem jest' 
dosyd awaryjny, wi?c moze si? zdarzyc, ze 
stosunkowo szybko b?dzie wymagat wymiany. 



i 

R 



Konsole z wadg fabryezng potrafig zepsuc si? 2-3 dn 
od zakupu, oczywiscie bez zadnej przerobki. Dotyczi I 
to zwtaszcza modeli o oznaezeniu 5xxxx. 



► Lasery 



KHS-400B 

Wyst?puje w konsolach 30004. Jest dosyd awaryjny. 
Jezeli chcemy wymienid laser w konsoli, nie kupujm 
tego modelu, nawet gdy ma przyst?png cen?. Warto 
doptacic par? zlotych i cieszyd si? dtuzszg 
eksploatacjg. Ceny rozpoczynajg si? od 70 PLN 



KHS-400C 

Obecnie najpopulamiejszy laser na rynku cz?dci 
zamiennych. Pasuje do modeli 30004. Uwazany za 
najmniej awaryjny i odpomy na uzywanie ptyt 
nienajlepszej jakosci. Ceny-od 100 PLN. 

Pasuje zamiast KHS-400B (nie pasuje odwrotnie!!!!) 



Lasery ..ptaskie” 

Wyst?pujg w najnowszych konsolach -50004 oraz jg 
kolorowych odmianach. Niestety nie sg najtrwalsze, a 
gdy przyjdzie wymienid laser, moze zdarzyd si?, ze 
b?dzie problem z jego zakupem. Ceny - od 1 50 PLN. 









► PS2 na cz?dci... 

Co zrobid, gdy konsoli nie da si? juz naprawid, 
poniewaz „padta" plyta glowna (czyli naprawa b?dzie 
kosztowad sporo)? Sprzedad na cz?sci i mled z tego 
catkiem porzgdne pienigdze! Wi?kszodc serwisow w 
takich wypadkach potrafi zaproponowad odkupienie 
calej konsoli lub wybranych elementdw. Jednak 
przelicz wszystko, zanim zdecydujesz si? na ten krokl 
Serwisy zazwyczaj proponujg za catg konsol? ok. 1 00 
1 80 zl. Wyprzedajgc cz?sci na wtasng r?k? mozesz 
zyskad dwa razy tyle! 

Ponizej przedstawiamy ceny, jakie z powodzeniem 
mozesz uzyskad za dane cz?sci na aukcji Allegro... 
Plyta glowna (uszkodzona!) - 30-45 PLN; Laser - 50- 
80 PLN; Nap?d DVD-35-40 PLN; Zasilacz- 30-45 
PLN; Porty- 40-50 PLN; Wentylator- 15-25 PLN; 
Przycisk .reset"- 10-15 PLN; Obudowa-25-35 PLN; 
Tadmy portdw/resetu/DVD- 10-15 PLN/szt 
Czyli w najlepszym wypadku za calosc mozesz 
uzyskad nawet 380 PLN, w najgorszym - 265! 
Oczywidcie moze zdarzyd si? osoba proponujgca 
zakup wszystkich cz?sci od razu za nieco nizszg cen? 
Warto si? wdwczas zastanowid, czy nie warto 
podwipcidcz?sci zysku na rzecz szybszego 
sprzedania elementdw. Mimo wszystko na cz?sci nie 
ma ogromnego popylu - sprzedajg si?, ale nie zawsze 
odr?kl! 

Material przygotowal doSwiadczony serwisan 



Napocz 

(kampai 

zazada 

wyjscia 




KORESPONDENCJA 
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Call of Duty: Finest Hour [PS2] 

Easter Egg 

Robigc swojego czasu opis do Call of Duty: 
Finest Hour natknglem si? na OGROMNE- 
GO easter egga, a w zasadzie "easter 
apple":). Do rzeczy: na poczgtku misji 
"Operation Little Saturn" (kampania rosyjska, 
7 poziom), w ktdrej sterujesz czotgiem, od 

■ razu skr?c w 
I lewo.Jesttam 
I szeroki pag6rek, 

la ktorym 
I znajdujgsi? 

I drzewa. W 

■ pewnym miejscu 
I (patrz screen I ) 

I mozesz 
I przenikngb przez 
I 6w stromy 
I pagorek i wjechab 

■ naniego.Odtego 
I miejsca skr?b w 
I lewoijedz drozka 
I prostoprzed 
I siebie. Podgzaj 
I stromym 

■ szlakiemobok 
I gdry, a dowiedzie 
I Ci?ondoczegos, 
I czego nigdy nie 
I widziales wgrze 
I wojennej. 

Gigantyczne, 50 
metrowe czerwone jabiko - najwi?kszy 



spiralnych schodach na d6t. Pozbgdz si? 
komitetu powitalnego, a nast?pnie oczysb z 
nazistdw dwa kolejne pomieszczenia na prawo. 
Gdy juz to zrobisz, wroc do poprzedniego 
pomieszczenia i ponownie rozpraw si? z 
przeciwnikami. Mniej wi?cej na brodku tego 
wielkiego pokoju znajduje si? wn?ka z 
drzwiami i apteczkg. W zamkni?te drzwi rzud 
dwoma granatami, a po wybuchu podejdz, 





przez kolejne pomieszczenia. Gdy dojdziemy 
do nast?pnego rozwidlenia. nalezy skr?cib w 
prawo. Mijajgc po drodzejedng komnat? 
dojdziemy do korytarza z trzema pulapkami - 
wielkimi ostrzami w ksztalcie topordw, ktdre 
hubtajg si? z duzg pr?dkoscig od lewej do 
prawej strony. Nast?pnie przechodzimy przez 
pierwsza pulapk?, podchodzimy do bciany po 
naszej prawej stronie i skaczemy "podwdjnym 
skokiem". Nasza postac powinna zlapac si? 
kraw?dzi pulki skalnej, ktorej normalnie nie 
obejmowafa kamera. Gdy wszystko dobrze si? 
uda, a my wdrapiemy si? na ukryta polk?, 
znajdziemy tarn "Heart Max UP" (zielona 
kropka na mapie). Przedmiot ten powoduje 
trwate zwi?kszenie serduszek, umozliwiajg- 
cych poslugiwanie si? przedmiotami takimi jak 
sztylety czy woda swi?cona. Jednak to nie jest 
wszystkol Mozna zauwazyb, ze pulapki w 
pokoju poruszaja si? ruchem wahadlowym, co 
oznacza, iz prawdopodobnie trzymaja si? na 
jakimS pr?cie, a nie wisza w powietrzu. Skocz 



przedmiot (akcesoria), to zwi?kszy on nam 
wspdlczynnik “Luck" o cate 1 0 punktow! 
Szcz?scie modyfikuje szansy na wypadanie 
magicznych i specjalnych przedmiotow z 
potworow, ale takze dzi?ki temu wspdlczynni- 
kowi znacznie szybciej mozna si? wzbogacid. 
[Michal Celej, Wa-Wa] 

Devil May Cry [PS2] 

Sposob na Neo Angelo 

Podczas pierwszej walki z Neo Angelo wskocz 
na mur i schowaj si? za kawalkiem budowli po 
prawej stronie. Teraz, gdy boss podejdzie do 
muru. jego pociski nie b?da w Ciebie trafiaty, a 
Ty mozesz uzywab R2 i napelniac pasek DT. 
W drugiej fazie walki rdwniez mozesz uzywac 
w ten sposdb R2, po prostu zejdi na do! do 
miejsca, w ktbrym stat Neo Angelo, tylko blizej 
muru. W trzeciej walce natomiast zaciqgnij 
boss'a blizej dzlury, ktbrg wchodzi si? wyzej. 
[Marcin "kov" Piotrowski, Wa-Wa] 

Sposob na Mundusa 

Jezeli nie mozesz pokonab Mundusa, 
szczegdlnie w drugiej fazie, to cofnij si? na 
poczgtku misji - do pomieszczenia, przez ktbre 
przechodzilo si? do Nightmare'a (znajduje si? 
tarn Time Statue). Za pomocq r?kawic zabij 
Frosty, po czym wyjdi z pomieszczenia. Teraz 
znowu do niego wejdz, aby ponownie zabib 
przeciwnikdw. Powtarzaj te walki tyle razy, az 
zdob?dziesz wystarczajqcq ilodd Red Orbow, 
aby kupic gwiazd? dajqcg niedmiertelnodd. 
Wr6c do Mundusa i pokonaj go w pierwszej 




ALE JAJA! 

easter eggi, sztuczki, porady, knify, btendy... 

No i po jajach. Wielkanocnych, ma si$ rozumiec. Tymczasem trzecia odstona dziatu ALE 
JAJA!, zajmuj^cego si^ wszelakiej masci easter eggami, sztuczkami, poradami, knifami 
i bugami w grach, zapetniona zostata po samiutkie brzegi. Dzi^kujemy za wszystkie listy, 
jednoczesnie caty czas licz^c na duzo wi^cej. Pami^tajcie: im wi^cej "jaj" podeslecie, tym 
wi^ksza szansa na ich opublikowanie i przyznanie dla Was nagrody! Apeluje jednak, aby 
doktadniej opisywab odkrycia, bowiem cz^sc tekstow nie wchodzi z powodu niezrozumiate- 
go opisu. Materiaty nalezy podsylac drog^ elektronicznq (playman@psxextreme.pl) b^dz 
poczt^ tradycyjn^ (adres Redakcji z dopiskiem "ALE JAJA!"). Nagrody-upominki w^druj^ do 
Michata Celeja z Warszawy oraz Roberta Lipinskiego ze Swidnicy. Serdecznie gratulujemy 
i czekamy na kolejny support tekstow! [Playman] 
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easter egg, jaki do tej poty dane mi bylo 
widzied! Ale to nie wszystko. Podjedi do tego 
obiektu blizej, wjedi do jego drodka a 
przekonasz si?, ze niezidentyfikowane 
obiekty latajgce pojawity si? juz podczas 
drugiej wojny dwiatowej. Sciera, to Twoja 
sprawka?:) [Play] 

Ukryty pokoj dzieci?cy 

Na poczgtku misji "Underground Passage" 
(kampania amerykartska, 1 4 misja), w ktdrej 
za zadanie masz zniszczyd wszystkie 
wyjscia z kanaldw na ulic?, wejdz po 



wcisnij *. Nast?pnie rzud kolejnym granatem w 
taki sposdb, aby lezal tuz obok drzwi (najlepiej 
start w rogu mi?dzy drzwiami a dcianq). Po 
wybuchu drzwi zostang rozwalone, a Ty 
b?dziesz mial dost?p do bardzo dziwnego 
pomieszczenia, w ktdrym wiszg zdj?cia dzieci 
(jedno nawet pojawia si? w Idzeczkul), w klatce 
zamkni?ty jest gigantyczny szczur, po pokoju 
porozrzucane sg pluszowe misie (w 
rzeczywistodci sg przylepnymi bombami), a na 
podlodze jeZdzi maly czotg. Oprdcz tego 
zdob?dziesz bardzo pot?zng brort - MG42 i 
M1919A6. [Play] 

Castlevania: 

Lament of Innocence [PS2] 

Ukryty artefakt 

W cz?sci zamku zwanej "Dark Palace of 
Waterfalls" jest mozliwosd zdobycia ukrytego 
artefaktu. Od rozpocz?cia pierwszego pi?tra 
(czerwona kropka na mapie) przechodzimy 
przez wrota, az dojdziemy do rozwidlenia. 
Skr?camy w lewo, a nast?pnie przechodzimy 



wi?c w lewo i uzyj bicza, aby zahaczyd si? o 
drgg przechodzgcy przez caly pokdj. Nast?pnie 
caty czas trzymaj galk? w lewg stron?, aby od 
razu po zahaczeniu lecieb wtabnie w t? stron?. 
Gdy zrdwnasz si? z kolejnym pr?tem, 



ponownie uzyj bicza. Znajdziesz si? wtedy na 
znacznie bardziej ukrytym wgl?bieniu w 




dcianie, gdzie lezy pot?zny przedmiot - 
talizman Raccoon Charm (zotta kropka na 
mapie)! Gdy wlozymy go jako podr?czny 



formie, natomiast w drugiej uzyj zakupionej 
wczebniej gwiazdy, po czym wejd* w law? i 
caly czas nawalaj w niego mieczem. [Marcin 
"kov" Piotrowski, Wa-Wa] 

Dragon Ball Z: Budokai 3 [PS2] 

Sposdb na ukortczenie gry w 100% 

Szukanie kapsulek, smoczych kul, 
altematywnych wgtkdw fabulamych - wszystko 
to w DBZ Budokai 3 sprawia klopot, przy okazji 
zabierajgc czas. Znalaztem prosty sposdb, 
dzi?ki ktdremu o wiele latwiej znajdziecie to, co 
niezb?dne jest do ukortczenia gry w 1 00 %. 
Mianowicie: ustawiamy naszg postac w 
ktdrymd z rogow mapy. Jezeli wybierzemy np. 
prawy gdmy rdg planszy, nalezy ustawib 
strzalk? poziomo, grotem zwrdconym w lewg 
stron? z lekkim przechyleniem w ddl 
(minimalnie, wystarczy delikatnie nacisngd 
dwa razy w lewo). Trzymajgc turbo (R1 ) 
przelatujemy nad kazdym mozliwym 
skrawkiem ziemi, poniewaz dwiat okrgzamy 
dookola (realizm, heh). Gdy pojawi si? jakis 










napis to zatrzymujemy si?, sprawdzajgc co 
takiego znaleilidmy. Podany przyklad na 
"prawy g6my r6g" bezproblemowo mozna 
wykorzystac tylko poprzez symetryczne 
odwrocenie czynnodci. Nic nie zawadza takze 
ustawieniu strzalki pionowo do mapy. Za 
pomoca tego sposobu grajgc w gtbwnym trybie 
“Dragon Universe" nie ucieknie Wam zadna 
sekwencja, kapsutka • a co najwazniejsze - 
odkryjecie kazdg postad bez czasochlonnego 
glowkowania. [Hackmaster, Krakdw] 

Driv3r [PS2] 

tatwy sposob na Febianne 

W misji “Calita In Trouble" (Nicea) w podcigu 
za Fabianne wcale nie musisz jej gonid. Na 
samym poczgtku zbiegnij ze schodow. Gdy 
b?dziesz juz na ulicy, to zacznij do niej strzelad, 
a gdy b?dzie na kortcu ulicy to zginie. 

[Mariusz "Walter" Niew?glowski] 

tatwy sposob na uciekinierdw 

W drugiej cz?dci misji "Rescue Dubois" 
(Nicea), czyli podczas podcigu, nie musisz 
gonid porywaczy. Nie wsiadaj do samochodu, 
tylko wybiegnij na ulic? i daj si? potrgcic przez 
p?dzgcy samochdd uciekinierdw. Wskocz na 
jego mask?, a wtedy wyjmij brad i rozwal auto. 
[Mariusz “Walter" Niew?glowski] 

Final Fantasy X [PS2] 

Podczas walki z Abys Worm na Monster Arena 
poczekaj, az robak wciggnie do siebie jakgs 
postad. Teraz uzywaj caly czas "Guard" lub 
"Sentinel". Gdy przeciwnik wypluje postad to 
osoba uzywajgca ww. umiej?tnosci zawidnie w 
powietrzu, dostanie obrazenia, a wypluty 
cztonek druzyny stanie si?... niewidzialnyl 
[Marcin “kov" Piotrowski, Wa-Wa] 

Grand Theft Auto: 

San Andreas [PS2] 

Na moscie Gant Bndge mozna znalezd 
tabllczk? z napisem "There are no Easter Eggs 
up Here. Go away". Dla osdb, ktdre nie znajg 
j?zyka angielskiego: T u na gorze nie ma 
zadnych Easter Eggow. Odjedz". Czy aby na 
pewno? [Mike, Wrodaw] 

Grand Theft Auto: 

Vice City [PS2, Xbox] 

Easter egg 

W pigtym numerze Poradnika EXTREME 
zamiescitem opis na zdobycie prawdziwego 
easier egg'a, niestety cz?sc z Was nie 
poradzita sobie z dostaniem si? w opisane 
miejsce. Postanowitem odswiezyd temat - tym 
razem posilkujgc si? screenami. No to 
jedziemyl Ukryte pomieszczenie znajduje si? 
na zachodniej wyspie - dostad si? tarn mozemy 
z Igdowiska "News Station", na ktorym 
znajduje si? napis “VCN Mavrick". W tym celu 




udaj si? na most tgczgcy Prawn Island z 
Downtown, najlepiej od strony Downtown 
(patrz screen). Po swojej lewej stronie (na 
pdtnoc) zobaczysz budynek, na ktdrym 
znajduje si? napis “VCN Mavrick". Skr?d pod 
ten szyld, a nast?pnie podejdz na wschdd • 
powiniened zobaczyd otwarte drzwi, ktdre 

doprowadz? 
Ci?dodachu 
opisywanego 
budynku. Stan 
blisko 

helikopterai ’ 
popatrzna 
zachdd- 




zobaczysz szarawy budynek. Przypatrz si? mu 
uwaznie, a zaobsemvujesz, ze jedno z okien 
wyglgda troch? inaczej (patrz screen - mowa o 
oknie naprzeciwko bohatera). Twoim zadaniem 
jest rozp?dzid si? z konca Iqdowiska i 
wskoczyd przez owe okno do drodka ukrytego 
pomieszczenia, w ktdrym znajduje si? 
prawdziwe, wielkie “jajo wielkanocne". Mam 
nadziej?, ze teraz zaden z Was nie b?dzie mial 
problemow z dostaniem si? w opisane miejsce. 
Powodzenia! [Play] 

"Don't pee into our pool!" 

Na pierwszej wyspie poszukaj hotelu z 
basenami. Na jednej z trampolin jest tabliczka 
z napisem "Don't pee into our pool!". Zbadaj 
dokladnie basen, a znajdziesz wielkg, zottg 
plam? - powdd, dla ktdrego zostata wystawiona 
owa tabliczka. [Ratal Krawczyk, Wa-Wa] 

Podczas wykonywania misji taksdwkowej 
sprdbuj wysadzid pasazera idealnie w 
momencie, kiedy licznik czasu b?dzie 
wskazywal 0:00. Jedli wszystko dobrze poszlo, 
licznik powinien wyt^czyd si?, a Ty masz 
nieskortczony czas na rozwozenie pasazerdw. 
Trik ten nie dziala z taksowkami Kaufmana. 
[Ratal Krawczyk, Wa-Wa] 

Pojemny garaz 

Jest to sposdb na wpakowanie dodatkowej fury 
do garazu, ktdry np. jest przeznaczony tylko dla 
dwoch pojazddw. Aby to zrobid, nalezy ustawid 
samochdd przodem, przy drzwiach od garazu. 
Teraz nalezy wysigsd z samochodu i podejdd 
do drzwi garazu, aby si? otworzyly. W tym 
momencie szybko wskocz do swojej fury i 
wjedz do garazu, zanim zamkng si? drzwi. 
[Ratal Krawczyk, Wa-Wa] 

Kuloodporny Admiral 

W misji Guardian Angels mozna zdobyc 
kuloodpomego Admirala. Wystarczy tylko 
zabid Diaza i zabrad jego wdz. Bardzo 
przydatna rzecz w poiniejszych misjach. 

[Ratal Krawczyk, Wa-Wa] 

"Podziemia” Vice City 
Zgarnij jakikolwiek helikopter i udaj si? na tyly 
Vercetti’s Mansion. Teraz sprdbuj wleciec do 
basenu i kiedy znajdziesz si? juz pod samym 
dachem, obraz powinien si? zalamywac. 
Zacznij leciec dalej na polnoc, az w kortcu 
znajdziesz si? w alternatywnym Vice City. 
[Ratal Krawczyk, Wa-Wa] 

Wisielec 

Wlqcz gr? od nowa i podczas sceny 
otwierajgcej gr? obserwu] pokdj, w ktdrym 
siedzi Sonny. Przypatrz si? szafie znajdujqcej 
si? za nim. a zobaczysz wdrdd jego ubrart... 
wisielca. [Ratal Krawczyk, Wa-Wa] 

Tommy przyklejony do motoru 

Dzi?ki temu bugowi Tommy nie b?dzie spadal 
z motoru, kiedy zderzy si? duzq pr?dkoscig w 
scian? lub jakis pojazd. W et jakikolwiek motor 
i ustaw si? nim tak, by znajdowal si? po prawej 
stronie ikony z koszulkg, dzi?ki ktdrej mozna 
zmienid ubranie. Teraz musisz zejsd z motoru 
w sposdb, aby Tommy nie wpakowal si? na 
ikon? (na lewg stron?), a potem natychmiast 
wcisnij "trojkgt", aby wsiadt na motor 
ponownie. Jedli wszystko dobrze poszlo, 
Tommy powinien byd na motorze w trakcie 
zmiany ubrania i nic teraz nie b?dzie w stanie 
zrzucid go z jednosladowca. 

[Ratal Krawczyk, Wa-Wa] 




Facet w cementowych butach 

W morzu Vice City jak widad mozna spotkad 
nie tylko ryby, rekiny czy meduzy. Plyngc w 
kierunku drugiej wyspy od Leaf Links mozesz 
zobaczyd grupk? matych skal, u podndza 
ktdrych mozna dostrzec kolesia z 
cementowyml butami. W poblizu mozna takze 
zauwazyd martwego zdtwia. Ale to nie 
wszystko - ptywajgc po wodach Vice City 
mozesz dostrzec tez kilka zatopionych statkdw. 




Najtatwiej je zobaczyd ze snajperkq przy oku i 
przy dobrej pogodzie. 

[Ratal Krawczyk, Wa-Wa] 



Telefon jako bron 

Kiedy zadzwoni telefon komorkowy 
Tommy'ego, zmiert brad natgz auto- 
celowaniem. Teraz wcidnij R1 , aby Tommy 
celowal wjakiegod przechodnia. Nie 
puszczajqc R1 wcisnij LI , aby odebrad telefon. 
Teraz zamiast trzymanej broni Tommy b?dzie 
celowal w przechodnia telefonem komdrko- 
wym. [Ratal Krawczyk, Wa-Wa] 

Harley 

W misji 'The Party", gdy przebierzemy si? w 
fioletowe wdzianko obok nas parkuje 
motocyklista. Nalezy dosigdd Harleya i dad si? 
zrzucid wlascicielowi. Odjedzie, ale mozna go 
znaleid. Zaparkuje motor na trawniku za Vice 
Point Langer (budynek za Malibu: z fallusem). 
Pozostanie tarn do kortca misji. Natomiast w 
jednym z krzakdw kolo latami morskiej 
mozemy znaleid... wozek golfowy. 

[Robert Lipirtski, Swidnica] 

Slepyzaulek 

W misji "Rub Out", gdy mamy zabid Diaza, 
wchodzimy z Lancem lewg piwnicg z tylu 
domu. W srodku zabijamy wszystkich. Iqcznie 
z Lancem. Wtedy wyskoczy napis "Mission 
Failed” i wyjdcie stamtqd nie b?dzie mozliwe. 
[Robert Lipirtski, Swidnica] 

Kulkawleb 

Zatrzymaj jakikolwiek samochdd na ulicy i nie 
wyrzucajgc wladciciela z auta strzel mu przez 
przednig szyb? w glow?. Koled efektownie 
wypadnie z pojazdu. 

[Maclej Grzedkowiak, Slupia Wielka] 

Sposdb na gliniarzy 

Zrobiled niezlg zadym? i nie wiesz gdzie sg 
"gwiazdki", obnizajgce poziom nat?zenia 
szukajgcych Ci? policjantdw? Jest lepszy 
sposdb na pozbycie si? ich. Mianowicie, nalezy 
udad si? do najblizszej chaty i zapisad stan gry. 
Nast?pnie wgraj dw stan i... ciesz si? luzem. 
[Maciej Grzeskowiak, Slupia Wielka] 

Wojsko 

Jest sposdb na dostanie si? do bazy wojskowej 
za lotniskiem. Musisz udad si? na posterunek 
policji, w ktdrym uwolniles jednego kolesia. W 
owym budynki znajduje si? strdj policjanta, 
dzi?ki ktoremu mozesz swobodnie wejdd do 
srodka bazy wojskowej. W bazie czeka na 
Ciebie mila niespodzianka, ktdrg mozna latad i 
zaliczyc bez trudu misje dla gliniarza. 

[Maciej Grzeskowiak, Slupia Wielka] 

Sposdb na ucieczk? 

Gdy jestes blisko ptongcego auta i wiesz, ze nie 
zdgzysz uciec, to tuz przed wybuchem 
podskocz do gdry. Stracisz energi?, ale nie 
przewrdcisz si?. Bardzo pomocne w przypadku 
ucieczki przed policjg. 

[Krystian Kruczata, Bulowice] 



Sposdb na gliniarza 3. Mozna rdwnia 

Siedzgc w aucie, gdy wiesz, ze nie zdgzysz celu odbycia dek 
uciec przed policjantem, to podczas gdy on -w szafce (do Ote 
b?dzie otwieral drzwi - wysigdz z auta, a -patrzgc na plata 
calkowiciegozdezorientujesz. (doOtacona) 

[Krystian Kruczala, Bulowice] -po walce z Olgg 

FPP (do Otacon; 

Randka na motorze 

Gdy znudziCi si? jazdana motorze samemu 
to zna|dz jakqs par? |ad^c^ na jednosladzie i . Cjtn 

zrzuc j? z niego. Pdi niej podjedz tym samyff 
motocyklem do pasazera. a on wsigdzie 
b?dzie razem z Toba jeidzil. 

[Krystian Kruczala, Bulowice] 



-siedzac w "Cart 
-na Shell 2 core 
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Nietypowy odrzutowiec 

Wpisz kod na latanie i znajdi gdzieS czotg. - 

Odwrdd mu luf? do gdry, znajdi jakas prosta ;P ° u ® a | g ^ E 
rozp?dz si?, przy okazji strzelajac caly czasCj* ^ 

tylu. Gdy wzbijesz si? wpowietrze, dalej 1 v 
strzelaj i trzymaj pelny gaz. Nie mozesz jedn 
skr?ca6. Zobaczysz cale miasto z lotu ptaka 
[Krystian Kruczala, Bulowice] 



-Skuteczny spa 
3 Extreme. Nalez- 
zruchemwska 

, Logo Rockstar “‘^1 

Jesliprzyjrzec si? uwaznie, to jedenzbasentrj T” . ' 
na Starfish Island jest w ksztalcie logo tworcr”™ 
gry. Logo Rockstar znajdziesz tez na pi 

r?cznikach porozrzucanych po plazy Vice 01;^^.^ ^ 

— Stojacwtymm 
-^catyczasbloki 
Ijfodpowiednim r 
Powtarzamy. a 
I [Robert Upirtsk 




Metal Gi 
Substan 



■ - Gdy b?dzies: 
I misji natankov 
lsesj?zdj?do'A 
na samolotach w lotnisku Escobar, na ubraniu dqgle gada) i < 
sprzedawcy w Ammunation oraz na dcianie wyslaniu drug' 
kanalu w Little Haiti. [Ratal Krawczyk, Wa-Wi zt^?cia komer 
powiesic Cine 
[Maciej "MRG 



Harvest Moon: 
erful Lit 



A Wonderful Life [GC] 



Dodatkowa mini-gra 

By zagrac w mini-gierk? picie mleka na czasl 
trzeba wejsc do hotelu, podczas gry znajduje I 
si? w nim Rock lub Grant. Samo w sobie jest* 
wyzwaniem, bo nie latwo trafid w odpowiedniB 
moment - trzeba mied troch? szcz?scia. Gdyp 
juz jeden z nich jest w srodku, trzeba do ni 
zagadac i zgodzic si? na gr?. [Maciej "Piaso" | 
Piasecki, Wa-wa] 



Katamari Damacy [PS2] 

Noworoczna wiadomosc 

Jezeli b?dziesz gral w Katamari Damacy o 
polnocy w Nowy Rok, to dostaniesz specjalnq I 
wiadomosc od King of All Cosmos. Jezeli jedn^ 
nie chcesz czekac az do Nowego Roku:), to 
wystarczy zmienid w konsoli dat? i czas, a 



Metal Gear Solid 2: 
Sons of Liberty [PS2] 



1 . Po zdobyciu odpowiedniej ilosci Dog Tagdw | 
otrzymujemy peruki. Nie sg one jednak 
bezuzyteczne: 

-Brown Wig - zapewnia nieskoiiczong amt 
-Orange Wig -pasek Grip nie spada 
-Blue Wig - nieskohczone powietrze 



[Robert Lipirtski, Swidnica] 



2. Podczas gry mozemy "otrzymad telefon", 

w ktdrym zostaniemy zwyzywani od 



zwyrodnialcdw i sadystow. Oto sytuacje: 
-strzelenie z M9 do spigcej oigi (Snake) 
-strzelanie do ptakdw (Raiden) 

-bicie zakladnikdw (Raiden); gdy zadzwonimy 
do Rose po tej rozmowie Raiden przeprosi 
-strzelanie do Emmy z USP (Raiden) 

[Robert Lipirtski, Swidnica] 



t 












KORESPONDENCJA 



szdgzysz 
is gdy on 
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zesz jednak 
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go tworcow 
y Vice City, 



(sLifi 



3. Mozna rdwniez dzwonid do rdznych osob w 
celu odbycia ciekawych rozmdw. Jako Snake: 



-patrzgc na plakaty dziewczyn widokiem FPP 



-po walce z Olga popatrzed na nig widokiem 
FPP(doOtacona) 



- Aby podniedd swdj GRIP LEVEL (wytrzyma- 
todd zwisania z barierki) nalezy podci?gn?d si? 
okoio 1 00 razy, aby uzyskad GRIP LEVEL 2 i 
okoto diugie tyle na kolejny GRIP LEVEL 3. 
Snake b?dzie mlal znacznie wi?kszg 
wytrzymalosd podczas zwisania na barierkach. 
[Maciej "MRGS" Margas. Wa-Wa] 



szczekad, badamy grunt wokbt niego - wladnie 
tarn znajduje si? Gold Coin. 

[Kamil Porucznik. Braniewo] 



Pro Evolution Soccer 4 [PS2] 



-trzymajgc "BOOK" (do Snake'a) 

-siedzgc w "Cardboard Box" (do Snake'a) 
-na Shell 2 core 1 F; kilka razy (do Snake'a) 
-na terenie walki z Vampem; kilka razy (do 



- Zadzwort do Campbell’, a podczas gry 
b?dziesz mial za zadanie przeprowadzid Emm? 
przez robaki. Zasugeruje on, abyd uzyl wobec 
niej sity:). [Maciej "MRGS" Margas, Wa-Wa] 



-trzymajgc "Pentazemin" (do Snake’a) 

-po strzeleniu do Emmy z Socoma (do 
Snake’a) 

-po uderzeniu Emmy (do Emmy) 

-po strzale do Emmy na moscie (do Emmy) 
[Robert Lipirtski, Swidnica] 



Onimusha 2 [PS2] 



-Skuteczny sposdb na Solidusa na poziomie 
Extreme, Nalezy biegac wokol niego zgodnie 
z ruchem wskazdwek zegara. Gdy wydggnie 
mack?, nalezy zadad mu 3 ciosy pi?dci? w 
taki sposob, aby si? nie przewrdcil. Jezeli 
jednak si? przewrdci to strzeli rakietami - 
wtedy nalezy biec na skraj dachu i zawisngc. 
Po zrzuceniu przez niego macek trzeba 
pobiec do rogu - mipdzy stupem, a gruzem. 
Slojgc w tym miejscu wyciggamy katan? i 
caly czas blokujemy jego ciosy, w 
odpowiednlm momende wychodzgc z kontr?. 
Powtarzamy, az skona. 

[Robert Lipirtski, Swidnica] 



Aby w prosty sposob dostac od postaci w 
druzynie Artwork lub History Book, nalezy 
dawad danej osobie przedmioty, ktdre ona nie 
lubi. Oto mala lista, za co dostaniemy 
upragnionerzeczy: 

Oyu (dostajemy: Artwork 1 i 2; History Book 3): 

B. Parrot, G. Parrot, Anc.Doc., B.Beer, Chalk, 
Cloth. F.T.Book, F.Fan. 

Kotaro (dostajemy: Artwork 3 i 4; History Book 
7); wszystkie Parrots, G.Fish, B.Beer, Chalk, 

C. Shell, P.Book, Salt. 

Magoichi (dostajemy: Artwork 5 i 6): Glass, 
Chalk, C.Shell, Lemon, P.Box, Salt, R.Parrot, 
G.Parrot 

Ekei (dostajemy: Artwork 7, 8 i 9; History Book 
6): G.Parrot, Incense, Lemon, M.Compass, 
Mirror, Salt. 



Szybka kariera w Master League 

Jezeli chcesz szybko skompletowad swoj? 
idealng druzyn?, a jednoczednie masz 
zaladowanego save’a ze zrobionymi 
transferami, to musisz przeniedd za pomocg 
opcji Edit Mode do swojego klubu wszystkich 
zawodnikdw, wyjgc kart? pami?ci, a nast?pnie 
rozpoczgd Master League. Bawigc si? 
ustawieniami nalezy wybrad opcj?. aby grac 
zespolem z pozostawionym prawdziwym 
skladem, a nast?pnie wtozyd kart? pami?ci i 
zapisac stan gry. Teraz wystarczy zrestartowad 
konsol? i transfery b?d? dokladnie takie same, 
jak byly, a Ty za to w Master League masz 
swoj? wymarzon? druzyn?. [Play] 



mostem i pozostart tarn. Pozwdl swoim kolegom 
uzyd bomby. aby zakonczyli swoj? gr?. Zostaniesz 
sam i nie b?dziesz mogt udad si? do Main Street. 
Wrdc zatem do miejsca z Vanem i idi do jego tytu. 
Zmieni si? kamera, a po wejdciu do Vana 
zobaczysz sekretne zakortczenie. [Play] 



Second Sight [PS2] 



Wszystkie przedmioty mozna kupid lub znalezd 
w skrzynkach. Jedynie Glass dostaje si? od 
czlowieka stojgcego przy zelaznym koniu, po 
powrode z Gifu Castle. 

[Kamil Porucznik, Braniewo] 



Ratchet & Clank: 

Up Your Arsenal [PS2] 

Insomniac Museum 

Dostart si? do Metropolis i podazaj szlakiem az 
do pierwszego budynku. Wskocz na parapet na 
lewym oknie i wybij szyb?. Przeskocz do 
nast?pnego budynku, w ktdrym ponownie 
wskocz na lew? stron? i rozwal szyb?. 
Znajdziesz tarn teleporter. Jezeli uzyjesz go w 
godzinach 3:00am-4:00am to dostaniesz si? do 
Insomniac Museum. [Play] 



Mini-gierki 

W grze znalezd mozna dwie mini-gierki, dost?pne 
pozniej z menu pauzy. Pierwsz? jest ”X Space 
’92", do znalezienia w levelu "Madness”. Za 
pierwszym checkpointem, w pomieszczeniu za 
lobby z komputerem, znajduje si? maty magazyn. 
T rzeba znaleid w nim dyskietk? (jest na jednej 
z wyzszych potek), sci?gn?d jg za pomoc? 
telekinezy i udad si? do komputera w lobby, zeby 
j? uruchomid. Drug? gierk? natomiast jest "Earth 
Impact", ktory zdobywa si? graj?c na automacie 
w levelu "Reliance". Znajdziemy go w pokoju 
straznikdw, w gldwnym kompleksie bazy (trudny 
do przeoczenia). Obie gry to proste i przyjemne 
strzelaniny kosmiczne. Mitej zabawy! 

[Maciej “Piaso" Piasecki, Wa-wa] 



Hyperchat 

Na poczgtku drugiego levelu mozna znalezd 
komputerz programem Hyperchat. Po 
uruchomieniu warto poczekad chwil? albo wyjsd i 
wrocid do niego i obserwowac reakcje 
rozmowczynl. [Madej "Piaso" Piasecki, Wa-wa] 



Ukryta bryla 

W metropolis, po wejsciu na 3 wysp? "fitnes 
course", nalezy wybid si? w stron? budynku, w 
ktdrym jest zlota srubka, aby dolecied do 
gzymsu obok okna. Tam tez znajduje si? 
nieusuni?ta bryla (co oni mysleli, ze nie da si? 
tarn dostad?). [Robert Lipirtski. Swidnica] 



Star Ocean: 

Till the End of Time [PS2] 



Resident Evil Outbreak [PS2] 



Try b 2P Versus Mode 

Aby odblokowac tryb versus dla dwdch Graczy, 
musisz udad si? do zachodniej cz?sci Iris Plains. 
Znajdziesz tarn wejscie do lokacji nazywanej 
"Surferio Underwater Garden". Na koricu tych 
lochdw stoczysz walk? z bossem Sculpture Ruler. 
Po walce udaj si? do ostatniego pomieszczenia, 
aby odebrad nagrod? - Paracelsus Round Table. 
Teraz wrdd si? do Petemy i pojdi zobaczyd si? z 
Welch. Pokaz jej znaleziony stdl, a po rozmowie 
uzyskasz dost?p do trybu versus. [Play] 




feAMOWIENIA I INFO: (061) 851 04 76 od pn. do pt. od 12.00-18.00, 
GSM: 0 601 736 265 e-mail: gryvideo99@poczta.onet.pl 



SKLEP: ul. Garbary 40, 61-869 Poznari 




Tipsy &Triki^l 



Ka-Boom!!l Przed Wami, drodzy "CHakerzy", kolejny zastrzyk wybuchowych TNT! Zajrzyjcie tu czasem, bowiem Tipsy & Triki to nie tylko pomocna dtort dla * Godzilla: S' 
zdesperowanych Graczy, ale takze mozliwoSd odblokowania ukrytych przez programistow bonusow. Zapraszam do lektury, jednoczesnie apelujgc: wspomagaj W giownym r™ 
si? pomocnymi cheatami jedynie w najwi?kszych aktach desperacji. Nie warto psud sobie zabawy, bo przeciez nie o to chodzi. Smacznego! [Playmanj lakiej koiejnosc 

pusrSB.potem 



► Athens 2004 [PS2] 



W gtownym menu wklep t? oto kombinacj? 
przycisk6w: t, X, ■, A, f, 4, SELECT. Odtei 
b?dziesz m6gl w latwiejszy spos6b utrzymah 
balans w toznorodnych dyscyplinach. 



► Brothers in Arms: Rood to Hill 30 [PS2] 

Wszystkiepoziomy. 

Jako nazw? swojego profllu wpisz: 

BAKERSDOZEN 




► BloodRayne 2 [PS2, Xbox] 

Na ekranie z cheatami wpisz jeden z ponizej 
podanych kodow, a nastopnie zatwierdz wdskajgc 
START: 

Want This Dark Reality Taint Qweef 

-Master Code 

Uber Taint Joad Durf Kwis - God Mode 
Blank Ugly Pustule Eater - wszystkie moce 
Nurture Happy Pustule Erasure 

-odnowazdrowia 

Terminal Reality Super Uber XXX Vacate - 

nieSmiertelnoSd (do wpisania po aktywowaniu 
"God mode") 

Naked Juggy Resistance Pacy 



Whack This Molested Ninja 

- dodatkowa amunicja 

Ugly Dark Heated Orange Quaff 

- niekohczgca si? liczba amunicji 
Pimp Reap Dark Dark Muse 

- niekohczgca si? w£ciektosc 
Fake Burst Cunningly Distorted 
-tryb "Juggy Mode" 

Cargo Fire Imp Kak 
- 1 ,000 punktow Carnage 
Late Nurture Qweef Super 
- 1,000 punktow dlabroni 
Bone This Curry Vote 

- wszystkie kombosy 
Whiskey Fake Kablow Shoot 

- wszystkie bronie 
Anomalies Are Juan Insulated 

- wszystkie poziomy 
Pension Reap Super Vulgar 

- wszystkie wstawki FMV 
This Dark Distorted Reality 

- tryb "Overload Mode" 

Blue Green Purple Imp 

- zamrozenie przeciwnikow 
Whack Uck Erotic Cunningly 

- altematywne kostiumy 
Rayne Rules Hidden Message 

- ukryta wiadomoSh od programistow 
Majesco Rules Hidden Message 

- ukryta wiadomosc od programistow 
Terminal Reality Rules Hidden Message 

- ukryta wiadomoSh od programistow 
Homy Goatse Moist Naked Rayne 

- ukryta wiadomoSd od programistow 



► Call of Duty: Finest Hour [PS2] 

Wszystkie poziomy. 

Na ekranie z wyborem poziomu za pomocg 




kombinacj? przydskbw: START, SELECT, 
SELECT, ■ 



Niekohczgca si? liczba amunicji. 

Podczas gry wcisnij pauz? , a nastopnie wklep to 
oto podang kombinaq? przyciskow: 

R1, •, LI, ■,»,R1, 



► Call of Duty: Finest Hour [Xbox] 

Wszystkiepoziomy. 

Na ekranie z wyborem poziomu za pomocg 
drugiego pada wdSnij i przytrzymaj /, natomiast 
uzywajqc pietwszego pada wklep to oto podanq 
kombinacj? przyciskow: 

START, BACK, BACK, X. 



► Champions of Norrath [PS2] 

20 level doswiadczenia, 999 punktow: 

Podczas giy wctenij i przytrzymaj rdwnoczeSnie 
LI + R2 + R3 + ▲. Uwaga, trik dziala jedynie 
whwczas , gdy T woja postad jest przy 1 levelu 



► Conflict: Vietnam [Xbox] 

Cheat menu. 

W gtownym menu wklep to oto kombinaq? 
przydskhw: R, R, L, L, B, B, Y, Y, X, X, White. 



► Conflict: Vietnam [PS2] 

Cheat menu. 

W gtownym menu wklep to oto kombinaq? 
przyciskow: LI , R1 , LI , R1 , ■, A. •, A. ■. • 



► Def Jam: Fight for NY [GC, PS2, Xbox] 

W gtownym menu wejdi w "Extras", a nastopnie 
na ekran z mozliwoscig wpisania kodhw i wpisz 



NEWJACK- 100 punktow 

THESOURCE - 1 00 punktow 

CROOKLYN- 100 punktow 

DUCKETS -1 00 punktow 

Gb I STUFF- 1 00 punktow 

LOYALTY - Piosenka "Nyne - Afterhours" 

MILITAIN - Piosenka "CNN - Anything Goes" 



CHOPPER - Piosenka "Baxter- Chopshop" 
CHOCOCITY - Piosenka "Comp - Comp" 
AKIRA - Piosenka "Chiang - Dragon House" 
PLAT1NUMB - Piosenka "Bless - Get it Now" 
GHOSTSHELL - Piosenka "Chiang - Koto” 
GONBETRUBL - Piosenka "Ricbyobyche - 
Lil’Bro" 

KIRKJONES - Piosenka "Sticky Fingaz - 
Man Up” 

RESPECT - Piosenka “Public Enemy - Move” 
POWER - Piosenka "Ice T - Original Gangster" 
ULTRAMAG - Piosenka "Ultramagnetic 
MCs - Poppa Large" 

SIEZE - Piosenka "Bless - Sieze The Day” 
CARTAGENA - Piosenka "Fat Joe - Take a Look 
At My Life" 

PUMP - Piosenka "Joe Budden - Walk With Me" 



► Devi May Cry 3: Dante's Awakening [PS2] 

Wszystkie tryby, kostiumy i galeria (dotyczy wersji 
japortskiej). 



W poczgtkowym menu wciSnij i przytrzymaj 
jednoczesnie LI + L2 + R1 + R2, a nastopnie ztob 
peiny obtot lewg galkg analogowg, ai uslyszysz 
glos mowigcy “Devil May Cry*. 



► Doom 3 [Xbox] 

Podczas gry wctenij i przytrzymaj L, a nastopnie 
wklep jedng z ponizej podanych kombinaqi: 

B, A, X, Y - przeskakiwanie check-pointow 
X, Y, B, A - niesmiertelnoSd (cheat dziala dopiero 
po skorzystaniu z windy na poczgtku gry) 

Jezeli posiadasz edycj? kolekqonerskg (Doom 3: 
Collector's Edition) to b?dziesz rrtogl zagrad w 
Doom Ultimate oraz Doom 2. 

Podczas gry wcisnij i przytrzymaj L, a nastopnie 
wklep jedng z ponizej podanych kombinaqi 
przyciskow: 

A, A, A, A - niesmiertelnosc 

X, X, X, X - tymczasowa niesmiertelnoSd 

B, B, B, B - wszystkie bronie i klucze, pancerz, 



Y,Y,Y,Y-pelnamapa 
X,X,X,Y- tryb "Berserk" 

A, A, B, B - koniec poziomu 

B, B, A, A - pita mechaniczna 
X, X, Y, Y - niewidzialnoSd 

X, Y, Y, Y - specjalny kostium 



► Driv3r [PS2] 

W gtownym menu wklep jedng z ponizej podanych 
kombinaqi przyciskow: 



R1, L2, ■ •, R1, R2, L2 - wszystkie bronie 
L1,R1,L1,L2, ■ ■ • -v 
LI, LI, ■, •,L1,R1,« 

•. •. LI , L2, R1 , R2, ■ - nietykalnosd 
■ ■. L1,R1,L2, R2, R2- nieSmierteinosd (nie 
dziala w trybie "Story Mode") 

R1,R2, R1,R2, ■, 1 
amuniqi 



poprawnie to uslyszysz diwi?k potwierdzajgcy 
poprawnoSc wstukanego kodu . 



► Driv3r [Xbox] 

W gtownym menu wklep jedng z ponizej podanych 
kombinaqi przyciskow: 

L, L, X, Y, Y, R, R - wszystkie bronie 

X, X, Y, Y, R, R, L - wszystkie misje 

X, X, Y, Y, L, R, L - wszystkie pojazdy 

X, Y, R, R, L, L, Y - nietykalnosc 

X, Y, L, R, L, R, R - nieSmiertelnoSc (nie dziala w 

trybie "Story Mode") 

R, R, L, L, X, Y, Y - niekohczgca sio liczba 
amunicji 



poprawnie to uslyszysz diwi?k potwierdzajacy 
poprawnosc wstukanego kodu. 



► ESPN NBA 2K5 [PS2] 

Stworz nowego zawodnika i jako jego imig wpisz 
RAY GRAHAM, a odblokujesz wszystkie 24/7 
przedmioty. 




menuzcheatar 
wpisz jeden zp< 



>9-100,0 



► FIFA Street [PS2] 

Wszystkie stroje i buty jednokrotnie) 

W giownym menu wcisnij i przytrzymaj LI +1 g67596 _ 15 q q, 
a nastopne wklep to oto podana kombinaqe 
przydsk6w: ■*. t, ♦, 4, 4- 



jednokrrtnie) 
750330-200,01 

Podczas gry wcisnij pauz?, wcisnij i jednokrotnie) 

przytrzymaj LI + ▲, a nastopnie wklep jedna 259565 -pierw 
z ponizej podanych kombinaqi: obrazenia 

•tv 4-, 4, 4, ■», 4, t, 4- - matej wielkoOd 531470 - pierw 
zawodnicy 338592 -pierw 

■*. ■*, t, 4-. 4-, f, 4,t- normalnej wielkosa819342 - pierw 
zawodnicy 

927281 -drugi 

► FIFA Street [GC, Xbox] H8699 -drug. 

Wszystkie stroje i buty. 259333 - drugi 

W gtownym menu wcisnij i przytrzymaj L+Y. 32451 1 - drugi 
a nastopnie wklep to oto podana kombinaqi 500494 - irzeci 
przydskhw: 4, ■*, 4-, T, I s , +, 4-, 4- 50721 5 - trzeci 



Podczas gry wcisnij pauz?, wcisnij i 
przytrzymaj L+Y, a nastopnie wklep jedna 
z ponizej podanych kombinaqi: 



953598 -trzeci 
651 41 7 -trzeci 
988551 -czwa 



*. 4, 4-, 4. 4. t, 4- - matej wielkoSti 198690 -czwa 

zawodnicy 485542 -czwa 

4, 4, 4-, 4-, 4-, 4, 4- - normalnej wielkosd 466719 - czwa 



zawodnicy 



► FlotOut [PS2, Xbox] 

Jako imto wpisz jeden z ponizej podanych 
kodhw: 

GIVECASH- 
GIVEALL- 



energia 
294206 -pierw 
409014 -drugs 
812304-budy 
1 22574 -zdro, 
536117-reger 
659996 -wsz> 
525955 -wszy 



► Full Spectrum Warrior [PS2] 

Niekohczaca si? liczba amunicji: w menu ► bOMentye 

z cheatami wpisz MERCENARIES. Na ekranie "B 

HA2P1 PY9TUR5TLE - wersja "US Army podanych ken 
SWEDISHARMY - tryb "Authentic" 



► Godzilla: Save the Earth [PS2] 

W gtownym menu weiskaj i przytrzymuj w 
takiej kolejnoSci przyeiski: L2 + • + R2. Te 
pusc •. pozniej R2, a na koheu L2 - 
odblokujesz menu z cheatami. Wnowo 
otwartym menu wpisz jeden z podanych pc 
kodhw. 

532459 - 1 00,000 punktow (mozna uzyb t 
jednokrotnie) 

667596 - 1 50,000 punktow (mozna uzy6 tylko 1 
jednokrotnie) ♦. ■ * 

750330 -200,000 punktow (mozna uzyc tylko trybie multipla 
jednokrotnie) 

259565 - pierwszy Gracz 4x mocniejsze + 4 * -* t 




531 470 - pierwszy Gracz niewidoezny 
338592 - pierwszy Gracz niesmiertelny 
81 9342 - pierwszy Gracz niekohczqca sig 
energia 

927281 - drugi Gracz 4x mocniejsze obraze 
1 1 8699 - drugi Gracz niewidoezny 
259333 - drugi Gracz niesmiertelny 
324511- 



townlezwtryl 
4- *■ t, 4 
trybie multiple 



► Gradius \ 

Dodatkowepr 



bossa-Podcz 



500494 - trzeci Gracz 4x mocniejsze obrazenia wtoczyc pauz 



50721 5 - trzeci Gracz niewidoezny 
953598 - trzeci Gracz nieSmiertelny 
651 41 7 - trzeci Gracz niekohczaca sto en« 
988551 - czwarty Gracz 4x mocniejsze 



ponizszyeh k 

1. 1, 4 4- +■ 

strzat 

t, t 4, 4, 4 



1 98690 - czwarty Gracz niewidoezny 
485542 - czwarty Gracz nieSmiertelny 
45671 9 - czwarty Gracz niekohezgea si? 
energia 

294206 - pierwsza galeria 
40901 4 - druga galeria 
81 2304 - budynki sg niezniszczalne 
1 22574 - zdrowie si? nie regeneruje 
536117-n 



Uwaga: kom 

razy przez c£ 



► Grand Tf 

Podczas gry 
kombinaqi p 

R1, R2, LI, ! 



>5 - wszystkie potwory 



R/IDniH in TREme i 








► Godzilla: Save the Earth [Xbox] 

W gtownym menu wdskaj i przytrzymuj w 
takiej kolejnoSd przydski: L+B + R. Teraz 
puid B, potem Rana kortcu L - odblokujesz 
menu z cheatami. W nowo otwartym menu 
wpiszjeden z podanycti ponizej kodow: 

532459 - 1 00,000 punktbw (mozna uzyd tyto 
jednokrolnie) 

667596 ■ 1 50,000 punktbw (mozna uzyd tytko 
jednokrotnie) 

750330 - 200,000 punktbw (mozna uzyd tytko 
jednokiWnie) 

259565 - pierwszy Gracz 4x mocniejsze 
obrazenia 

531 470 -pietwszy Gracz niewidoczny 
338592 - pierwszy Gracz niedmiertelny 
81 9342 -pierwszy Gracz niekoticzqca sip 
energia 

927281 - drugi Gracz 4x mocniejsze obrazenia 

1 1 8699 - drugi Gracz niewidoczny 

259333 - drugi Gracz niedmiertelny 

324511 -drugi Gracz niekodczsca sip energia 

500494 - trzed Gracz 4x mocniejsze obrazenia 

50721 5 - trzed Gracz niewidoczny 

953598 - trzed Gracz niedmiertelny 

651 41 7 -trzed Gracz niekoriczqca sip energia 

988551 - czwarty Gracz 4x mocniejsze 

obrazenia 

1 98690 - czwarty Gracz niewidoczny 
485542 - czwarty Gracz niedmiertelny 
45671 9 -czwarty Gracz niekortczqca sip 
energia 

294206 - pierwsza galena 
40901 4 -druga galena 
81 2304 - bodynki niezniszczalne 
1 22574 - zdrowie sip nie regeneruje 
5361 1 7 - regeneraqa zdrowia 
659996 - wszystkie miasta 
525955 - wszystkie potwory 

► Goldenfye: Rogue Agent [GC, PS2, Xbox] 



Na ekranie "Extras" wklep jedng z ponizej 
podanych kombinaqi przydskow: 




♦. ♦. *■ •*. ■*.*■ *- brak "Eye powers" w 

trybie multiplayer 

•*. f 4>, 4, t, 4 - tryb "Paintball Mode" 
«■, 4, t, 4 t, 4. 4. 4- - tryb "One-Life mode" 
4 -» 4. ■*. t, 4, t, 4 - wszystkie poziomy, 
rdwniez w trybie multiplayer 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4 - wszystkie skiny w 
trybie multiplayer 

► Grodius V [PS2] 

Dodalkowe power’upy. 

Cheat dziaia dopiero po pokonaniu pieiwszego 
bossa. Podczas gry wddnij START, aby 
wipczyb pauzp, a nastppnie wklep jednq z 
ponizszych kombinaqi przydskow: 

1. t, 4 4. 4, 4, 4, 4, L2, R2 - podwojny 
strzat 

t t, 4, 4, 4, 4, 4, 4, LI, R1 - laser 
Uwaga: kombinaqe moze wktepab jedynie 25 
razy przez calq grp, bo poiniej ich “limit" 
zostqewyczerpany. 

► Grand Theft Auto: San Andreas [PS2] 

Podczas gry wklep jedngzponizej podanych 
kombinaqi przydskow: 

R1, R2, LI, X, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4 - pefna 
energia, pancerz i 250,000$ Qezeii jedziesz 
aktualnie samochodem, to zostanie on 
naprawiony) 








4, R1, 4, L2,L2,4,R1,L1,R1,R1 -szybsze 
samochody 

■, 4, L2, 4, LI, #. 4, X, 4 - latajqce 
samochody 



samochody 

R2, •, 4, LI , 4, R1 , 4, 4, ■. ▲ - latajpce todzie 
A.B, •, • ■ • •, LI , L2, L2, R1 , R2 - wysokie 
skoki podczas jazdy BM>Cem 



A, 4, 4, 4, 4, 4 - wskainik "Muscle" na 

maksimum 

A, 4, 4, 4, 4, 4 - wskaznik “Fat" na 

maksimum 

4, 4, LI , 4, 4, R2, 4, L2, 4 - wskainik "Lung" 
na maksimum 

A, 4, 4, 4, 4, 4 - redukcja wskaznikow 

"Fat" i "Muscle" 

4, 4, A, A, 4, 4, 4, 4, ■ R2, R2 - wyzsze 
skoki 

XX, ■. R1.L1.X, 4, 4, X - podwyzszona 
adrenaSna 

4, R1, 4, L2, L2, 4, R1, LI, R1, R1 - wszystkie 

swiatta zapalajq sip na zielono 

4, 4, ■ L2. 4, X, R1, 4, R2, • - mozliwoSb 



R1, R2, LI, R2, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4 - zestaw 
broni #1 (kij baseballowy, pistolet strzeiba, mini 
SMG, AK 47, wyrzutnia rakieL koktajl Molotowa, 
spray, kastet) 

R1, R2, LI, R2, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4 - zestaw 



wysadzenie w powietrze wszystkich pobiiskich 
pojazdow 

4, L2, 4, R1 , 4, 4, R1 , LI , L2, LI - popetnienie 
samobdjstwa 

A, R1,R1, 4, Ri, L1.R2.L1 - samochody majp 
lepsze hamulce (za pomocq L3 mozesz wykonad 
skok) 

•, LI, 4, L2, 4, X, RI, LI, 4, • - rdzowy ruch 



L2, 4, RI, 4, X, RI, LI, 4, • - czamy ruch 
uliczny 

X, 4, 4, R2, 4, A, LI, A, 4 - zredukowany ruch 
uliczny 

R2, •. 4, LI , 4, Ri , 4. 4, ■, A - lodzie Dodo 
4, 4. 4, 4, X, R2, Ri , L2, LI - wariujgcy 
przechodnie 

R2, RI , X, A, X, A, 4, 4 - uzbrpjeni przechodnie 
R2, •, RI, L2, 4, RI, LI, R2, L2 - bardziej 
agresywnikierowcy 

RI, R2, LI, X, 4, 4, 4, 4 - wyzszy respect 
RI , RI , •, R2, 4, 4, 4, 4, 4, 4 - zwipkszenie 
liczby poszukujgcych Op poliqantdw 
RI , RI , •, R2, 4, 4, 4, 4, 4, 4 - zmniejszenie 
liczby poszukujpcych Cip policjantdw 
•. • "* 4, ■, a, 4 - liczba poszukujqcych 

Cip policjantow nigdy nie rosnie 
LI, L2, L2, 4, 4, 4, 4, RI, R2, R2 - 
dmierdonodny samochod (jezeli uderzysz w inny 
pojazd, to zostanie on zniszczony) 

■. R2, 4, 4, 4. 4. 4, 4, L2, X - odlatujqce 
samochody (wystarczy uderzyd wjakid pojazd) 



broni #2 (n6z, pistolet, strzeiba. Tec 9, karabin 
snajperski, miotacz ognia, granaty, gadnica) 

RI, R2, LI, R2, 4, 4, 4, 4, 4 , 4, 4, 4 - zestaw 
broni #3 (pita taricuchowa, pistolet z ttumikiem, 
strzeiba, M4, bazooka, ladunek wybuchowy) 

R2, LI , 4, 4, 4, 4 - latajgce samochody 
R2, L2, RI, LI, L2, R2, ■ A. • A, L2, LI - 



HTReme i 




LI,#, • #, LI, 
L2.R1. A • A-Daje 
Rhino Tank 
4, R2, 4, RI, L2, 4, 
RI , LI , 4, 4 - Daje 



#, 4.L1.L2, 4, RI, 

LI, LI, 4, 4, X. A - 

Daje Stunt Plane 



A, A. ■ • X, LI, LI, 

4, 4 - Daje Hydra 



4, 4, L1.L2, R1.R2, 

4, 4, 4, 4 - Daje 
Jetpack 



4. 4, RI, RI, RI, 4, 
A, A, X, #, LI, LI - 
Daje Monster Truck 
4, 4, 4, 4, 4, 4, ■ 





t\ 4, 4, 4, ■ #, LI, RI, A, 

V - Beach party 
przechodnie zamieniq sip w 
Iziewczpta ubrane w stroje 
^pielowe, CJ w shortach) 



4, ■ 4, R2, R2, 4, 4, 4, 4 - rekrutaqa do 
Twojego gangu (wyceluj na kogos i wddnij 4 
nad-padzie) 

A, 4, 4, 4. ■ R2, RI - zwolnienie ptyngcego 

#. #. LI, ■. LI. ■. ■ ■, LI, A, # A - 

przyspieszenieptynacegoczasu 
A, 4, 4, 4, ■, R2, RI - wolniejsze tempo gry 
A, 4, 4, 4, L2, LI , ■ - szybsze tempo gry 
4. 4, L2, RI , 4, LI , L2, X - czas stanie na 

godzinie 21:00 

R2, X, L1,L1,L2,L2,L2, A - sloneczna pogoda 
R2, X, LI , LI , L2, L2, L2, X - mglista pogoda 
R2, X, LI, LI, L2, L2, L2, •- burzowa pogoda 
X, X, 4, R2, L2, #. RI,# B-Yakuza 
(przechodnie zamieni^ sip w Azjatow z katanami, 
pojazdy zamieniq sip w czame motocykle, 
policyjne samochody bpdqczame, a CJdostanie 
katanp) 








Tipsy &Trikii§S> 

▲. ▲. LI , ■ ■, #. ■. 4, • - Kamawat 



(przechodnie zamienig sipwklaunyi 

sprzedawcowjedzenia,aCJb?dzieubranyw 

nowykostium) 




► Hot Shots Golf Fore! [PS2] 

Z gtownego menu przejd* do ekranu z kodami, a 

nastppnie wpisz jeden z ponizszych koddw: 

REZTWS - wszyscy golfisci 

MKJEFQ - redukcja ceny 

JVQVKQ - zmiana gtosu 

ARFLCR - kostium Suzuki 

BBLSKO - kostium Nanako 

GJBCHY - kostium Phoebe 

YKCFEZ - kostium Mike'a 

NFSNHR - 1001 Hammer Club 

XSREHD - Aloha Beach Resort 

CRCNHZ - Bagpipe Classic 

YFQJJI - Beginner’s Ball 

DLJMFZ- Big Air Club 

CRCGKR - Bir Air Ball 

WVRJQS - Blue Lagoon C.C. 

XCQGWJ- Caddie Clank 
WSIKIN- Caddie Daxter 
MZIMEL- Caddie Kayla 
LNNZJV- Caddie Kaz 
MYPWPA - Caddie Mochi 
WRHZNB - Caddie Simon 
UTWIVQ - Caddie Sophie 
OQUTNA - Dream G.C. 

UITUGF - Everybody's CD 
UEROOK - Extra Pose Cam 
RJIFQS - Extra Swing Cam 
DPYHIU- Extra Video 
DIXWFE - Heckletts 
PAJXU-HSG CD/Music 
FKDHDS - HSG Rules 
DJXBRG- Infinity Ball 
RZTQGV- Infinity Club 
MQTIMV- Landing Grid 
ZKJSIO- Menu Brad 
LWVLCB - Menu Phoebe 
AVIQXS - Menu Renee 
RVMIRU- Mini-Golf 2 G.C. 

VZLSGP- Pin Hole Ball 
DGHFRP- Pinhole Club 
PVJEMF- Replay Cam A 
EKENCR- Replay Cam B 
ZUHHAC - Replay Cam C 
J AYQRK - Sidespin Ball 
ZKOGJM - Silkroad Classic 
XNETOK - Turbo Spin Ball 
UIWHLZ - United Forest G.C. 

RODDHQ - Wallpaper Set 2 
UBTFL - Western Valley C.C. 

YZLOXE - Wild Green C.C. 

► Killzone [PS2] 

Wszystkie poziomy i postacie. 

Zacznij nowq grp i jako nazwp profilu wpisz 

"Shooterman '. 

Wcisnij i przytrzymaj LI w jakimkolwiek menu ,a 
nastppnie wktepjednq z ponizej podanych 
kombinaqi przyciskow: 



• B,X. przedwnicy majq wielkie gfowy 




• ■ a * ■- wszystkie wstawki FMV 

• X jeden strzat zabija przedwnika 



► Lego Star Wars [PS2, Xbox] 

B?d 3 C w Dexter’s Diner (sp?dzasz tarn czas 
pomipdzy ptzechodzeniem kolejnych poziomow) 



podejcte do barmana i skorzystaj z opqi "CODES", 
a nast?pnie wpisz jeden z ponizej podanych kodbw: 
987UYR- Battle Droid 
EN11K5- Battle Droid (Commander) 

LK42U6 - Battle Droid (Geonosis) 

KF999A - Battle Droid (Security) 

G72X4- Big Blasters 
LA811Y-BobbaFett 
SHRUB 1 - Brushes 
L449HD - Classic Blasters 
F8B4L6- Clone 

BHU72T - Clone (Episode III Pilot) 

N3T6P8 - Clone (Episode III Swamp) 

RS6E25 - Clone (Episode III Walker) 

ER33JN - Clone (Episode III) 

4PGMN- Count Dooku 
A32CAM - Darth Sidious 
VR832U - Disquised Clone 
DH382U - Droideka 
SF321 Y - General Grievous 
9D7NB - Geonosian 
U63B2A-Gonk Droid 
ZTY392 - Grievous’ Bodyguard 
PL47NH - Jango Fett 
DP55MV - Ki-Adi Hundi 
CBR954 - Kit Fisto 
A725X4-Luminara 
MS952L - Mace Windu (Episode III) 

LD116B- Minikit detector 
RP924W- Moustaches 
4PR28U - Niesmiertelnosc 
92UJ7D - Padme 
R840JU-PK Droid 
BEQ82H - Princess Lera 
YD77GC- Purple 
L54YUK- Rebel trooper 
PP43JX- Royal Guard 
EUW862 - Shaak Ti 
MS999Q- Silhouettes 
NR37W1 - Silly Blasters 
XZNR 21 - Super Battle Droid 
PUCEAT -Teacups 

H35TUX - Darth Maul w trybie "Free Play" 
A725X4 - Luminara Unduli w trybie "Free Play" 

► Mashed Fully Loaded [PS2] 

Wszystko odblokowane. 

W glownym menu wWep t? oto podang kombinaq? 
przyciskow: 

4, 4, 4, 4-, 4, f, 4, 4, 4, 4, 4, 4 



► NARC [PS2] 

’ Podczas gry bfyskawicznie wklep jednp z ponizej 
' podanych kombinaqi przyciskow: 

• R 1 ,L 1 ,R 1 ,L 1 ,R 1 ,L 1 ,X-nie$miertelno $6 

• R 1 , LI , R 1 , LI , R1 , LI , ■ (wielokrotnie) - 
■ przeskoczenie misji 

• R 1 . LI. R 1 . LI. R1. LI. R3- wszystkie bronie 




R 1 , LI , R 1 , LI , R 1 , LI , L3 - wszystkie dragi, do 
wklepania na ekranie inwentarza 
R1,L1,R1,L1,R1,L1,4- niekonczqca si? liczba 
amuniqi dla broni, ktbrg podswietiisz na ekranie z 
nwentarzem 

LI + R 1 + • + X (wielokrotnie) - Rafineria 

► NARC [Xbox] 

Podczas gry bfyskawicznie wklep jedng z ponizej 
podanych kombinaqi przyciskow: 

=1, L, R, L, R, L, A - niesmiertelnosc 

R, L, R, L, R, L, X (wielokrotnie) - przeskoczenie 

misji 

R, L, R, L, R, L, wcisnij prawq gatkp - wszystkie 
bronie 

R, L, R, L, R, L, wcisnij lewg galkp - wszystkie 
dragi, do wklepania na ekranie inwentaiza 
R, L, R, L, R, L, 4 - niekoriczqca si? liczba 
amuniqi dla broni, ktorq podswietiisz na ekranie z 
inwentarzem 

L + R + B + A (wielokrotnie) - Rafineria 

► Need for Speed Underground 2 [GC] 

Na ekranie tytufowym z napisem "Press Start" 
wklep jednqz ponizej podanych kombinaqi 
przyciskbw: 

t, 4-, 4 s , 4. 4-, 4 , 4 , 4 - - Best Buy vinyl 
4, 4-, 4\ 4, 4-, 4\ 4, 4- - Burger King vinyl 
Po wklepaniu powyzszych kombinaqi wybierz 
tryb “Quick Race" i przytrzymaj L lub R az do 
momentu, w ktorym pojawi si? napis “Sponsor 
Cars" w gbmym prawym rogu ekranu. 



► Mertenories [PS2, Xbox] 

Wejd2 do opqi "PDA factions” i wklep jedng z 
ponizej podanych kombinaqi przyciskow (uwaga, 
niektore dziatajg dopiero w pbzniejszej fazie gry): 
■», 4, 4-, 4-, 4-, 4, 4, 4, 4, 4, 4-, 4-, 4-, 4-, 4, 4-, 

4, 4, 4, 4, 4-, 4-, 4, 4 - wszystkie nagrody 
4 , 4 , 4 , 4 , * wszystkie przedmioty 



», 4, 4-, t, 4, 4-, 4, 4 -dodatkowe $1,000,000 
ti, 4-, 4\ 4-, 4-, 4,4-,4- niesmiertelnoSb 
ti, 4-, 4. 4, 4-, 4, 4-, 4- - niekoriczqca si? 
liczba amuniqi 

4-, 4-, 4, 4, 4-, 4, 4, 4 - Ace of Diamonds 
4 -, 4 -, 4 , 4 . 4-, 4, 4", 4 - Allied Pilot 
4-, 4-, 4, 4, 4\ 4, 4, 4 - Bufford 
4-, 4-, 4, 4, 4, t, 4\ 4 - Deck of 52 member 
4-, 4-, 4, 4, 4, 4\ 4, 4 - Doctor 
4 -, 4-, 4 , 4 , 4", 4, 4\ 4- - Han Solo 
4 -, 4-, 4, 4, 4\ 4, 4, 4 - Hearts Card 
4-, 4-, 4, 4, 4, 4, 4, 4 - Indiana Jones 
4 , 4 , 4, 4\ 4\ 4- Josef 
4 , 4, 4, 4\ 4, 4- - Mafia Heavy 
4, 4, 4, 4, 4, 4- - NK Elite 

4,4, 4, 4, 4, 4- -Peng 
4, 4, 4, 4, 4, 4 - Prisoner 
4, 4, 4, 4, 4. 4 - SK Elite 



► MX vs. ATV Unleashed [PS2, Xbox] 

Wklep jako kod: 

TOO LAZY - wszystko odblokowane 
BROKEASAJOKE - 1 ,000,000 punktow 
HUCKIT - wszystkie trasy 
WARDROBE - cate wyposazenie 
LEADFOOT - wszystkie pojazdy 
WANNABE - wszyscy zawodnicy 
MINIMOTO - wszystkie motory 50cc 

► NanoBreaker [PS2] 

Minigierkanamapie. 

Podczas gry wklep t? oto podanq kombinaq? 
przyciskbw: 4\ t, 4, 4. 4-, 4, 4-, 4, X, •. 



4 -, 4 -, 4 , X, X, 4, L, R - zaczynasz gr? w trybie 
■Career Mode" z 1 000$ oraz dostajesz samochody 
Mazda RX -8 i Nissan Skyline w trybie "Quick 



t, 4, -ti, 4-, R, R, R, 4 - zaczynasz gr? w trybie 
"Career Mode" z 200$ 

4, 4-, 4, 4, 4, 4-, 4, 4- - Hummer H2 Capone 

4, 4, 4, 4, 4-, 4, 4, 4 - D3 GTO 

4, 4 , 4, 4, 4, 4 , 4, 4 - Navigator Chingy 

4. 4. 4 - , 4 , 4 -, 4 , 4 , 4 - - ShineStreet Lexus IS300 
L, R, L, R, 4-, 4-, 4, 4 - cz?sci "Performance" na 

1 levelu 

R, R, 4, 4, L, L, 4, 4 - czpsci "Performance" na 

2 levelu 

R, R, L, R, 4-, 4, 4, 4 - cz?sd “Visual” na 1 
levelu 

L, R, 4, 4, L, 4, 4, 4 - cz?sci "Visual” na 2 levelu 

► Need for Speed Underground 2 [PS2] 

Na ekranie tytufowym z napisem "Press Start” 
wklep jedngz ponizej podanych kombinaqi 
przydskbw: 

4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4 - - Unlocks the Best Buy car 
Vinyl 

4 . 4 . 4 . 4 . 4. 4 . 4. 4- - Burger King vinyl 

Po wklepaniu powyzszych kombinaqi wybierz 
tryb "Quick Race" i przytrzymaj LI lub R 1 azdo 
momentu, w ktorym pojawi si? napis "Sponsor 
Cars" w gbmym prawym rogu ekranu. 

L 2 , R 2 , LI , R1 , 4, 4, 4 . 4- - wszystkie bonusy 
4 - 4 - 4, ■. ■ 4 , LI, R1 - zaczynasz gr? w 
trybie "Career Mode" z 1 000$ oraz dostajesz 
samochody Mazda RX -8 i Nissan Skyline w trybie 
“Quick Race" 

4, 4, 4, 4-, R1, 
R1.R1.4- 
zaczynaszgr?w 
trybie "Career 
Mode" z 200$ 

4, 4-, 4, 4, 4, 4-, 
4, 4- - Hummer 
H 2 Capone 




4, 4, LI, L2, LI, L2, LI , 4 - Nissan Skyline ♦, 
4, 4, 4, 4-, 4, 4, 4 - D3 GTO 




4, 4 - Navigator Chingy 



Perfekcyjne ix 



' ' wcisnij i przylrzyi 

shiiaM P° da, 'i k ™“ r,a 

tjnineareer XAXXA 
Lexus IS300 

oo R « R d; R > Outow OoH 

R2’ R2 ’ R2 ’ 1 Podczas tworzei 

- wszystkie 

trasy wyscigowe 

LI, R 1 , LI, R1, 4 -, 4-, 4, 4 - cz?sci 
Performance" na 1 levelu 
R1, R1, LI, R1 , 4-, 4, 4, 4 - CZ?SCi 
Performance" na 2 levelu 

R1 , R1 , 4, 4, LI , LI , 4, 4 - czpSd “Visual" r, Podczas gry wc 
levelu wklep jednqzpo 

LI , R1 , 4, 4 LI , 4, 4, 4 - cz?£ci Visual" ra przyciskow: 

2 levelu B.A.B.Y.BAC 



jeden z ponizej pi 

I Have No Time 
release all go Ife 
release all club: 



► Need for Speed Underground 2 [Xboit 



3.Y.4 



4, A, 4 4, B 



Na ekranie tytufowym z napisem "Press Staif- 



wklep jedng z ponizej podanych kombinaqi 
przyciskbw: 

4 4 , 4 , 4 , 4, 4, 4, 4- - Best Buy vinyl 
4, 4, 4, 4, 4, 4, 4, 4- - Burger King vinyl 



Perfekcyjne ude 



wcisnij i przytrzy 
podan?kombin< 

A, B. A. A, B, V 

Po wklepaniu powyzszych kombinaqi wybiei; 
ryb "Quick Race" i przytrzymaj L lub R az O Ratchet & C 
momentu, w ktorym pojawi si? napis "SponsuAltematywny kc 
Cars" wgbmym prawym rogu ekranu. Grajqcwjakiko 
jedngztychoto 

4-, 4-4, X.X, 4, L,R- zaczynasz gr?w 

trybie "Career Mode" z 1000$ oraz dostajesz f + Ji , 

samochody Mazda RX -8 i Nissan Skyline w 

trybie “Quick Race" DemkogrySlyl 

4 4 , 4 4-, R, R, R, 4 - zaczynasz gr? w Na ekranie tytu 
trybie "Career Mode" z 200$ jednoczesnie L 

4, 4-, 4, 4, 4, 4-, ^ t-- Hummer H2Capon^ odt ^ czsi?on|j 
zwyboremlogi 
Profile", a wted 
podanych poni; 
' ' 4- 4- 4- 4- 4. 

- 1 14 

Navigator 

, ► Rise ol th< 



4, 4, L, White, L, White, L, 4 - Nissan 
Skyline 

4, 4, 4, 4, 4-, 4, 4, 4 - D3 GTO 




Lexus IS300 



Na ekranie tytu 
wklep jednqzp 
przydskbw.ar 
wybierz "Chea’ 

■», R, R, R, Black, Black, Black, X - silokowane v 

wszystkie trasy wyScigowe x • • • X 

L, R, L, R, 4-, 4-, 4, 4 - cz?sci "Performance- x x x B 

na 2 levelu 

R, R, 4, 4. L, L, 4, 4 - cz?Sd Visual” na 1 
levelu 

L, R, 4, 4, L, 4, 4, 4 - cz? 6 d Visual" na2 | 
levelu 



power-upydaj. 
inc 4, • X. ■ •. 
mesmiertelnyF 



mocniejsi przt 



► Neo Contra [PS2] 

Aby zyskab dodatkowe zyda, to na ekranie ^ [Q 

tytulowym wklep t? oto podanq kombinaq? Dodczasgryvs 

4, 4, 4, 4, LI , R1 , L2, R2, L3, R3. , ^ _ 



► NFL Street 2 [GC, PS2, Xbox] 

W glownym menu wejdz do opqi, a nast?pnie| 
na ekranie z cheatami wpisz jeden z ponizq 
podanych kodow: 

EAASFSCT - AFC East All-Stars 
NAOFRCTH - AFC North All-Stars 
SAOFUCTH - AFC South All-Stars 
WAEFSCT - AFC West All-Stars 
NNOFRCTH - NFC East All-Stars 
NNAS66784 - NFC North All-Stars 
SNOFUCTH - NFC South All-Stars 
ENASFSCT - NFC West All-Stars 
MagnetHands - wszyscy zawodnicy majq 
maksymalne statystyki 



► Rumble R 

3each arena. 
N glownym it 
Drzyciskbw: •( 



xrwinienesu: 



► Outlaw GoK 2 [PS2] 

Podczas tworzenia swojego profilu jako imi? 
wpisz jeden z ponizej podanych kodow: 

I Ha ve No Time - master code 
release all golfers - wszystkie postacie 
release all clubs - wszystkie kluby 
release all courses - wszystkie kursy 



► Romance 

Podczas twoi 
ponizszych ir 



‘ Podczas gry weteniji przytrzymaj LI, a 
’ nast?pnie wklep jedngzponizej podanych 
’ kombinaqi przyciskow: 

• ▲, X, ▲. #, SELECT - wielkie gtowy 

• A, 4, 4, A, •, 4 - wielkie klatki piersiowe 



BaiQi.Chen 
(wgraj save. 
Zeng.Guan' 
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► Robots [GC, PS2, Xbox] 

Podczas gry wdsnij pauz?, a nastepnie wklep 

xxlanych kombinaqi przydskow: 
4, 4-, 4, 4. 4, 4. 4. 4 

- tryb wielkich glow 
t. 4, 4, 4, 4. 4-. 4. 4 

- nieSmiertelnoSh 
4, 4, 4. 4, 4 .'4, 4, 4 

- nieskonczenie wiele 



► Rumble Roses [PS2] 

Beach arena. 

W gtownym menu wklep t? oto podana kombinaq? 
przydskow. 4. 4, 4-, 4, 4-, 4, 4 ■ SELECT. 
Jezeli podana kombinaq? wktepates poprawnie, 
pownienes ustyszec dzwipk potwieidzajacy 
dziatanie cheatu. Nowa, ukryta arena bpdzie 
dostppna podczas gry w trybie "Exhibition Mode". 

► Romance of the Three Kingdoms IX 

Podczas tworzenia postad wpisz jedno z 
ponizszych imion, a bedziesz gral wlasnie ta 
pcstada 

Bai Q, Chen Qingzhi, Chengji Sihan, Da Qiao 
(wgraj save'a z gry Dynasty Warriors 4), Fan 
Zeng, Guan Yiwu, Han Xin, Huo Qubing, Kong Qiu, 
Li Ji, USi, LinXiangru, Liu Bang, Lu Ling Qi (wgraj 
save'a z gry Dynasty Tactics 2), Ma Yunlu (ukohcz 
trybTutorial), Mistress Zhen (jako Yuan Shang 



► ShellShodc Nam '67 [Xbox] 

Na ekranie tytutowym wklep jedna z ponizszej 
podanych kombinaqi przydskow: 
t. Black, B. Y, X , White, L, B, R - tryb 
"Add Trip Mode" 

♦. 4, 4. 4, B, X, 4. 4, 4, 4, B, X - dodanie 
opqi broni podczas pauzy 

White, Black, L, R, L, White, White, Black, L, 
R, R, Black - wszystkie misje i zdjecia 
galka w prawo, galka w lewo, 4, 4. L, R. 
gatka w prawo, galka w lewo. 4, 4, L, R - 

god mode 

Black, R, Y, White, L. 4, Black, R, Y, White, L, 

4 - niekohczaca sip liczba amuniqi 

► Sly 2: Band of Thieves [PS2] 

Podczas gry wdsnij pauze, a nasfepnie wklep 
jedna z ponizej podanych kombinaqi 
przyciskow: 

4, R1, 4, 4, R1, 4 - epizod pierwszy 
R1 4, 4, R1 , 4 4 - epizod drugi 

4. 4. 4, 4, 4, 4 - epizod trzeci 

4. 4. 4. 4. 4, «• - epizod czwarty 
Ri , 4, 4, 4, 4 - epizod piaty 

4. 4, R1, Ri , 4, 4 - epizod szosty 
4, 4, 4, 4, 4, RI - epizod siodmy 
4 4, 4, 4, Ri , 4 - epizod 6smy 
4, 4, 4, 4, 4, RI - tutorial 

4 , Ri , 4, 4 , 4, 4 - restart aktualnego epizodu 
4, 4, 4, 4, 4, 4 - pierwsza niespodzianka 
4, 4, 4, 4, 4, 4 - druga niespodzianka 



Tipsy &Triki 



www.starl8te.com.pl 






Perfekcyjne uderzenie: 

Podczas celowania wtrybie "Exhibition Mode" 
wdsnij i przytrzymaj LI , a nastgpnie wklep tp oto 
podana kombinaqe przyciskow: 

X. A. X. X. ▲. L2. A, X. 



► Outlaw Golf 2 [Xbox] 

Podczas tworzenia swojego profilu jako imi? wpisz 
jeden z ponizej podanych kodow: 

I Have No Time - master code 
release all golfers - wszystkie postade 
release all clubs - wszystkie kluby 
release all courses - wszystkie kursy 



Podczas gry wdsnij i przytrzymaj L, a nasfepnie 
wklep jedna z ponizej podanych kombinaqi 
przydskow: 

B, A, B, Y, BACK - wielkie glowy 

B, 4, 4, B, Y, 4 - wielkie klatki piersiowe 

4. 4, A, 4, 4. B, 4, 4. X - niespodzianka 



Perfekcyjne uderzenie. 

Podczas celowania w trybie "Exhibition Mode" 
wcrsnij i przytrzymaj L, a nasfepnie wklep fe oto 
podana tombinaqe przyciskow: 

A, B, A, A, B, White, B, A. 



► Ratchet & Oanlc Up Your Arsenal [PS2] 

Altematywny kostium Quark. 

Grajac w jakikolwiek Quark Vid-Comic wklep 
jedna ztychoto podanych kombinaqi przydskow: 

4. 4, 4, 4 4, 4. • ■ ■ 

Iub4. 4, 4, 4, 4.4.#, • ■ 



Demko gry Sly 2: Band of Thieves. 

Na ekranie tytutowym wdsnij i przytrzymaj 
jednoczeSnie LI + L2 + Ri + R2. 



Podfecz sfe online z gierka, a nasfepnie na ekranie 
z wyborem loginu wcisnij X. Wybierz opcj? "Edit 
Profile", a wtedy przytrzymaj L2 i wklep jedna z 
podanych ponizej kombinaqi przyciskow: 

4 4, 4. 4. 4. 4. 4, 4-graszjakoDan 
44444 444- grasz jako Nefarious 



► Rise of the Kasai [PS2] 

Na ekranie tytutowym z napisem "Press Start" 
wklep jedna z ponizej podanych kombinaqi 
przyciskow, a nastgpnie przejdz do opqi "Extras" i 
wybierz "Cheats", gdzie aktywuj wszystkie 
oflblokowane wczesnie; cheaty: 

X. • • • X. ■ ■ ■. X • ■ X - arena Al 
X. X. x x. ■ ■ ■ ■ • ••• 
power-upy daja 1 00% zdrowie 
■ V X.I • B.X.C.X ■ •. X- 
niesmiertelny Rau 

X, •, ■ ■ X, I. •, •. X, X - niekohczaca 
sfe liczba strzal 

X * i *X » • • X * *,x- 

mocniejsi przedwnicy 

X, #, •. I. X, ■ ■ • - slabsi przedwnicy 



ukohcz scenariusz "Inheritance Wars 
Challenge" z dobrym zakortczeniem), Nanman • 
T ribe (ukohcz scenariusz "Nanman 
Barbarians", a nasfepnie ukohczgrp), Qiang 
Tribe (ukohcz scenariusz "Qiang Barbarians", a • 
nasfepnie ukohcz gr§), Qin Liangyu, Shan Yue • 

Tribe (ukohcz scenariusz "Shen Yue 
Barbarians", a nastppnie ukohcz gra), Sun Bin, . 

Sun Tzu, Wang Jian, Wu Wan Tribe (ukohcz 
scenariusz “Wu Wan Barbarians", a nastqxiie . I 
ukohcz gr?), Xiang Ji, Xiao He, Xiao Qiao (wgraj . 
save'a z gry Dynasty Warriors 4: Extreme 
Legends), Yang Daiyan, Ying Bu, Ying Zheng, 

Yue Fei, Yue Yi, Yue Ying (ukohcz trybTutorial), 
Zhang Liang, Zhang Yi, Zhen Ji (ukohcz 
scenariusz "Inheritance Wars Challenge”). 



► Staler [PS2] 

Podczas gry wcfenij pauzp, wybierz opq? 
AUDIO, a nasfepnie wklep jedna 2 ponizej 
podanych kombinaqi przyciskow: 

LI , LI , RI , RI , - 200,000 Klokkies 

RI, LI, RI, LI • • ■ RI B 

uzupelnienieenergii 

RI , RI , LI , LI , •, •, ■ - niekohczaca si? liczba 
elektrycznychbomb 



► Staler [GC, Xbox] 

Podczas gry wcisnij pauze, wybierz opcj? 
AUDIO, a nasfepnie wklep jedna z ponizej 
podanych kombinaqi przydskow: 

L, L, R, R, Y, X, Y - 200,000 Klokkies 
R, L, R, L, Y, Y, X, X, R, X - uzupefnienie energii 
R, R, L, L, Y, Y, X - niekohczaca si? liczba 
elektrycznych bomb 



4, 4, 4, 4. • ■ 4 4, 4, 4, • 
opqi broni podczas pauzy 
L2, R2, LI, RI, LI, L2, L2, R2, LI, RI, RI, R2 
wszystkie misje i zdj^cia 
R3, L3. 4, 4, LI, RI, R3, L3, 4, 4, LI, RI - 
god mode 

R2, RI , A, L2, LI , 4, R2, RI , A, L2, LI , 4 - 

niekohczaca sfe liczba amunicji 



► ShellShodc Nam '67 [PS2] 

Na ekranie tytutowym wklep jedna z ponizszej 
podanych kombinaqi przydskow: 

4, R2, • 4, A, ■ L2, LI , • RI - tryb "Add 
Trip Mode" 






.Duty wybor gier na konsole PS2.GBA,Xbox. 
.Bezplatna wysylka na terenie Polski 
.100% Gwarancji na zakupiony towar 
Nieprawdopodobnie niskie ceny 
Dostawa do domu w 24 godziny 
Wysylkowa wymiana gier 
Sprawdz nasza oierte 






Tipsy &Trikitlj. 



► Spy vs. Spy [Xbox] 

W gtownym menu przejdz do "Extras", a nastppnie 
cto opqi "Cheat", gdzie wpisz jeden zponizq 
podanych koddw: 

Prohias - wszystkie poziomy w trybie Single- 



4-, •», -» 4-, ♦, + - ataki przeciwnikdw 



Madmag - wszystkie poziomy w trybie 
Multiplayer 

Antonio - wszystkie poziomy w trybie Story 
Disguise - cate wyposazenie 
Armor - niedmiertelnodd 



► Star Otean: Till the End of Time [PS2] 

Wybuchowa postad. 

Jezeii ukohczysz Roger’s Ancient Book side-quest 
to w jaskiniach Ursa Lava odkryjesz przedmiot 
zwany Rabbit Ears Chalice. Teraz wystarczy 
wyposazycswoja postac w ten przedmiot, a 
nastepnie podczas walki wklepad t? oto podana 
kombinacji przydskow: ♦, 4«. 4-, 4-, ■», 

(•, X lub X, • - w zaleznosd). Tym sposobem 
Twoja postad wybuchnie, zadajgc obrazenia 
przectwnikom. 



► Star Wars: Battlefront [PS2] 

Wszystkie planety. 

Na ekranie z wyborem planet wybierz "Historical 
Campaign" i wklep t? oto podana kombinacji 
przyciskdw: ■ •, ■ •. 



Mali ludzie. 

Jako nazwi swojego profilu wpisz " Jub Jub". 



► Star Wars: Battlefront [Xbox] 

Wszystkie planety. 

Na ekranie z wyborem planet wybierz "Historical 
Campaign" i wklep t? oto podana kombinacji 
przyciskdw: X,Y,X,Y. 



Mali ludzie. 

Jako nazwe swojego profilu wpisz 'Jub Jub". 



► Star Wars Republic Commando [Xbox] 

Podczas gry wcisnij pauzi, a nastepnie wklep 
jedna z ponizej podanych kombinacji przydskow: 
Y, Y, L, t, X, Black, X, Y - niedmiertelnodd 
Y, Y, X, 4-, R, L, R, 1> - wszystkie bronie maja 
petny magazynek amuniql 



► Street Racing Syndicate [GC, PS2, Xbox] 

W gtownym menu wklep ti oto podana kombinacji 
kierunkdw: 4-, Aktywuje si? menu do 

wpisywania kodow, w ktdrym wprowadz jeden z 
ponizszych koddw: 

SICKJZA- 1996 Supra RZ 

IGOTGST - 1 999 Mitsubishi Edipse GS-T 

MYTCGTS - 2004 Toyota Celica GT-S Action 



FIXITUP - Free car repair 
RENESIS- Mazda RX-8 
GORETRO - Pac Man Vinyl 
GOTPOPO- Police Car 
SICKGDB - Subaru Impreza Sti 



► Terminator 3: The Redemption [GC] 

W gtownym menu przejdd do ekranu z Creditsami 
i wklep jedna z ponizszych kombinaqi przydskdw: 
X, Y, L - wszystkie usprawnienia 
X, Z, R - niedmiertelnosd 
X, Z, Y - wszystkie poziomy 



► Terminator 3: The Redemption [PS2] 

W gtownym menu przejdd do ekranu z Creditsami 
i wklep jedna z ponizszych kombinaqi przydskdw: 
•. ▲, LI - wszystkie usprawnienia 
•, R2, R1 , - niedmiertelnodd 
•, R2. A - wszystkie poziomy 



► Terminator 3: The Redemption [Xbox] 

W gtownym menu przejdd do ekranu z Creditsami 
i wklep jedna z ponizszych kombinaqi przydskow. 
B, Y, L - wszystkie usprawnienia 
B, Black, R - niesmiertelnodd 
B, Black, Y ■ wszystkie poziomy 



► The Bard's Tale [PS2, Xbox] 

Podczas gry wctenij i przytrzymaj L + R, a 
nastepnie wklep jedna z ponizej podanych 
kombinaqi przydskdw: 

4>, 4-, ♦, 4-. obrazenia xlOO 




t, 4-, +, 4- - peine zdrowie i mana 
■*, +. 4-, t, 4- - God mode 

t>, t, 4-, 4-, 4-, 4-, ■» - srebme czidci 

■*, 4-, 4-, ♦, 4-, i>, * - wszystkie poziomy 



The Elder Scrolls III: Morrowind 
Game of the Year Edition [Xbox] 

Odnowa zm^czenia. 

Podczas gry wdSnij B, aby wejsd do menu. Za 
pomoca L i R przetacz na ekran ze statystykami, a 
am podswietl opqi "Fatique". Teraz wklep t? oto 
podana kombinacji: czamy (BLACK), czamy 
BLACK), biaty (WHITE), biaty (WHITE), 
czamy (BLACK), po czym wddnij i przytrzymaj 
A dopoki pasek zostanie odnowiony. 



Odnowa zdrowia. 

Podczas gry wcidnij B, aby wejsd do menu. Za 
pomoca L i R przelacz na ekran ze statystykami, a 
am podswietl opcji "Health". Teraz wklep ti oto 
xrdana kombinaqi: czamy (BLACK), biaty 
WHITE), czamy (BLACK), czamy (BLACK), 
czamy (BLACK), po czym wdsnij i przytrzymaj 
A dopoki pasek zostanie odnowiony. 



Odnowa magi 

Podczas gry wcidnij B, aby wejdd do menu. Za 
pomoca L i R przetacz na ekran ze statystykami, a 
tam podswietl opcji "Magicka" . Teraz wklep ti oto 
podana kombinacji: czamy (BLACK), biaty 
(WHITE), biaty (WHITE), czamy (BLACK), 
biaty (WHITE), po czym wctonij i przytrzymaj A 
dopdki pasek zostanie odnowiony. 



Pasek zm$czenia zawsze petny. 

Podczas gry wcidnij B, aby wejdd do menu. Za 
pomoca L i R przetacz na ekran ze statystykami, a 
tam podswietl opcji "Fatique". Teraz wklep to oto 
podana kombinacji: czamy (BLACK), czamy 
(BLACK), biaty (WHITE), biaty (WHITE), 
czamy (BLACK), po czym wddnij i przytrzymaj 
A, a nastipnie wcisnij B. 



Pasek zdrowia zawsze petny. 

Podczas gry wctenij B, aby wejdd do menu. Za 

pomoca L i R przelacz na ekran ze statystykami, a 

tam podswietl opcji “Health”. Teraz wklep to oto 
podana kombinaqp: czamy (BLACK), biaty 
(WHITE), czamy (BLACK), czamy (BLACK), 
czamy (BLACK), po czym wcidnij i przytrzymaj 
A, a nastepnie wcidnij B. 



Pasek magii zawsze petny. 

Podczas gry wcfenij B, aby wejdd do menu. Za 

pomoca L i R przetacz na ekran ze statystykami, a 

tam podswietl opcji "Magicka”. Teraz wklep to oto 
podana kombinacji: czamy (BLACK), czamy 
(BLACK), biaty (WHITE), biaty (WHITE), 
czamy (BLACK), biaty (WHITE), po czym 
wci&nij i przytrzymaj A, a nastepnie wdsnij B. 



► The Getaway: Black Monday [PS2] 

Podczas trwania intra, gdy jeszcze nie wejdziesz 
do gtownego menu, wklep jedna zponizq 
podanych kombinaqi pizydskow: 
t, T, 4-, 4-, ■»,■»,•,•, + - podw6jne zdrowie 
t, 4-. 4-, A. ♦, 4', 4-, - wszystkie bronie ; 

tlumikami 



► The Incredibles [GC, PS2, Xbox] 

Podczas gry wctonij pauzp, wybierz "Secrets", a 
nastepnie wklep jeden z ponizej podanych koddw. 
einsteinium - wielka gtowa 
deevolve - mata gtowa 

smartbomb - zniszczenie wszystkich pobliskich 
przeciwnikdw i przedmtotow 
boa pi ace - tatwiejsza gra 
mctravis - szybsze bieganie 
sassmode - szybsza gra 
athletesfoot - ogniste dlady 
tonyloaf - cz^sciej pojawiajace si? zdrowie 
flexible - niekoriczaca si? moc Elasbgirl 
springbreak - wybor poziomu 
kronos - jedno udetzenie niszczy obiekty 
uuddlrlbas - uzupelnienie 25% zdrowia 
Showtime - uzupelnienie paska Incredimoves 
invertturret - odwrdcone sterowanie 
gazerbeam - strzaly wychodza zTwoich oczu 
. dopoki nle uzyjesz ptosd 
. labombe - niespodzianka 




► The Punisher [PS2, Xbox] 

Wszystko odblokowane. 

Jako nazwi swojego profilu wpisz "V Pirate", a 
wszystko zostanie odblokowane, za wyjqtkiem 
upgrade'ow. 



► Tom Ckmcy's Ghost Recon 2 [Xbox] 

Aby skorzystad z tych cheatdw musisz zaczad 
grab kampanp na jednego gracza. Porozpoczpdu 
misji wtacz pauzq, wejdz do opqi, a nastepnie 
przejdz do ekranu z cheatami. W tym miejscu 
wklep jednq z ponizej podanych kombinacji 
przydskbw: 

B, B, X, A - God Mode 

B, B,X,B- Team God Mode 

B, B, X, Y - ukortczenie obecnie wykonywanej 



► Tom Clancy's Spinier Cel Chaos Theory [PS2] 

Wszystkie kooperatywne misje. 

Wybierz tryb gry SOLO/COOP, a nastepnie wejdi 
do menu COOP (musisz miec podtqczonego 
drugiego pada). Tam wlabnie wcfenij i przytrzymaj 

R1 + R2 + LI + L2, a r 




► Tom dewy's Spinier Cel Chaos Theory [Xbox] 

Wszystkie kooperatywne misje. 

Jako nazw? swojego profilu wpisz: 

COOPA22COOI 



► Tony Hawk's Underground 2 [GC] 



likepaulie - pasek special zawsze pelny 
• perfekcyjny balans grinda 
I - Natas Kaupas 
sellout - Nigel Beaverhousen 
aprilsman - Phil Margera 
4wheeler-Paulie 

costars! - Ben Franklin, Bull Fighter, Graffiti 
Tagger, Shrimp Vendor, Jester and Ryan Sheckler. 



► Tony Hawk's Underground 2 [PS2] 

Na ekranie z cheatami wpisz jeden z ponizej 

podanych kodow. 

d3struct - wszystkie poziomy 

boxoffice - wszystkie filmiki 

likepaulie - pasek special zawsze petny 

straightedge - perfekcyjny balans grinda 

aprilsman - Phil Margera 

oldskool - Natas Kaupas 

sellout - Nigel Beaverhousen 

4-wheeler -Paulie 

costars! - Ben Franklin, Bull Fighter, Graffiti 
Tagger, Shrimp Vendor, Jester and Ryan Sheckler. 



poR/mniH EHTReme 



Tony Hawk's Underground 2 [Xbox] ^ 

Na ekranie z cheatami wpisz jeden z ponizej 
podanych kodow. 
accesspass- wszystkie poziomy 
rontrowseat - wszystkie filmiki 
ikepaulie - pasek special zawsze petny 
straightedge - perfekcyjny balans grinda 
bedizzy - Natas Kaupas 
skullet - Nigel Beavertiausen 
notvito - Phil Margera 
costars! - Ben Franklin, Bull Fighter, Graffiti 
Tagger, Shrimp Vendor, Jester and Ryan Sf 



Parafrazujq 
posluszerij 
kombinowE 
do danego 
gbr? nad r 
chciec to n 



► Ty the Tasmanian Tiger 2: BR [PS2] 

Podczas gry wklep jednq z podanych ponizej 
kombinaqi przyciskbw: 

START, START, ▲, START, START, A, • i 
X - dostajesz 1 00, OCX) Opal’dw 
START, START, A, START, START. A 
X - dostajesz wszystkie klueze Bunyip _ 

START, START, A, START. START, A t * I 
■* - wszystkie przedmioty 
START, START, A, START, START, A, ■ 

A - odblokowanie boomerangbw w 1 levelu 
START, START, A. START, START, A, •, 

■ - odblokowanie boomerangbw w 2 levelu 



$ 



► Vietcong: Purple Haze [PS2] 

God mode. 



uoamoae. 

Podczas wykonywania misji wcisnij jednoczefl 



konsoli Se< 
odpowiedz 
elektronik? 
nierealn^ f 
kolorystyci 



klawisze L 



podana kombinaqe przydskbw 
L2 + R1 + 



Wszystkie misje i bronie. 

Bedqc w giownym menu poctewietl "Credits’ i 
wklep te oto podana kombinaeje przydskow: zyezenia, 

L2, R2.B • 



prawo), a 
standardov 
oryginale. 
obecnq nit 
ergonomie 



► Vietcong: Purple Haze [Xbox] 

God mode. 

Podczas wykonywania misji wdbnij jednoczel 
podana kombinaqe przydskbw: L + R + A + . 



Wszystkie misje i bronie. 

Bedac w giownym menu podswietl "Credits" 1 1 
wklep t? oto podana kombinaejq przydskow: I 

White, Black, X,B. 



► Viewtiful Joe [PS2] 

Cheat mode. 

Na ekranie tytutowym wklep tp oto kombinaq®' i 
przydskow: LI , R1 , Li , R1 , t, 4-, 4-, A, ^ 
Powinienes ustyszed dzwiek. ktory pc 
poprawne wklepanie kombinaqi. Teraz ro 
nowa gr? a bgdziesz mbgl wybrab nowe pc 
poziomy trudnobd. Testowane na ar 
wersji gry. 



► World Rally Championship 4 [PS2] 

Najpierw stworz profil nazywajac go "SECRE 
Teraz przejdz do opqi ’Tropies" i wybierz merl 
cheatami. Tam wpisz jeden z ponizej podanydl 
kodbw, 

gimmiecars - wszystkie samochody 
gimmieworlds - wszystkie trasy 
gimmlethelot - wszystko odblokowane I 



► X-Men Legends [GC] 

W gldwnym menu wklep jedna z ponizej pcxtefl| i 
kombinaqi przydskbw: 
t, t, 4-, t, B, 4-, R - wszystko odblokowane 
t, t, 4-, 4>, 4-, START - kostiumy Xtreme 
(teraz podczas gry wystarczy i§6 do punktu 
save’owania i zmiento "skbr?" X-Men’a) 



► X-Men Legends [PS2] 

Kosfiumy Xtreme. 

W giownym menu wklep t? oto podana kombW 
przydskbw: T, T, ■♦, 4-, 4-, 4-, START. Teraz* 
podczas gry wystarczy isb do punktu save’ow* 
zmiento "sk6r?” X-Men’a. 



► X-Men Legends [Xbox] 

W giownym menu wklep jednq z ponizej podaf. Wyg | gc 
kombinacji przydskow. pr 

t, +, 4-, t, X, 4-, R - wszystko odblokowane I na j drot 
t, t 4-, 4-, START - kostiumy Xtreme ] c|ekaw 
(teraz podczas gry wystarczy tod do punktu I gr y . n 
wyczin 
wypukl 
Zmian 



save’owania i zmiento "skdre" X-Men’a). 
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Wszystko 

ROD KONTROU\ 



Parafrazujqc pewne powiedzonko: "pad jaki jest, kaidy widzi" - najlepszy oryginalny, ale gdy odmowi 
postuszeristwa zaczynajq si? schody. Kogo stab, kupuje taki sam, a kto liczy si? z groszem - zaczyna 
kombinowac z podrbbami. Jest jeszcze trzecia kategoria: pady dla fanow i maniakow - kiedy to mitosc 
do danego tytulu, podwyzszona uzytecznosc, czy po prostu "bajer" nietypowego kontrolera biorq 
g6r? nad rozsgdkiem, a i finanse S3 sprawq drugorz?dnq. Tutaj dziata zasada MTM - Musz? To Miec. A 
chciec to mdc... 



■ 24marcado 
sklepow Japonii trafit 
bajer, ktbry fanboye 
Sony mogg odebrac 
jako pewng form? 
"poddanstwa" - 
pierwotny konkurent 
PlayStation dzisiaj 
oferuje mu swoje 
uslugi. Kontroler do 
konsoli Sega Saturn jest kompatybilny z PlayStation2, za co 
odpowiedzialni S3 jego producenci, a nie jakis domorosfy 
elektronik? Taki scenariusz jeszcze 9 lat temu bytby 
nierealnq fikcjg, a dzisiaj lezy na potkach. Wersja 
kolorystyczna jest tylko jedna, odpowiednia dla Czamuli, 
klawisze LI i R1 przeszty w miejsce oryginalnych Z I C (na 
prawo), a L2 i R2 znajdziemy na bokach. Dotozono tez 
standardowy button Select, ktory nie byl obecny w 
oryginale. Wszyscy wiemy, ze DualShock na chwil? 
obecng nie ma sobie rownych na catym rynku. Ale mimo, ze 
ergonomia tego nowego tworu pozostawia wiele do 
zyczenia, zottych maniakow ch?tnych do zakupu nie 
brakuje. 

■ Bylo szokujqce, czas 
na wypasione - bo takie 
okreslenie idealnie pasuje 
do potwora jakim jest Ace 
Combat Flight Stick 2. 
Wielka manetka 
podzielona na ster glbwny 
i przepustnic?, w USA 
sprzedawana jest w 
pakiecie razem z Ace 
Combat 5 - caloSb za 130$. Fani podniebnych pojedynkow 
sq jednoglosnie zachwyceni patentem. Zarowno 
wymodelowanie catosci jak i budowa poszczegolnych 
elementdw, wszelkie niezb?dne przyciski g)6wne i 
drugorz?dne: do zmiany broni, odpalania, rozkazow dla 
skrzydlowych - wszystko jest idealnie rozmieszczone i 
por?czne. Chociaz FS2 jest oficjalnym produktem 
stworzonym na potrzeby AC5, ma nawet buttony, ktbrych 
gra nie wykorzystuje! Oczywiscie nie brak opcji wibracji 
(czy w tym wypadku raczej “wstrz3s6w"), mozna jedynie 
zalowafi, ze to nie Force Feedback z prawdziwego 
zdarzenia, ale i tak robi swietne wrazenie. Dr3zek idealnie 
spisuje si? w roli kontrolera gier lotniczych, po prostu 
naturalnie pasuje do sytuacji i nie wymaga zadnego 
kombinowania - dzialamy intuicyjnie, a o to przeciez chodzi. 
ACFS2 od Army Hori to typowa oferta dla maniakow 
okreSlonego gatunku gier - tylko oni usprawiedliwi3 sobie 
taki wydatek. 

■ Usprawiedliwie- 
nia nie potrzebuj3 
natomiast fani serii 
Onimusha. 
Trzymaj3C si? 
tradycji i dodaj3c 
szczypt? 

ekstrawagancji (co 
daje produkt tartszy), 
firnia Nuby 
przygotowafa 
exclusive dla PlayStation2 - pad Onimusha 3. Catobb 
konstrukcji jest troch? wi?ksza, jednak rozmieszczenie 
gatek i przyciskow nie odbiega zbytnio od Duala, za to 
przedtuzono troch? “chwytaki", kohcz3c je bardziej ostro. 
Wygl3da na solidny kawalek sprz?tu i taki wtasnie jest - 
przy probie skr?cenia przy trzymaniu nie ustyszymy 
najdrobniejszego trzasku, nie zobaczymy szparki. Co 
dekawe, nadruk - oczywiscie tematycznie zaczerpni?ty z 
gry - nie schodzi nawet przy drapaniu! Buttony maj3 bardziej 
wyczuwalny klik, a analogi pokryte gum3 S3 ptaskie, a nie 
wypukle, co sprawdza si? jeszcze lepiej niz w Dualu. 

Zmian dopelnia raczej bezuzyteczny przycisk Turbo - jako 
calosc padzik to solidny kawal roboty i wart jest polecenia 



fanom tej serii gier. 

■ Swiezutkim 
tematem z 
laboratoribw Intec 
(na licencji 
LucasArts) S3 pady 
0 niepokoj3cej 
nazwie Jedi Hunter, 
w wersji standard 
jak i bezprzewodo- 
we radibwki w 
technologii 2.4 
GHz. Okazj3 jest 
oczywiScie majowa 
premiera gry (a w 
kinach filmu) Star 
Wars: Episode III 
Revenge of the Sith 
na PS2 oraz Xboxa. 
Opr6cz raczej tradycyjnej budowy ogblnej i ukfadu 
klawiszy, dodatkiem specjalnym jest Lightsaber 
Button. W grze cz?sto dochodzib b?dzie do zwarb 
(“silowania si?“) na miecze swietlne - LB wcisni?ty w 
odpowiednim momencie da w takiej potyczce 
zwyci?stwo graczowi. Poza tym mamy gumowane 
uchwyty, dwa silniczki do wibracji (opcja wyl3czana) 
o trzech stopniach nat?zenia oraz technologi? auto- 
connect, ktora bezprzewodowo pozwala grad bez 
zaktoceh 16 osobom naraz. Wersje kablowe tych 
padow - oprdcz powyzszych funkcji - swiec3 takze 
punktowo na czerwono, niczym oczy Sitha. Bajerem 
do kwadratu S3 natomiast dwupaki, ochrzczone 
mianem Sith vs. Jedi 2-Pack. Funkcjonalnie b?d3 to 
pady jak powyzej opisane (z kablem), ale designem 
w klimatach zgodnych z nazw3: jeden z czerwonym 
blaskiem jak miecz Vadera, a drugi z bf?kitnym 
swiattem Jedi. Na premier? wszystkich produktdw 
wybrano kwiecien, a ceny wahaj3 si? od 19$ za 
standard do 30$ za dwupak. 

■ Jednym z najciekawszych pomystdw na 
kontrolowanie ukochanej gry byta do pewnego czasu 
(a dlaczego - 0 tym za chwil?) Katana: The Soul 
Controller od Army Hori. Metrowej dtugodci samurajski 
miecz byl ich pierwszym oficjalnym produktem na 
rynek USA, a w Japonii nosi licencj? samego Sony. 

W krainie dolara musiala im wystarczyc licencja 




Capcom - Katan? wydano w dzieh premiery 
Onimusha 3: Demon Siege. Z cen3 rz?du 150$ 
kierowana tarn byta do prawdziwych hardkorowcow, 
w ograniczonym naktadzie 5000 sztuk. Warte 
zachodu? JeSli nas stad, to jak najbardziej. Przede 
wszystkim to kontroler bezprzewodowy (8 roznych 
kanatow pracy do wyboru), a dzi?ki specjalnemu 
czujnikowi machni?cie mieczem odbierane jest 
faktycznie jako ci?cie w grze. Ostrze mozna 
zdemontowad (np. z braku miejsca w pokoju), a efekt 
dalej pozostaje. Klinga (zasilana bateriami) posiada 
wszystkie opcje DualShocka 2 plus wyl3czane 
wibracje. To nie tylko nietypowy pad, ale w komplecie 
z podstawk3 fajny kawalek sprz?tu do urozmaicenia 
wygl3du swego otoczenia. 



■ Wszyscy fani 
najwi?kszego 
pajgka swiata (i 
posiadacze 
GameCube'a) 
powinni rozwazyd 
polowanie na pada 
w ban/vach swego 
bohatera. Jego 
producentem jest Naki, firnia z dtugoletnimi 
korzeniami w swej branzy - sprzed lat pami?tam ich 
pistolet z “laserowym" celownikiem dla PSXa, ktory 
wypuszczat czerwony strumieh swiatta w ekran TV i 
powodowat wyciek niekontrolowanych strumieni 
moczu u szcz?dliwych uzytkownikdw. Tymczasem 
padzik Spidermana dla GC to raczej zwykla wariacja 
na temat oryginalnego pada Nintendo: bez 
dodatkowych buttonow, z gumowanymi uchwytami i 
zmor3 wszystkich “podrabianych" kontrolerow - 
kiepskim krzyzakiem (D-pady nigdy nie udaj3 si? 
tak, jak w oryginale). Jednym, co tutaj odstaje od 
"normalnodci" - poza wygl3dem - jest opqa Turbo 
Fire, ktor3 mozna przypisac do dowolnego klawisza. 
Bior3c pod uwag? cen? tylko 5$ nizsz3 od 
oryginalnego pada GC (20$), to inwestycja 
wyt3cznie dla zablepionych mitobci3 fanatykbw 
Cztowieka-Paj3ka. 

■ Katana rzgdzita “do pewnego czasu*, bo 
niedawno przybyl jej pot?zny konkurent - Resident 
Evil 4 Chainsaw Controller od NubyTech. To chyba 
najbardziej "odjechany" sprz?t w kategorii 
kontrolerbw - replika zakrwawionej pity tancuchowej 
z RE4 niechybnie wzbudzi poptoch podczas 
naszego spaceru po miescie (zadbajcie o pian? na 
pysku). Wersja dla GC jest juz dost?pna w Europie, a 
czy b?dzie wersja PS2 - poki co nie wiadomo. 
Pocz3wszy od genialnego opakowania ze scenami 
dekapitacji Leona i okienkami w stylu “wiejska chata*. 




przez petny zestaw buttonow, az po efektowny, 
realistyczny wygl3d samego sprz?tu i stand do jego 
efektownej ekspozycji (pita spoczywa na 
zakrwawionych kamieniach) - to przyktad fachowej 
roboty. Maszyna - jak w rzeczywistosci - posiada 
dwa uchwyty, a nieruchome ostrze spryskane jest 
krwi3, ktorej wz6r jest unikalny i niepowtarzalny dla 
kazdego egzemplarza! Konieczne byto jednak 
zmniejszenie rozmiarow dla zachowania 
funkcjonalnoSci. Kabel jest odt3czany i chowany pod 
standem, ktbry posiada takze miejsce na memork?. 
Niestety rozmieszczenie klawiszy nie jest zbyt 
traAone, chociaz Nuby zrobito co moglo. Kontrola 
wymaga troch? wprawy i treningu, ale wcale nie 
poprawia odbioru gry (wbrew reklamowym 
zapowiedziom). Jednak przy cenie 50$ (1/3 ceny 
Katany!) to takomy k3sek zarowno dla wieibicieli tej 
kultowej serii, jak i zbieraczy super-gadzetbw. 

Oczywiscie powyzsza galeria to zaledwie malutki 
wycinek z szerokiego zestawu putapek, jakie 
najlepsi producenci akcesoridw szykuj3 na portfele 
fanow gier video. Potencjalnie rzecz biorgc, lekko 
podrasowane i wzbogacone graAcznie imitacje 
zwyktych padow mozna robic do kazdej gtosnej gry - 
tylko kto by to wszystko kupowat? Dlatego najwi?cej 
emocji (cz?sto rowniez cenowych) wzbudzaj3 
pomysty nietypowe i odwazne. Ale cz?sto za swoj3 
wyj3tkowoSd plac3 najwyzsz3 cen? - funkcjonalno- 
§ci, co daje w efekcie bajerancki kawat plastiku, a nie 
uzyteczny kontroler. PrzemySIcie to przed 
ewentualnym zakupem. [butcher] 
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®XBOX IVIED I 



Podstawy Funkcjonalnosci 




O Xbox Media Center styszal chyba kazdy mifosnik multimediow. Na co dziert korzysta z niego ogromna czp$6 posiadaczy Xboxdw przesfuchujgcych 
kolekcje ulubionych empetrojek, oglgdajgcych niezliczone ilosci pozyczonych od kumpla DivXow czy przeglgdajgcych dziesigtki zdjpc z weekendo- 
wych wojazy po okolicznych klubach. Wsrod nich niematy odsetek stanowig takze Ci, ktdrzy w oparciu o zmodowanego Xboxa postanowili stworzyc 
nietypowe centrum domowej rozrywki, mozliwosciami i funkcjonalnoscig bijgce na gtowp wszystkie zestawy kina domowego oparte na porownywal- 
nych cenowo odtwarzaczach DVD/DivX. 



■ Xbox Media Center jest darmowym (opartym na licencji GPL), 
powstatym przeszto dwa lata temu odtwarzaczem multimedialnym, 
tworzonym od poczgtku do kortca z myslg o Xboxie. Program 
aktywnie rozwija sip dzipki grupom zapalencow z caiego swiata i 
choc oficjalne releasy pojawiajg sip co kilka miesipcy, znacznie 
czpdciej udostppniane sg wersje nieoficjalne, obstugujgce coraz 
wipcej formatdw i posiadajgce coraz liczniejsze funkcje. Jako w 
peini dojrzala i pozbawiona chordb okresu dziecipcego aplikacja 
multimedialna, XBMC jest aktualnie jednym z najwazniejszych - 
jesli nie najwazniejszym - programem dedykowanym konsoli 
Microsoftu. Warto w tym miejscu wspomnled, iz chod sam kod 
programu dostppny jest za darmo na stronach SourceForge, w peini 
dzialajgcej wersji XBMC na ogolnodostppnych stronach WWW 
tatwo nie znajdziemy, albowiem do jego skompilowania 
wykorzystuje sip (w sposob malo legalny) srodowisko 
programistyczne oraz narzpdzia Microsoftu (Visual Studio.NET, 
XDK). Nie oznacza to jednak, ze zdobycie w peini funkcjonalnej 
wersji XBMC nastrpcza wipkszych problemow - wystarczy zajrzed 
na poswipcone xboksowym aplikacjom fora intemetowe, biname 
grupy dyskusyjne, serwery FTP czy sieci P2P. Pamiptad takze 
nalezy, iz XBMC unjchomimy tylko i wylgcznie na przerobionej 



Aplikacja obstuguje wipkszosd populamych formatdw obrazu i 
dzwipku (patrz: stosowne ramki), potrafi odtwarzad pliki 
bezpodrednio z nappdu DVD-ROM, dysku twardego konsoli lub 




polgczonego z nig PC (tudziez innego Xboxa). Sieciowy streaming 
sprawdza sip w przypadku XBMC tak dobrze, iz bardzo populame 
jest odtwarzanie filmdw czy muzyki bezposrednio ze stojgcego obok 
- czy nawet ktoregos z podpiptych do osiedlowej sieci - PC, a wipe 
bez koniecznosci przerzucania plikdw na HD Xboxa. Ciekawostkp 
stanowi rdwniez fakt, iz wszystkie typy obslugiwanych formatdw 
odtwarzad mozna z takze obrazdw plyt CD/DVD (ISO, BIN, IMG, 
NRG) - takg funkcjonalnodcig pochwalid moze sip naprawdp 
niewielka czpdd nawet PeCetowych odtwarzaczy. Ato dopiero 
kropla w cafym morzu oferowanych przez XBMC mozllwodci - 
znajdziemy wdrdd nich takze ripowanie sciezek audio do formatu 
MP3, nagrywanie fragmentow audycji radiowych, wyswietlanie 
tekstdw odsluchiwanych utwordw, pobieranie z baz CDDB oraz 
IMDB informaeji o odtwarzanym albumie bgdz filmie, obslugp 
dowolnie wybranych serwisdw informacyjnych (RSS) czy 
sprawdzanie panujgcej w dowolnej czpsci swiata pogody. I tak, to 
weigz tylko wybrane spodrdd niezliczonych wrpez mozliwodci 
programu. Olbrzymim atutem XBMC, majgcym bezposredni wplyw 
na weigz rozszerzajgcg sip funkcjonalnosd, jest obstuga swoistych 
dodatkdw w postaci skryptow Pythona (jpzyk programowania) - to 
dzipki nim mozna Igczyd sip z niematg ilodcig stron i serwisdw 
intemetowych, cieszyd sip setkami dostppnych w sieci staeji 
radiowych czy telewizyjnych (w tym takze polskich), przeglgdac 
aktualny program TV a nawet sprawdzad oraz wysylad e-maile 
bezposrednio z Xboxa. I chod wszystko to brzmi nad wyraz 
skomplikowanie, zwykle sprowadza sip do wybrania jednej z kilku 
dostppnych aktualnie funkcji - intuicyjnosd oraz prostota obslugi 
(szczegdlnie w przypadku korzystania z pilota) sg bowiem jedynymi 
z najwipkszych zalet aplikaeji, ktdrych pulp dopelnia mozliwodd 
wyboru w peini zlokalizowanej wersji interfejsu (nieznajomosd 
jpzyka angielskiego nie utrudnia zatem w zaden sposob korzystania 
z dobrodziejstw aplikaeji). 



Juz z samym odsluchiwaniem muzyki za pomoeg XBMC zwigzany jest 
caly wachlarz mozliwodci - na mydli mam tu nie tylko odtwarzane z plyt 
CD dciezki audio czy mniej lub bardziej populame formaty kompresji 
dzwipku (MP3, WMA, OGG czy bezstratny FLAC), lecz takze 
automatyezne wyszukiwanie oraz gromadzenie informaeji o odsluchiwa- 
nych albumach; W tym ostatnim przypadku niezbpdne jest oczywiscie 
podpipcie konsoli do Intemetu (bgdz to bezpodrednio, bgdz za podrednic- 
twem switcha/huba czy nawet domowego PeCeta - udostppniajgc 
uprzednio polgczenie z Netem), co zdecydowanie polecam uezynid 
wszystkim pragngeym poznad pelnip mozliwodci XBMC. Wystarczy 
wdwczas z menu kontekstowego wybrac opejp Album Information, by z 
bazy danych serwisu Allmusic.com pobrane zostaly informaeje o 
odsluchiwanym krgzku. Warto zaznaezyd, iz nie ograniczajg sip one tylko 
do wylistowania wchodzgcych w sklad kompilaeji utwordw, pobrane 
zostang bowiem takze dane dotyezgee artysty, roku wydania plyty, gatunku 
muzyki, wyswietlona zostanie takze krdtka recenzja albumu (jesli tylko jest 
dostppna) oraz jego 




wykonawey, utworu 
czy albumu - to 
I wladniew oparciu o 
nie aplikacja 
przeszukuje 
intemetowe bazy 
danych, niemniej w 
przypadku ich braku 
(bgdz wystgpienia 
jakichkolwiek 
niescislosci) nazwp 
dowolnego 
wykonawey czy 
albumu wprowadzic 
mozna rpeznie, za 
pomoeg praktyeznej 
klawiatury ekranowej. Oczywiscie w przypadku odnalezienia kilku 
podobnie brzmigcych tytuldw wyswietlona zostanie ich lista, z ktdrej 
przyjdzie nam wybrad ten wtadciwy. Uzyskane w ten sposdb informaeje 
program przechowuje we wtasnej bazie danych, nie ma wipe potrzeby 
kazdorazowego ich pobierania. W przypadku plyt Audio CD mozemy 
zazyezyd sobie nawet skopiowania ich zawartodci na HD konsoli (w 
formacie MP3, OGG bgdz WAV - w dwdeh pierwszych przypadkach 
mamy do czynienia z kompresjg, o ktdrej jakodci mozemy wczesniej 
zadecydowad). Sama operaeja i w tym wypadku sprowadza sip do 
wybrania opeji z menu kontekstowego i obserwowania wskaznika postppu. 





Obsfugiwane 
formaty plikbw: 

Audio-CD (CDDA) (bez obslugi CD-TEXT)co+G), bgdzt 
SVCD oraz VCD (Video CD) (bez obslugi \ uc jio czy MP3 
menu SVCDA/CD) lalezy liezyd si' 

DVD-video (aktualnie brak obslugi DVD- >rzekrzykiwani 
menu) 

MPEG, MPG, M2V 
MPEG-TS (TY/TS/DV) DVB 
RIFF AVI (AV1 1.0) 

Open DMLAVI (AVI 2.0) 

Microsoft ASF/ASX/WMV/WMA 
Quick Time QT/MOV 
Theora Video (VP3/SVQ3) 

Nullsoft Steaming Video (NSV) 

MPA.MP2, MP3 oraz WAV 
AAC. M4A, MP4 (MPEG-4 audio) 



standardowgikonp 
folderu). XBMC w 
peini suportuje takze 
znaezniki ID3v1/ 
ID3v2, czyli populame 
tag'i, dzipki ktdrym 
jest w stanie odczytac 
zsamego pliku MP3/ 
WMA/OGG/FLAC 



9cz w sukurs f 
egulacji glosm 
iciezki audio z 
pianiem?). Je: 
gjecjalnymi pli 
jrzewijajgcym 
jomoeny okaz 
<BMCIyrics. k 
xJszukac oraz 
xftwarzanych 
irzechowywai 



Real Media (Real Video / Audio) RM/RAM / < 0 nstruowad i 



RA/RV/RMVB 
OGG oraz OGM 
Matroska (iao, oea) MKV 
VIVO(VIV) 

PVA 

Nuppel Video 
FLIorazFLC 

Tracker Mods Audio (18 formatdw) 
playlisty M3U, PLS oraz STRM 



jlaylisty, Wore 
wg wlasnego 
jdsluchiwadn 
osowej kolejn 
lagraniabgd; 
ne wspomnie 
jprzyjemnic p 
-nuzyee wiec; 
nich trafiajg si 
;ieszgce ocz> 
czy G-Force. 



Jedng z najciekawszych i najrzadziej spotykanych w podobnych 
odtwarzaczach mozliwodci jest odsluchiwanie oraz nagrywanie audycji 
intemetowych staeji radiowych. Za posrednictwem kilku roznych skryptow 
(m.in. iTunes Radio, KMLczy WebMediaBrowser) mamy dostppdo 
tysipey intemetowych rozgtodni radiowych z caiego swiata (w tym kilku z 
Polski). Mozemy nie tylko cieszyd sip nadawanymi na zywo audyejami 
czy przebojami, ale takze nagrywac dowolnie dlugie ich fragmenty (Wdre 
automatyeznie sg kompresowane do wybranego formatu). Co wipcej, w 
przypadku nagrania kilku nadawanych bezpodrednio po sobie utwordw 

muzycznych, XBMC 



Obsfugiwane kodeki 
oraz formaty audio/video: xbox w poigc 

- MPEG-1 (VCD/MPG) oraz MPEG-2 powodzenier 
(MPEG/SVCD/DVDAfOB/DV/TY) video adtwarzaczC 
DivX 3.11, Open DivX 4.0, DivX 5.05, XviD niejeden port 
1.0-RC4, BivX 

Windows Media Video v7, v8 i v9 
(MSMpeg4/WMV vl , v2 & v3) 

Real Video codecs: 1 .0, 2.0 (Real Player 
G2), 3.0 (Real Player 8), 4.0 (Real Player 9) 

Real Audio codecs: 1 .0 (14.4), 2.0 (28.8), 

SIPRO. COOK, DNET, ATRAC3 
Sorenson v1/v3 (SVQ1/SVQ3) Quick Time j 
video 

Theora Video (VP3/SVQ3) video 
AVC - Advanced Video Coding (H.264) 

Intel lndeo3.1/3.2(lndeo3) 

Nuppel Video (NUV) 

VIV0 1.0 oraz 2.0 (VIV) 

Autodesk FLI oraz FLC Animation 
WAV oraz PCM audio 
MP3 (MPEG layer 1 , 2. 3) audio 
OGG (Ogg Vorbis audio codec) 

WMA - Windows Media Audio vl oraz v2 
WMA1/2 / DivX Audio v1/v2) 

WMA - Windows Media Audio v9 (WMA9) 
poprzez pliki .dll WMV9) 

AC3 (Dolby Digital 5.1 ) dzwipk w flmach 



automatyeznie potnie 
nagranie na wlasciwe 
fragmenty, 
posegreguje, nazwie 
orazotaguje 
wszystkie utwory (!) - 
wystarczy, iz staeja 
radiowa nadawala 



strumienia audio na wyjscie cyfrowe) 

- DTS (Digital Theater Sound) dzwipk w 
filmach (bezposrednie przesylanie 
zadokowanego strumienia audio na wyjscie 
cyfrowe) 

- AAC - Advanced Audio Coding (HE, Main, , 
LC.LTP&LD. + ER) 

- M4A oraz MP4 (MPEG-4 Audio) (wlgczajgc ; 
Nero Digital MP4) 

- FLAC (Free Lossless Audio Codec) audio 

- SID (Commodore 64 tunes) audio 

- T racker Mod's audio (MOD/AMF/669/DMF/ I 
DSM/FAR/GDM/IMF/IT/M15/MED/OKT/ 
S3M/STM/SFX/ULT/UNI/XM) 

- formaty obrazdw: BMP, JPG/JPEG, GIF, 

PNG, TIF/TIFF, TGA, PCX, ICO 
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czasie ich trwania. Rownie egzotycznym 
"ficzerem - jest zintegrowane z najnowszymi 
wersjami programu Karaoke, ktdre pozwala 
bawid si? wspolnie nawet czterem osobom 
jednoczesnie (multiplayer jak si? patrzy:), za 
pomocg dolgczanych do cz?sci gier 
muzycznych mikrofonow bgdz... headsetow 
do Xbox Live! (wbrew pozorom i w tym 
przypadku jakosc dzwi?ku jest zadowalajg- 
ca). Bawid mozna si? w oparciu o specjalnie 
przygotowane pod karoke pliki muzyczne 
(CD+G), bgdz tez zwykle utwory w formacie 
Audio czy MP3 - w tym drugim przypadku 
nalezy liczyd si? wprawdzie z koniecznoscig 
przekrzykiwania oryginalnego wykonawcy. 
lecz w sukurs przychodzi mozliwodd 
regulacji glosnosci i stopnia przenikania si? 
sciezki audio z naszym spiewem 
(pianiem?). Jedli nie dysponujemy 
specjalnymi pllkami karaoke (z 
przewijajgcym si?tekstem), niezwykle 
pomocny okazac si? moze skrypt 
XBMClyrics, ktory potrafi samodzielnie 
odszukac oraz pobrac z Sieci teksty 
odtwarzanych piosenek. W oparciu o 
przechowywane utwory muzyczne 
konstruowac i zapisywad mozna takze 
playlisty, Wore dodatkowo kolejkowac mozna 
wg. wlasnego widzimisi? (same utwory 
odsluchiwac mozna w uporzadkowanej bgdz 
k«owej kolejnosci, powtarzac pojedyncze 
nagrania bgdz tez cale playlisty). Nie mozna 
nie wspommec takze o wizualizacjach, ktore 
uprzyjemnid potrafi? kazdy sp?dzany przy 
muzyce wieczor - a wypada dodad, iz wsrdd 
nich trafiajg si? naprawd? zaawansowane i 
cieszgce oczy projekty. jak chociazby Goom 
czyG-Force. 

Xbox w potgczemu z Media Center z 
powodzeniem zastgpic moze domowy 
odtwarzacz DVD/DivX, bijgc na glow? 
nlejeden pordwnywalny cenowo kawalek 




sprz?tu. Dodd powiedzied, iz na jego korzysc 
przemawia nie tylko wbudowany dysk 
twardy czy ilosd obslugiwanych formatow, 
lecz takze wysoka jakosd wyswietlanego na 
ekranie TV obrazu (zapomnijcie o ogladamu 
DivX'dw na PC). Jakby tego bylo malo 
sposdb wyswietlania obrazu oraz jego 
parametry mozna w niematym zakresie 
regulowad dzi?ki zaawansowanym filtrom 
(Postprocessing. Dering. Deblocking) oraz 
wptywajgcym bezposrednio na jego 
charaWerystyk? ustawieniom. XBCM 
I obtsuguje wszystkie populame formaty 
a obrazu, w pelni wspiera HDTV, potrafi takze 
I bezproblemowowyswietladobrazNTSCna 
■ PAL-owymTV(iodwrotnie).Abydopasowac 
J specyfik? obrazu do charakterystyki rdznej 




masci kineskopow telewizyjnych XBMC 
umozliwia dowolne przeskalowanie proporcji 
obrazu oraz dobranie wlasciwego poziomu 
filtru migotania, stopnia wygladzenia obrazu a 
nawet metody renderowania (Hardware 
Overlays, Low/High Quality Pixel Shader). 
Istotng rol?, szczegolnie w przypadku 
odtwarzania filmdw DivX/XviD, odgtywa 
mozliwodd wydwietlania napisdw w 
formatach Micro DVD, SRT, SMI, VPlayer, 
RT, SSA, AQT, SUB, JSS, MPLoraz Vob Sub. 
XBMC oferuje nie tylko mozliwodd wyboru 
rodzaju kodowania (polskie znaki zobaczymy 
po wybraniu CP-1250) czy wielkosci oraz 
pdozenia samych napisdw (a takze ich 
koloru, w przypadku czcionek T rueType); 
pozwala takze na obstug? kilku wersji 
napisdw, pomi?dzy ktdrymi przeigczad 




mozemy si? w trakcie odtwarzania filmu. 
Przeigczad mozemy si? takze pomi?dzy 
kilkoma strumieniami audio, co oczywidcie 
przydaje si? w przypadku filmdw DVD 
(XBMC obsluguje oczywidcie dzwi?k 5.1 w 
formatach AC3 oraz DTS). Ciekawostk? 
stanowid moze rdwniez - dost?pna w kazdej 
chwili - opcja zrzucania screenshotow, ktore 
nast?pnie mozna przeglgdad, b?dz ustawid 
jako ikon? folderu z filmem. Podobnie jak w 
przypadku albumdw audio, program laczyd 
moze si? z intemetowg baz? danych (w tym 
wypadku IMDB) celem pobrania informacji o 
odtwarzanym filmie (obsada, recenzja, 
okfadka). Jedynym powaznym zgrzytem 
wydaje si? bye (chwilowy) brak obslugi DVD 
Menu, przez co korzystanie z dolgczanych do 
filmdw dodatkdw bywa mocno utnjdnione. 

Wszystkich wielbicieli przegladama zdj?d z 
pewnosci? ucieszy sposdb ich prezentaeji na 
ekranie telewizora. Przegl?dac mozna je w 
formie miniatur, wybrane prezentowad na 
petnym ekranie w razie potrzeby korzystaj?c 
z dziesi?ciokrotnego (maksymalnie) 




powi?kszenia pof?czonego z mozliwodci? 
kadrowania, czy tez uruchomic pokaz 
slajddw. W tym ostatnim przypadku mozemy 
urozmaicid prezentacj? zal?czaj?c wczesniej 
dowolny podklad muzyezny, natomiast sam 
slideshow zachwycid potrafi za sprawg 
efektownych przejdd pomi?dzy kolejnymi 
zdj?ciami. Niezwykle przydana okazuje si? 
byd takze mozliwodd plynnego obracania 
zdj?d, ktdra niweluje ryzyko skr?cenia sobie 
karku podezas oglgdania pstrykni?tych 'po 
kilku gl?bszych" fotek. Poza przeglgdaniem 
najrdzniejszych plikdw graficznych XBMC 
umozliwia takze dokonywanie operaeji na 
plikach jako takich - wszystko za spraw? 
wbudowanego menadzera plikdw. Mozna 
dzi?ki niemu nie tylko przeglgdad zawartodd 




dysku konsoli, czy znajdujgcych si? w czytniku 
DVD pfyt lecz wykonywad na plikach 



podstawowe operaeje z kopiowaniem, 
przenoszeniem czy kasowaniem wlgcznie - jedli 
wi?c mamy ochot? zgrad na HD konsoli kolekcj? 
filmdw czy plikdw MP3 nic na przeszkodzie nie 
stoi. 



Niezwykle ciekawie przedstawiaj? si? takze 
funkcje, ktdre zdecydowanie do standardowo 





wprowadzic specjalny kod, ktdry otrzymamy po 
wyszukaniu miejscowodci na stronie programu 
The Weather Channel - www.weather.com), ale 
co powiecie na mozliwodd sprawdzenia w co 
aktualnie pogrywaj? na Sieci nasi znajomi? 
XBMC w niezwykty sposdb potrafi integrowad 



si? z XLink Kai - darmowg, altematywng i 
oferujgc? znaeznie wi?cej mozliwodci niz 
populamy Xbox Connect, sieci? rozgrywek on- 
line. Na PC wystarezy uruchomid sam engine 
Xlinka (przyjmuje on postac mafej ikonki), w 
ustawieniach XBMC podac swoje dane 
dost?powe (login, hasfo) i juz mozna cieszyd 
si? petn? integracj?. Natychmiast po potgczeniu 
widzimy jakie gry s? w danej chwili najbardziej 
populame, ktdre areny s? oblegane i co robi? 
nasi znajomi. Mafo tego - dost?pny mamy 
zardwno chat tekstowy (chatowad mozemy za 
pomoc? podpi?tej do konsoli klawiatury b?dz 
klawiatury ekranowej), jak i chat... glosowy 
(rozmawiad mozemy z dowoln? osob? za 
podrednictwem headsetdw). Co wi?cej, jedli 
tylko mamy ochot? w cod pograd mozemy 
zaprosid znajomych - analogicznle I oni mog? 
informowad nas o ch?ci wspdlnej zabawy, co 
potwierdzid moze wyskakujgce w rogu ekranu, 
gustowne powiadomienie (pojawiajgce si? 
nawet w przypadku, gdy niczego niedwiadomi 
oglgdamy sobie film). Ogrom rownie 




nietypowych funkcji i zastosowan XBMC 
zawdzi?cza obsfudze skryptdw - niewielkich 
kawalkow kodu pisanych przez setki 
zapalertcow z calego dwiata, dzi?ki ktdrym 
mozna przeglgdadtrailery najnowszych gier 
(GameSpot, GameTrailers), filmdw 
(QuickTimeBrowser), oglgdad dziesigtki 
tysi?cy intemetowych transmisji telewizyjnych 
(w tym takze polskich - m.in. iTV czy niektore 
telewizje regionalne) i radiowych, czy 
przeglgdad zawartodd wlasnej skrzynki e-mail 
(XBMCmail). 

Mozliwodci Xbox Media Center wykorzystad 
mozna na niezliezone wr?cz sposoby. 
Niezwykla, weigz powi?kszajgca si? 
funkcjonalnodd aplikaeji powoduje, iz temat nie 
sposdb wyezerpad - wystarezy wspomnied, iz 
calkowicie pomingtem kwestie wykorzystania 
XBMC jako serwera WWW czy FTP, nie 
opisalem dziesigtek przydatnych skryptdw i 
rozszerzed czy zmieniajgcych calkowicie 
wyglgd aplikaeji skdrek, nie wspominajgc juz 
nawet o mozliwodci wykorzystania XBMC jako 
domydlnego dashboardu:). Niemniej mam 
nadziej?, iz udalo mi si? chod cz?dciowo 
przyblizyd Warn mozliwodci tego niezwyktego 
programu i sklonid do blizszego si? z nim 
zapoznania - a wierzeie mi, ze warto. Wszelkie 
niezb?dne oraz pomocne linki znajdziecie w 
widniejgcej obok ramce, a jedli zainteresowani 
jestedcie kontynuowaniem bgdz rozwini?ciem 
tematu Xbox Media Center (bgdz podobnych 
aplikaeji) na lamach pisma - dajcie znad. 
[sentinel] 



rzydatne szurki 



Oficjalna strona projektu 
Downl 
Skory 
Skrypty 

Polskie forum Xbox-Scene (skarbnica przydatnych informacji): 



http://www.comserv.pl/ipb/ 



://www.xboxmediacenter.com 
ftp://xbmp.uk.xbins.org (login: xbins, hasfo: homebrew) 
ttp://www.allxboxskins.com ; http://www.xbox-skins.net 
http://www.xbmcscripts.com 
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By czerpac peln^. 
satysfakcje z obcowa- 
nia z Metal Gear 
Solid 3: Snake Eater, 
trzeba bardzo dobrze 
znac j^zyk angielski . 
Ale nie tylko. Gracz 
powinien rowniez miec 
w malym palcu zawilo- 
sci scenariusza 
poprzednich cz^sci, 
rozumiec specyfik^ 
dziel Kojimy, a takze 
orientowac si§ w 
historii wspolcze- 
sne j . Do6c sporo jak 
na „glupici gre wi- 
deo", nieprawdaz? 
Ponizszy tekst stano- 
wi streszczenie 
fabuly z naciskiem na 
najistotniejsze 
w^tki . W dodatkowe j 
ramce mozecie znalezc 
wyjasnienie szczegol- 
nie interesujgcych 
kwestii. Jesli skori- 
czyles MGS3 wi^c niz 
raz i w Twojej glowie 
nadal kolataj^. sie 
wa.tpliwosci zwigzane 
z fabula., bgdz po 
prostu chcesz ulozyc 
wszystkie elementy 
ukladanki w spojng 
calosc, zapraszam do 
lektury. [koso] 



METAL GEAR SOUR 3 



SNAKE EATER 



Opis fabuly: 



Virtuous Mission 



24 sierpnia 1 964 roku, przestrzeri powietrzna Pakistani Jack wykonuje 
pierwszy w historii skok HALO (skok z duzej wysokodci, otwarcie 
spadochronu na niskiej). Przed wyl?dowaniem na terytorium Zwigzku 
Radzieckiego zat?cza si? retrospekcja, w ktdrej Major Tom przekazuje 
mu wskazdwki dotycz?ce Virtuous Mission ("moralna misja"). 
Zadaniem Jacka, ktdrzy przyjmuje teraz pseudonim Naked Snake, jest 
odbicie naukowca Nikdaia Stepanovicha Sokolova. Sokolov jest szefem 
OKB-754 Design Bureau (jednej z tajnych fabryk ZSRR) i najwi?kszym 
ekspertem militamym po wschodniej stronie Zelaznej Kurtyny. Byt 
jednym z wspdttwdrcdw rakiety Vostok, ktdra wyniosta w przestrzeri 
kosmiczn? Gagarina. Dwa iata temu Sokolov w tajemnicy poprosil o 
azyi w USA. Najpierw przedostata si? tarn jego rodzina, a p6±niej sam 
naukowiec. Wkrdtce wybucht jednak kryzys kubariski. Sowieci 
zainstalowali na Kubie swoje podski rakietowe, a Amerykanie w 
rewanzu zablokowali drag? morsk? prowadz?c? na wysp?. Kryzys 
grozit wybuchem wojny nukleamej. Wreszde pod koniec paldziemika 
Zwiqzek Radziecki wycofat swoje rakiety z Kuby. Do opinii publicznej 
podano informacj?, ze wzamian USAwycofuj? rakiety IRBM zTurcji. 
Teraz Major Tom oznajmia Snake’owi, ze rzeczywistym ruchem, 
ktdrego ZSRR zaz?dalo od Amerykandw, bylo oddanie Sokolova. Kim 
jest czlowiek, ktdrego przehandlowano w imi? utrzymania dwiatowej 
rdwnowagi? Teraz Stany Z)ednoczone chc? zndw odbid Sokolova, ktdry 
jest obecnie przetrzymywany w Tselinoyarsku potozonym niedaleko 
Virgin Cliffs. 




Para-Medic wyjadni Snake'owi, jak wyteczyd rany, po czym akcja 
przeniesie si? do wn?trza helikoptera. Poza Volginem i Ocelotem 
znajduje si? tu rdwniez kobieta, ktdra wedtug przypuszczeri mlodziana z 
GRU jest kobieta Sokolova. Po krotkiej sconce Thunderbolt wystrzeli 
jeden z pociskdw nukleamych w kierunku fabryki, w ktdrej jeszcze 
niedawno pracowal Sokolov. Nad Virgin Cliffs wzniesie si? atomowy 
grzyb... 



Operation Snake Eater 



30 sierpnia 1 964 roku. Po tygodniu rekonwalescencji Snake otrzymuje 
druga szans?. Ponownie laduje w Tselinoyarsku, chod tym razem nie 
moze ryzykowad skoku HALO. Chwil? pozniej obejrzysz retrospekcj?. 
Po zakoriczonej fiaskiem Virtuous Mission Snake przebywat w szpitalu, 
gdzie Major Tom powiadomit go o dodd niespodziewanym obrocie 
sytuacji. Pierwszy Sekretarz ZSRR Chruszczow zadzwonil do 
prezydenta Standw Z|ednoczonych Johnsona i prdbowal wyjadnid z nim 
zaistniata sytuacj?. Jak m6wi, jedno z krajowych biur, OKB-754, zostalo 
zniszczone w eksplozji nukleamej (w rzeczywistorici sprawca tego 
wydarzenia byt Volgin), a wtym samym czasie na radarze znajdowat 



si? amerykariski samolot. Chruszczow obawia si?, ze ten incydi 
moze zachwiad jego pozycja wZSRR, ktdra, jak sam twierdzi.t 
jest juz tak mocna jak w czasach, gdy prezydentem USA byl 1 
Kennedy. Johnson wyjawia swemu radzieckiemu odpowiedniko) , W ,u l e 0 re 
ze legendama The Boss (znana w ZSRR jako Voyevoda) zdrai? 68 - Akc * a ^ 
Stany Zjednoczone na rzecz rywala zza Zelaznej Kurtyny. 
tez dwie gtowice nukleame i wtadnie jedna z nich zostata uz 
zniszczenia OKB-754. Chruszczow przyjmuje wyjadnienia do J 
wiadomodci, z?da jednak, by USA udowodnity swoj? niewinn 

Tym dowodem ma byd zabicie The Boss, a Snake zostal . ■ - 

wyznaczony do te| mis)i dlatego. ze byt |ej uczmem. Dnjgtm P9' n P ,7 yP us 
dowodem ma byd zamordowanie Volgina. W akcji ma pomoc K^V w)f2 y s,an V- 



udost?pniajgcjedn? ze swych satelit, zapewniaj?ctym samym P awler 
‘ a celota 



komunikacj? Jacka z dowddztwem. Snake moze tez liczyd na 

pomoc agenta o pseudonimie ADAM, ktdry w 1 960 roku wrazz^B 



rzekomo zdradzili USA dla Zwi?zku Radzieckiego (wczedniej tr 8 ^ 
lamaczami kodow w NSA. amerykariskiej agencji wywiadowcza^ 
a tak naprawd? byla to przykrywka dla ich dzialalnosci na rzecz " 

oiczyzny w szeregach wroga ADAM dziaia w oddziale Voigi"a 8 * e| '^ 

Jack ma si? z nim spotkac w miejscu, gdzie wczesniej znalazl V PjP w 



Po wyl?dowaniu Tom raz jeszcze przypomina cele misji. Kt 
z?da usuni?da The Boss i zlikwidowania Volgina. Cele zlea 
przez rzgd amerykariski obejmuj? zniszczenie Shagohoda 
Sokolova. Major zmienia teraz pseudonim na Major Zero, jako 
poprzednia ksywka "przyniosta pecha". W misji fronownie bier 
udzial Para-Medic, radq Jackowi b?dzie tez stuzyt ekspert i 
Sigint. 



I tarn wtadnie Igduje Snake. Po serii wskazdwek dotyczgcych 
sterowania, bohater poznaje Para-Medic. Okazuje si?, z w czasie misji 
pomocg b?dzie rdwniez stuzyd The Boss, legendama kobieta-zotnierz i 
mentor Snake'a. Po wymianie zdari na temat polityki Jack rusza w 
kierunku miejsca, gdzie jest przetrzymywany Sokolov. Po odnalezleniu 
go naukowiec opowiada o putkowniku GRU Volginie, ktdry na Zachodzie 
znany jest jako Thunderbolt. Sokolov opisuje go jako militamego 
ekstremist?. Jest jedna z osdb stojqcych za planem, w wyniku ktdrego 
wladz? miatby stracid Chruszczow (rzekomo zbyt mi?kki w relacjach z 
USA), a fotel Pierwszego Sekretarza przejatby Brezniew wspierany 
przez Kosygina. Po rozmowie z naukowcem Major Tom odwiadczy, ze 
stracit tacznodd z The Boss. Po chwili pojawi si? Ocelot, biorqc Snake’a 
wtadnie za The Boss. Po chwili udwiadomi sobie pomytk?, po czym 
wysmieje CQC stosowane przez bohatera. Zara z pozatuje swych st6w 
na wtasnej skdrze, a Jack udwiadomi mtodziana, ze jego zdolnodd 
manualne sprawdzityby si? w wi?kszym stopniu, gdyby uzywal 
rewolwera. Po chwili straci przytomnodd, a Major Tom wyjadni, ze 
nieporozumienie mi?dzy radzieckimi zotnierzami i Ocelotem 
odzwierciedla konflikt na linii KGB-GRU, dwdch sowieckich agencji 
wywiadowczych. Po chwili Snake dogoni Sokolova na modcie, a ich 
oczom ukaze si? Shagohod, czotg wyposazony w podski IRBM. 
Naukowiec wyjaSni, ze nie jest jeszcze w petni funkcjonalny, gdyz 
zakoriczono dopiero pierwszq faz? produkqi. Gdyby udato si? zakoriczyd 
drugq faz?, gotowy Shagohod mdgtby przyczynid si? do zakoriczenia 
Zimnej Wojny, a wdwczas, wedtug sldw Sokolova, "rozpocz?taby si? 
epoka strachu". Po chwili Snake stanie oko w oko z The Boss. Kobieta 
odwiadczy, ze naukowiec pdjdzie z niq, a po chwili Sokolov znajduje si? 
juz w helikopterze wraz z oddziatem Cobras. Za chwil? dotqczy Volgin. 
Dawna towarzyszka Snake'a wyjadni mu, ie zdradzita kraj na rzecz 
Zwigzku Radzieckiego, a Sokolov jest prezentem dla nowych przyjaddt. 
Volgin spyta The Boss, czy zabiera ze sob? Jacka, ta odwiadcza jednak, 
ze jest on zbyt mtody i zbyt czysty, by stad si? jedn? z Kobr. Po krdtkiej 
lekcji Snake l?duje w wodzie. 




Snake ponownie spotyka The Boss. Na pytanie, dlaczego zdrail 
kobieta odpowiada, ze jest lojalna do korica. Zastanawia si? jed 
komu wiemy jest Jack - jej, swemu krajowi, swojej misji, s; 
sobie? Obiecuje tez, ze przy nast?pnym spotkaniu go zabije. PoP 
chwili znika, pozostawiaj?c Snake'a bez broni. Bohater w ro 
z Zero przypuszcza, ze gdzied musi byd przeciek, skoro The Bd___. 
znalazla go praktycznie od razu po desancie. Major uznaje to za ^ anl ^ 
niemozliwe, skoro jej nowy pracodawca, Volgin, jest zdeklarow3^® R ". znac2 
nym wrogiem Chruszczowa, ktory cal? operacj? zaaranzowal. vzgl ^ der ^ K 
Chwil? pozniej Snake pojawia si? na umowionym miejscu -dradza j 

spotkania. Spotkana dziewczyna podaje si? za EVE;, twierdz?c,lii 5ro,otyp ‘ n 
ADAM nie mogt przyjdd. Nie chce jednak podad odpowiedzi na Wbuch° w ®t 
umowione hasto. Po chwili przestaje to mied znaczenie. gdy kla^ clnakl by 
pokotem grup? zotnierzy. Gdy sytuacja si? uspokaja, Snake mi?czony z 

otrzymuie w prezencie pistolet. Dziewczyna udzieia mu tez worzeniu r 
wskazowek odnosme dalsze) trasy i wyjasma. gdzie przeniedli 30 P rzewie2 
Sokolova. Po krdtkim odpoczynku okaze si?, ze budynek jest 3° w,asnle v 
otoczony. Snake po potyczce z oddziatem GRU zndw staje oko pn&WBft 
oko z Ocelotem, ktdry bierze EV^ jako zakladniczk?. Jack nie Drak ^" c 

wydmiewa zabytkowy rewolwer mtodziana, a dziewczyna szybko od i 
korzystaj?c z wyczerpania amunicji w jego broni wyrywa si?. 

Snake nie pozwala jej jednak zabid Ocelota. Niedtugo potem zr 
stan? naprzedwko siebie. Po wygranej Snake znajdzie si? w 
pieczarze, na koricu ktdrej zmierzy si? z The Pain. 



Volgin prdb 
celem szpic 
zniszczenie 



W mi?dzyczasie Volgin daje upust swoim sadystycznym 
sktonnodciom, a Ocelot zndw btaznuje bawi?c si? w rosyjsk? Phlloso P|^ 
ruletk? z Sokolovem. 6mierci naukowca zapobiega The Boss, aj^unde 
chwili oznajmia, ze The Pain nie zyje. Volgin wytadowuje swoj? P rz y zna l e '.' 
tmstraq? na scianie Snake trafia tymczasem do biura. w ktory'S' 1 ® 1 ® ow ' 
miat si? zna|dowad Sokolov. Spotyka jednak Aleksandra poczynanij 

Leonovitcha Granina, "najstynniejszego naukowca w ZSRR* i wy|aar ’ ieru 
tworc? mobilnego systemu balistycznego nosz?cego nazw? SS-' swe i wlem 
Popadl jednak w nietask? wtadzy, za co obwinia Sokolova. Wyjai BunIu l e Sl ^ 
ze Metal Gear jest brakuj?cym ogniwem mi?dzy piechot? a rozmowy v 

artyleri?, a nast?pnie odwiadcza, ze dokumentacj? dotycz?c? dzlewczyr 
“bojowej maszyny krocz?cej“ wystat do przyjaciela w USA. ~ 
na biurku sugeruje, ze jest nim ojciec Otacona znanego z pier 
i drugiej cz?dci MGS. Wtadnie w “jedynce* Hal ze wstydem 
przyznaje, ze cala jego rodzina byta w jakims stopniu zamies 
w produkcj? broni mog?cej wyrz?dzid krzywd? ludzkodci. Sru 
styszy tez po raz pierwszy o Philosophers’ Legacy, finansowym ^ 
’’spadku'', ktorym rozporz?dzat ojciec Volgina. Sam Volgin wszed oko - Volgi 
w jego posiadanie nielegalnie, a obecnie wykorzystuje je do pomieszc 
finansowania procesu produkqi Shagohoda. Jutro ma nast?pic 2 P° z0Sta 
ostateczny test maszyny w Groznym Gradzie, gdzie obecnie rewolwer 

przetrzymywany jest Sokolov. W podzi?kowaniu za komplement Jac 
("tadne buty") Granin objasnia Jackowi, jak przedostad si? do baz i®9 0 P 356 
Po drodze czeka go potyczka z The Fear, a nast?pnie umawia zmasakr< 

miejsce spotkania z EVA- Dziewczyna ostrzeze go tez przed Po dzwl$ 
legendamym snajperem, ktdrego niedtugo pozniej bohater pozba* ' nne ' 06 1 
zyciawpojedynku. 



zonglerk? 

ktdrymi 



ratuj?c0 



Podczas rozmowy z EVA Snake spostrzega blizny ja jej ciele. 

Dziewczyna nie chce wyjadnid, sk?d ma cz?sd z nich. Wyjadnia Po opus ' 
bohaterowi, ze by dostad si? do kompleksu, w ktdrym przetrzymy Snake u 
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nyjesl Sokolov, musi si? przebrab za 
ia Raidenovitcha Raikova. Para 
3zdrog?ucieczki. Nakortcu EVA 
i o relacje l?czgce Snake’a z The 
8. Akcja przenosi si? na teren Groznego 
Gradu, gdzie Volgin radosnie zongluje 
<? z Graninem. Naukowiec zdgzyt juz 
i wyzion?bducha. Jak si? okazuje, w 

ie buta miat zamontowan? pluskw?. 
Ocelot wysuwa tez?, ze byt szpiegiem, ale 
Volgin przypuszcza, ze zostal przez kogos 
wykorzystany. Atmosfer? podejrzeb podsyca 
;i? The Boss i EVY. Komentarz 
Ocelota na temat but6w tej ostatniej kaze 
b, ie mtodzian juz wie, kto jest 

II »*** 

Tymczasem Snake zwyci?za w pojedynku 
kolejn? Kobr?, The Fury. Wkrbtce dostaje si? 
pod pokbj, w ktbrym jest przetrzymywany 
Sokolov. Naukowiec daje Tatyanie jakis dysk 
- jak si? okazuje. przypuszczenie o zwi?zku 
tej dwpjki byto bl?dne. Po wyjbdu 
dziewczyny do poko|u wchodzi Snake. 
Okazuje si?, ze druga faza przygotowania 
Shagohoda jest juz zakortczona. Teraz dzi?ki 
silnikom rakietowym gear 
do 300 mil nagodzin?, 
i pierwszym etapem odpalenia 
tym samym moze osi?gn?b 
: 6000 mil. To wystarczaj?ca 
by trafib dowolny cel na terenie 
iZjednoczonych. Volgin planuje 
, produkcj? tej broni, koriczgc tym 
Zimn? Wojn?, ktorej gtbwnym 
i jest ’rbwnowaga" - po wyproduko- 
ilosci Shagohodbw 
IR znacznie pizewyzszy USA pod 
i potencjalu militarnego. Sokolov 
i jednak sposbb.jak zniszczyb 
- Snake powinien uzyc materialu 
C3. Naukowiec niechce 
by Jack zabrat go ze sob?. Czuje si? 

' iyclem oraz uczestnictwem w 
oni masowej zaglady, i wie, ze 
szieniu do USA Amerykanie uzyj? 
go wlasnie w tym celu. Pragnie tylko, by 
przebywaj?cej juz tarn jego rodzinie niczego 
nie brakowalo. Po chwili pojawia si? Volgin i 
szybko odkrywa, ze znajduj?cy si? w 
pomleszczeniu major nie jest jego 
ulubiebcem... Snake odczuwa jego zawod 
naderbolesnie. Podczasprzesluchania 
Volgin prbbujedociec, cojest prawdziwym 
celem szpiega - octolcle Sokolova, 
zniszczenie Shagohoda, czy moze przej?cie 
Philosophers' Legacy? Po jednym z ciosbw 
Thunderbolt znajdue nadajnik. The Boss 
przyznaje, ze to ona zainstalowata go 
Snake'owi, by Kobry mogly bledzic jego 
poczynanla. Volgin nie do kohca ufa w te 
wyjabnienia i z?da, by kobieta data dowod 
swej wiemobci - by pozbawila Jbcka oczu. 
Buntuje si? przedwko temu Tatyana. Do 
©lot, nazywajac 
Chce ja sprawdzib 
I pomoc? zabawy w rosyjsk? ruletk?. 
Wktada do komory jeden pocisk i zaczyna 
zonglerk? trzema pistoletami. Snake bledzi, 
ktbrym rewolwerze znajduje si? nabbj i w 
odpowiednim momencie interweniuje, 
ratuj?c EVE, ale jednoczesnie trac?c prawe 
oko. Volgin nasycony sadyzmem opuszcza 
pomieszczenie. The Boss taduje do jednego 
z pozostawionych przez Ocelota 
rewolwer6w pojedynczy nabbj i strzela w 
nog? Jacka. po czym umieszcza broh za 
jego pasem. Na kortcu EVA informuje 
zmasakrowanego Snake’a o trasie udeczki. 
Po diwi?kach doohodz?cych z korytarza lub 
innej celi mozna wywnioskowac, ze Sokolov 
pozegnat si?ziyciem (chod nie jest to 



Po opuszczeniu niegoscinnego wi?zienia 
Snake ucieka kartalami i wkrbtce spotyka 




Ocelota. Salwuje si? skokiem z duzej 
wysokosci. po czym toczy niezwykt? walk? z 
The Sorrow, kt6ry, jak dowiaduje si? od Siginta 
po pojedynku, nie zyje od dwoch lat. Zabita go 
sama The Boss, mimo ze wczebniej walczyli 
rami? w rami?. Po chwili odzywa si? EVA i 
proponuje spotkanie w grade nieopodal 
wodospadu. Po romantycznej scenie przychodzi 
czas na ustalenie dalszych dziatart. EVA wr?cza 
Snake’owi cz?bb C3, za pomoc? ktorego b?dzie 
m6gt wysadzib Shagohoda. Gdy Jack pyta o 
dysk, ktbry dziewczyna dostata od Sokolova, 
okaze si?, ze byly to dane na temat geara. Misj? 
ich zdobyda zleclt jej Chruszczow. 

Przynajmniej tak m6wi blondwtosa pi?knosb. 

Snake dociera wkrbtce do hangaru z 
Shagohodem i montuje tadunki C3 na 
zbiomikach z paliwem. W mi?dzyczasie EVA 
umieszcza swoj? cz?s6 materiatbw 
wybuchowych na mobcie, kt6rym we dwoje 
b?d? udekab w kierunku pozostawionego na 
obrzezach lasu WIG-a. Gdy wydaje si?, ze Jack 
jest o krok od wykonania zadania, zostaje 
nakryty. Volgin oswiadcza, ze ztapat EVE, gdy ta 
w?szyla w jego podziemnej komnacie i 
zw?dzita mu Philosophers' Legacy. Thunderbolt 
wyjabnia Snake'owi, co znajduje si? natym 
mikrofilmie (patrz osobna ramka). Po wywodzie 
The Boss m6wi, ze pozb?dzie si? dziewczyny, 
tymczasem szepcze do niej: “Wszystkim si? 
zajm?\ Volgin nie pozwala, by to Ocelot 
zmierzyl si? ze Snake’iem, zostawiaj?c ten 
przywilej sobie. W potowie potyczki Thunderbolt 
stabnie. Z?da wowczas od Ocelota, by zastrzelH 
jego przedwnika. Mlodzian odmawia jednak, 
twierdz?c, iz obiecat The Boss, ze tego nie 
zrobi. Po chwili zostawia swojego dow6dc?, 
rzucaj?c na odchodnym, by walczyi jak 
m?zczyzna. Po zwyci?stwie Snake ucieka z 
hangaru, gdzie wsiada na motocykl EVY, ktbra 
zostata puszczona wolno przez The Boss. 
Widz?c zaskoczenie Jacka oznajmia, ze 
wyjabni mu to potem. Rozpoczyna si? wielka 
udeczka przed Shagohodem, Ocelotem i 
wrogimi oddziatami. Po ostatecznej bitwie z 
Volginem i szalonym rajdzie przez las, Snake i 
EVAdobwiadczaj? bdesnej kraksy. Koniec 
kortcow obojgu udaje si? dotrzed do WIG-a. 
Snake zostaje jednak, by zmierzyb si? w 



Gdy Jack pyta, dlaczego The Boss to zrobita (w 
domyble - zdradzila sw6j kraj), pada odpowiedi: 
"By Swiat zn6w stat si? jednoSci?”. Swiat 
zawsze byt jedn? caloSci?, ale po II Wojnie 
Swiatowej niesnaski mi?dzy Filozofami 
podzielHy go. Tak samo jak zostal podzielony 
oddzial Kobr - “wezorajszy sojusznik staje si? 
dzisiejszym wrogiem". Pragnieniem The Boss 
jest rbwniez to, by Filozofowie zn6w stanowili 
jedn? organ izaq?. Opowiada, jak zostata 
pierwszym czlowiekiem w kosmosie. Wybrano 
j?, gdyz lot wi?zat si? z ryzykiem napromienio- 
wania, a ona byta juz mu poddana wczebniej. 
Swiat nigdy si? jednak nie dowiedziai o tym 
wyczynie. W 1 961 roku zostala wyslana na 
Kub?, by uwolnib pizetrzymywanych tarn 
miejscowych opozycjonistbw. Rz?d 
amerykartskl wycofal si? jednak z akcji, a 
Kubahczycy zostali zamordowani przez ludzi 
sprawuj?cych wladz? na wyspie. Niedlugo 
pbiniej zostala wyslana przez Filozofbw, by 
zabib The Sorrow. Ojciec The Boss byl jednym 
z nich, ale kiedy odkryl, czym naprawd? jest ta 
organizacja, zostal zamordowany z rozkazu 
swych niedawnych towarzyszy. Filozofowie 
zabrali tez kobiecie jej dziecko, ktbre powita na 
froncie podczas II Wojny Swiatowej. Ojcem byl 
TheSorrow, ten sam, ktbrego pbiniej pozbawila 
zycia... Teraz ma zgin?b kolejna osoba. 

Zolnierz, kt6rego The Boss wychowata, kochala 
i nauczyla wszystkiego, co umiala. 

Jednak to Snake wychodzi z tego pojedynku 
zwyci?sko. W samolode "poznaje si?" blizej 



z Ocelotem, a gdy ten opuszcza pokfad, na ogonie 
Jackowi i EVIE siadaj? dwa MiGi. Chruszczow 
odwoluje jednak swe mySliwce tuz przed otwarciem 
ognia. Bohaterowie szcz?sliwie zmierzaj? do Galena 



Po romantycznym wieczorze Snake budzi si? sam. 
Znajduje kaset?zwyznaniem EVY. Dziewczyna nie I 
zostala wyslana przez Chruszczowa, ale przez 
chinsk? galgi Filozof6w. Jej misja polegala na 
kradziezy Philosophers’ Legacy. Do bazy Volgina 
dostala si? jako szpieg KGB. Okazuje si?, ze obaj 
szpiedzy z NSA, ktbrzy rzekomo zdradzili USA - 
ADAM i EVA - byli m?zczyznami. Dziewcz? podszylo 
si? pod EVE, a los zaoszcz?dzit jej koniecznosci 
zabicia ADAMa, ktory nie pojawil si? w umowionym 
miejscu spotkania ze Snake’iem (tak przynajmniej 
sgdzi chirtska Mata Hari - wi?cej Swiatla na t? spraw? 
rzuca telefoniczna rozmowa Ocelota, ktbr? mozemy 
ustyszeb po kortcowych napisach). Chirtczykom 
zalezato na zdobyciu Spadku Rlozof6w nie tylko 
dlatego, ze kiedyb dysponowali jedn? trzeci? jego 
pot?gi, ale tez dlatego, ze ZSRR lat temu zaprzestato 
zaopatrywac Chirtsk? Republik? Ludow? w brort 
nukleam?. 

EVAsama byla jednym z Filozofbw, odbyla edukaq? w 
jednej z ich szk6t. Jedng z nauczycielek byla tarn The 
Boss, dlatego poznala dziewczyn?, gdy ta znalazfa si? 
u Volgina. Ale nie zdradzila jej, wr?cz przeciwnie - 
pomagala. Dlatego EVAnie zabita Snake’a, chob 
chirtski rz?d rozkazal jej pozbyb si? kazdego, kto 
poznal prawd?. Obiecala jednak The Boss, ze tego nie 
zrobi. 

Widzimy Snake’a odznaczanego medalem. Prezydent 
mbwi, Ze jest ponad The Boss, jest wi?c Big Bossem. 
Nazywa Jacka prawdziwym patriot^. Ceremoni? 
obserwuje zza okna Ocelot. Snake lekcewazy 
wyci?gni?tq dloh szefa CIA, a potem oboj?tnie mlja 
Majora, Para-Medic i Siginta. Tymczasem EVA 
kontynuuje opowiebb o The Boss. Ona nie zdradzila 
kraju ani idealbw. Jej zdrada zostala zaplanowana 
przez amerykahski rzqd, ktbry posluzyl si? nig, by 
zdobyb Spadek Filozofbw i zniszczyb Shagohoda. 

Tylko zolnierz jej klasy mbgt zblizyb si? do Volgina i 
zdobyb jego zaufanie. Mistemie przygotowany plan 
zostal zagrozony, gdy Volgin uzyl pocisku nukleamego, 
by zniszczyb fabryk? Sokolova. Do rozgrywki wlqczyl 
si? wbwczas Chruszczow i w Waszyngtonie 
zrozumieli, ze jedynym sposobem udowodnienia 
swojej niewinnobci (oczym Chruszczow rozmawial 
przez telefon z Johnsonem) jest pozbycie si? The 
Boss. Najlepiej z r?ki jej m?zczyzny, kochanka i 
ucznia... The Boss potraktowala to jako swbj ostatni 
obowigzek, dopelnienie misji. Byla oddang ojczyinie 
patriots, chob kolejne pokolenia b?d? j^ ods?dzaty od 
czci i wiary. W USA b?dzie si? j? wspominab jako 
pozbawion? honoru zdrajczyni?, Sowieci zapami?taja 
j? jako osob?, ktbra spowodowala katastrof? nukleam?. 
Pragn?ta, by jedynie Snake zapami?tat j? takg, jak? 
byta naprawd?. Nie jako zotnierza, lecz jako kobiet?. 

Nie mogla powiedzieb mu tego osobiscie, wi?c chciala, 
by zrobila to EVA. Napis na jej nagrobku glosi "W 
pami?ci patriotic, ktbra uratowala swiat". 

Kojima tradycyjnie zaskakuje nas dialogiem na kortcu 
gry. W jego pierwszej cz?bci Ocelot rozmawia z 
tajemniczym "chief directorem”, czyli, jak mozemy si? 
domyblab, szefem KGB. Informuje go, ze Grozny) Grad 
i fabryka Granina zostaly zniszczone, m6wi o bmierci 
The Boss. Stwierdzenie, ze Chruszczow jest 
skortczony, sugeruje, ze dyrektor reprezentuje frakcj? 
Brezniewa, ktbry przej?t wladz? w paidziemiku 1 964 
roku (co jest logiczne, jako ze Volgin rbwniez z nim 
sprzyjat). Drug? rozmow? Ocelot przeprowadza z 
szefem CIA. Oznajmia, ze Philosophers’ Legacy jest w 
r?kach Ameryki (chob tylko w polowie - pozostal? 
cz?bb ma KGB) i teraz Filozofowie mog? odzyb na 
nowo. Dysk, ktbry ukradla dla Chibczykbw EVA, 
okazuje si? podrbbk?. Ocelot zdradza tez, Ze zdobyt 
cob od Granina - nowy system ataku nukleamego. Jak 
twierdzi, Sowieci nie odkryli jego prawdziwej 
tozsamobci i nie zorientowali si?, ze byl juZ nawet nie 
podwbjnym, ale potrbjnym agentem - to wlabnie on 
nosll pseudonim ADAMI 



Kto jest dziec- 
kiem The Boss? 

Ocelot. Mozna si? tego dowiedziec 
z rozmowy z EVA (przed walk? z 
mlodzianem, w jaskini - nalezy 
kilkakrotnie uzyb radia). The Boss 
powila dziecko The Sorrow na 
srodku pola walki, czemu 
zawdzi?cza blizn? w ksztalcie 
w?za. Pozostaje zalowac, ze 
motyw jej relacji z Ocelotem nie 
zostal nakreslony jakob wyrazniej. 

Czym jest Philo- 
sophers ' Legacy 
(Spadek Filozo- 
fow/Dziedzictwo 
Filozofow) ? 

Tajny fundusz ustanowiony przez 
USA, ZSRR i Chiny w czasie II 
Wojny Swiatowej, ktory po 
pokonaniu Partstw Osi miat 
zagwarantowac nowy lad. By ow 
porz?dek zabezpieczyc, rozpocz?to 
prace nad nowymi technologiami 
(m.in. jednostk? Cobra), ktore 
finansowano pot?zn? “skladk?" - 
100 miliardami dolarbw (jak 
stwierdzil Volgin, to byla wystarcza- 
j?ca suma, by stoczyb jeszcze 5 
wojen). Po zawarciu pokoju 
zadecydowano o podzieleniu 
Spadku na trzy mocarstwa, jednak 
nie doszlo do tego - z pieni?dzmi 
Filozofow ulotnil si? ojciec Volgina, 
ktory byl osob? odpowiedzialn? za 
| ich pranie w wielu bankach na 
calym bwiecie. Po jego smierci w 
posiadanie mikrofilmu zawieraj?cego 
spis tych wszystkich transakcji 
(“mozna powiedziec, ze ten dysk w 
rzeczy samej jest Spadkiem 
Filozofow") wszedl sam Volgin. 
Dzi?ki pieni?dzom oraz wsparciu 
frakcji Brezniewa “naladowany" 
sadysta rozpocz?! prace nad 
projektami militarnymi (pocz?tkowo 
z Graninem, pbiniej z Sokolovem). 
Volgin mial ambicje, by dzi?ki 
Philosophers’ Legacy bwiat 
ponownie stat si? jednosci?. Jak 
wiemy, ostatecznie Spadek trafil w 
r?ce Ocelota. 

Jak powia^zac 
Filozofow z Pa- 
trio tami? 

Jak wynika z opowiesci The Boss, 
Filozofowie powstali na pocz?tku 
XX wieku. Zacz?lo si? od spotkania 
Wisemen's Committee, grupy 12 
osob rz?dz?cych Stanami 
Zjednoczonymi, Chinami i 
Zwi?zkiem Radzieckim Oak 
zaznacza The Boss, nowo 
powstalym Zw. Radzieckim - to 
sugeruje, ze Filozofowie powstali w 
latach 20. ubieglego stulecia). W 
latach 30. wszyscy zatozyciele 
Wisemen's Committee zmarli, a 
organizacja zacz?la si? wymykac 
spod kontroli. Filozofowie stali si? 
motorem nap?dzaj?cym przemiany 
owczesnego swiata. Kazdy konflikt 
przyczynia si? do powstania 
kolejnych, zycie staje si? 
nieskohczon? spiral? wojen. To 
wlasnie stalo si? celem ich dzialah, 
zwtaszcza, ze teraz Filozofowie 
znajdowali si? po przeciwnych 
stronach Zelaznej Kurtyny. The 
Boss byla cork? jednego z nich 
(mowila o sobie, ze jest ich 
ostatnim dzieckiem). W 1970 roku 
amerykatiska gat?z Filozofbw 
zmienila nazw? na "Patrioci ". 

Reszt? historii tej organizacji 
dopowiada MGS2. W czwartej 
cz?sci sagi ow w?tek b?dzie 
zapewne wiod?cym. 
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Gdy prze|mii 
musialodzys 
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korylarzaw' 
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przejsc cichi 
rozmawiach 
panelamios 
prawegopo 
lewo mijajgc 
-jedynamo 
sekretariat, 
ich mingc, r 
(poprostuf 
schowaj si? 



Odbij si? oc 
miejscu!) b 
oplatajgcy. 
lewg stron? 
cichutkoor 
nakolejnei 
si? central! 
ja mmgb "p 
bciany. Da 
kuchniido 
go.Powyj 
dalejnapc 
Cimtni?cie 
przezjasn 
nakolejne 
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2 INFO - PANEI 

^ platforma PS2 

developer SCEE/TeamSc 
gatunek przygodowa 

liczba graczy 1 

czasgry 10-15godzin 

stopien trudnosci wysoki 
akcesoria 61 kB 
ocena w PSX EXTREME 8(Koso) 
ocena srednia' 61%PS2 



PlayStation 2 



no podslawie phm broniowyih i 



Postacie: 



» Mitch 

"X" - przewrot podczas biegu, 
przyparcie si? do sciany, przykucni?cie 
za murkiem itd. 

- strzal, uderzenie kolbg z bliskiej 



E gdy namierzy Ci? gang, uslyszysz 
charakterystyczng melodyjk?. 

E mozesz decydowac, ktorg strong ma wyjsc 
postac z samochodu (wychyl galk? w lewo/ 
prawo). 

E fajny sposbb na policj?: kiedy trwa poscig i 
radiowoz nieustannie siedzi Ci na ogonie, 
zatrzymaj si?, poczekaj az policjanci wyjdg z 
wozu. po czym pal gumy! (dziala rowniez na 
gangi). 

E aby zregenerowac energi?, oprzyj si? postacig 
o najblizszg scian?; tylko pami?taj, ze bohater 
ma ograniczong mozliwosc gojenia ran (ok. 3 
konkretnych odpoczynkow), po czym stwierdzi 
prostolinijnie: "nie dam rady"; inn? metodg jest 
skorzystanie z apteczki (jesli takowa znajduje si? 
oczywiscie w poblizu). 

E strzelajgc do bandytow mozesz si? poruszac, 
przez co b?dziesz nieco trudniejszy do trafienia; 
leczTwoja celnosc b?dzie rowniez mniejsza. 

E pami?taj, ze podczas strzelanin ulicznych 
mozesz, a nawet musisz, chowab si? za 
samochody! 

B jadgc motorem w kazdej chwili mozesz z 
niego "zejsc", niestety z samochodu nie da si? 
wyskoczyc podczas jazdy. 

E jadgc z wlgczonymi sygnalami pojazdy b?dg 
zjezdzab Ci z drogi. 



Chaper 6 - Under ground actiwj 

Cz?sc 1 : Wyjdz z centrali do podziemnych J j 
korytarzy metra mijajac barierk? i (nie)ruchor n 
schody. Kiedy dotrzesz do pierwszego 
rozwidlenia, odbij w lewo. a gdy znajdziesz 
zrujnowanym pomieszczeniu. kr?b w prawo 
przez ciemny r?kaw (Mitch zatgczy latark?). 
samym kortcu w prawo i biegnij przed siebie. j|| 
dotrzesz do peronu. Kluczac przez stojgcy pa * 
dotrzesz do drugiej cz?sci misji. 

Cz?sc 2: Zgadnij gdzie isb:)? Zabij wszystkic'ii 
'dresiarzy’.Tyle. 

Chaper 7 - The Jamaican 

Mi?dzy policjg a jamajskim gangiem wywtgza'jjj 
si? strzelanina. Wsiadaj do auta, zalacz sygnf >' 
zapiemiczaj jak najszybciej potrafisz, by pomcc? 
kolegom. Kiedy ustyszysz komend? 
przetozonego, pakuj si? ponownie do samoctioj 
podgzaj za smiglowcem, ktory doprowadzi Cie J 
czamego samochodu gangu Yard. Zrob wszya 
aby go zatrzymac i zabrac Talyera na komisari;J 
Nie b?dzie latwo, poniewaz jego koledzy calycj 



Chaper 1 - Tuesday 

Oddzial specjalny doprowadzi Ci? do mieszkania, na ktore 
planowany jest nalot. Po szturmie lokalu zakuj w kajdanki 
dwoch facetow, ktorzy podejrzani sg o posiadanie 
narkotykow, po czym skieruj si? do pokoju znajdujgcego 
si? po prawej stronie (wymva w scianie). Po krdtkiej 
wymianie ognia znajdziesz narkotyki. Po wyjsciu na taras 
niestrudzenie post?puj przed siebie, likwidujgc wszystkich 
oprychow. Kiedy dotrzesz do klatki schodowej zejdz na 
sam dot i wyczysc cate podworko bokowiska. Juz? Jesli 
tak, to przetozony wyda Ci rozkaz zgrupowania. Cholera, 

T woj kumpel dostal od jakiegos delikwenta znajdujgcego 
si? na drugim pi?trze - musisz go dorwac! Wal do 
najblizszej klatki schodowej i wejdz na samg gor? 

("swinia" uciekta na trzecie pi?tro); nast?pnie przez 
mieszkanie - ktorego ciemne kgty rozjasniab b?dziesz 
latarkg - wydostah si? przez okno sypialni na dach 
budynku. DopadleSdrania? 



- zakuj w kajdanki 
"A" - wejdz do samochodu, pokonaj 
przeszkod? 

“R1" - automatycznie namierzaj 

przeciwnikow 

"R2" - manualnie namierzaj 

przeciwnikow 

"L2“ - przeladuj brori 

"L3“ - zmieri broii 



» 5 am 

- wejscie pod obiekt (np. ring czy 
szyb) 

- czajenie si? 

■A" - wejdz do samochodu 

Cz?sc 1 : Wtgcz sygnaty i gaz do dechy. Do sali 
bokserskiej musisz dostac si? w okreslonym czasie, 
zanim sytuacja wymknie si? spod kontroli! 

Cz?sc 2: Z epikg wejdz do budynku i skieruj si? do sali z 
ringiem, wystrzeliwujgc po drodze kryminalistow. Przy 
matej drewnianej scenie skr?c w prawo i zejdz schodami 
po lewej stronie do piwnicy (uprzednio mogles wpasc do 
lazni po prawej - fajny efekt ). Latarka w r?ce i jedziemy - 
oczysc pierwsze pomieszczenie. po czym zejdz do zrzutu 
smieci po lewej. Wroc ponownie na pierwszy poziom 
piwnicy i pobiegnij w prawo, by wyjsb na podworze. Bgdz 
ostrozny, bowiem na dachach przybudowek czajg si? 
szumowiny. Kierujgc si? w lewg stron? zakoriczysz misj?. 

Chaper 3 - The latvian cowhoy 

Cz?sc1 : Dotrzyj na ztomowisko 
Cz?sc 2: Misja polega na oczyszczeniu calego skladu 
ztomu z przest?pcow. "Posprzgtaj" zatem caty parking, po 
czym skieruj si? w lewy g6my r6g na plac z kontenerami. 
Kierujgc si? ciggle w stron? lewego skrzydla ztomowiska 
powinienes dotrzec do sciezki otoczonej samochodami po 
kasacji. Bmij nig caty czas, az dotrzesz do skladu 
opuszczonych wagonow. Drogajest jedna - nie masz 
prawa si? zgubic. Dalej przejdz pod zielong konstrukcjg z 
rur, by nieopodal spotkac udekajgcego Ruska - zakuj go w 
+ "kierunek na analogu" - rzub i kajdanki 
przeciwnikiem 

Chaper 4 - Finding miss Philips 

Cz?sb 1 : Podgzaj za niebieskim Mercedesem. Pami?taj 
o zachowaniu dystansu, aby nie zostac zauwazonym. 
Cz?sc 2: Wejdz do opuszczonegowiezowca, nast?pnie 
schodami na gor? i przez pomieszczenie po lewej, aby 
dotrzec do sali z powybijanymi szybami. Po lewej sg 
schody. ktore doprowadzg Ci? do zwigzanej Jackie (na 
samym kortcu biurowca). Teraz musisz wyprowadzic 
zakladnika w jednym kawalku na zewngtrz, lecz przy 
Ruskach ktorzy postanowili co nieco zdemolowac nie 
b?dzie to zbyt latwe. Z poczgtku podgzaj tg samg trasg, 
Brak ruc.hu ulicznego: 1 ktorgtuprzyszedtes.Po chwili dowiesz si?, ze schody sg 

Zdobgdi czame Brevis i pojedz na i zawalone - skorzystaj zatem zprzejsdapo prawej 

posterunek policji. Zostaw samochod I stronie, ktore jeszcze przed chwilg bylo zabtokowane. 
przed posterunkiem i dalej podgzaj na I Przez wyrw? w scianie na lewo i do windy; po wyjsciu w 

piechot?. Idz do wejsda na posterunek i prawo, przez niebieski korytarz z ciemnymi pasami i na 

poliqi, az do momentu, kiedy pozostawiony i d6l. Jeszcze troszk? strzelania i koniec. 
przez CiebiesamochddzniknieCizoczu. i 

Od tego momentu nie b?dzie ruchu i Chaper 5 - Hot property 

ulicznego wmie^de.oprdczgliniarzy. , uu u u,niMet,.Cz^p^ 2 ,jzna 1 d4ie*,S S 2^*i 

5zybkie przySpleszenie: 1 samochod iwyjedzzciasnychuliczeknaotwarte drogi 

Zdobgdzjakis samochod, przytrzymaj R1, 1 Londynu.Ostrzeliwujvanazfuryorazstarajsi?go 

a nast?pnie wcisnij X lub t na prawej 1 spychab, aby w cos przydzwonil. Jesli Ci si? uda, silnik 

galceanalogowej.Gdyzacznieszpalid 1 samochodu, wktbrej znajduje si? porwanaodmbwi 

gumy,pusbnasekund?gaz,anast?pnie 1 posluszertstwa, a Tyb?dzieszm6glspokojnie zabrac 

wcisnij ponownie gaz do dechy. [Play] 1 Jackie do domu. 



Eddie jest najbardziej “zlozong" w 
sterowaniu postacig sposrod calej 
trojki. poniewaz posiada kombosy w 
zwarciu. Gdy zlapiemy przeciwnika i 
nacisniemy trzy razy bokser 

wykona standardowg skladank?, czyli 
dwie pigchy w ryj i dyrtka. Tworcy gry 
oferujg jednakze inne warianty 
katowania zlapanego przeciwnika, 
dajgc nam mozliwosc wyprowadzenia 
takich oto ciosow: 

Chwyt z przodu 

" 0 ‘ (przy scianie) - przycisnij 

przeciwnika do sciany 

("analog w lewo")- uderzenie w 
pysk 

+ "analog w prawo" - cios w zebra 
+ "analog wychylony” - dyrtka 
+ ’analog w dot" - kolano w twarz 
+ "kierunek na analogu" - rzuc 
przeciwnikiem 
Chwyt z tytu 



Chaper 8 - Desperate measures 

Cz?sc 1 : Dojedz na czas do domu Jackie. . 

Cz?sc 2: Gdy wejdziesz do mieszkania kobiet) ' 
ktos postrzeli porucznika - musisz zlapac tego i 
"padalca"! Wylaz przez okno i przejdz przez dw 



W niemal kazdej misji "chodzonej" porozrzucane 
sg po kgtach kluczyki. Zbierajgc je odblokowu- 
jesz bonusowe fury w trybie swobodnej jazdy. 
Wlbczgc si? po Londynie mozna odnalezc 
rowniez bardzo interesujgce miejsca (garaz 
podziemny itd.), zatem polecam serdecznie tym 
bardziej, ze samo szlajanie si? po metropolii 
sprawia cholemg radoch?. Uwaga: w jednym 
miejscu mozna odnalezb cialo zony Marka 
Hammond’ a, ktbra zgin?la w pierwszej scence. 
Gdzie? Poszukajcie w poblizu Broadgate... 
Jednak najlepszym bonusem po przejbciu gry 
jest mozliwosc scigania si? po ulicach stolicy 
Wielkiej Brytanii wypasionymi furami - 
naprawd? warto je zobaczyb. Jesli kogos to nie 
rajcuje, to zawsze moze poczub "adrenalin?” 
bawigc si? w taksowkarza;). 



schodowg na dach. Przy bialej antenie satelitarr j 
zejdz schodami pozarowymi i obok rusztowancj 
podgzaj wzdluz tarasu. Po eksplozji przeskocz J 
drugi budynek i zejdz na podworko. Przejdz przef 
ulic? do ciasnych uliczek osiedla i przy bialej f 
ci?zarowce skr?c w lewo do kamienicy, by I 



Chaper 9- Monday 1 

Wal przed siebie i na lewo przez diugi r?kaw. ■ 
Kiedy dotrzesz do hali wylozonej panelami skie L 
si? w jej lewy gomy rog, aby schodami wejsc na 
kolejne pi?tro wiezowca. Teraz musisz chronic ^ 
Sam, azdotrze do centrali. Nie wchodz do j| 

zadnych drzwi, po prostu posuwaj si? wzdluz 
korytarzy biurowca. Kiedy Sam Ci? opusci 
rozpocznij infiltracj? lewego skrzydla, ktore 
powinno doprowadzic Ci? do jasnego korytarza. 
Ten z kolei na schody prowadzgce na 1 5 pi?tro. 
Arthur potrzebuje Twojej pomocy - znajduje si?c 
w biurze zlokalizowanym w prawym gomym ror 
gmachu. Teraz musisz go oslaniac, zeby mogl 
spokojnie dotrzec do sali, w ktorej znajduje si? 
sejf. Gdy Arthur b?dzie forsowal skarbiecoslania 
go przed nadbiegajgcymi posilkami. Po kradzie; 
musisz wrocic si? do miejsca, gdzie rozpoczgle 
t? misj?, czyli na szklany most. 

Chaper 10 -The rescue 

Cz?sc 1 : W zasadzie nie potrzebna Ci jest mo|a 
pomoc, poniewaz aktywna Sam b?dzie Ci? przer 
caty czas prowadzic. Kiedy napotkasz Rosjanbw 
daj im po pysku. aby dziewczyna mogla dalej 
wskazywac Tobie drog? ucieczki. 

Cz?sc 2: Przejdz po rusztowaniu i napieraj przec 
siebie. az dotrzesz do koryta plyngcych sciekow. 
Przy zlewisku przypominajgcym wodospad odbi; 
w lewo i bmij na przod. Kiedy dotrzesz do tunelu 
sciekowego uslyszysz, ze ktos porwal kobitk?- 
na samym kortcu znajdziesz tego delikwenta, 
ktory uzywa jej jako zywej tarczy. Strzal must bye 
bardzo precyzyjny. aby blondynce nic si? nie stalo 



Alterncttywne zakortezehia: 

- W rozdziale 1 8 pozwol Jackie umrzec, 
a kiedy ukortezysz rozdzial 22-gi to 
zobaezysz pierwsze altematywne 



- W rozdziale 1 3 nie odwoz Sama to 
budynku Skobel, a zamiast tego wyjdz z 
samochodu. Po ukortezeniu 22-go 
rozdzialu zobaezysz drugie altematywne 








STAR WARS 



H jeszcze tylko przez most, aby 
^ctrzeci czlon etapu. 

[ Czgsc 3: Ty i Sam musicie dojechab cali 
f izdrowi do wyznaczonego punktu na mapie. 
| Sam prowadzi, Ty strzelasz. Jakies pytania? 

I Chaper II - Cons and icons 

I Wejdz do barn, aby zobaczyc... Niezte nie? 

F Przy niebieskim ekranie skrgb w prawo i 
I pobiegnij w lewy g6my r6g knajpy. Schody 
| doprowadzg Cig na drugie pigtro, gdzie 



I bilardowym, Teraz musisz sip wrocic niemal 
I do wyjicia i skorzystafi z drzwi za barkiem, 

] Wore prowadzg do piwnicy gdzie lezy 
| poszukiwany "drobiazg". 

ger 12 -The wake of Die 

| Shoreditch massacre 

Czesc 1 : Dojedi do silowni. Uwazaj na 
>le. More obstawiajg drogi. 

F Czgdc 2: Pora trochg pokombinowac. Z tytu 
[ budynku znajduje sig otwarta bramka, ktora 
[ doprowadzi Cig na zaplecze bloku. W 
I momencie, kiedy dwoje policjantow wejdzie 
I do sHowni, przemknij za ich plecami, otworz 
| drzwiczki po lewej i dostah si? schodami na 
h daszek-Zurzgdzeniaklimatyzacyjnego odbij 
sig na metalowy balkonik i przeskocz na 
I diugidach.Otwarteokno umozliwi Ci 
I wtargnigcie do budynku. Schody doprowadzg 
■Cigdolozy ze stotami bilardowymi. Odbij sip 
I odjednego z nich. by dostai si? na 
I podwieszong pod sufitem metalowg 
I konstrukcjg.Po sconce wejdz pod ring 
I (najpierw wcisnij "x“, a nastgpnie "kwadrat" - 
to nie jest smieszne...) i wyjdz lewym 
E korytarzem. Gdy natkniesz sig na panow z 
| wydzialuzabojstw(jaskrawoz6ltekurtki) 

■ przemknij obok nich izejdi schodami po 
I lewej do piwnicy, gdzie znajduje sig szyb, 

I Mdrym zrzucane sg bmieci - tgdy sig 



13- Return lo the 
I the crime 

I Kiedy dojedziesz do banku, dowiesz sig, ze 
| nie mozesz wjechacna jego teren bowiem 
J nie jested upowazniony. Rgbnij wobec tego 
I samochod sluzbowy, ktory wyjechal wlasnie 
( zpodziemnego parkingu, a straznik Cig 
[ przepusci. 

ir 14 -Trespass 

[ Wejdz do banku i wybij cafg ochrong. 

Chaper 15 - Codes ol Honour 

Gdy przejmiesz kontrolg nad Sam, bgdziesz 
I musial odzyskac swojego laptopa - w jego 
posiadaniu jest dwoje straznikow. Sledz ich 
do momentu, kiedy nie skrgcg do prawego 
korytarza w drugiej czgsci wiezowca (za 
szkianym mostem). Ty odbij w lewo i 
przejsc dchutko przez biuro, w ktorym 
rozmawia dwoch pracownikbw. Na sali z 
panelami ostroznie przedostari sigdo 



lewo mijajgc czerwone kanapy. Teraz uwazaj 
- jedyna mozliwa droga to przejscie przez 
sekretariat, w M6rym stoi dwoch cywili. Aby 
ich mingd, musisz zwrocib na siebie uwagg 
(po prostu pokaz im sig na oczy) i szybko 
schowaj sig nim przyjdzie ochrona. W ten 
sposob i wyploszytes i mozesz isc dalej. 

Odbij sig od sdany (w najbardziej wypuklym 
miejscu!) by wejsb na dziwny "mostek” 
oplatajgcy caty 'przedpokoj' i skieruj sig w 
lewg strong. Przy koncu zeskocz na podlogg, 
dchutko omiri konwojenta i wejdz schodami 
na kolejne pigtro. Po lewej stronie znajduje 
sig centrala z dwoma pracownikami - latwo 
jg mingc ’przylepiajgc" sig do przeciwteglej 
sciany. Dalej w prawo, przez cob w rodzaju 
kuchni I do kolejnego centrum elektroniczne- 
go. Po wyjsciu w prawo przez szklane drzwi, 
dalej na podwieszony mostek. ktory umozliwi 
Ci minigcie oponenta, zeskok na dywan, 



na kolejne pigtro. Technika ta sama - 
przechodzimy po wiszgcym "mostku", by na 
kohcu dostab sig na upragnione 1 5 pigtro. 



Chaper 16 - This Gezzer. Hector 

Czgs61:Marszdosamochoduijazdado...Studia I 
pomograficznego. A teraz to potrafisz jechab 
szybko, nie?:) 

Czgbc 2: Jesli jestes nie wyzyty (jak ja?) , to 
mozesz zerkngd na wszystkie zdjgcia gotych 
babek wiszgce na scianach... Przejdz przez 
redakqg i wejdi na g6rg. Mijajgc kolejne scenerie 
"akqi" w koncu natkniesz sig na alfonsa. Ale 
realizm, nawet nie mozna... no wiesz, se klepngd 
czy cob... Dobra, wylaz z budynku. Wlgcz sig do 
strzelaniny, po czym sigdz na czemvony motor po 
prawej i jedi do drukami swierszczykdw. 

Chaper 17 • Jimmer Collins 

T uz obok jej parkingu jest otwarte okno, ktore 
umozliwi Ci dostanie sig do budynku. Na lewo od 
dwdch komputerowjest przejbcie - udaj sig nim, 
aby zalgczyfi bardzo nieprzyjemng wstawkg 
FMV... 

Chaper 1 8 - Your man with the tattoo 

Opusc poligrafig i podazaj za zielonym 
Mercedesem. Kiedy "goryl" opusci swojg brykg, 
podgzaj ciggle za nim. Pamigtaj, aby do nikogo nie 
strzelic, bowiem wtenczas zaalarmujesz koksiarza 
i koniec z misjg. Po chwili "wieprz" przesiadzie sig 
do innej fury, a Ty usigdz za kierownicg zlotego 
Lotusa, zaparkowanego po prawej stronie i 
konsekwentnie jedz za nim (pamigtaj o zachowaniu 
dystansul). W magazynie czeka Cig lekki sparing z 
"wieprzem". Po sklepaniu mu ryja (mocna gra, 
mocny jgzyk:) podbiegnij do wiszgcej Jackie, aby 
jej pomoc. Nastgpnie zejdz na d6t i skieruj sig na 
schody po prawej, ktore doprowadzg Cig do drugiej 
czgsb hangaru, gdzie znajduje sig wyjscie. 

Chaper 19 - The Vor 

Czgsc 1 :Kiedy zobaczysz odjezdzajgcg z parkingu 
biatg cigzardwkg, wejdi na motor i ciggle jedz za 
nig, az dotrzesz do wyznaczonego punktu na 
mapie. Ostrzegam - nie bgdzie latwo. Po dotarciu 
na miejsce wejdz do posiadtosci Viktora. 

Czgsc 2: Skorzystaj z windy znajdujgcej sig po 
prawej stronie. Dalej dostan sig na wyzszg 
kondygnacjg domu i wyjdz na balkon. Nastgpnie 
przez barierkg i schodami pozarowymi na dot, by 
przeskoczyc na dach innego zabudowania Dalej 
znowu barierka przy szlaufie, murek, zeskok, 
przeskok i Nadya czekajgca na Ciebie - zabij jg. 

Chaper 20 - Paying Favours 

Odbij sig od bdany, by wejbc na podwieszony 
mostek, ktory doprowadzi Cig do rozdzielni 
elektrycznej, w ktdrej znajduje sig ciasny 
przesmyk (na samym kortcu przy plakietce z 
napisem "ACCESS") na parking podziemny. By 
omingc siatkg, odbij sig od starych drewnianych 
konstrukcji na mostek. Za zepsutym vanem 
poczekaj, az Alexei przespaceruje sig w strong 
swojego samochodu i stanie za filarem. Wszgdzie 
stoi ochrona i jeden falszywy ruch zdradzi Twojg 
obecnosb. Pamigtaj zatem, aby caly czas trzymac 
gtowg nisko! Teraz musisz podejsb do tego 
samochodu, aby Sam mogla do niego wejsb. 

Chaper 21 - Beginning ol the end 

Czgsc 1 : Wskakuj na motor i jedz za Viktorem 
uwazajgc jednoczesnie na jego konwoj. 

Czgsc 2: Ponownie korzystajgc z motoru dostaii 
sig szybko na most 

Czgbc 3: Przepigkny widok, prawda? Aby dostad 
sig do Viktora musisz szybko (misja na czas!) 
przejsd przez pokbj gobdnny, kuchnig oraz 
centrum mechaniczne jachtu, gdzie na mostku 
bgdziesz musial jeszcze obib pysk Alexeia i jego 
bandziorbw. 

Chaper 22 - The fall of an icon 

Wraz z Mitchem udaj sig do budynku, gdzie uciekl 
Viktor. Nie ma sensu bym podawal Ci, gdzie ibb, 
bowiem Viktor ucieka zawsze w innym kierunku, 
przy czym wszystkie drogi prowadzq na gbme 
partie kamienicy, gdzie na podwieszonym 
rusztowaniu kryje sig scigany. No i najwazniejsze - 
zebys nie wpadl na pomyst, aby do niego podbiec, 
bowiem jest on bardzo silny i Cig po prostu zalatwi. 
Konsekwentny ostrzal na dystans z jednego punktu, 
az padnie - to najlepsza strategia. Teraz czekam na 
The Getaway na PS3. . . 
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Mopsks ppzygcda. 



Czwarty Suikoden nie nalezy co prawda do czolowki gatunku, nie stanowi tez 
kroku w przod w stosunku do poprzednich odston serii, stara si? jednak 
nawigzywad do swego chlubnego dziedzictwa, a wybor archipelagu jako 
drodowiska gry trzeba uznac za dodd oryginalny. Ponizszy opis koncentruje 
si? na przedstawieniu przebiegu rozgrywki oraz najwazniejszej sprawy, jakg 
jest zbieranie 108 Stars of Destiny, jak rdwniez zestawieniu dost?pnych 
w grze, sztandarowych dla serii atakow i czarow tgczonych. 
Informacje na temat mniej istotnych elementdw gry podane zostang 
w PSX Extreme w Kgciku RPG.DjStar] 



■ Deserted Islanc 
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■ Ruins 



Rakgi'egi 

druggstri 

schodam 



jednymi 



ktorym wychodzimy na miasto, do sklepu z ygnalizuja cele 
przedmiotami. Po zagadaniu sprzedawcy i necce rta zachc 
otrzymaniu Mega Medicine wracamy do Hall of stej piazy). Cz> 
Knights i kierujemy si? do pokoju komandora Glenvykonywad prz 
(na pi?trze), po drodze zahaczajgc o kuchni? (przyazdym razem, 
okazji odtgcza si? Snowe). Po dostarczeniu positk. a( jania, musirr 
scence schodzimy na dot i zagadujemy towarzyszfcskim po scenk 
stojgcych na placu. Teraz opuszczamy Hall, by agadujemy tov 
przystgpid do bitwy morskiej. Izien. Po trzeci 

Naval: Retribution ;ostaje ukohcz< 

Do obstugi Rune Cannon ustawiamy postad po scence w?< 
posiadajgcg Water Rune, jako ze przeciwnicy Boss: Boss Ci 

uzywajg gtownie Fire. Okr?t Snowa nie przydaje apjerwsze stare 
za wiele, ale i tak ponownie wygrywamy z v ielki krab sie< 
id mate krab 

Po bitwie decydujemy pogomc za statkiem Snowayiku rundach 2 
po scence wracamy do Hall of Knights i kierujemy m punishment 
si? do pokoju komandora. Po kolejnej scence 

schodzimy si? przespad, rankiem zad ponownie j 

zanosimy posilek Glenowi. Wkrotce nast?puje lubdwoma), a 
kolejny atak, zbiegamy wi?c i opuszczamy Hall, *ielkiego, czy 
Stajemy teraz do trzech kolejnych walk z piratami, | a k zwykle daj 
w czasie ktorych towarzyszy nam Katarina po walce pom 



posiadajgca Lightning Rune. Po walkach nast?puje ctemnodd". ct 
efektowna scenka, po ktdrej wchodzimy do koszar bohatera drug 
(wbrew wczesniejszemu rozkazowi). Przejsciem Punishment.! 
obok pokoju komandora wychodzimy na dach, gd' 



nast?puje kolejna scenka, po ktdrej budzimy si? w 
ciemnosci. Po dotarciu do zr6dta swiatta zabijamy 
stojgcy na drodze cieh i budzimy si? w pokoju. Po 
szeregu scenek bohater zostaje wygnany 
porzucony na drodku oceanu. 



ROZDZI AL II - NA WYGNANIU 
Okazuje si?, ze na todzi ukryto si? dwoje 
towarzyszy bohatera, tych ktdrych wybralismy 
poprzednio do misji, a wraz z nimi w?drowny 
handlarz Chiepoo. Po rozmowie ptyniemy w 
dowolnym kierunku, az po kilku zaliczonych 
walkach zabiera nas przeptywajgcy okr?t. Na 
pokladzie wpierw penetrujemy kabiny (Treasure 
Map na stole), a nast?pnie zagadujemy mfodego 
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Obel.gdzie 



pokladzie p« 



Mapwkabtr 



kapitana i starego, by udad si? spad. Po wyjsciu na TA JEfllNK 



zewngtrz i kolejnych scenkach stajemy do 
przegranej walki, jednak nasza druzyna jakod 
wychodzi cato. W czasie ucieczki w kierunku 



■ Obel-r 

jednak wi 



przycumowanej lodzi atakujg nas zwykli marynarze (wschodnic 



(kilka losowych stard), az wreszde ponownie 
wracamy do dryfowania po oceanie. Rozmdwiw- 
szy si? z towarzyszami plyniemy dalej, by po 
kolejnych kilku losowych walkach stangd do 
powazniejszego starcia. 

Boss: Water Dragon 

Jesli kt6ryd z naszyeh towarzyszy ma ofensywny 
run, to najwyzsza pora go uzyd, tak samo jak Rune 
of Punishment bohatera (Eternal Ordeal). Reszta 
niech atakujefizyeznie i leezy towarzyszy 
przedmiotami. Po walce budzimy si? na wyspie. 
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■ Middleport - godd od przesylki stoi tuz obok doku 
(1000 w nagrod?), zad przed powrotem mozemy 
pozwiedzad miasto, by pozbierad fanty. Po powrode do 



Razril z miejsca dostajemy kolejne zadanie, zndw w 
Middleport (przy okazji nabijamy kilka poziomow na 
morskich potworkach), gdzie zagadujemy tego samego 
kolesia. Przed opuszczeniem wyspy warto ulepszyd 
or?z bohatera i dwoch wybranych wczedniej 
towarzyszy (Snowa tylko, jedli mamy troch? zb?dnej 
kasy), gdyz po wyptyni?du czeka na nas potworek. 
Boss: Damp Hairball 

Nie powinno bye wi?kszych problemow, chyba ze 
podejdziemy ze zbyt niskim poziomem dodwiadezenia 
lub ataku, a przeciwnik b?dzie zbyt cz?sto uzywal 
Breath of Ice. Oczywidde nie nalezy go lekeewazyd. 

Po zwyci?stwie wracamy do Middleport po 2000 
■keszu” i z raportem do Razril. 

■ Razril - przy wejdciu do Hall of Knights odigeza si? 
wybrana wczedniej dwdjka towarzyszy, a po 
przedstawieniu nowej misji i opuszczeniu koszar 
odlacza si? rdwniez Snowe. Ruszamy na miasto, gdzie 
na koheu ostatniego molo spotykamy dwoje 
nieznajomych. Po scence i ewentualnych zakupach 
(Water Rune dla bohatera to podstawa) wracamy 
przed wejsde do Hall, dofgczamy Snowa i w?drujemy 
do sali zebrah zglosid (Ramadzie) gotowodd do misji. 
Po wyplyni?ciu obieramy kurs na lluya i plyniemy, 
dopoki nie nastqpi atak pirat6w, podezas ktdrego 
decydujemy si? na przej?cie dowodzenia. 

Naval: Pirate Brandeau 

Przeciwnik uzywa Fire oraz Lightning, ekwipujemy 
wi?c Water i Earth, co zapewnia tatwe zwyci?stwo. 
Zaraz po bitwie czeka nas jednak starcie na pokladzie. 
Boss: Pirate Brandeau + Assassin 
Koncentrujemy ataki na jednym z pizeciwnikow, 
najlepiej Assassinie, gdyz jest groZniejszy. Oczywidcie 
leezymy si? w miar? potrzeby. Po starciu i scence 
przyst?pujemy do pojedynku. 

Duel: Pirate Brandeau 

Komentarze "Victory is mine.", "Don’t get cocky, boy!" 
oraz "I guess I can play a little." zapowiadajg Attack, "I 
will settle this." i "I’ll kill you!" Special, reszta zad 
Defend. 

Po kolejnej scence wracamy do miasta. 

■ Razril - po wyjsciu z pokoju dol^cza si? Snowe, z 



ROZDZI At I - 
ZOLNIERSKIE ZYCIE 
Na dzieh dobry stajemy do treningowej 
bitwy morskiej. 

Naval: First Engagement 
Do dziala przypisujemy zawodnika z Lightning 
rune (Keneth), dzi?ki czemu nie mozna 
przegrad. 

Bezpodrednio po pierwszej bitwie nast?puje 
pierwszy pojedynek. 

Duel: Glen 

Hasla "Are you ready for me?", "Pay close 
attention to my swordsmanship." oraz "Now it’s 
my tuml" zapowiadajg Attack, "Prepare to get 
beaten to a pulp!", "First, I will strike you with all 
my might!" i "My next move will settle this once 
and for all!" Special, reszta zad Defend. 

Po walce mozemy nagrad stan w kajucie i 
poszw?dad si? po pokladzie, az po zagadaniu 
Kenetha i Tala doptywamy do portu. 

■ Razril - naszym celem jest Training Hall, 
lezacy na koheu Hall of Knights, po drodze 
mozemy spenetrowad pobliskie pomieszczenia 
za skrzynkami. Po przemowie opuszczamy 
Hall i ruszamy na miasto. Z nabrzeza kierujemy 
si? do drugiej przecznicy, gdzie odbywamy 
rytuat zapalania pochodni (podchodzimy do 
stojacych delikwentdw i klikamy). Dochodzimy 
w koheu do wielkiego placu, gdzie zagadujemy. 
kogo si? da i wracamy na nabrzeze. T utaj 
zaczepiamy Nay-Kobolda (Chiepoo), a 
nast?pnie wchodzimy do pomini?tej wczedniej 
przecznicy (Back Street). Po paru losowych 
walkach, w zautku placu znajdujemy i 
eliminujemy kilku oprychdw, po czym 
zagadujemy uratowang dziewczynk? (na 
skrzynce za nig T reasure Map). W koheu 
wracamy do Hall of Knights i kladziemy si? 
spad w pokoju z Save Pointem. Rankiem 
wychodzimy do portu, gdzie dofgcza si? Snowe, 
z ktdrym mozemy zwiedzid miasto (sklepy sg 
juz otwarte), a nast?pnie ruszamy do Training 
Hall, gdzie przyst?pujemy do treningowych walk 
wtowarzystwie kolejno wybieranych dwojek 
kompandw. Na koniec wybieramy ulubiong par? 
i ruszamy do portu. Zagadawszy zofnierza przy 
statku dostajemy do wyboru jedng z dwdeh 
misji, najlepiej od razu tg drugg, w rezultacie 
czego plyniemy do Middleport. 
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■ Deserted Island - po dotgczeniu 
lez?cych towarzyszy zwiedzamy wysp?, 
zagladaj?c do kazdej lokacji, a przede 
wszystkim w?drujemy na sam koniec 
pobliskiej jaskinl. Po zaliczeniu wszystkich 
lerenow na plazy aktywuje si? scenka. w 
czasie ktorej zgadzamy si? na propozycj? 
lowarzyszy (trzykrotna odmowa prowadzi 
do The End). Wyznaczamy teraz zadania 
dla poszczegdlnych czlonkow druzyny, do 
kt6rych zaliczamy dcinanie drzew (na 
Sdezce prowadz?cej na ptaskowyz, b 
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sygnalizuj?cele), zbieranie kokosow (w 
niecce na zachodzie) lub szukanie lin (na 
catej plazy). CzynnoSci te musimy 
wykonywad przez trzy dni z rz?du. a za 
kazdym razem. po zaliczeniu wtasnego 
zadania. musimy pow?drowad na koniec 
jaskini po scenk? z ’syren?", nast?pnie zas 
zagadujemy towarzyszy, by podsumowac 
dzieh. Po trzedm dniu pracy, gdy I6dz 
zostaje ukohczona, zagadujemy towarzyszy 
i po scence w?drujemy na ptaskowyz. 

Boss: Boss Crab + Wild Crab x2/x6 
Pierwsze slarcietrzeba przeczekad. gdyz 
wielki krab siedzi w skorupie. warto jedynie 
ubid mate kraby, by nie przeszkadzaly. Po 
kllku rundach zgadzamy si? na uzycie Rune 
ot Punishment i po scence przyst?pujemy 
do wlaSciwego starcia. Wpierw usuwamy 
male kraby (jakims czarem obszarowym 
lub dwoma). a nast?pnie ttuczemy 
wielkiego, czym tylko si? da (Eternal Ordeal 
jak zwykle daje rad?). 

Po walce ponownie odwiedzamy "krain? 
i demnodci". co owocuje poznaniem przez 
bohateradrugiegopoziomu Runeol 
Punishment, a nast?pnie w kohcu 
wyplywamy todzi?. Kierujemy si? na 
poludme. by po Wlku losowych walkach 
zostac ponownie zaatakowanym. 

Boss: Kiler Raylx2 

Jak najszybciej ozbywamy si? jednej z 
ptaszczek, by m mogty wykonywad silnego 
L ataku l?czonega Gdytegodokonamy.walka 
staje si? lormalr iscia. 

Po starciu i rozmowie z towarzyszami, 
druzyna zostaje zabrana na poktad statku z 
Obel, gdzie tez kieruje si? okr?t. Na 
pokladzie penetrujemy co si? da (T reasure 
Map w kablnie) I dwukrotnie zagadujemy 
Desmonda, by zakoiiczyd rejs. 

ROZDZIA III - 
TAJtmNICE OBEL 

■ Obel - mlasto nie jest wielkie, po6iada 
jednak wszelkie potrzebne nam bklfepy. 
Przedawszystklm odwiedzamy kowala 
(wschodnia cz?dd), by ulepszyd brort, 
mozemy tez kupid lepsze parxperze i runy, ' 
jakich nam brakuje. Kieruj?csl? csfty czas .' 

■ do patacu, gdzie 
irunekw jaskini ^ 
traktuo 
:hodzie. V 

pomieszczert, mozna 
zarazpo 

jSciu dostajemy mozliwodd rekrutacji 
1 08 Stars ot Destiny (przy okazji 
ptzyl?czaj? si? automatycznie - Desmond, 
Chadli. Louise i Tov), a zagadawszy 
Desmona dostajemy rdwniez mozllwosd 
korzystania ze statku. Wpierw jednak ruiny. 

■ Ruins of Obel - powitani przez mtodego 
Rakgi’ego ruszamy do srodka. Droga na 
drug? stron? biegnie tak: do sali ze 
schodami, na g6r? i w lewo, na 
skrzyzowaniu w lewo, potem w prawo przy 
skrzyni, zndw w prawo, kolejnymi 
schodami na gdr?. do Save Pointu. W 
jednym z wczesniejszych pomieszczeh 



(poza glown? sciezk?) znajduje si? skarb 
pilnowany przez Angel Hairball - na razie nie 
do pokonania). Po nagraniu stanu ruszamy 
dalej (s? dwie drogi, lecz prowadz? do tego 
samego), az stajemy do walk!. 

Boss: Guardian 

Przeciwnik posiada na tyle wysok? obron? 
fizyczn?, ze bez porz?dnego naostrzenia 
broni lepiej nie podchodzid. Oczywidcie, jesli 
posiadamy postad z dobrym runem 
ofensywnym (np. Lightning), uzywamy go 
jak najbardziej, zachowuj?c jednak kilka 
ladunkdw na potem. Wazne jest rdwniez 
posiadanie spiorej ilosci przedmiot6w 
lecz?cych lub postaci z runem Water, gdyz 
boss zadaje spore obrazenia (w tym na cat? 
druzyn?). 

Po walce przechodzimy korytarzem dalej, 
az wychodzimy na zewn?trz. Po rozmowie 
ze stoj?c? przy drzewie kobiet? wracamy, a 
ponownie stajemy przed bossem. 

Boss: Guardian 

Tym razem jest znacznie prodciej, gdyz 
obrona fizyczna straznika znacz?co 
zmalata, atakuje tez wyl?cznie pojedyncze 
postacie, ale i tak lepiej go szybko zaciukad. 
Po automatycznym opuszczeniu ruin, maty 
Rakgi i jego matka Rikie przyt?czaj? si? do 
ekipy, nas czeka zas zadanie zebrania 
kolejnych delikwentdw. Po spenetrowaniu 
miasta ruszamy do poitu i rozwijamy zagle. 
Zaraz po scence obieramy kurs na ptyn?cy 
w poblizu statek (biala kropa na maple) i 
rozprawiamy si? z kilkoma bandziorami. Po 
walce mozemy zatopid uciekaj?cy okr?t, a 
do druzyny przyl?cza si? Lilin. Ruszamy 
teraz na eksploracj?. Na razie dop»yn?c 
mozemy do wysp Mordo. Nay oraz Na-Nal. 
ktdre tupokrotce opisz?: 

■ Nay Island - z gtdwnej cz?dci wyspy 
(miasta) mozna przedostad si? na pditnoc do 
hotelu nad urwiskiem oraz na wschod 
(schodami obok portu), przez rdwnin? i 
most do Nay-Kobold Settlement. 

■ Na-Nal Island - na rozlegtej plazy grasuj? 
stworki. tak samo na lez?cym za gtdwnym 
komplejjsem Square, gdzie dodatkowo 
spotylj&my wojownitzo nastawiona 
dfanwM/ng 
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a slash you and it's gonna I 
zapowiadaj? Attack. “You're dead!!!' 

I'll finish it in the next movel" Special, 
zas Guard. 

■ Mordo Island - w sumie 
na plazy szalej? "wiewiorki", mamy tu 
rdwniez tazni? i Trading Post, zas na 
dciezkach wijqcych si? wokof wzgorza 
czekaj? skrzynki. 

Wracamy do Obel, gdzie po doplynlpciu do 
portu stajemy do bitwy morskiej. 

Naval: Pirate Dario 

Przeciwnik dysponuje runami typu Fire oraz 
Wind, obsadzamy wi?c dziato zawodnikiem 
z Rre i bez problemu wygrywamy. Po walce 
i scenkach w kohcu mozemy zacumowad. 

■ Obel - w doku czeka na nas postaniec, po 
rozmowie z ktdrym udajemy si? do kwater 
w jaskini i zagadujemy Desmonda. 



Po otrzymaniu instrukcji wracamy do portu 
(mozna skorzystad z ustug stoj?cego obok 
wyjscia windziarza) i ptyniemy do Nay. 

■ Nay Island - kierujemy si? do potnocnej 
cz?sd wyspy, w stron? hotelu na szczycie, 
przy ktdrym spotykamy szukanego kolesia z 
kamer? (Oleg). Po rozmowie wchodzimy do 
hotelu i wynajmujemy pokdj, zas gdy hero 
budzi si? w nocy, prdbujemy wyjsd z pokoju 

i po scence ponownie kladziemy si? spad. 
Rankiem zagadujemy Olega i ruszamy 
sprawdzid zostawione przez niego 
urz?dzenie, po czym wracamy do portu. 

■ Obel - kierujemy si? do sali tronowej, 
gdzie po rozmowie z Lino Oleg dot?cza si? 
do ekipy, a nast?pnie wracamy do naszych 
kwater. Po drodze zostajemy zaatakowani. 
Boss: Akaghi + Mizuki 

Wyzwanie to nie jest, warto jednak wpierw 
skoncentrowad ataki na dziewczynie, potem 
zas wykohczyd gostka. 

Po walce oraz scence wracamy do patacu , 
gdzie po naradzie otrzymujemy nowych 
czionkow druzyny, a mianowide Akaghiego, 
Mizuki oraz Ramad?. Po wyjsciu z palacu 
ponownie kierujemy si? w stron? kwater, 
po drodze jednak nast?puje atak na wysp?, 
a hero uzywa Rune of Punishment. 

Naval: Defending Obel 
Ponownie ustawienie zawodnika z runem 
Fire daje nam przewag? nad przeciwnikami, 
przewag? mamy rdwniez pod wzgl?dem 
wytrzymalosci kadiuba, wi?c nie powinno 
bydproblemdw. 

Po bitwie naszym oczom ukazuje si? 
znajomy, ciemny korytarz, zas po pokonaniu 
zjawy na kohcu, bohater budzi si? znaj?c 
czar trzeciego poziomu Rune of Punishment. 
Po rozmowie w salonie wychodzimy na 
zewn?trz, zas po sygnale ostrzegawczym 
wracamy - doWar Room - by z nowymi 
Instrukcjami oraz wtowarzystwie Flare 
ruszyd na miasto. Zagadujemy teraz kogo 
si? da, przy okazji przyt?czaj?c Yu oraz 
Adrienne, zad po otrzymaniu informacji o 
skompletowaniu wszystkich mieszkahcdw 
(pami?tajmy o rybakach w porcie), wracamy 
do kwater w jaskini. Po dotarciu do War 
Room nast?puje szereg scenek, po ktdrych 
zostajemy wtascicielami ptywaj?cej fortecy, 
zas do druzyny automatycznie przyt?czaj? 
si?: LinoEn Kuldes, Nico, Pablo oraz Haruto. 

ROZPZI/i IV - 
Z AQA'Wfi W PIRAT6W 
Kolejny cel naszej podrdzy stanowi Nest of 
Pirates, gdzie zd?zamy sladem statku 
nalez?cego do Kiki. Na miejscu ucinamy 
sobie pogaw?dk? z przywodczyni? piratdw, 
dzi?ki ktdrej Sigurd, Hervey, Dario, Nalleo 
oraz sama Kika (wraz ze swym statkiem) 
zasilaj? nasze szeregi. Przy okazji (lub 
pdzniej) mozemy uzyskac kilka informacji 
od piratdw, po czym wypfywamy na lowy. 
Dost?pne dla nas staj? si? wszystkie 
pozostaie wyspy (prdcz Razril, Middleport i 
Obel), warto je wi?c odwiedzid. a rdwniez na 
juz poznanych czekaj? nowi zawodnicy do 
rekrutacji. Jesli chodzi o lluya Island, uwazad 
nalezy na stworki zamieszkujqce pierwsz? 
cz?sd ruin oraz na bardzo niebezpiecznych 
S^oinierzy kr?c?cych si? przy barakach, 
m/ radz? wi?c wysp? t? odwiedzid na kohcu lub 



v pozniejszym okresie. Po zwiedzaniu i 
rekrutacji wracamy do kryjdwki piratdw. 

■ Nest of Pirates - po wplyni?ciu do portu 
otrzymujemy informacj? o rozbitku, ktdrym 
okazuje si? znana nam Katarina (lezy w 
pokoju Kiki). Po rozmowie wychodzimy, 
wracamy na okr?t i przyst?pujemy do 
kolejnej bitwy morskiej. 





Naval: Former Friend 

Bitwa ta rdwniez nie stanowi problemu, jedli tylko statek 
walczqcy z okr?tem Snowe'a wyekwipujemy w Earth, zas 
walczgcy z drugim z napastnikdw w Fire Rune (a najlepiej 
wobateruny). 

Po zwyci?stwie ruszamy w pogori za Snowem, kierujqc si? 
az do portu w Razril. Po dopfyni?ciu i scenkach dostajemy 
mozliwosd stracenia lub puszczenia Snowa wolno 
(wybieramy to ostatnie) i wracamy w okolice kryjdwki 
piratdw, aby odwiedzid kolejn? wysepk?. 

■ Hermitage 
Island -droga 
wiedziedo 
zrujnowanego 
domostwa, gdzie 
spotykamy Agnes i I 
Elenor. Po 
scenkach 
korzystamy z 
drugiego wyjscia, 
by kolejn? sciezka dotrzec do jaskini. Jako ze nasz hero jest 
sam, nalezy uwazad na losowe walki, na kohcu zad czeka... 
Boss: Homed Behemoth 

Przeciwnik nie jest zndw taki silny, musimy jednak liczyd si? 
z tym, ze co drug? rund? trzeba b?dzie uzdrawiad naszego 
bohatera (najlepiej jesli wczedniej wyekwipowalismy mu 
Water Rune). 

Po walce wchodzimy do jaskini, sk?d zabieramy rzucaj?c? 
si? w oczy zielon? butelk? oraz Crest i wracamy do domku. 
Po wr?czeniu znalezisk Benor dol?cza si? do ekipy, zas po 
dotarciu na okr?t czyni to rdwniez Agnes. Na statku 
wchodzimy do War Room, gdzie po scence stajemy do 
walki. 

Duel: Lino En Kuldes 

Komentarze "All right, let’s get right down to it.” oraz "It’s my 
turn next." zapowiadaj? Attack, "Better be prepared for the 
next move..." i "Guess I'll start getting serious now..." 
Special, pozostaie zas Guard. 

Po zwyci?stwie nasz heros zostaje mianowany 
tymczasowym liderem i otrzymuje Golden Seal, dostajemy 
tez mozliwodd nadania nazwy naszemu okr?towi oraz caiej 
naszej kompanii. 

ROZDZ1A V - 

WYZWOLENIE I ZJEDNOCZENIE 
Na pocz?tek ruszamy porekrutowad cate mndstwo nowych 
postaci, mozemy tez troch? podpakowad postacie, 
przede wszystkim na Deserted Island, gdzie oprdcz 
nowych przeciwnikdw pojawil si? nowy boss. 

Boss: Ancient Crab 

Niebezpieczny przeciwnik o bardzo twardym 
pancerzu (wysoka obrona fizyczna i magiczna) i 
dwdch silnych atakach opartych na ogniu (ok 200 
damage na jednego lub ok 1 00 na wszystkich), 

Posiada niewielk? wrazliwodd na Water i cate 
mndstwo HP. trzeba wi?c brad ze sob? 
postacie zadaj?ce jak najwyzsze obraz 
na jednego przeciwnika, jak chodby z 
czardw (Jeane z Lightning Rune) lub 
technik (Falcon Rune Kiki). Sam boss 
jest wyl?cznie opcjonalny i stanowi 
jedynie zrddto dodatkowego 
dodwiadczenia i kasy. 

Po zatatwieniu pobocznych 
spraw odwiedzamy War Room, 
gdzie od Elenor otrzymujemy 
instrukcj? co do naszego kolejnego 
zadania i obieramy kurs na Middleport. Po 
doptyni?du do wyspy (uwaga na nowe, 
morskie stworki) aktywuje si? scenka. 

Boss: Moving Isle 
Przeciwnika tego uszkodzid mozna 
wyt?cznie czarami i atakami z dystansu 
(rdwniez niektdrymi l?czonymi), wazne 
wi?c, aby jeszcze przed doptyni?ciem 
wybrad odpowiedni? druzyn? (chod 
walczyd mozna trzema sktadami, jako 
ze starcie odbywa si? na poktadzie). Na 
pocz?tek pozbywamy si? macek, 
wykorzystuj?c najsilniejsze czary obszarowe 
(najlepiej l?czone) lub techniki typu Double 
Sword Attack bohatera i Kiki, a nast?pnie 
ostrzeliwujemy korpus atakami z dystansu (np. 

Aldo) lub silnymi czarami na pojedynczego wroga 
(Jeane). Po walce zawijamy do poitu i po rozmowie 
w War Room wychodzimy na miasto (warto zabrad 
zesob?Sigurda). 

■ Middleport - po rozmowie z Reinbachem. 
nim kierujemy si? do posiadtodci w pdfnocnej cz?sci 
miasta, gdzie zagadujemy lorda, przekonuj?c go do 
naszych raqi. Po ewentualnej rekrutacji i 
wracamy na okr?t i ptyniemy do Na-Nal. 



SOR/tbniH 0H T R E m E 1 




'ifa 








stoj?cych ludzi i wchodzimy na plactreningowy. Po 
apelu wychodzimy na zewnqtrz, gdzie nast?puje 
scenka i bezposrednio po niej prosta walka, po ktorej 
(i kolejnych screnkach) wracamy na okr?t, przespac 
noc. Rankiem ponownie wychodzimy na miasta, 
powrdt zas wywofuje kolejn? bitw?. 

Naval: Battle Once More 
Naszym przeciwnikiem jest pojedynczy okr?t 
Snowe'a. ktdre z latwoscia rozwalamy (Water rune 
i po sprawie). 

Po zatopieniu statku Snowe’a ponownie puszczamy 
wolno (mozna mu zaproponowac przystanie do nas, 
lecz si? nie zgodzi), a nast?pnie ptyniemy do kryjdwki 
piratow. 



teraz do wioski i tapiemy ztodziejaszkdw przy 
zamkni?tym budynku po lewej. Po kolejnej 
sconce musimy rozegrac mini-gierk?, 
polegaj?c? na lapaniu myszy (wymaga pewnej 
wprawy), po ktorej zakoriczeniu otrzymujemy z 
powrotem skradziony Golden Seal i dwoch 
nowych czlonkdw druzyny. Wracamy do 
miasta i ponownie zagadujemy burmistrza, 
dzipki czemu otrzymujemy kolejne dwie Stars 
of Destiny, a mianowide Kevina i Pam. 
Wreszcie nadszedl czas na wyzwolenie Razril. 
Na pocz?tek odbywamy narad? wojenn? w 
War Room, a nast?pnie obieramy kurs na 
wysp?, gdzie oczywiscie dochodzi do bitwy. 
Naval: Regaining Razril 
Okr?t6w wroga jest trzy, jednak jeden z nich 
(Gaien Ship) zmienia strong (na nasz?) zaraz 
po pierwszej wymianie ognia. Ponownie 
kluczem do zwyci?stwa jest obsadzenie dzial 
runologami z Fire oraz Earth - kolejna tatwa 
wygrana. 

Po bitwie proponujemy pokonanemu 
Helmutowi przystanie do naszej ekipy, zas 
automatycznie dolqcza sip do nas ta dwojka 
dawnych towarzyszy bohatera, ktdrzy nie 
dot?czyli do nas na wygnaniu. 

■ Razril - na poczgtek zwiedzamy, 
zagadujemy i rekrutujemy, kogo si? da w 



■ Na-Nal Island 



- jedno z miejsc 
wgrupie 
wypadowej 
zajmuje Lino, 
wybieramy wi?c 



postacie i ruszamy na miasto. Tuz przed 
wyjsciem z plazy natrafiamy na dwie grupy 
zotnierzy, ktorych rozwalamy, po czym 
przenosimy si? automatycznie do rezydencji 
lorda. Po rozmowie zostajemy zamkni?ci w 
celi, z ktorej wypuszczaj? nas po wypoczynku 
na znajduj?cym si? tarn poslaniu. Noc? 
kierujemy si? drag? biegn?c? na wsch6d do 
Gorge i dalej, az do terenu zajmowanego 
przez elfy. Po wejsciu do wn?trza wielkiego 
drzewa zabieramy ze stojaka Elven Medicine 
i wracamy do lorda. Po rozmowie kierujemy 
si? w stron? portu, lecz po drodze zostajemy 
zatrzymani przez pewn? elfk? (Selma), ktora 
prowadzi nas i zamyka w elfickiej celi. Po 
rozmowie z czlonkami druzyny nastepuje 
scenka, po ktorej wracamy na Square i 
stajemy do walk z zotnierzami (trzy w sumie). 
Po starciach dolgcza si? do nas Axel, z ktdrym 
kierujemy si? w stron? portu i obieramy kurs 



,)ss: Giant Tre< 
l poczqtek elirr 
jileczy.dnjgi: 
nymi atakami 
modrzewo.Tr 

J :era i Snow 
Kiki lubSt 
jj?si?nad« 
czary.najle 
Ddrzewop 
i najsilniejs 

Najlepiej uzyc postaci posiadaj?cych jakies* 6niana 
ataki l?czone, jak rowniez silne w Runacfi>Y / ' am y 06,61 
nasze ulubione zostawiajqc ze sob?, jakozeW- » 
wybranagrupanieb?dziebralaudziatuw izwyci?stwie 
kohcowych walkach ani w bitwie morskiej. iskakuje nas j< 
Proponuj? tutaj albo Teda z Flare, Aldo i jest#* 6 * 1 Tf °y 
jakims zawodnikiem albo Kik? z Jeane, 323 " Yi6ld to 

Gretctaen/Ameri? i kirns jeszcze, ewentuain|orry...but I wi 
trojk? ninjasow z towarzysz?cym magiem. P**." i "I II set 
Oczywiscie wszystko zalezy od posiadanycOedal, reszta 
postaci i osobistych preferencji. Po wyborze 233 wreszcie 
idziemy przespac si? w kajucie bohatera, za a O r y warn y ** 
nast?pnego dnia ponownie odwiedzamy 'thm&zafi nov 
lobytegowc 



ROZDZIAL VII - 
OSTATECZNA ROZGRYWKA 
Wczesniejsza scenka z ptakiem Ramady 
prowadzi do zebrania w War Room, gdzie I 
mozemy zglosid Elenor gotowodc do pod?: 
ostatniej misji. Na pocz?tek musimy wybral 
specjaln? grup? uderzeniow? (Separate Tad 



ROZDZIA VI - POWROT PO OBEL 
Nim zaczniemy przygotowania do wyzwolenia Obel, 
warto wpierw zrekrutowad kilka nowych Stars of 
Destiny, zwtaszcza ze z dwoma z nich zwi?zane s? 
osobne questy. Na pocz?tek odwiedzamy i zagadujemy 
Pablo pracuj?cego w pomieszczeniu z dziatami 
(na 5 poziomie statku), od ktorego dowiadujemy si? o 
pewnym pot?znym magu. Ruszamy teraz do 



domostwa na kohcu wschodniej uliczki. W drodku 
badamy stoj?cy kufer i wybieramy niewtasciw? 
odpowiedz na zadane pytanie, a otwiera si? sekretne 



■ Secret Underground Path - obszarpodzielonyjest 
na trzy sekcje, zas po przechodzeniu dalej z trzeciej z 
nich dochodzi do starda. 

Boss: Land Dragon 

Przedwnik posiada sit? pordwnywaln? do kraba z 



■ Nay Island 



mozemy ruszyc 
nazwiedzanie, 
gdyz musimy 



tego gatunku, wi?c wiadomo, o co chodzi - najsilniejsze 
czary i techniki dziataj?ce na jednego, az padnie. 

Po walce przechodzimy dalej, gdzie znajdujemy 
laboratorium i wspomnianego Warlocka. 

Drugiego ze specjalnych gosci "wywofujemy" ucinaj?c 
sobie pogaw?dk? z Lino w War Room, po 
wczesniejszym przeczytaniu notki w gazecie, 
wspominaj?cej o "statku widmo". Po sconce 
wychodzimy na pokfad (Lino wymusza na nas jego 
obecnobc w grupie wypadowej) i pod przewodnictwem 
tajemniczego osobnika przechodzimy po trapie na 
pokiad wspomnianego okr?tu. 

■ Fog Ship - w?drdwka dwoma dluuugimi 
korytarzami przerywana jest okazyjn? rozmow? z 
naszym przewodnikiem (trzeba odpowiadac na 
pytania) oraz walkami ze szkieletami i tym podobnymi 
stworami (nie mozna z nich uciekad). W kohcu 
doderamy do scenki i kolejnego starcia. 

Boss: Fog Ship Guide 

Oponent posiada sporo nieprzyjemnych atakow, w tym 
powoduj?cy natychmiastow? smierc i zadaj?cy solidne 
obrazenia catej druzynie (wysysaniem zycia nie warto 
si? przejmowad). W walce tej towarzyszy nam Ted 
(dw przewodnik), zad po zwyd?stwie wraz z nim 
opuszczamystatek. 

Po powrode na pokfad naszego okr?tu proponujemy 
Tedowi przystanie do nas (mate deja vu, nieprawdaz?) 
i mozemy ruszad do kolejnych zaj?d. 

■ Nest of Pirates - po wyi?dowaniu spotykamy 
Tany?, ktora przyf?cza si? do naszej ekipy, po czym 
wchodzimy do srodka. Po rozmowie z Elenor 
oddajemy Golden Seal (nie mozna b?dzie juz 
zrekrutowad niektdrych zawodnikow, jesli wczedniej 
tego nie uczynilismy) i wypfywamy w kierunku Obel. 
Na miejscu dochodzi do kolejnej bitwy. 

Naval: ForObel's Freedom 
Najbezpieczniej obsadzid dziala zawodnikami z Wind 
oraz Lightning, co dodatkowo daje nam masakryczn? 
sil? uderzeniow?, jako ze taka Maxine czy Jeane mog? 
dwoma strzafami (a moze nawet jednym) rozwalic 
okr?t przedwnika. Dodatkowo mamy znacznie 
wi?kszy zasi?g dziat, dzi?ki czemu dosfownie 
masakrujemy wrogie jednostki. To jednak nie koniec, 
gdyz po chwili atakuje nas kolejna flota (walka 
nast?puje, gdy wydamy rozkaz ataku). 

Naval: Mysterious Fleet 

T utaj nawet wysilad si? nie trzeba, gdyz przedwnicy 
nie atakuj?, wi?c po prostu ich palimy. 

Po bj^e nast?puje scenka, po ktdrej decydujemy si? 
na k^ne uzycie Rune of Punishment, po ktdrym 
kolejny raz odwiedzamy ciemny tunel z duchem na 
koncu. Po obudzeniu hero dysponuje wreszcie 
czwartym czarem swojego runu. 

■ Obel - po opcjonalnej see nee na gdmym pokfadzie 
zawijamy do portu. Na rekrutacj? czeka sporo nowych 
i starych twarzy (Flare i Setsu dot?czaj? si? 
automatycznie), w sklepach mamy nowy asortyment, 
a ruiny na wschod od pafacu zamieszkane zostafy 



dad gosciowi troch? czasu do namystu. Na 
pocz?tek ruszamy w stron? wioski kobolddw, 
konieeznie zabieraj?c ze sob? Chiepoo 
(wyglosi komentarz przy zejdciu na l?d). Po 
zagadaniu dwdeh “kotdw" przy wejsciu do 
Settlement, wracamy na most, gdzie nast?puje 
scenka z Champo i Nalkulem. Wracamy 



miescie (w sklepach nowy sprz?t), potem zas 
ruszamy do Hall of Knights, gdzie zagadujemy 



t»l (przed 



Room i oznajmiamy gotowosd. Po szeregua 
i kolejnym noclegu wychodzimy na pokfad 
i zaezynamy zabaw?. Gdy wybrana przez na 
grupa przeb?dzie cz?sd drogi w stron? fortu, I 



Naval: Final Engagement 

Jedyna z batalii, mog?ca sprawie pewien Yu • stoi p 
problem. Problemem tym jest tutaj statekTrt<pyi|G|cg 
posiadaj?cy az 4 rbzne runy, a dodatkowo zas? Adrienne 
porownywalnyznaszymijednostkami. na : iet«dczas ew 
wi?c wystawic na niego okr?t posiadaj?cy 
Rune oraz jakid inny, byle obstugiwany przez k® 1 
postacoduzeisilemagcznejfdoiedno' ... * ^ 

ostrzaiu z dystansu). Na pozostale jednost- * Carrie c 
przygotowujemy dziala z Wind (Gaien Ship * rv nie 
Grishend) oraz Lightning (Obel Ship) i takie * jrishtaP 
ustawienie powinno wystarezyd. Po bitwie | R ac hel - 



[rzeba miet 
I Gunter 
[dot?cza d 
[lim (i ewer 
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wracamy do grupy specjalnej. p e rrau 

■ Fort El-Eal - nasz cel stanowi czwarte pier" 

mieszcz? 

budowli, okolieznymi skrzynkami na razie nie _ Bgn 
warto si? przejmowad, jako ze niedlugo t? 
tras? pokonywad b?dzie nasz hero z wlasciwa ^ viki - p 
ekip?.Ucelupodr6zy spotykamy znajomego. 

Boss: Graham Cray narownir 

Ataki kolesia potrafi? powodowac Poison, zasojyj 
jakis czas aktywuje on pole ochronne, znaezme^ Barth' 
redukuj?ce zadawane mu obrazenia (trzeba je Nay-Kob 
zniedc ci?gfymi atakami). Wazne jest rowniez, posiadar 
aby posiadac przynajmniej jedn? postac z runaip Cham 
lecz?cymi, ale tego raezej przypominad nie quescie 1 
musz?. zesob? 1 

Po walce iscenkach wybieramy ekip?na opis). 
kortcow? walk? i ponownie zagl?biamy si? w • Garel 
czeludciach fortu. Penetrujemy teren (i skrzynll do druzy 
w jednej z nich czyha Angel Hairball), w tym 



Dwie postacie mog? wspdlnie rzucid czar b?d?cy kombinacj? dwdeh innych, jesli 
posiadaj? dost?p do czwartego poziomu czarow (i wolne MP na tym poziomie) oraz 
dysponuj? odpowiednimi runami. Oto mozliwe kombinaeje: 

- Water + Lightning = Thunder God (1500 obrazeri w jednego rywala plus uleczenie i 
wskrzeszenie czlonkdw druzyny) 

- Water + Wind = Water Dragon (900 obrazeri we wszystkich wrogow plus uleczenie i 
wskrzeszenie czlonkdw druzyny) 

- Wind + Earth = Fierce Wind Fangs (1 500 obrazen we wszystkich wrogow) 

- Earth + Fire = Scorched Earth (1500 obrazeii we wszystkich wrogdw) 

- Fire + Lightning = Flame Array (2000 obrazen w jednego wroga, po 1 000 w 
pozostalych) 

Odnosnie samych rundw, zauwazyd trzeba, iz poszczegdlne postacie posiadaj? tzw. 
Affinity w stosunku do okreslonych rodzajow magii, co procentuje zwi?kszonymi 
obrazeniami podezas uzywania czardw z danego runu zardwno w czasie zwyklych 
walk, jak i morskich batalii (znamionuje to liezba przy symbolu danego zywiolu). Dla 
przykfadu - Jeane specjalizuje si? w Lightning, Rachel w Wind, Dario w Earth, zas 
bohaterw Water. 
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alak na lednego (1 Si 'Sp’ . 'V' 

atak na wszystkich (0.4) - iijft _ 

alak na wszystkich (0.4) ' - 

atak na jednego (1.0) 
alak na jednego (1.0) 

alak na wszystklch (120 damage typu Earth) 

alak na wszystkich (0.4) 

atak na jednego (1.0) 

atak na jednego (1.0) 

atak na wszystklch (1.01) 

atak na wszystklch (120 damage typu Fire) 

atak na wszystklch (0.4) 

atak na wszystklch (0.4) 

atak na jednego (1.2) 

alak na jednego (1.2) 

atak na wszystklch (0,4) 

atak na wszystkich (250 damage typu Earth) 

atak na wszystkich (0.4) 

odnawia HP I leczy anomalla wszystkim trzem Nay-Koboldom 

atak na wszystkich (0.7) 

atak na wszystkich (0.7) 

atak na wszystkich (0.7) 

atak na jednego (1 .2) 

atak na wszystklch (0.4) / 

atak na jednego (1.2) / 

atak na wszystkich (250 damage typu Water), / 

mozllwy tylko w czasie walk na morzu / j 



Snowe 

Snowe (potem) 



Friendship Attack 
True Friends Attack 
Double Sword Attack 
Love Love Attack 
Family Attack 
Pirate Attack 
Master/Pupil Attack 
Giant Sword Attack A 
Physical Attack 
Ninja Attack 
Berserker Attack 
Sorcerer Attack 
Bow and Arrow Attack 
Fisherman Attack 



Reinbach ♦ Charlemagne 
Lino En Kuldes + Flare 
Sigurd + Hervey 
Warlock + Pablo 
Selma + Mitsuba 
Karl + Helga 
Akaghi + Mizuki 
Dario + Gau 
Konrad *- Katarina 
Ted + Aldo 
Shiramine + Ugetsu 



Oman + Bartholomew + Reinhold 
Jeremy + Travis + Trishtan 
Lo Fong + Lo Hak + Lo Seng 
Kate + Akaghi + Mizuki 
Izak + Axel + Selma 
)hiepoo + Nalkul + Champo 
Vlki + Rita * Millay 
Kika + Jeane + Amelia 
Kika + Jeane + Gretchen 
Sigurd + Hervey + Helmut 
Ted + Flare/Frederica + Aldo/Lo Hak 
Eugene + Rachel + Lino En Kuldes 



Sliver Attack 
Reverse Adonis A 
Sibling Attack 
True Ninja Attack 
Giant Sword Attad 
Meow Attack 
Nymph Attack 
Beauty Attack 
Allure Attack 
Adonis Attack 
Barrage Attack 



Knight Attack 



druzyny4paK^0p«) . 

Hermitage Island: 

• Gau -pojawia si? \ 
po otrzymaniu Goldar 

• Aldo-stoizadom 
tarn dopiero po otrzyn 



Dwej walce, dopiero 



i Elenor, pojawia si? 
liu Golden Seal. 



liejszq wersj? 
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■Golden 
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lezqce na nizszym pozlomie podzlemla 
(z martwego gubematora mozna sciqgnqc Cape of 
Darkness), az ponownie w?drujemy na czwarte 
gdzie z bocznego pomieszczenia zabieramy 
Ine dopakowai ler^cy na biurku Stair Room Key. Klucz ten otwlera 
drzwi prowadzqce do klatki schodowej na drugim 
pi?trze, na ktorych szczyde, po nagraniu stanu, 
i.znajdowan przyst?pujemy do ostatecznej walki. 

Giant Tree + 2x Seed of Light 
i poczqtek elimlnujemy oba krysztaly (jeden z 
eczy, drugi zadaje obrazenia), najlepiej 
Tii atakami obszarowymi i zabieramy si? za 
no drzewo. Techniki takie jak atak Iqczony 
a i Snowe'a (jesli go posiadamy), Falcon 
I Rune Kikilub Shrike Rune Mizuki jak zwykle 
| okazuja si? nader skuteczne, reszty dopetniaiq 
ne czaty najlepiej rzucane przez Teda lub Jeane. 
I Samo drzewo posiadakilkaroznejmocyatakow, 

[ w tym najsilniejszy, nast?pujqcy po zmianie koloru 
I rdzenla na biaty • wowczas najlepiej catq druzynq 
ny Defend i leczymy si? bezpo^rednio po 

Pozvyycipstwie wracamy na statek, gdzie 
zaskakuie nas jeszcze jeden opooent. 

Duel: Troy 

Fraza "Yield to my sword" zapowiada Attack. 
"Sony...but I will take your life with one more 
move.' i Til settle this with the next move." 

Special, reszta zas Defend. 

Czas wmszcie na zakoriczenie, po ktorym 
nagrywamy tzw. "stan zerowy”, z ktoego mozemy 
rozpoczqc nowq gr?, zachowujac wi?kszosc 
zdobytego wczasie gry ekwipunku oraz kasy. 



ATAkl LACZONE 



By odblokowab dany combos, tworzqce go postacie musza walczyc wspolnie w kilku walkach (do ok. 1 0). | 
a co ciekawe, pierwszy wspdlny atak zaraz po odkryciu jest nieudany i czasami towarzyszy mu zabawna , 
scenka. Wi?kszoSb atakow zadaje niezbyt wysokie obrazenia (liczby w nawiasach podajq, przez ile 
mnozony jest tqczny atak postaci), co jednak rekompensujq 1 00% celnobciq. Jesli atak zadaje okreslone 
obrazenia elementame, to liczba ta podlega modyfikacjom w zaleznosci od wielkosci wspdtczynnika Int 
postaci, zab co kilka kolejnych wspblnych walk, dany atak Iqczony ulega niewielkiemu wzmocnieniu. 



STARS OF 
I DESTINY 

| Opisalem tu miejsca i sposoby zdobycia tych 
I czlonkdw "druzyny 1 08", ktorzy nie dolqczajq si? do 
nasautomatycznie. 

Obel (przed ucieczkq z wyspy): 

Oman - we wschodniej cz?Sci, obok 
rozmawiajqcych praczek 

• Cedric - w&rodkowej cz?sci miasta, po podejsciu 
do schodow (scenka), a nastppnie gonitwie az do 
naszych kwater. Przylgcza si? po zagadaniu Louise 



Na-Nal Island: 

Rita - stoi w gospodzie, nalezy jq 
pokonac w mini-gierce, a nast?pnie 
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• Yu • stoi przy schodach w dolnej cz?sci miasta, 
przylqczyb go mozna podczas ewakuacji. 

Adrienne - stoi obok hotelu, przytqczyc jq mozna 



Obel (po odzyskaniu wyspy): 

*■ Wendel - spotykamy jg w porcie. 

» Nabokov - prowadzi punkt wyceny (Appraisal). 

* Carrie - obok sklepu z ekwipunkiem, trzeba mieb 
w druzynie Yu. 

* Trishtan - w poblizu hotelu, jw. 

* Rachel - w jaskini wiodgcej do dawnych kwater, 



vartepi?tro 

irazienie 

jgotgsamg 



• Gunter - w gornej cz?sci miasta, pojawia si? tutaj 
i doigcza do nas, jedli wczesniej rozmawialismy z 
nlm (I ewentualnie graliSmy) w Middleporcie i Na- 
Nal. 

• Emai Gary -stojg przed palacem 
Noah - kryje si? za tronem w pafacu 

■ Travis - kolesiaznajdziemy po drugiej stronie ruin 
I aby go przylqczyb musimy w jego obecnosci uzyc 
Escape Talisman, a nast?pnie wrbcic i ponownie go 

zagariari 

Nay Island: 

t Perrault - w Nay-Kobold Settlement, w budynku 
mieszczgcym T rading Post (zagadab dwa razy). 

• Bang - w Nay-Kobold Settlement, jest to gosd 
obshjgujgcy Lottery (od rozdzialu IV). 

• Viki - pojawia si? wpierw przy modcie 
prowadzgcym do Nay-Kobold Settlement, potem zas 
na rdwninie podczas powrotu do portu (od rozdzialu 
IV). 

• Bartholomew - mieszka w jednym z domdw w 
Nay-Kobold Settlement, przylgcza si? jesli 
posiadamy Golden Seal. 

• Champo i Nalkul - przylgczajg si? po osobnym 
quedcie w Nay-Kobold SettlemSnt, jesli zabralidmy 
ze sobq Chlepoo oraz posiadamy Golden Seal (patrz 
opis). 

• Gareth - w hotelu nad urwiskiem, przylgcza si? 
do druzyny, je&li zabierzemy ze sobg Reinbacha. 



nami 



Mitsuba - stoi na srodku Island Square, 
przylgcza si? po rozmowie ze stojgcym 
wczesniej Reinholdem oraz pokonaniu 
dziewczyny w pojedynku (patrz opis). 

Reinhold - przylgcza si? razem z 
Mitsubq. 

Jeane - przebywa w sklepie z Runami, 
mozna jg "wywabid" po wysluchaniu 
dotyczqcych niej plotek mieszkahcow 
wyspy (od rozdzialu IV). 

Ugetsu - stoi w porcie przy Trading Post 
(od rozdzialu IV). 

Manu - znajdziemy go w gospodzie (od 
rozdzialu IV). 

Selma - pojawia si? w porcie przy 
Trading Post po wyzwoleniu wyspy. 

Eugene - pojawia si? przed gospodq po 
wyzwoleniu wyspy. 

Millay - pojawia si? i przylgcza na plazy, 
jesli wzi?li£my ze sobg Reinbacha (trzeba 
rozegrab walk?). 

Jeremy - gdzie pojawia si? na 
wiadomym skwerku po wyzwoleniu Razril, 
zas przylgcza si?, je&li zabierzemy ze sobg 
Mitsub?. 

Iluya Island: 

• Nataly - pierwsza cz?sb zniszczonego 
miasta. 

• Kate - druga czpsc zniszczonego miasta, 
we wn?ce po prawej na odwodzie kola, 
nalezy miec w druzynie Mitsub?. 

• Izak - druga cz?sb zniszczonego miasta, 
stoi w centrum ruin, trzeba mieb Rower 
Seed (do kupienia, np. w Nay) 

• Liloon - kryje si? w porcie przy 
schodach po prawej, jest piqtq z 
rekrutowanych syren. 

Nest of Pirates: 

• Phil - przylgcza si?, jebli posiadamy 
powyzej 40 czlonkow druzyny. 

Katarina - w pokoju Kiki (po znalezieniu 
jej w rozdziale IV), a przylgcza si?, je&li 
posiadamy powyzej 60 czlonkdw druzyny. 

Lilon - druga z rekrutowanych syren, 
mozna jg spotkab na morzu w okolicach ^ 
wyspy po otrzymaniu informacji od jednego 
zpiratow. 

Middleport: 

• Keen - pojawia si? w porcie przy sklepie. 
jeSli zabierzemy ze sobg Sigurda, zaS po 
rozmowie znika i pojawia si? ponownie, 
jeSli jeszcze raz odwiedzimy port, tym 
razem bez Sigurda w druzynie. Przylgcza 



si? po zaplaceniu 1 0.000. 

• Deborah i Oskar - przylgczajg si? po 
zagadaniu ich w gospodzie (Oskar nie 
sygnalizuje tego, lecz dochodzi samoczynnie). 

• Helga - pojawia si? przed gospodq, jesli 
wczeSniej dowiedzieliSmy si? o jej obecnoSci od 
jednego z klientbw hotelu w Nay. 

• Reinbach i Micky - czekajg w porcie (po 
rozmowie z lordem), az dostarczymy im Rose 
Brooch, ktory mozna otrzymab od goscia o 
imieniu Gareth, rezydujqcego w hotelu w Nay. 

• Etienne - pojawia si? przed bramq 
posiadlosci lorda, jeSli zrekrutowalismy 
wczedniej Reinbacha. ktdry jest rdwniez 
konieczny do jej przytqczania. 

• Charlemagne - stoi przed gospodq, mozna 
go namdwib dopiero po rekrutacji Helgi i 
kilkukrotnych odwiedzinach miasta. 

• Warlock - znajdziemy go w ukrytym 
labiryncie pod opuszczonym domostwem we 
wschodniej cz?Sci miasta, pod warunkiem, ze 
porozmawiamy wczesniej z Pablo w 
pomieszczeniu z dzialami (patrz opis). 

• Pecola - pojawia si? w tym samym 
opuszczonym domu po rekrutacji Warfocka, 
konieczne jest posiadanie Interior 

Design Book (mozna dostab od jednej z kobiet w 
Middleport). 

Razril: 

Basil - stoi obok hotelu (na wielkim placu w 
pbtnocnej cz?bci) 

Maxine - znajdziemy jg w hotelu, jeSli 
wczesniej rozegralismy z nig dwie walki - na 
Square w Na-Nal oraz na r6wninie prowadzgcej 
do Nay-Kobold Settlement. 

Konrad - rbwniez w hotelu, przylgczy si?, 
jeSli wezmiemy ze sobg Katarin? 

• Funghi - w kuchni w Hall of Knights, 
zagadabdwukrotnie 

• Frederica - w sklepie z ekwipunkiem, mozna 
dolqczyb po zakohczeniu spraw na wyspie 

Ameria - na szczycie Hall of Knights, po 
zakortczeniu spraw na wyspie 
Gretchen - stoi przed sklepem, jw. 

Karl - stoi na terenie Back Street, jw. 

Statek: 

• Shiramine - doigcza si? po zagadaniu Ugetsu 
na tylnym poktadzie statku (Rear Deck), czy tez 
raczej zostaje wytowiony przez swojego 
kumpla. 

• Lilan - czwarta z rekrutowanych syren, 
zostaje wylowiona przez Shiramine w okolicach 
wysp Nay i Na-Nal. 

• Mao - znajdujemy go w zamkni?tym 
dotychczas pomieszczeniu na 5 poziomie 
statku, po przeczytaniu notki od Tova (w 
Message Box), a nast?pnie sp?dzeniu nocy w 
pokoju bohatera - dostajemy wbwczas 



informacj? o owym Forbidden Room. 

• Nao - przylgcza si? w tym samym pokoju, c 
Mao, po ponownym sp?dzeniu nocy w kajucie 
bohatera. 

• Brec i Jango - pojawiajg si? w pokoju 
bohatera po otrzymaniyGolden Seal oraz jebli 
posiadamy odpowiednjq iloSccZlonkow zalogi. 

• Ted - dolgczamy go w osobnym quescie po 
wyzwoleniu Razril i zagadaniu Lino w War 
Room, jesl( tylko popfadamy ponad 70czlonk6w I 



Mordo Island: 

• Lo Hak, Lo Fong i Lo Seng - nalezy 

skorzystab z obstugiwanej przez nich lalni 
(dopiero po otrzymaniu Golden Seal), a 
nast?pnie stoczyb z nimi walk? (jesli nie 1 
zaplacimyslonejcenyzaichuslugi). | 

• Igor - pojawia si? przed laznig po 

przylqczeniu powyzszej trbjki. *, 

• Snowe - spotykamy go na morzu na za^ibd | 
od wyspy, jesli uzyskamy informacj? o nim od 
kolesia stojgcego obok T rading Post, co mozliwe 
jest dopiero wtedy, gdy posiadamy juz 1 07 Stars I 
of Destiny. 

Deserted Island: 

© Taisuke - kgpie si? w oczku wodnym re 
kohcu jaskini. Po rozmowie trzeba mu przyniebcH 
zostawione przed wejsciem ubranie, a nast?pnie ■ 
ponownie opubcib jaskini?, by po powrocie w 
kohcu gostka przylgczyb. 

@ Lilen - znajdziemy jg rbwniez w 
Subterranean Lake, jako trzeciq z syren do 
przytgczenia. 

Donut Island: / 

• Rene - pojawia si? po przeczytaniu I 
wiadomosci w butelce znalezionej na plazy w 
Nay Island, zas w celu rekrutacji trzeba ja 
przeprowadzic poszukiwanie zakopaneg 
skarbu (na tej samej wyspie). 
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PlayStation 2 



(Medallion). Ponownie przeszlam otwar 
przejscfem i nakazalam psu wejsri na stos 1 
rumowiska skalnego (komenda "szukaj") 
przyniosl mi uszkodzong marionetk? (Bi 
Marionette). Wrocilam do sypialni, a z nieji 
nastppnego korytarza. Udatam si? 
schodach, a przez pokbj jadalny i kuchni? 
przeszlam do korytarza z zegarem. 



i’f O'- 



"jn 



Na drzwiach obok niego u 271am znalezion 
marionetki, poczym w tym samym 
pomieszczeniu stan?lam na wypukleniu w J 
pocHodze, tuz pod sciang. Otworzylo si? 
przej§cie, wi?c przywolalam Hewie'go i 
nakazalam mu usigSri (komenda: "zostari").H 
Szybko przeszlam do pokoju z marionetkanF 
Omijajqc smiertelnq putapk? pociqgnplamrT 
rgczkp, tym samym wytgczajgc jg. Za | 
drzwiami zadzwoniltelefon.ktosostrzegl I 
mnie przed Riccardo... pojawil si? rriwniez I 
Debilitas. Musialam uciec i czym prpdzej 1 
gdzied si? schowac (np. sypialnia, lazienka), I 



W koricu bydlak zwgtpit, a ja wrocilam do 
pomieszczenla z telefonem i zabralam ze 
stolu medalion (Medallion). Przeszlam do 
holu zamku, otworzytamgtowne drzwi iz , 
rozwalonych flakonow zabralam proszek 
antymonu (Antimony Powder) i pokarm dla I 
psa (Chicken Jerky). Po schodach dostalam 



si? na balkon, a z niego do pokoju dziecipcegd 
gdzie znalazlam medalion. W nastppnym 
pomieszczeniu wyszlam drzwiami na 
zewngtrz. Stanptam na naruszonej czpsci | 
kondygnacji i ta nagle zapadla si?, a hatas 
przywofat brzydala. Migiem podnioslam 
zarcie dla Hewie'go (Chicken Jerky) i 
ucieklam drzwiami po prawej stronie. 
Dobieglam do korytarza z broniami i 
zwabilam glupka na koniec balkonu, gdzie 
brakowalo balustrady. Potwor stangt blisko 
przepasci, Hewie zaatakowal go a ten zlecial 1 
na d6l. Po schodach dostalam si? do pokoju 
godcinnegoz zegarem (save-point), gdzie 
znalazlam magnezj? (Magnesia). 



SQR/ioniH EHTReme i 



schodami nizej, gdzie znajdowala 
si? utamana tabliczka (Cracked 
Plate-key). Weszlam do kuchni i 
z blatu zabralam jedzenie dla psa 
(Chicken Jerky). W pokoju 
jadalnym zabralam ulamang 
tabliczk? (Cracked Plate-key) i 
otworzylam drzwi. Spostrzeglam 
si?, ze utamane tabliczki 
tworzyly razem napis „REST. 
Nastppnie udalam si? do pokoju z 
maszyng i stworzytam nowg 
tabliczk?, ktorg uzylam na 
drzwiach w korytarzu 
znajdujgcym si? niedaleko 
kuchni. Za nimi znajdowala si? 
lazienka, w ktrirej moglam napic 
si? wody. Znalazlam tarn rriwniez 
rumianek (Camomile). 



W por? jednak pojawil si? 
owczarek, ktriry rzucil si? na 
potwora (uzyj prawej galki 
analogowej). Hewie... od tego 
momentu zostal moim wiemym 
przyjacielem i przewodnikiem! 
Wyszlam na zewngtrz i na koricu 
przejscia pod schodami 
skopalam flakony - w jednym z 
nich znajdowal si? medalion 



Wrricilam do kuchni, a nastppnie 
po schodach dostalam si? do 
piwnicy, po drodze kopniakiem 
torujgc sobie przejscie. 
Rozwalilam wazon i zabralam 
zarcie dla psa (Chicken Jerky), 
natomiast ze stolu wziplam 
rpcznie rysowany szkic zamku 
(Castle Sketch). 



Wrocilam do g6ry i ponownie 
natknplam si? na olbrzyma. Na 
szczpricle z opresji wyratowal 
mnie Riccardo, ktriry przedstawil 
si? jako dozorca zamku. Po 
chwili stracilam przytomnosri... 
(...) Obudzilam si? w sypialni, 
mialam okropny koszmar! To nie 
moze si? dziari na prawd?...Za 
oknem zauwazylam psa, 
wyszlam na zewngtrz i 
uwolnilam go. Weszlam po 
schodach i spostrzeglam, ze 
drzwi po lewej stronie sg otwarte. 
Za nimi dotarlam do wielkiej 
bramy, a z murka zabralam 
medalion (Medallion). Wrocilam 
si? do sypialni, w ktorej czekal na 
mnie bydlak - nie daje sobie za 
wygrang. 



Gdzie... gdzie ja jestem? 
Bylam w samochodzie... z 
rodzicami... i... nie jest 
dobrze. Wszystko wydaje 
si^ byt takle niewyrazne... 



f Wydostalam si? z klatki i ucieklam z 
przerazajgcego pomieszczenia. 
Podgzajgc dciezkg dotarlam do 
schodriw. Za drzwiami na drugim 
piptrze znajdowala si? sypialnia. 
Spotkalam tarn dziwng pokojowk?, 
ktora na I6zku zostawita dla mnie nowy 
stroj. Spojrzalam na stojgcy zegar 
(save-point), poczym przeszlam przez 
kolejne drzwi. Wyszlam na balkon, a z 
niego do biblioteki, skgd zabralam 
lawend? (Lavender). 



Wysztam na korytarz i podgzatam nim 
dalej, a po chwili spotkalam ohydnego 
olbrzyma. Czym prpdzej wrocilam do 
sypialni i schowalam si? przed nim pod 
lozkiem. Odczekalam do momentu az 
olbrzym odejdzie. a wtedy wrocilam si? 
na balkon. Na koricu korytarza 



BELLI CflSTLE 



podnioslam laleczk? (Bisque Doll), 
ktrirg porzucit bydlak, a nastppnie 
przesunplam metalowg skrzynkp. W 
laboratorium znalazlam stary pergamin 
(Old Parchment) z ktorego wynikalo, ze 
stojgcy obok wielki golem nazywa si? 
Emeth. Wrocilam do wczeSniejszego 
korytarza, a w pokoju nieopodal 
znalazlam dziwng maszynp. 
Wstukalam na niej wyraz EMETH i 
zdobylam w ten sposob tabliczk? 
("EMETH - Plate-key) z wygrawerowa- 
nym napisem, ktorej uzylam na 
napotkanym golemie. 



Za drzwiami dostalam si? po drabinie 
dril, gdzie rozwalilam czerwone 
>ny i zabralam magnezj? 

ia). Pokonujgc dwie pary drzwi 
do pokoju muzycznego. Ze 
stolu zabralam klucz do ogrodu 
(Garden Key) a z putki rumianek 
(Camomile). Wrocilam do ogrodu ze 
studnig i uzylam na drzwiach klucza. 
Spojrzalam na zegar (save-point) i 
skopalam naruszongscianp. 
Podnioslam oczyszczony antymon 
(Refined Antimony) i zeszlam 
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Belli, kt6ra w tragicznym wypadku 
samochodowym traci na zawsze 
dwojkp rodzicow. Tuz po tym 
strasznym incydencie w dziwnych okoliczno- 
sciach trafia do wielkiego, ponurego i starego 
zamczyska, z ktorego, mogloby si? 
wydawari, nie ma zadnej ucieczki. Odnajduje 
tarn jednak biatego owczarka niemieckiego o 
imieniu Hewie, ktdry od tego 
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Przez pomieszczenie ze stolem 
bilardowym, gdzie zabralam lawendp 
(Lavender), wydostatam sip na zewngtrz. 

Tam uliczkg po prawej stronie doszlam do 
drabinki. Hewie przeskoczyl kratkp obok 
lampy i zdobyl dla mnie medalion 
(Medallion), a ja weszlam na gbrp i 
rozwalilam flakon, znajdujac przez to 
wolowinp (Beel Jerky). Na gorze znalaztam 
jeszcze magnezjp (Magnesia), poczym 
trzykrotnie kopnplam korbp, opuszczajgc w 
ten sposbb zwodzony most Ponownie 
pojawil sip glupek, a ja ucieklam do pokoju 
dziecipcego. chowajac sip w szafie. 

Debilitas znikngl, a ja przez balkon z 
uszkodzong kondygnacjg dostatam sip wyzej 
i przeszlam przez zwodzony most. W 
wierzy obserwacyjnej czekata na mnie 
zagadka. Musialam przesungb skrzynie w 
takl sposbb, aby pod scianami tworzyly z 
Innymi rzgdki o tych samych kolorach 
(najpierwzielona. potem szara, a na koricu 
dwie pomarariczowe). Pojawity sip krpcone 
schody. Na dole zabralam medalion 
(Medallion) i otworzylam drzwi. Na 
zewngtrz przebieglam przez most i za 
krataml zobaczylam pipkne kwiaty. 

Przybieg* Hewie, ktbry przez dziurp dostal 
sip dosrodka (komenda: „szukaj") i zdobyl 
dla mnie Swieze kwiaty (Fresh Flowers). 
Podggnplam za diwignip i pobieglam 
drdzka dalej. Po drabinie dostalam sip na 
gbrp. gdzie przestawilam obiektyw w stronp 
okna (zauwazysz krbtki przebtysk) i 
zabralam lawendp (Lavender). Otworzylam 
drzwi i zeszlam po drabinie na d6t. W 
uliczce rozwalilam dwa flakony, zdobywajpc 
w ten sposbb medalion (Viola Medallion) i 
cebulp (Onion). 



Cofnptam sip kawalek, przez maty most, az 
doszlam do przejscia z podniesiong kratg. 
Znajdowala sip tam dziura w murze - 
nakazalam Hewie'mu w nig wejsb 
(komenda "szukaj") i poczekab (komenda: 
"zostart"). Przeszlam przez przejbcie z 
podniesiong kratg i weszlam w drzwi po 
lewej stronie, gdzie znajdowal sip zegar 
(save-point) PrzejScie przez kolejne drzwi 
uniemozliwiaty mole. Na pustym flakonie w 
rogu pokoju uzylam niedawno zebranych 
swiezych kwiatbw (jezeli po zerwaniu dlugo 
biegaleb po zamku, to kwiaty zwipdng, a Ty 
bpdziesz musial zerwab je ponownie) i 
drzwi stanply przede mng otworem. W 
pralni zabralam medalion (Medallion) i po 
drabinie zeszlam na dot. Z flakonu 
podniostam kolejny medalion (Medallion), a 
stojgcy po drugiej stronie ogrodzenia pies 
zdobyl (komenda: .szukaj”) dla mnie klucz 
(Study Key). 

Udalam sip do biblioteki i kluczem 



kroki do wiezy obserwacyjnej z 
krpconymi schodami. Jeden z 
reflektorow mial ubytek, ktbry 
wypelnilam znaleziong srebmg 
lustrzankg. Obrbcilam dwa 
obiektywy w odpowiednie miejsce 
(zobaczysz krbtkie przebtyski), co 
otworzylo mi dalszg drogp. W 
nastppnym korytarzu znajdowal sip 
zegar (save-point) i krpcone schody. 

Tabliczka przed drzwiami wydala sip 
dziwnym ostrzezeniem, dlatego za 
drzwiami o pomoc we wskazaniu 
dalszej drogi poprosilam psa 
(komenda "szukaj”; musisz isb 
najpierw przy scianie po prawej 
stronie, a w potowie drogi przejsb 
pod bcianp na lewg stronp). W 
kaplicy przyjrzalam sip dokladnie 





otworzylam zamknipta szulladp w biurku. W 
brodku znajdowala sip srebrna lustrzanka 
(Lunar Refractor). Na korytarzu uslyszalam 
dziwne dzwipki, postanowitam wipe 
odwiedzib pok6j z maszyna- Bylam 
swiadkiem dziwnej scenki... Cotu tak 
wlasciwie jest grane? Skierowalam swe 



Sprawa podstawowa: jezeli jest to mozliwe, to niszcz 
ie napotkane flakony, dzbanki i inne zniszczalne obiekty, 
gdyz w ten sposbb zdobyb mozesz wiele przydatnych rzeezy. Opis 
uwzglpdnia znaezna wipkszosb przedmiotow, ktbre mozesz zebrac 
podezas wpdrowki, jednak nie wszystkie. Polecam rbwniez czpsto 
wydawab komendp ..szukaj", aby Hewie powpszyl po danej lokaeji, 
poniewaz moze odnalezb niewidoczne dla Cieble przedmioty. Dla 
przykladu: w ogrodzie ze studnig znajdzie Rubrum Medallion, w 
pokoju dziecipcym Refined Antimony, w pomieszczenlu z kranem. 
maszyng i wiszgcg na scianie tablieg (Old Mansion) mozna znalezb 
Refined Magnesia. 

I 5€ W poszczegolnych czpsciach gry 
znajdziesz pokoje, w ktbrych bpdziesz 
mbgl z kranu napib sip wody. Pijgc 
kranbwp nie tylko obnizysz uczucie 
strachu i paniki. ale takze calkowicie 
odnowisz utracong energip. Jezeli 
jednak bpdziesz scigany przez przeciwnika, wowczas bohaterka nie 
bpdzie chciala skorzystac z kranu. 

W niektorych czpsciach lokaeji 
5 znajdziesz sporychrozmiarowdziury 
w scianach, przez kt6re mozesz 
| przejbb do pokoju alchemicznego.W 
2 pomieszczeniu tym bpdziesz mbgl 
8 przetworzybszeregmedalionbwna 
I przydatne rzeezy. Korzystajgcz 
I maszyny przetwarzajgcej medale 
I musisz jednak pamiptac, ze aby 
| utworzybjakibprzydatny przedmiot 
| naJezy wylosowab kblka o tych samych 
I kolorach. 

Aby uciec przed latajgcymi swiecidlami musisz wyjbb z 
pomieszczenia/korytarzu i zamkngb za sobg drzwi, co skuteeznie 
uniemozliwi dalszy poscig. Rbwnie dobrze mozesz nakazac psu. 
aby zaatakowal swlecidla, a jezeli Hewie dobrze trafi, to zniszczy je. 
W przypadku malych potworkow mozesz rowniez uzyb owczarka, 
ale masz takze mozliwobb skopania przeciwnikbw. 



HEWIE: 




Gdy uwolnisz i zaprzyjainisz sip z bialym 
owczarkiem niemieckim o imieniu Hewie 
(praktyeznie poczgtek gry), bpdzie on 
towarzyszyt Ci podezas Twojej wpdrbwki. Za 
pomoeg prawej galki analogowej mozesz 
wydac kilka prostych komend, ktbre Twbj 
| czworogbzny kompan bpdzie wykonywal, 
niejednwrotnie pomagajgc Ci bmgc dalej. 

t - podezas normalnej eksploracji komenda 
“szukaj". Podezas walki komenda "atakuj" 

4 - podezas normalnej eksploracji komenda 
“do nogi". Podezas gryzienia przeciwnika 
komenda "przestan" 

«- - jezeli Hewie zaeznie byb nieposluszny 
lub nie bpdzie wykonywal komend, to zbesztaj 
go za jego zachowanie 

jezeli Hewie bpdzie zachowywat sip 
bardzo dobrze, szyDko reagujgc na komendy, 
to pochwarfeo. Jezeli bpdzie stal blisko Cieble 
i pochwalisz go, to odzyska trochp energii. 

R3 - podezas normalnej eksploracji komenda 
s walki komenda "czekaj", 



stab". f^Bdcz; 
rajednoczesr 



izebnfb zwipksza jego sifp. 



Po walce udalam sip do miejsca, w ktbrym Hewie przynibst mi 
swieze kwiaty, poczym posztam drbzkg dalej. Dotarlam do 
chatki Debilitas'a i porozmawiafam z wlascicielem. Dostalam 
od niego klucz (Smudged Key). Uzylam go na jednych z drzwi 
w lazience z kranem i dostalam sip do ukrytego pomieszcze- 
nia, w ktbrym znalazlam i zatozylam metalowe buty (Metal 
Boots). Ponownie udalam sip do wiezy obserwacyjnej, tym 
razem na samg gbrp. Gdy chciatam otworzyb drzwi za 
pomoeg klueza to pojawila sip Daniela, proponujgc mi posilek. 

Wyszlam z pokoju i 
udalam sip na Ibzko do 
sypialni - potrzebowatam 
snu.Zbudzilamnie 
pokojowka, ktbra po chwili 
zaczpla walib glowg w 
okno. Malotego, 
prbbowala zadzgab mnie kawalkiem szyby! Czym prpdzej 
ucieklam na gbrp do wiezy obserwacyjnej, tym razem udalo mi 
sip otworzyb tam drzwi. Uciekalam korytarzem przed opptang 
pokojowkg, ktbra w pewnym momencie stanpta przed lustrem i 
wpadla w kompletny szal. Wysztam na zewngtrz i po 
krpconych schodach dotarlam do drzwi, ktbre prowadzity do 
staregopalacyku. 




OLD MANSION 

W korytarzu znajdowala sip 



posggowi i zabralam klucz (Satumus 
Key). Drogp do wyjscia zablokowat 
mi Debilitas, ktorego w jakib sposbb 
musialam powstrzymab, gdyz tym 
razem uciec przed nim sip nie dalo. 

Boss: DcbilftAS 




rumianek (Camomile). W 
pokoju z zegarem (save- 
point) zabralam lawendp 
(Lavender) i zauwazylam, ze 





Po dwbch stronach sali zauwazylam 
dwa wyciggi przytrzymujgce wielki 
iyrandol. Szczutam przeciwnika 
psem (komenda: "atakuj") i 
jednoczebnie z calych sil kopalam 
dwa wyciggi. W kobcu spadl zyrandol, 
tym samym przygniatajgc bydlaka... 
Ten wystraszyl sip I po chwili uciekl. 




swieddelko, ktbre zwabilam 1 
do wczesniejszego pokoju z lampg, po drodze odslaniajgc zakiyte 
lustra. SwiecicHo wlecialo do lampki. co otworzylo nowe przejbde. 
Podgzalam korytarzem za szklamig, rozwalilam flakon i zabralam 
magnezjp (Magnesia), poczym zeszlam na dbt. 

Zabralam przysmak 
Hewie’go (Chicken Jerky) 
i dotarlam do lazienki, w 
ktbrej znajdowala sip 
maszyna do wystukiwania 
tabliczek. Wziplam 
oczyszczony antymon 
(Refined Antimony) I 
odslonilam zaluzjp. Niespodziewanie pojawila sip opptana 
pokojowka, prbbujgc mnie zabib. Uciekajgc przed nig dotarlam 
do korytarza za karuzelg. Zgamplam oczyszczong magnezjp 
(Refined Magnesia) i dwa medaliony (Viola Medallion i 
Rubrum Medallion), poczym odslonilam kolejne lustra. 
Spojrzalam na wiszgcg na scianie tabelp i otworzylam 
zamknipte drzwi. W nastppnym pomieszczeniu ze stotu 
zabralam rpeznie rysowany szkic palacyku (Mansion Sketch) i 
spojrzalam na zegar (save-point). Zapamiptalam, ze w tym 
pokoju w razie niebezpieczehstwa mogp schowac sip pod 
tbzkiem. Wrocilam do korytarza a z niego posztam do pokoju z 
posggami smokbw. Zabralam list, z ktbrego wynikato, ze 
muszp przembwib do smokbw trzema wlabciwymi slowami, 
co otworzy mi dalszg drogp. Zauwazylam tez lampp, do ktbrej 
zwabilam latajgce na korytarzu bwiecidetko. Zabralam rolkp 
filmu (Film Reel), cofnptam sip do lazienki i skorzystatam z 
kranu, poczym spojrzalam na wiszgcg na Scianie tabelp. 

Po chwili glbwkowania i 
porbwnywania do drugiej 
tabeli wywnioskowatam, 
trzy liezby nad kratkami 
oznaezajg ilobb liter 
pewnego wyrazu. Szybko 
okreblilam nazwy trzech 
substaneji: MERCURY, 

SALToraz SULFUR. Wybilam te wyrazy na maszynie, a 
nastppnie uzylam trzech tabliczek na posggach smokbw - na 
kazdym z osobna jedng z nich. Ognisty plomiert zamienil sip w 
lod, po ktbrym dostatam sip na gbrp. 

W bibliotece podniostam magnezjp (Magnesia) i skopalam 
drabinp, z ktbrej spadl klucz (Jupiter Key). Przeczytatam 
dziwng ksigzkp, ktbra okazata sip dziennikiem, a nastppnie 
spojrzalam na zegar (save-point). Otworzylam drzwi i 
zeskoczytam po lodowym filarze na dbl. Wysztam na korytarz 
i zeszlam po schodach nizej, a nastppnie w lewo, gdzie uzylam 
klueza. Przy piecu klpczala Daniella, ja natomiast po cichu 
rozglgdnplam sip po pokoju i wyszlam. Za drzwiami po ” 




□ OR/SDniH Bhtreihe 1 










prawej stronie korytarza obejrzalam 
dokladnie klepsydr?, szachownic? i figurki. 
Cos si? poruszylo. Pobieglam do pokoju z 
karuzelg, ktory jak si? okazalo. wyglgdal teraz 
nieco inaczej. Za drzwiami zabratam 
medalion (Rubrum Medallion) oraz wolowin? 
dla psa (Beef Jerky). 






Podeszfam do psychicznej pokojriwki i 
wr?czyfa mi ona perfumy (Hebei's Perfume). 
Wyszfam z pokoju i postanowilam zobaczyc 
gdzie trafi? wchodzgc do pomieszczenia z 
karuzelg od drugiej strony (wejscie obok 
wiszgcej na scianie tablicy). Znalazlam si? w 
sali z siedzgcym na krzesle truposzem, 
ktoremu na szyi wisiaf klucz. Balam si? go 
zabrac. Zabraiam rumianek (Camomile) i 
wpadtam na pomysf, aby zgasid pfomienie ze 
wszystkich slojow. W tym celu musiafam 
pokombinowac z wystajacymi z ziemi 
przyciskami, odpowiednio je wciskajgc. 





Na zewngtrz urwalam bialg roSlink? (White 
Mandragora) i cofn?fam si? do korytarza z 
lalkami. Idgc przez drzwi po prawej stronie 
dotarlam do cmentarza. Zabratam wotowin? 
(Beef Jerky) i przyjrzatam si? dokladnie 
ciemnemu grobowcowi. Wyskoczyta 



■- 






przerazajgca r?ka, w ktorg wtozytam niedawno 
zerwang roslin?. Zeszlam po schodach na dot, 
zapoznatam si? z kamienng tablicg i 
wystukatam na maszynie cztery tabliczki: 
RRRR, RRRL, RRLRR oraz RRL. W takiej 
tez kolejnosci wrzucalam tabliczki do golema, 
ktory otworzyt mi drog? do zdobycia medalionu 
(Magist Medallion) oraz lawendy (Lavender). 
Udalam si? sciezkg, ktorg otworzyt mi golem 
przez komend? RRLRR. Zabratam medalion 
(Medallion), a podwodny korytarz doprowadzit 
mnie do biblioteki z zegarem (save-point). 
Zauwazylam, ze w regalach brakuje trzech 
ksigzek. Czen/vong (Cathedral Secrets) 
podniostam ze stolu, natomiast niebieskg 
(Wiseman's Crafts) wzi?lam z putki. Ostatnia, 
zotta (Occult Philosophy) lezata pod wozkiem, 
ktory przesun?tam. Wtozytam wszystkie 
ksigzki na regaly odpowiednich autorow i putki 
przesun?tysi?. 




gorze przed drzwiami Hewie zdobyt dla mnie 
(komenda “szukaj' 1 ) medalion (Album 
Medallion). W nast?pnym korytarzu udatam 
si? po schodach do pokoju lekarskiego, skgd 
zabraiam lawend? (Lavender) i napitam si? 
wody. Wysztam z pomieszczenia i podgzatam 
korytarzem nieopodal, wiodgcym mi?dzy 
innymi przez zamkni?te cele. Spojrzatam na 
zegar (save-point) i dotarlam do pokoju, ktory 
widziatam na nagraniu. 



Przekr?citam kostki na rurze dokladnie w taki 
sam sposbb, jak byto to pokazane wczeSniej na 
taSmie (patrz screen). Za drzwiami udatam si? 



Hewie stangt i usiadt (komenda: „zostari") na 
czerwonym przycisku, a ja weszlam najpierw 
na zolty, a potem stan?tam na niebieskim. 
Zawolatam pieska na zielony przycisk 
(komenda: „do nogi”) i kazalam mu na nim 
usigsd (komenda: ..zostari"), natomiast ja 
ponownie stan?tam na zbttym. Tym oto 
sposobem wszystkie ptomienie zostaty 
zgaszone, truposz na zawsze odszedt z tego 
swiata, a ja bezpiecznie z jego ciala mogtam 
zabrac klucz (Venus Key). Wrocitam si? w 
okolice pomarariczowej kanapy, na ktorej 
siedziata mumia, i weszlam do drzwi 
znajdujgcych si? obok tajemniczego znaku na 
Scianie. W korytarzu rozwalitam flakon, ktriry 
pozostawit kamieri (Weeping Stone). W 
pomieszczeniu na potnoc zabraiam pigutki 
(Sylvesta Esca), natomiast drzwiami na 
wschod dostatam si? do znanego mi juz 
pokoju z zegarem. Stgd udatam si? do 
pomieszczenia ze statuami smokow, gdzie 
zrobitam uzytek z nowego klucza. 




bibliotek? zabraiam oczyszczony antymon 
(Refined Antimony) i spojrzatam na zegar 
(save-point). W koricu dotarlam do 
obserwatorium, w ktrirym po chwili pojawila si? 
scigajgca mnie op?tana pokojriwka. To byta 
chwila, aby stawiri jej czota! 



Doss: DamScIIa 



Aby wygrac z nig walk? musialam przesungc 
wszystkie cztery podpoiy na srodek 




ZABAWA W 
CHOWAMEGO: 




Dostatam si? po nich do nast?pnego 
pomieszczenia. Zabratam przysmak psa 
(Chicken Jerky) i wsadzitam do projektora 
znaleziong wczesniej rolk? filmu, oglgdajgc w 
ten sposob krotkie nagranie. Dlaczego bytam 
nagrywana, o co tutaj chodzi...? Pojawila si? 
Daniella. Ucieklam jej do podziemnych tuneli i 
tym razem udalam si? drugg drogg (RRL). Na 



W grze nie uSwiadczysz hord 
przeciwnikow, z ktorymi b?dziesz 
musial walczyc. Znajdziesz tu jedynie 
latajgce swiecidta oraz male, bardzo 
halasliwe potworki (w pozniejszej fazie 
gry). Nie mogg oni wyrzgdzid Ci 
krzywdy, co najwyzej nastraszyc bgdz 
narobic halasu, ktory prawdopodobnie 
zainteresuje scigajgcego Ci? op?tarica. 
W kazdej z lokacji gonifi Ci? b?dzie 
jeden osobnik, przed ktdrym musisz 
najpierw uciec, a nast?pnie si? schowari. 
Czy to pod tdzkiem, czy w szafie, za 
zastong, a nawet w wannie. W ukryciu 
musisz siedziec do momentu, w ktorym 
przeciwnik rozejrzy si? w pomieszcze- 
niu i odejdzie. Swoista zabawa w 
chowanego. Warto zaznaczyd, ze 
istnieje takze kilka miejsc, w ktorych 
Fiona moze w jakiS sposob 
„unieruchomiri" przeciwnika. Dla 
przykladu, Debillitas'a mozesz 
wypchngc z balkonu, albo zwalid 



korytarza, skgd zabratam kamien (Weeping 
\ Na przeciwko medytujgcego cztowieka z 
J si? kolejne przejScie, za ktdrym miatam 
I spotkanie z Riccardo. Teraz on pragnie mojejj 
j a ja wcigz nie rozumiem dlaczego... Uciekl 
I pokoju i otworzytam drzwi. Na korytarzu 
f prosto, a za kolejnymi drzwiami schowalam : 
stotem. Riccardo poszedt, a ja ze stotu zabr 
medalion (Medallion) i cofn?tam si? do kor 
Na rozwidleniu znalazlam medalion (Albur 
Medallion) a takze dwa potworki, ktore sk< 
Udatam si? na potnoc, na koricu drogi zabi 
oczyszczony antymon (Refined Antimon) 
otworzytam drzwi. 





niego regal z ksigzkami. Wystarczy 
dobrze rozeznad si? w terenie i 
wykorzystad go jako swoj atut. 
Przeciwnicy pojawiajg si? losowo (choc 
wyst?pujg miejsca, w ktorych spotkasz 
ich na pewno - uwzgl?dnione w opisie), 
tak wi?c niejednokrotnie b?dziesz musial 
najpierw uciec i ukryd si?, a dopiero 
pozniej kontynuowad w?drdwk?. Aby 
schowac si? przed gonigcym Ci? 
przeciwnikiem musisz stangc blisko 
obiektu, ktory chcesz wykorzystad do 
ukrycia, a nast?pnie wcisngd „kdtko". 
Chowajgc si? Twoja energia rosnie, a 
uczucie paniki i strachu maleje. Wcisnij 
ponownie ..kdtko", a wyjdzieszz ukrycia. 
Mala uwaga. Nie chowaj si? ciggle w 
jedno miejsca w tej samej lokacji, gdyz 
przeciwnik nie jest na tyle glupi, i w 
koricu Ci? nakryje. Podczas ucieczki 
przed przeciwnikiem warto nakazywac 
psu aby atakowat wroga, bowiem przez 
to zdob?dziesz kilka cennych sekund aby 
si? ukryd. 



Dotarlam do 
glownegowejscia 
do palacyku, w 
ktorym znajdowat 
si? zegar (save- 
point) a takze 

statua. Korytarzem . I 

na prawo dosziam do lizgcego podtog? goscia I 
Zabraiam medalion (Medallion) i otworzytam aff 
za ktdrymi znajdowat si? znany mi juz korytara 
Obok medytujgcego cztowieka znajdowaly si? * 
schody, na gorze skopalam drzwi i wesztam do £ 
srodka. Nakazatam Hewie'mu wejsd (komend 
''szukaj'') do dziury w kominku i zostad tarn , 

(komenda: " zostari"). Wrocilam do rozwidlenia Hjnlswidzii 
drog, przy ktorym wczesniej zaatakowaty mnie^T 
potworki, i weszlam po schodach na gor? do 
zamkni?tych drzwi. Za nimi zauwazylam Hew 
Zawotalam go (komenda: „do nogi"), a mgdra pd 
otworzyta mi drzwi. W drodku ze stotu wzi?taml 
medalion (Viride Medallion) i wysztam drugimi I 
drzwiami. Na korytarzu spojrzatam na zegar (sal 
point) i ze stotu zabratam rumianek (Camomile), j 
Idgc dalej przernierzatam przez czerwony kog 
wypetniony potworkami, ktore skopalam zanim 
zacz?ty drzed mordy. Z rozbitego flakony zabraK 
takze medalion (Medalion). Na koricu przeszlar 
niedost?pnych wczesniej dla mnie rejonow 
cmentarza. Stamtgd zabraiam medalion (Album * 
Medallion), a Hewie zza grobowc6w przynidsl n$ <0 i u alc 
(komenda: szukaj") dziwaczng materi? (Prima 1 
Materia). Otworzytam drzwi i wrdcilam si? do . 
pomieszczenia, w ktorym po raz pierwszy ast?pnym t 
spotkatam Riccarda. Na wielkiej maszynie ui 
znalezionego materiatu, kt6ry przetworzyt go na 1 
rud? siarki (Sulfuric Ore). 




obsemvatorium, zgodnie z wyznaczong na 
podtodze drogg. Nie byto to tatwe zadanie. 



na g6r?, po drodze biorgc oczyszczong 
magnezj? (Refined Magnesia). Nast?pny 
korytarz wydawat si? bye niezwykle podejrzany, 
bytam wi?cej niz pewna, ze czai si? tu na mnie 
jakaS putapka. Jednak nieoceniony Hewie 
wskazal mi dokladng sciezk? (komenda: 
‘szukaj"), jakg musialam przej&d przez ten 
korytarz. Na drugiej stronie spojrzatam na tyt 
posggu rycerza i wcisn?tam przycisk, ktory 




Uzytam jej w pokoju z kominkiem, otrzymujgcwfl 
sposob rud? srebra (Silver Ore). Cofn?tam si? dg 
pomieszczenia z wielkimi kr?conymi schodamilB 
dotarlam do pomieszczenia, w ktdrym wczesniej Q 
przekr?catam kostki na rurze. Stgd udatam si? do 
korytarza z celami. 

Na jego koricu stala 
maszyna, ktora 
przerobita rud? w 
bialy kamieri 
(White Godstone). 

UmieScitam go na 
wadze, ktorg 
trzymat posgg przy glownym wejsciu do patacyl 
otworzyfy si? wielkie wrota. Zabraiam z powrol 
kamieri (White Godstone) i wysztam na zewngtrz,] 
do lasu. 




CHAOS FOREST 



gdyz caty czas bytam ganiana przez 
nawiedzong kobiet?. Na szcz?scie bardzo 
pomoeny okazat si? Hewie (komenda 
"atakuj"), podobnie zresztg jak czasowo 
powstrzymujgce przeciwniczk? przedmioty 
(Magnesia, Refined Magnesia, Antimony 
Powder, Refined Antimony). Gdy tylko 
zdotata mnie zranic i wpadatam w panik? to 
zazywatam lawend?, rumianek i inne 
przydatne rosliny. W koricu przesun?tam 
wszystkie cztery podpory na Srodek i 
zwabitam Daniell? na podSwietlony okrgg 
znajdujgcy si? na srodku sali. Zgin?ta z 
uSmiechem natwarzy, niezym obtgkana 
wariatka... 



Z zagrody zabratam map? lasu (Forest Map) i 
posztam przed siebie. Po chwili Hewie wskoczyl v* | 
krzaki, rozlegl si? glosny strzat i zostalam sama. W 
Slepym zaulku z flakondw zabraiam przysmak 
Hewie'go (Chicken Jerky) oraz medalion 
(Medallion), poczym spojrzatam na zegar stoneczry""~”|^~ 
(save-point). Idgc drozkg na zachod wesztam w glat^ 3 aza J 
lasu. Pokr?citam si? tu i tarn i znalazlam medalion ‘ ^ | 

(Medallion), rumianek (Camomile) oraz 
oczyszczony antymon (Refined Antimony). 

Odnalazlam takze lezgeego pod drzewem owczarVa 8 * 50 
musialam mu pomoc (jezeli nie znajdziesz Hewie’go ws r^ 
to nic si? nie stanie - w prizniejszej fazie gry i tak si? 
pojawi i b?dzie Ci pomagat). Zjawil si? Riccardo i 



Po walce zabratam upuszczony przez 
pokojowk? klucz (Mars Key) i za korytarzem 
z pulapkg zeszlam schodami na sam d6t. 
Otworzytam drzwi i dosztam na koniec 



szalericzy poScig! 
Uciekajgc przed 
nim w koricu 
dobiegtamdo 
urwiska, ktore 
okazalo si? Slepym 







BoR/iDniH @ht r e m E i 





lajdowalo si? 



im 9* owiei ■ 



zautkiem. Podeszlam do skarpy i pojawil 
Riccardo. Po chwill okazato si?, ze to 
on spowodowal wypadek i bestialsko 
zabif mojego ojca... Sam natomiast jest 
jego klonem! Nagle zakrgcilo mi si? 



WATER TOWER 



...obudzilam si? w zamkni?tej celi. 
Zabralam r?cznie rysowany szkic wiezy 
(Tower Sketch) oraz notatk? (Folder 
Memo) od Lorenzo, w ktorej wyjasnial 
jak si? mog? z tej wiezy wydostac. 

Piesek zabral (komenda: "szukaj") dla 



:ynie uzytam 
rzylgona 




ze stolu klucze od celi (Prison Key) 
i wydostalam si? na zewngtrz. Z 
korytarza zabralam br?zow? figurk? 
(Bronze Figurine) i ulubione jedzenie 
Hewie’go (Beet Jerky). Znik?d pojawit 
si? Riccardo, ktory od teraz stal si? dla 
niewidzialny. Biegtam z catych sit 
przed siebie, az w koheu op?taniec stracit 
zalnteresowanie. Wrocitam si? i 



stare rury i znalaztam 
medalion (Album Medallion) oraz 
drewnian? cz?sd (Wooden Miniature), a 
Sdany 




takze dziur? w scianie, ktdra prowadzita 
do pokoju alchemicznego. Z komody 
zabralam wczeiniej noszone przeze 
mme ubranie i wyszlam na zewn?trz. W 
nast?pnym korytarzu znalaztam kran z 
wod?orazzegar(save-point), natomiast 
drugiej stronie wlelkich drzwi lawend? 
j vender). Musialam wejic na sam? 
r? wiezy. Na poszczegolnych pi?trach 
z dzwigni, co otwlerato mi 
drog?. Kilka razy pojawit si? 
Riccardo, a wtedy jak najpr?dzej 
uciekalam na inne pi?tra, aby stracil 
Po drodze na g6r? 
oczyszczony antymon 
jitimony), rumianek 
i) oraz medalion (Medallion). 
pi?trze znalaztam zegar 




Doss: Riccarbo 
Abyrazna 
zawszepozbyc I 




zrzucid go z wiezy. W pierwszej 
kolejnoSci jednak postanowilam 
skopac mu dupsko. Hewie wskakiwat 
przeciwnikowi na plecy, a ja 
traktowatam go z buta i rzucatam 
antymonem. Riccardo kilka razy padt 
na ziemi?, a ja btyskawicznle 
podbiegatam do niego i przeszukiwa- 
lam jego ciato, zabierajqc kilka 
bardzo przydatnych przedmiotow. 
Jednym z nich byty srebme buty 
(Silver Boots), ktdre po zatozeniu 
sprawiaty, ze moje kopni?cia byty 
pl?<5 razy silniejsze. Podbiegtam do 
dziury w murze nieopodal drzwi i 
nakazatam Hewie'mu do niej wejSc 
(komenda: "szukaj"). Pobiegtam na 
drug? stron? wiezy i zwabitam 
Riccardo pod okno, na ktorym 
siedziat Hewie. W tym momencie 
krzykn?tam do pieska (komenda: 
"szukaj"), a ten zeskoczyt na plecy 
Riccarda i zrzucil go w przepasc. 



Po walce zeszlam na dot, a za 
gtdwnym wyjSciem przekroczytam 
most prowadz?cy do... 



Na koricu korytarza skorzystatam z 
kranu, a nast?pnie zesztam schodami 
po lewej stronie, spojrzatam na zegar 
(save-point) i zabratam rumianek 
(Camomile). Wrocitam na gor? i 
udalam si? nast?pnym korytarzem, w 
ktdrym znalaztam medalion (Viola 
Medallion). Schody prowadzily do 




nast?pnego, ktdry po chwili zaswiecil si?. 
Nakazatam owczarkowi stance 
(komenda: "szukaj") I zostac (komenda: 
"zostaii i sladaj") na nim. co sprawito. ze 
zaswiecil si? kolejny okr?g. W ten 
sposbb wraz z Hewiem podSwietlilam 
wszystkie okr?gi, przez co po kr?conych 
schodach moglam dostad si? na gor?. Za 
drzwiami rozwalltam trzy ukruszone 
murki, a nast?pnie umiescilam 
drewnian? cz?dc (Wooden Miniature) w 
makiecie: pomi?dzy wiez? a zamkiem. Z 
wody wytonit si? wielki most, pojawit si? 
takze Riccardo, ktdremu w koheu 
stawilamczota. 



zamkni?tego przejscia, obok ktorego 
znalaztam ztoty swieeznik (Golden 
Candlestick). Za drzwiami 
znajduj?cymi si? na koncu korytarza 
spotkalam Lorenza - tego samego, 
ktory wczeSniej zostawit dla mnie list 
w celi. Okazato si?, ze to on 
„stworzyt" mojego ojca i Riccarda. 
Kolejny powaleniec, ktory po chwili 
zacz?l mnie uporezywie gonic, 
petzaj?c po ziemi. Skopatam 
starucha az stracit czasowo 
przytomnodc, poczym uciektam do 
pokoju z kranem. Zesztam po 
schodach znajduj?cych si? po prawej 
stronie i podbiegtam do swieeznika. W 
nast?pnym korytarzu podnioslam 
medalion (Rubrum Medallion) i 
udekatam przed staruchem. Na koheu 
za drzwiami skopatam generator i na 
chwil? wl?czyta si? tadma 
produkcyjna. Pojawit si? Lorenzo. 
Zaci?gn?lam go na tasm? i solidnie 
skopatam, az stradt przytomnodd. W 
tym momencie blyskawicznie 
kopn?tam generator i wstr?tny staruch 
zostat zmiazdzony. Zabratam 
pozostawiony przez niego kluez (Sol 
Key), za pomoc? ktorego otworzytam 
drzwi nieopodal. 



zegarem (save-point) i lawend? 
(Lavender). W nast?pnym 
pomieszczeniu spotkalam mtodego 
Lorenza. Udekatam przed nim 
dlugimi korytarzami, az dobiegtam 
do niebieskich drzwi. Kolejne 
pokonywane przeze mnie drzwi 
byty kolejno: zdtte, zielone, czerwone 



zabratam przysmak Hewie'go (Beef Je /). 




Doss: Lorcmo 



HOUSE OF TRUTH 




Wyszlam na korytarz i znowu pojawit si? Lorenzo, caty w 
ptomieniach. Uciekaj?c przed nim trafitam na zablokowane drzwi. 




W gtdwnej hali spojrzatam na zegar 
(save-point), poczym udatam si? do 
pokoju na lewo. Zostalam uwi?ziona 
w pomieszczeniu przez nieznajomy 
gtos. Po kilku minutach drzwi w 
koheu stan?ty przede mn? otworem, 
a ja wyszlam do pokoju z kolejnym 




DODATKI: 

P’Pojednokrotnym przejsciu gry b?- 
dziesz mial dost?p do dw6ch dodatkowych opeji: 
mozliwosci grania na poziomie HARD oraz dost?p 
do sekretnego pokoju. C3pr6czodstuchaniadost?p- 
nejwgrzemuzyki,przegl?dni?ciawszystkichzdo- | 
bytych wstawek i concept art6w, b?dziesz mogl 
takze zagrac w ukryt? mini-gierk? (kierujesz 
owczarkiem, musisz doprowadzib Ron? do wyj- 



PODSTAWOWE 

PRZEDMIOTY 



W koheu dotartam do pokoju z 
zegarem (save-point). To byta dla 
mnie ostatnia szansa, aby pobawic 
si? w pokoju alchemicznym z 
medalionami. Na gorze zabratam 
oczyszczon? magnezj? (Refined 
Magnesia), napitam si? wody i 
zesztam po drugich schodach na d6t. W nast?pnym korytarzu 
dosztam do rozwidlenia drog - udatam si? prawo, do pokoju z 
zegarem (save-point) i pochodni?. Tam za drzwiami przygl?dn?- 
lam si? pomnikowi, w ktdrym Hewie co£ wyw?szyt. Wrbcitam si? 
do korytarza z rozwidleniem dr6g i poszlam drug? drog?. Za 
drzwiami znalaztam tub? antymonu (Antimony Tube). W pokoju z 
dwoma pos?gami Hewie zacz?l szczekac na Scian?, wi?c uwaznie 
przygl?dn?tam si? jej i zdobytam w ten sposdb artefakt (Cane of 
Caduceus). Wrhcilam do pokoju z pomnikiem i wtozylam w niego 
znaleziony przedmiot. Pojawil si? mtody Lorenzo... czas raz na 
zawsze zakohezyb ten koszmar! 



Bbh sluzy do tworzenia roznych rzeezy 

□ Antimony Powder - utwardzona 
bryla proszku antymonu, jezeli 
rzucisz ni? w przeciwnika to wybuchnie i zada 
male straty, jednoczesnie wrog zostanie 
chwilowo oszotomiony 

□ Antimony Tube - utwardzona bryta 
proszku antymonu, jezeli rzucisz ni? 
w przeciwnika to wybuchnie i zada ogromne 
straty, jednoczesnie elektryzuj?c wroga 
Beef Jerky - wolowina, ulubiony 
JSaFM przysmak psa, ktory catkowicie 
odnawia mu utracon? energi? 
Camomile - rumianek, catkowicie 
H^jjH odnawia utracon? energi? 

□ Chicken Jerky - pokarm dla psa. 
ktory cz?sciowo odnawia mu 
utracon? energi? 

O Lavender - lawenda, catkowicie 
obniza uczucie strachu i paniki 



Magist Medallion - najlepszy 
medalion, sluzy do tworzenia 



medalion, sluzy do tworzenia 
rdznych rzeezy 



a Magnesia - magnezja, jezeli 
potozysz j? na ziemi i stanie na 



potozysz j? na ziemi i stanie na ni? 
przeciwnik, to wybuchnie, zadaj?c mate 



Aby pozbyb si? Lorenza musialam sprawld, aby wpadl do szybu z 
law?. Atakowalam go najmocniejszymi przedmiotami jakie miatam 
w swoim inwentarzu, pomoeny okazat si? takze Hewie. Po krotkiej 
walce przeciwnik wpadt do szybu, a ja cofn?tam si? do pokoju z 
zegarem. 



r^-i Medallion -medalion, sluzy do 
tworzenia podstawowych rzeezy 



tworzenia podstawowych rzeezy 
Prima Magnesia - najmocniejsza 
■211 magnezja, jezeli potozysz j? na ziemi 
i stanie na ni? przeciwnik, to wybuchnie, 
zadaj?c katastrofiezne obrazenia 

□ Refined Antimony - utwardzona 
bryta proszku z antymonu, jezeli 
rzucisz ni? w przeciwnika to wybuchnie i zada 
spore straty, jednoczesnie wrog zostanie 
chwilowo unieruchomiony 



Na szcz?scie Hewie potrafit je rozwalic (komenda: “szukaj"), 
przez co moglam uciekafi dalej, w gt?b tunelu. W koheu dobiegtam 
do pokoju z pos?gami, jeden z nich polecia! na mnie, ale 
blyskawicznie postawNam go na miejsce (szybko wclskaj “kdtko"). 
Dobiegtam do nast?pnego pomieszczenia, lecz pton?cy Lorenzo 
dogonit mnie. Chwil? potem spton?t. 



I Rubrum Medallion - medalion, 
sluzy do tworzenia przedmiotow 



[4*1 Viola Medallion - medalion, sluzy do 
tworzenia przedmiotow dla psa 



Virdie Medallion -medalion, sluzy 
do tworzenia medali lub metalowych 



do tworzenia medali lub metalowych 
przedmiotow 



Weeping Stone - kamieh, ktory 
IhIAI emituje glosny dzwi?k, praktyeznie 
bezuzyteczny 



MIK2TURY ALCHEMICZNE: 



I E sea -cz?sciowo odnawia utracon? 
energi? Hewie'go 

I Magna Esca - catkowicie odnawia 
utracon? energi? Hewie'go 



I Nigred - sprawia, ze Fiona kaszle i 
jest zm?czona, praktyeznie 



I Sy I vesta Esca - sprawia, ze pies staje 
si? zly, zyskuje na site i atakuje nas 

I Torva - sprawia, ze Fiona kaszle, 
praktyeznie bezuzyteczne 
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Opis przcjsciii 

MISJA 1 : CRAZY PARTY 



Musisz zabic wszystkich przeciwnikow 
pojawiajgcych si? w tym samym 
pomieszczeniu. Masakrujgc wylaniajgce si? z 
nikgd kreatury pami?taj o mozliwoSci unikania 
ciosow. 




MISJA 2 THE BLOOD LINK 

* Misja polegajgca dokladnie na tym samym, co 
pierwsza. Eliminuj oponentow. az do 
momentu, w ktdrym pojawi si? rozepchany 
stworek w ksztalcie nukleamego grzyba. W 
zadnym wypadku nie zblizaj si? do niego, 
poniewaz gdy straci cal? energi? (a nie ma jej 
za wiele), wybuchnie jak petarda - ostrzelaj go 
z daleka. Po zniszczeniu wszystkich 
atakujgcych Ci? dziwadel pojawi si? pierwszy 
mini boss. Sposoby na niego sg dwa. JeSli 




chcesz zabic go szybko, to atakuj gojedng 
najdluzszg serig. najlepiej zakonczong 
Stingerem, po czym od razu znikaj przy 
pomocy uniku. Kiedy Smierc zada cios, 
powtorz manewr i tak w kdtko. Jest jeszcze 
duzo prostszy sposob z tym, ze o wiele 
dluzszy. Mozesz caly czas do niej strzelac, a 
kiedy zniknie z pola widzenia, od razu zastosuj 
unik, poniewaz pojawi si? gdzieS obok Ciebie i 
b?dzie chciala Ci? zranic. Strzelaj z dystansu, 
a kiedy wyparuje - po prostu unikaj ciosu 
idgcego z nikgd. Ot cala filozofia. 



MISJA 3: THE DEVILS' TOWER 

Kolejny etap, w ktorym przekonasz si?, ze 
miecz jestTwoim najlepszym przyjacielem. 
Kiedy przejdziesz kilka krokow do przodu, od 
razu zostaniesz zaatakowany przez hord? 
krwiozerczych kreatur. Jednak najpierw zajmij 
si? dwoma potworami stojgcymi na 
podniesieniach w dalszej cz?sci ekranu, 
poniewaz posiadajg umiej?tnoSc strzelania z 
dystansu. Kiedy juz ich zlikwidujesz spokojnie 
poradzisz sobie z cala resztg (uzyj beczek 
z benzyng stojgcych w poblizu) - uwazaj na 
przeciwnikow 'wybuchajgcych grzybkow'. 
Twoim nast?pnym celem jest budynek po 
lewej stronie (wzgl?dem pozycji, w ktorej 
znajdowateS si? na poczgtku levelu). Przejdz 
przez drewniane drzwi. Znajdziesz si? w 
knajpie. Wyskocz na dach nad barem i zniszcz 
lezgce na nim beczki. Wez orba odnawiajgce- 
go energi? i zeskocz na do). Rozwal maszyn? 
grajgcg stojgcg w rogu, po czym zacznij 
uderzab w magiczng statu?. Kiedy zapalisz 
wszystkie plomyczki, przejScie stanie 
otworem. Zgarnij z obrazka Shotgun. 
Nast?pnie przejdz przez drzwi. Zabij 




wszystkich przeciwnikow, zbierz dodatkowg 
energi? lezgcg na werandzie i skorzystaj z 
nowo dost?pnych wr6t. Idgc do przodu zniszcz 
drzwi po lewej i rozwal znajdujgcy si? w 
pokoiku wielki czerwony orb. Idgc dalej przed 
siebie wyskocz na podest po prawej i na garaz 
po lewej, gdzie zbierz niebieskie orby - 
b?dziesz musial zniszczyc posgg uzyskujgc 
styl Crazy. Na koricu drogi pojawi si? pierwszy 




larem, a rozpoc 
Jiewiem gdzie 1 
ngdroSb, skoro 
jsowo ktoreS di 
4ast?pnie przeji 
.rodkowe. Otrzy 
zyli Essence a 
jakichkolwiek i 
rzema otworan 
rrodkowy. Rozp 
JzekaCi?prze| 
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boss - Cerberus i z pewnoScig nie jest to 
szczeniaczek, ktorego trzeba wyprowadzic 
na spacer. Musisz doslownie przelamab 
pierwsze lody, poniewaz wtaSnie nimi okryte 
sg glowy i lapy psa demona. Najpierw 
ostrzeliwuj go z daleka przy pomocy 
pistoletow jednoczeSnie unikajgc spadajgcych 
z gory sopli. Kiedy zniszczysz lod 
pokrywajgcy w/w cz?sci ciala skup swoje 
najsilniejsze ataki na glowach. Stw6r co jakiS 
czas b?dzie agresywnie rzucal si? w Twojg 
stron?, wtedy wykonaj unik, po czym szybko 
kontratakuj. Za pokonanie go w nagrod? 
dostaniesz nowg brort Cerberus. 



z dziury, wskocz mu na grzbiet. 
Naparzaj ile wlezie. Manewr powtarzaj, 
az gad nie uschnie. Przejdz przez nowo 
otwarte drzwi, a znajdziesz si? po 
drugiej stronie mostu, ktory wczeSniej 
si? zapadl. Zbierz lezgcy w Scianie 
Astronomical Board. 



Jadgc do gory musisz szybko eliminowad wrogow, do samego ko 
poniewaz gdy na windzie zrobi si? za ci?zko - ta spao 
w dot. Na samej gorze wejdz do pomieszczenia, w MISJA 7: / 
ktorym rozpoczyna si? walka z bossem, a dokladniqPrzejdz przea 
bossami. Pierwszg i najwazniejszg rzeczg jest to, zetZnajdziesz sir 
pod zadnym pozorem nie skupial si? tylko na jednymtiolu. Wyskoc 
nich, poniewaz gdy jeden zginie, drugi bierze jego mieodskoczniom 
i staje si? o wiele trudniejszy niz byl. Najlepszg bronsskorzystaj z 2 
na tg walk? jest Cerberus. Wystarczy caly czas schodach z le 

atakowac ich technikg Revolver - dzi?ki temu bardzo wrota. Teraz I 
rzadko zdarzy si?, gdy jeden z nich uderzy Ci? w plecikamienne kre 
Pami?taj takze o mozliwosci unikania ich specjalnytf po lewej, zbic 
ciosow, a wykonujg je zawsze, gdy zaczng biec na Star S i pokoi 
drugg stron? sali. zostaniesz zj 

Najlepiej zostaw ktoremus na jedno uderzenie i dopier przywdujgcy 
wtedy wykoncz drugiego. Gdy wygrasz, otrzymasz Najlepiej sku 
Agni & Rudra. dzierzgcych 1 

juz ich pokor 

MISJA 6: FAMILY TIES .wrocdowyi 

Przebiegnij na drugg stron? sali i przejdz przez podlodze lez 
wielkie czerwone wrota. Czekajg Ci? teraz trzy nast?pne zei 
zaprowadza 

1 .! IPJL IffJJL ¥-11™ 



MISJA 5: OF DEVILS AND 
SWORDS 

Od razu zostaniesz zaatakowany przez 
wampirze wazki. Aby je pokonac, 
musisz najpierw zmienid je strzalami 
w kamieh, a nast?pnie rozwalic bronig 
bialg. Przechodzgc przez czerwone, a 
pozniej zolte drzwi dotrzesz do znanej 
Ci juz komnaty. Wyjdz na samg gor? i 
uzyj panelu Astronomical Board. Dzi?ki 
temu wszystkie sciany, ktore wczesniej 
blokowaly Ci drog? znikng. Teraz masz 
dostpp do przedmiotu znajdujgcego si? 
na trzecim pi?trze o nazwie Vajura (lezy 
na malym oltarzyku przy plongcej 
pochodni). Musisz wrocic do sali, gdzie 
walczyles z dalekosi?znymi 
przeciwnikami. Na miejscu wyjd* na 
pierwsze pi?tro i przy kolowrotku 
zainstalowanym w podlodze uzyj Vajura. 
Klatka podniesie si? do gory, a Ty 
zdob?dziesz Soul of Steel. Udaj si? z 
powrotem doogromnej komnaty, gdzie 
przejdz po raz kolejny przez zolte drzwi. 



MISJA 4: THE UNINVITED ONE 

Wybiegnij po pochylniach dwa pi?tra wyzej 
i przejdz na korytarz przez niebieskie drzwi. 
Zabij stojgce na drodze kreatury i przejdz 
przez kolejne drzwi. T utaj czeka Ci? walka z 
przeciwnikami strzelajgcymi z bardzo daleka. 
Szybko do nich podbiegnij i rozwal, poniewaz 
chwil? pozniej pojawi si? jeszcze horda 
innych oponentow. Kiedy juz wykoriczysz 
wystarczajgcg ilosc, drzwi u gory otworzg 
si?. Znajdziesz si? w cichym sanktuarium. 
Zniszcz posggi lezgce na Srodku sali, po 
czym rozpal ogniki na znajomym 
mechanizmie w Scianie. Nast?pnie szybko 
wskocz na platform?, a zawiezie Ci? ona na 
wyzszy poziom. Od razu zostaniesz 
zaatakowany przez calkiem pokazng ekip?. 
Po pokonaniu ich przejdz przez zielone drzwi 
naprzeciwko, a wylgdujesz w dobrze znanej 
Ci juz ogromnej komnacie. Wejdz do zottych 
drzwi. Kiedy b?dziesz probowat przejsb na 
drugg stron? mostu, teren zapadnie si?, aTy 
wpadniesz w pulapk?. Wykoncz wszystkie 
kreatury i skorzystaj z portalu, ktory si? 
pojawi. Zaniesie Ci? on z powrotem na gor?, 
gdzie tym razem b?dziesz mogl przejsb 
przez wielkie czerwone wrota. Czeka Ci? 
walka z drugim bossem gry - Gigapede. Sg 
dwa otwory (dokladnie naprzeciwko siebie), z 
ktorych na przemian wylatuje stwor. Ale tylko 
przy jednym jest polka, z ktorej mozesz 
zeskoczyc na glow? wylaniajgcego si? 
zmutowanego pasikonika. Wtasnie tarn caly 
czas przebywaj. I kiedy przeciwnik wyleci 



walczyles o 
wrot naprzei 
i uzyj Orihali 
skorzystaj z 
si? w ogrom 
levelu. Uzyj 
drzwiach z I 
Zgarnij zloh 
pokonaj nal 
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Po niewidzialnej polce dostah si? na 
drugg stron?, gdzie najpierw rozwal 
stylowo posgg, a nast?pnie przy Scianie 
obok uzyj Soul of Steel. Przejdz przez 
niebieskie drzwi. Zapal mechanizm 
znajdujgcy si? na Scianie, po czym 
szybko wskocz na duza platform?. 
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proby. Wybierz wejscie oznaczone niebieskim 
lilarem, a rozpocznie si? zagadka mqdrosci. 
Nie wiem gdzie ta zagadka wykorzystuje 
mqdroSd, skoro musisz wybrac catkowicie 
losowo kt6re$ drzwi. Wybierz te po prawej. 
Nastgpnie przejdz przez te po lewej. I na koricu 
srodkowe. Ot rzymasz esencj? prostactwa. 
czyli Essence of Intelligence: ). Skorzystaj 
z jakichkolwiek drzwi. a znajdziesz si? przed 
trzema otworami w scianie. Wybierz ten 
srodkowy. Rozpocznie si? proba umiej?tnosci. 
Czeka Ci? przeprawa przez polacie kolcow: 
jedne wyskakujq ze scian, drugie z podlogi, a 
jeszcze inne z sufitu. Krotko mowiqc jest ostro. 




Na kortcu korytarza zbierz z piedestalu 
Essence of Technique. Ostatni czeka Ci? test 
wojownika. I jak na wojownika przystafo, 
musisz walczyc z hordami przeciwnikow. 
Twoim zadaniem jest zaswiecanie dwoch 
symboll przylepionych do scian i utrzymywanie 
ich przy takim stanie. Dzi?ki temu przeciwnicy 
beds znacznie szybciej ginac. Kiedy juz si? 
z nimi uporasz, wez Essence of Fighting. 
Wracaj do miejsca. w ktorym zaczales ten 
level i uzyj zdobytych przedmiotow. aby 
otrzymac now? broh Artemis i odblokowac 
przejscie - skorzystaj z niego. Za drzwiami 
znajdzieszstatu?, klorg rozwal za pomoca 
stylowych combosow. Biegnij korytarzem 
dosamegokortca. 

MISJA 7: A CHANCE MEETING 

Przejdi przez piewvsze drzwi w zamku. 
Znajdziesz si? w nieprawdopodobnie wysokim 
holu. Wyskocz na wyzszy poziom dzi?ki 
odskoczniom (3 pi?tra wyzej), po czym 
skorzystaj z zielonych drzwi. Wyjdi po 
schodach z lewej i przejdz przez niebieskie 
wrota. Teraz biegnqc pod g6rk? eliminuj 
kamienne kreatury. Na gorze skr?c w odnog? 
po lewej, zbierz lezqcy po prawej za kratq Vital 
Star S i pokonaj kolejne drzwi . Od razu 
zostaniesz zaatakowany przez przeciwnikow 
przywolujacych takze swoich slugusow. 

Najlepiej skupiac swojq sit? na tych 
dzierzacych w dloniach kamienne bloki. Kiedy 
juz ich pokonasz, wez z ottarza Siren's Shriek 
i wroc do wysokiego holu. Pi?tro nizej, na 
podtodze lezy Holy Water. Podnies jq, a 
nastppne zeskocz na sam dol. Jedyne drzwi 
zaprowadzq Ci? do biblioteki. Rozwal kilku 
kamiennych straznikow, a otrzymasz 
Orihalicon Fragment. Wroc si? do sali, gdzie 
walczyles o Siren's Shriek i przekrocz prog 
wrol naprzeciwko posqgu. Wyjdz na samq gor? 
i uzyj Orihalicon Fragment. Zejdz na dot i 
skorzystaj z dost?pnej teraz windy. Znajdziesz 
si? w ogromnej komnacie z poprzedniego 
levelu. Uzyj Siren's Shriek na plongcych 
drzwiach z lewej u gory i przejdz przez nie. 
Zgarnij zloty orb lezgcy w dole korytarza. 
pokonaj natarczywych przeciwnikow i przejdz 
do nast?pnej sali. Nagle zostaniesz 




zatrzasni?ty pomi?dzy czaszkami. Rozwal je, 
a nowa komnata stanie dla Ciebie otworem 
(czyt. pojawisz si? w niej). Zapal mechanizm 



znajdujqcy si? na scianie i szybko (zanim 
nie zgasnie) rozwal wiszqcq na srodku 
pokoju kul?. Kiedy to zrobisz. wyleci z niej 
Crystal Skull i zostaniesz po raz kolejny 
zaatakowany. Zabij wszystkich i wrod teraz 
do pokoju, w ktorym biegles pod g6r? i 
niszczyles poruszajqce si? posqgi - po 
drodze b?dziesz musiat jeszcze zatatwic 
hord? + smierc. Na miejscu zamiast 
wybierac odnog? po lewej, podejdi do wrot 
z czaszkg i uzyj Crystal Skull. Po drugiej 
stronie przejdz przez most i przez kolejne 
drzwi. Wyjdz na sam szczyt wiezy, gdzie 
czeka Ci? pierwsze spotkanie z 
braciszkiem. Sposob na niego jest prosty: 
trzymaj si? od niego z dala, a wtedy on 
b?dzie si? teleportowat do Ciebie. Kiedy 
tylko zniknie z horyzontu, od razu wykonaj 
unik (najlepiej podwojny) i czekaj, az zada 
trzyciosowq seri?, po czym kontruj 
najsilniejszym co masz. Uderzaj go do 
momentu. az zacznie blokowac, wtedy od 
razu unik i powtarzaj manewr w kotko. 

MISJA 8: A RENEWED FEAR 

Przejdz kilka krokow przed siebie. po czym 
wskocz na skarp? z lewej strony. Cofnij si? 
odrobin? i rozwal pierwszq mack?. Zostaly 
jeszcze. zeby otworzyc zatrzasni?te 
przejscie. Po drugiej stronie polki, na ktorej 
aktualnie stoisz, znajduje si? druga macka. 
Zeskocz na dot. a przy wraku samochodu 
znajdziesz trzeciq. Czwarta jest ukryta w 
luce w skale - takze na dole. Kiedy juz 
zniszczysz czwarty, spinaj si? w srodku 
skat caty czas do gory. W koricu dotrzesz do 
mostu. Przejdz przez niego i zniszcz 
ostatniq mack?. Na statku w zasi?gu 
wzroku lezy niebieski orb. Wr6c z 
powrotem na dot, wskocz na wrak autobusu 
i przejdz przez znajdujqcy si? w poblizu 
otwor. Biegnij caly czas przed siebie 
jednym z najdziwniejszych tuneli jakie w 
zyciu widzialem. Po jakims czasie zacznie 
Ci? gonic gigantyczna szcz?ka. Ucieknij 
przed nig i przejdz do nast?pnego korytarza. 
Czeka Ci? tu walka z przeciwnikami. Idz 
caly czas prosto eliminujgc ich. Dotrzesz do 




sali z czyms obskurnym na srodku. 
Wyskoczy bardzo duzo mutantow, ktorych 
musisz wykortczyc, aby z wn?trza tego 
swirtstwa wydobylo si? Ignis Fatuus. 
Skorzystaj z nowo dost?pnego tunelu. 

Z lewej odnogi wez energi? i biegnij dalej 
glownym korytarzem. Zanim nie 
przejdziesz do kolejnej cz?sci lokacji, 
przeszukaj jeszcze jedng odnog? po lewej 
zaraz przy samym wyjsciu - posgg. ktory 
trzeba zniszczyb w pi?knym stylu. Po 
jakims czasie znowu zacznie Ci? rtcigac 
jakis stwor. Zignoruj go. Przechodzqc przez 
ostatnig dziur? wylgdujesz na samym 
poczgtku levelu. Wejdz w ten sam otwor 
obok wraku busa i dojdz do miejsca. gdzie 
przez szyb? widac kolyszgce si? monstra. 
Uzyj Ignis Fatuus, a rozpocznie si? walka 
z bossem. Zeby odbierac energi? bossowi, 
najpierw musisz skroic caty pasek jednej z 
glow znajdujgcych si? po obu stronach pola 
walki. Bierzesz kresk? glowie, po czym 
szybko podbiegasz do bossa i nawalasz ile 
sit w r?kach. Jak juz odbierzesz mu troch? 
energii, zacznie miotac kulami (wykorzystaj 
specjalny unik) i strzelac laserem (skacz 
nad nim). 

MISJA 9: FADED MEMORIES 

Idz do konca drogi i przejdz przez drzwi. 
Znajdziesz si? w ogromnej komnacie 



ze Scianami pokrytymi w calosci przez 
paj?czyny. Nic wi?c dziwnego, ze juz po chwili 
zostaniesz zaatakowany przez hord? 
jadowitych pajgkow. Walczgc z nimi uwazaj 
tylko na moment, w ktorym stajg w miejscu i 
zaczynajg si? ladowac - wtedy szybko si? 
odsuri. Skorzystaj z nowo otwartych wrot. 

W centralnej cz?sci sali czeka do rozwigzania 
zagadka. Musisz doprowadzic promien 
swiatta do posggu. Zniszcz dwa kamyki: ten 
polozony najnizej po lewej i ten nizszy na 
Srodku. Cofnij si? przed pomost i skorzystaj 
z niebieskich drzwi po prawej stronie. Biegngc 
caly czas przed siebie eliminuj dalekosi?z- 
nych oponentow. W nast?pnej lokacji. a 
doktadnie w korytarzu, pokonaj gromad? 
stworow i idz dalej. Drzwi na koncu 
zaprowadzg Ci? na zewnqtrz zamku. Po 
prawej za murkiem jest troch? czerwonych 
orbow i dodatkowa energia. Bez zastanowienia 
atakuj najblizej znajdujgce si? drzwi. 
Przebiegnij na drugi koniec holu ze 
smiertelnymi mechanizmami i fru do 




a ze Scian zejdg rozwScieczone pajgki. 

Rozwal je i wrob na zewnqtrz zamku. 
Naprzeciwko drzwi, z ktorym wyjdziesz, 
wskocz na wyzszy poziom i zgarnij nowq bran 
Spiral. Zejdz na dot, zostaw na razie posag 
(nie masz odpowiedniej broni) i przejdz prze 
spadajqcy wodospad z prawej strony. 

W jaskini skr?c w lewo, zeskocz w d6t 
i zbierz Devil Star. Nast?pnie wybierz drag? 
po prawej. Zabij wrogow i idz prosto przed 
siebie. Na kortcu Sciezki uzyj Ambrosii i 
przejdz przez czerwone wrota. Po chwili 
rozpocznie si? walka z kolejnym bossem - 
wampirzycq. Po pierwsze - odbierasz jej 
atakami energi? tylko wtedy, gdy si? Smieje. 
Po drugie - wszystkich jej technik unikaj 
w powietrzu - nigdy nie trafi Ci? niczym na 
1 00%. Jest to bardzo czasochtonna walka, 
lecz wcale nie trudna, jeSli okazesz 
cierpliwoSc i opanowanie. Po pokonaniu jej 
przejdz przez jedyne otwarte drzwi. 

MISJA 10: THE JOB 

Wejdz na pagorek i wez Stone Mask. Udaj 
si? teraz na zewnqtrz zamku i zniszcz posag 
grajqc stylowo na gitarze( w kortcu ja masz). 
UmieSc mask? w drugich drzwiach od statuy, 
w ktorej mozesz ulepszac ekwipunek. 
Wysunie si? most. Na jego kortcu wez Neo- 
Generator i wejdz w bt?kitne drzwi. Caly 
czas biegnij przed siebie, usuwaj 
przeciwnikow w znanych Ci juz lokacjach, 
az dotrzesz do mostu. 

MISJA 11: REVENGE 

Czas zemsty. Zignoruj strzelajqcych z daleka 
przeciwnikow i zeskocz na dot. Przejdz przez 
zotte drzwi do nast?pnej lokacji na korytarz. 
Kiedy przejdziesz kilka krokow do tytu, z 
dymu powstanq demony, ktore zabij. 

W nast?pnej komnacie wyskocz na balkon u 
gory (w jednym miejscu jest urwana por?cz). 
Przesurt 2 piedestaly do wn?k w Scianie - 
jeden z nich jest ukryty za charakterystycznq 
cz?sciq muru. Kiedy to zrobisz, pojawi si? 
smierc wraz z demonami w ksztatcie dymu. 
Zabij wszystkich i podqzaj dalej. Zejd i po 
schodach i uderz w pierwszy posqg napotkany 
na drodze. Przesunie si? i b?dziesz mogl 
zebrac zielonego orba oraz Holy Water. 
Zniszcz w stylowy sposob statu? stojqcq 
w poblizu. Nast?pnie wskakuj na stojqcq 
platform?. Podczas przejazdzki usuwaj 
wskakujqcych przeciwnikow, az dojedziesz 
na miejsce. Wyjdz po schodach do gory, 
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Znajduje si? ona w trzecim levelu gry. Kiedy juz opu- 
scisz bar zakrwawionymi drzwiami, znajdziesz si? 
na ulicy. Idqc caly czas przed siebie w kortcu dojdziesz 

przed niq jest zniszczony garaz - wejdz do niego, a 
rozpocznie si? ukryta misja. Twoim zadaniem jest 



MISJA 2: UNTOUCHABLE 

Znajduje si? ona w levelu piqtym. Kiedy juz uzyjesz 
Soul of Steel i przejdziesz przez drzwi, znajdziesz si? 
w pokoju z windq. Wystarczy, ze klikniesz trupiq czasz- 



lajqc z pistoletu. Moze nie jest to najszybszy sposob, 
ale daje najwi?kszq gwarancj? ukortczeniatej misji. 

MISJA 3: DEATH FROM ABOVE 



Polecam ukonczyc gr? i wrocirt do niej z broniq Kalina 
Ann, Dzierzqc jq w diom, start na Srodku windy i wrzu- 
caj wszystkich dookofa. Z tym cackiem to jest bulka z 
maslem. 

MISJA 5: DESTROYER 

Znajduje si? ona w dziewiqtym levelu gry Kiedy juz 

przyjrzyj skale po prawej stronie. Zauwazysz w niej 
wqskie przejScie, z ktorego skorzystaj. W srodku kliknij 
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a rozpocznie si? walka z kolejnym bossem - 
Beowulfem. Trzymaj si? caly czas na 




MISJA 12: HUNTER & HUNTED 

Od razu dostaniesz Hayvire Neo Generator 
- przyczyn? Twojej slabosci. Od tego 
momentu caly czas schodzi Ci energia. 
Dlatego spiesz si? i wracaj platform?, ktbr? 
tutaj przybyles. Napieraj caly czas przed 
siebie. ograniczajac walk? do niezb?dnego 
minimum. Kiedy juz dotrzesz na most, 
powrocisz do swojej zwyklej formy. Po 
wstawce uzyskasz dost?p do nowych drzwi. 
Za nimi wez Vital Star, po czym zejdz na dot 
.po schodach. Tam za wrotami pojawi si? koii 
zaprz?gowy tarpan demon - najwidoczniej nie 
ma kumpli, skoro nikt go nie dosiada. 

, rNajpierw b?dzie jezdzil z gbry do dolu caly 
czas. Strzelaj do niego jak jedzie i wskakuj 




mu na grzbiet, gdy si? zbliza. Kiedy 
wezmiesz mu troch? energii, spadniecie na 
wielk? aren?, gdzie pojedynku ci?g dalszy. 
Konik jezdzi w koto pola walki i strzela 
rakietkami z gory. Caly czas strzelaj do 
niego, a w ostatnim momencie unikaj jego 
pociskow. Broni? bial? atakuj go, kiedy stanie 
w miejscu, czy wywroci si?. W porbwnaniu 
z ostatnim bossem ten jest naprawd? latwy. 
Nawet, gdy zaczyna puszczac kule, ktore Ci? 
spowalniaj?, a dokladniej zatrzymuj? czas to 
i tak da si? wszystkiego bez problemu 
unikn?b. Za zabicie zwierzyny otrzymasz 
nowy styl walki - Quicksilver. 



MISJA 13: CHAOS’ WARM 
WELCOME 

Od razu zostaniesz zaatakowany przez 
kamiennych straznikow. Rozwal wszystkich, 
a drzwi naprzeciwko stan? si? otworem. 
Zejdz na dot po schodach i idz dalej 
korytarzem po lewej. Na kortcu przejdz przez 
drzwi. W dole ekranu, przy suficie znajdziesz 
Devil Star. Po przeciwnej stronie zabij 
kamienne stwory i wejdz do pierwszych 
napotkanych wrot. Tutaj czeka Ci? druga 
swietlna zagadka. W przedsionku po prawej 
rozwal charakterystyczn? cz?sc sciany, a 
b?dziesz wiedzial dok?d masz doprowadzic 



promieii swiatla. Zniszcz nast?puj?ce 
'kamyki', oczywiscie wzgl?dem ekranu: trzeci 
srodkowy od dolu, pierwszy z prawej od gbry 
i ten polozony najblizej punktu docelowego 
(ostatni w przedsionku). Utworzy si? mala 



Devil Star i przejdz przez br?zowe drzwi po 
drugiej stronie sali. Teraz czeka Ci? przeprawa 



dystans i strzelaj z najsilniejszej broni. Kiedy 
podejdzie, wykonuje zawsze trzy ciosy. 
Wtedy wyskocz w powietrze, wykonaj unik, a 
po spadni?ciu na ziemi? uniknij raz jeszcze. 
Stwbr zada ostatni cios w powietrze, a Ty 
b?dziesz mogl wypalic mu swoj? 
najmocniejsz? seri?. Kiedy odbierzesz mu 
jedn? trzeci? energii, boss zacznie zmieniac 
si? w cos na wzor psa (zacznie biegac i 
czy ms rzucab). T utaj znowu przydadz? si? 
uniki i ostrzeliwanie z dystansu. Z Broni bialej 
uderzaj tylko. gdy powroci do swojej 
pierwotnej formy. Najgorsze jednak sa biale 
wi?zki swiatla. ktore wypuszcza, gdy juz ma 
gdzies okolo 1 13 energii. Wtedy podbiegnij jak 
najblizej niego i atakuj! W przeciwnym razie 
swiatetka zawsze Ci? dopadn?. Po zabiciu 
go, przejdz kilka krokow w stron? lezgcego 
przedmiotu, a wlgczy si? wstawka. 
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wn?ka. Wez z niej Orihalcon i wracaj na 
korytarz. Idz dalej do jego konca i pokonaj 
kolejne drzwi. Zanim wejdziesz do ogromnych 
wr6t na srodku komnaty, rozwal w stylowy 
sposob statu? stoj?c? przy scianie. Virgil juz 
na Ciebie czeka. Prawd? mowi?c braciszek 
nie jest duzo trudniejszy od pierwszego 
spotkania. Fakt, ze moze si? teraz zamieniab 
w diabla, jest nieco szybszy i ma silniejsze 
ciosy, ale wci?z wszystkiego bez problemu si? 
unika i dosyc latwo kontruje. Musisz byb tylko 
cierpliwy i czekac, az skonczy uderzac 
(zadaje trzyciosowe combo), wtedy atakuj 
najmocniejszymi seriami. 



MISJA 14: DRIVEL 

Okr?z powstale wzniesienie, a znajdziesz 
now? brori Beowulf. Maj?c juz j? zniszcz 
pos?g w stylowy sposob, a nast?pnie przejdz 
przez drzwi obok. W srodku pokoju skorzystaj 
z windy. Idi caly czas prosto, po czym wejdz 
w dziur? w murze. Przejdz przez drzwi i 
biegnij dalej przed siebie. W nast?pnej 
komnacie zostaniesz osaczony przez lataj?ce 
demony. Najpierw je sparalizuj pistoletami. a 
poiniej rozwal uzywaj?c chocby pi?sci. Kiedy 
juz si? z nimi rozprawisz, przejdz przez 
jedyne otwarte drzwi. Zejdz na dot po 
schodach i wskocz na wind?. Znowu czeka 
Ci? przejazdzka umilona towarzystwem 
obskumych kreatur. Po drugiej stronie torow 
wyjdz na gor? i poci?gnij za klamk?. W srodku 
budowli za zapadaj?cymi si? kratami skr?c 
najpierw do pokoju z fioletowym znakiem na 
podlodze, nast?pnie wybierz ten z jasnym 
kolorem. Zabij potwory i wroc si? do 
fioletowego. Teraz id i do oznaczonego jasn? 
purpur? sk?d udaj si? od razu do br?zowego. 
Pokonaj skamieniale demony i przejdz przez 
jasno-zielony pokoj. W koiicu dotrzesz do 
niebieskiego orba i drzwi koncz?cych ten maly 
labirynt. Na Swiezym powietrzu wejdz do 
drzwi znajduj?cych si? tuz przed mostem. Id?c 
caly czas przed siebie i pokonuj?c 
dalekosi?znych przeciwnikow w koiicu 
dojdziesz do portalu lsni?cego jasn? tun?. 
Skorzystaj z niego. Przeniesiesz si? do lokacji 
z pocz?tku gry. Przejdz przez zakrwawione 
drzwi. Na zewn?trz, po postawieniu kilku 
krokow, Dante dostrzeze cos bardzo 
interesuj?cego. 
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przez ruchome ostrza i to w towarzystwie 
mglistych demonow. Na szcz?scie nie musisz 
ich zabijac, wi?c czym pr?dzej dostaii si? na 
koniec korytarza, gdzie zbierz pierwszy 
Orihalcon Fragment i w mgnieniu oka wroc do 
poprzedniej komnaty. Zapal raz jeszcze 
mechanizm i wejdz do kolorowych drzwi u gory. 
Przejdz przez nast?pne wrota i biegnij przed 
siebie. Przy pos?gu skr?b w prawo i skorzystaj 
z wejscia. Zejdz na dot po stopniach i skorzystaj 
z szarych drzwi. Zignoruj aniola zeskakuj?c od 
razu na dot, zbierz cz?sc niebieskiego orba 
i skorzystaj z polek, ktore zaprowadz? Ci? 
z powrotem na gor?. Wroc do sali z mechani- 
zmem na Scianie. Przekr?c go i ponownie wejdz 
do kolorowych wrot. Znajdziesz si? w sali z 
paj?kami. Powtorz manewr z tarcz? i drzwiami, 
a wyl?dujesz na zewn?trz zamku. Przejdz przez 
drzwi polozone z prawej strony tarczy. Na koncu 
korytarza lezy drugi Orihalcon Fragment. 
Zgamij go i wrob przed zamek. Przesuri tarcz? 
i skorzystaj z kolorowych drzwi. Skacz?c nad 
wiruj?cymi si? mechanizmami dojdziesz do 
komnaty z paj?kami i z trzecim Orihalcon 
Fragment. Wez go, wrob do poprzedniej sali, 
zakr?c dwa razy tarcz? uderzaj?c w ni? i wejdz 
do kolorowych drzwi. Pojawisz si? w komnacie 
z kolowrotkami. Zejdz na dot, zapal dwukrotnie 
mechanizm i kolejny raz skorzystaj z kolorowych 
wrot. PowinieneS znalezc si? w pokoju. gdzie 
wczesniej byly paj?ki. Przejdz przez br?zowe 
drzwi. Dojdz do w/w windy i uzyj trzech 
Orihalcon Fragment. 
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MISJA 15: THE GATECRASHER 

Juz na samym wst?pie czeka Ci? walka z 
aniolami. Po doswiadczeniach ze smierci?, to 
naprawd? nic trudnego. Wystarczy skakac i 
atakowab je z powietrza, tudziez ostrzeliwab 
z ziemi pistoletami. Kiedy juz si? z nimi 
uporasz, przejdz przez odblokowane drzwi. 
Biegn?c caly czas przed siebie (przez sal? z 
paj?kami), dotrzesz do windy z niebiesk? lun?. 
Jednak zeby z niej skorzystac, najpierw 
musisz zdobyc trzy specjalne przedmioty. 
Zejdz po schodach z drugiej strony i zalicz 
kolejne wrota. Obrob si? o 1 80 stopni i 
wyskocz na dach po skalnej polce obok. 
Rozwal duzy czerwony orb, po czym 
kontynuuj przechadzk? w dot ekranu. Zapal 
mechanizm przyczepiony do sciany i wracaj 
do komnaty z paj?kami. Aktywuj drug? tarcz?. 
po czym wejdz do kolorowych wrot obok. W 
tym pomieszczeniu wykonaj to samo (tarcza 
znajduje si? na dole), zbierz z jednej z polek 




zacz?les level i tym razem wybierz czerwone 
drzwi. W dole holu przejdz przez wyrw? w 
scianie, a trafisz do komnaty grzechu. Tym 
razem masz dwa mechanizmy i dwie kule, ktore 
spadn? po ich uruchomieniu. Musisz sprawib, aby 
kule si? zderzyty ze sob?. Uderzaj obydwie tak, 
by je jak najwyzej rozhustac - w koiicu si? 
zderz?. W nagrod? kraty odsun? si?, a Ty 
b?dziesz mial dost?p do Onyx Moonshard. 

Wroc do pokoju, w ktorym zaczynasz level i uzyj 
dwoch zdobytych przedmiotow. Przejdz przez 
drzwi. Zalatw wszystkich przeciwnikow, po czym 
wespnij si? po skalach na gor?. Zignoruj 
upierdliwych demonow, wyjdz po schodach i 
przejdz przez wrota. Przejdz kilka nast?pnych 
pomieszczeri korzystaj?c z jedynych otwartych 
drzwi. W koiicu dotrzesz do Sali ze swiec?cymi 
si? kolami z?batymi. Zbierz lez?cy pomi?dzy 
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MISJA 17: INNER-DEMONS 

Wskocz na polk? u gory ekranu i wezVr,,., , lak na prze , 
S. Wyjdz na zewn?trz i idz w dot korytar kI a g| 0| aien y. 
Wejdz do dziury w skale. Czeka Ci? tu fe 0 , z samsar pc 
wojownika. Za pokonanie przeciwnikow , Jk(0 tme z | US ( r; 
dostaniesz ztoty oib. Wrob si? na hoi i , jkrotme). Ostai 
skorzystaj z niebieskich drzwi. Rozwal lh z Z oity m p C 
wielkiego czerwonego orba i ’stylowy pa., s arnsai , S kor 
Nast?pnie skacz?c po ruchomych klocka ;er ciadla w tej i 
dostaii si? do drzwi umieszczonych na 



wyzszym poziomie. Za nimi zostaniesz y p 0m jna znani 
zaatakowany przez smierb i kilku 



dalekosi?znych demonow. Zabij ich i pizs 






MISJA 16: WIN OR LOSE 

Przejdz przez drzwi znajduj?ce si? w poblizu 
statuetki, w ktorej mozesz ulepszac wszystko. 
Pokonaj wszystkich przeciwnikow i skorzystaj 
z czerwonych wrot. Rozpal mechanizm 
przyczepiony do sciany, a z gbry zsunie si? 
ciemista kula. Musisz rozwalic j?, zanim symbol 
zgasnie. Nie jest to proste i naprawd? musisz 
wi?kszosci? ciosow trafiac. Kiedy juz tego 
dokonasz, mur rozst?pi si?, aTy b?dziesz mogl 
zebrac Golden Sun. Wrob teraz do sali, w ktbrej 
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tunelu. Tam skorzystaj z odskoczni, a )W inieneb mie 
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przez szare drzwi. Zalatw obskumych 
kosynierow i poci?gnij za klamk? wrot ztn^gj/^ 20: £ 
czaszk?. Biegn?c caly czas przed siebie » s , ateC zne sta 
kortcu dojdziesz do miejsca, w ktorym po:„ ier e j Z y C j e . 
pierwszy walczyles ze swoim bratem. Na i|trudniejsza 
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nie zwyci?zysz. W nagrod? za wygran? 
dostaniesz nowy styl Doppelganger. Wejc 
do portalu. Przeniesie Ci? on z powrotem r. 
byte pole walki. 



MISJA 18: INVADING HELL 

Biegnij caly czas przed siebie, a na koftcud 
wskocz do lustra. Zaprowadzi Ci? ono na 
ogromn? szachownic?. Rozwal wszystkie 
szachy i skorzystaj z kolejnego zwierciadla 
Zabij dwa anioly i wskocz ponownie do lust 

Zejdipo schodach. gdzie czeka Ci? 

najwi?ksza niespodzianka w grze, a ieklo. Nie di 

mianowicie musisz walczyb raz jeszcze z osi^gnie Ci 
bossami, ktbiych wczesniej pokonales. 0 mbosa. nil 
Na szcz?scie, zeby kontynuowac dalsz? iab)em j na 
~j [~i? energia! I 
\ \ trzelac.kiei 

I loruty-odn. 
f /lusiszpop 
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rozgiywkp nie trzeba zabijad wszystkich. 
Dlatego wybieraj tych, z ktorymi radzites 
sobie najlepiej. Chociaz jesli zabijesz 
wszystkich, to zdobpdziesz mnostwo 
punkt6w do stylu i jedng z czpsci 
nebieskiego orba. Wskocz do nowego 
lustra, ktore pojawilo sip obok tablicy 
pokazujgcej ile bossow juz zabiles. 

MISJA 19: FORCES COLLIDE 

Musisz eliminowad wrogow i przemiesz- 
czafisip z lustra do lokacji, z lokacji do 
lustra i tak na przemian. W koticu dotrzesz 
do okrgglej areny. Po zabiciu przeciwnikow 
zbierz Samsar, po czym skorzystaj 
dwukrotnie z lustra (i pozniej zn6w 
dwukrotnie). Ostatecznie musisz dostac sip 
do sali z zoltym posggiem aniola. Uzyj na 
nlm Samsar i skorzystaj z ostatniego 
zwierciacHa wtej misji. Doprowadzi Cip ono 
do przedostatniego bossa gry, ktory bardzo 
przypomina znanego z serii Final Fantasy 
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peklo. Nie dose, ze praktyeznie zawsze 
z dosipgnie Cip ktoryms ciosem ze swojego 

combosa, nie mozesz go uderzac jak jest 
diablem i na dodatek jeszcze odnawia mu 
sp energia! Najlepiej jak najwipcej do niego 
. strzelac, kiedy jest wpostaciniegrzecznego 
| boruty - odnawia mu sip mniej energii. 

Musisz po prostu odbierac mu wipcej 
» energii, niz mu przybpdzie. ot co. Bardzo 

dobrze by bylo, gdybys na tg walkp kupit 
_ softtejakiesuleczanie, bo beztego bpdzie to 
Hk me lada wyzwanie. W nagrodp za pokonanie 
B H go.ukohczyszgrp. 
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PODSTAWOWE TECHNIKI 

Kick Jump - dostppne od samego poczgtku. 
Skocz dokladnie na scianp. przytrzymaj lewg 
galkp analogowg w jej kierunku i nacisnij X. 
Dzipki temu Dante wykona podwojny skok od 



Free Ride - dostppne w 'posggu ulepszenia'. 
Mozesz wykonac tg technikp tylko wtedy, kiedy 
przeciwnik jest na ziemi, a Ty masz w dloniach 
dwa pistdety. Wskocz na takiego delikwenta. a 
zaeznie sip przejazdzka! Naciskajgc przyeisk 



Marlboro. Todziwactwo jest naprawdp 
twarde. Sposbb jest prosty: naparzaj delfinki, 
ktore co jakis czas przywoluje (dzipki temu 
naladujesz sobie devil trigger) , a jak je juz 
zniszczysz, to zmien sip w diabla i naparzaj 
goilewlezie. To naprawdp skutkuje z tym, 
ze do momentu, gdy wezmiesz mu ponad 
polowp energii. Stworek lekko sip denerwuje 
■ przychodzi Twoj brat, a Ty tracisz 
mozliwosc uzywania stylow i przemiany w 
diabla! Za to mozesz przywolac brata tg 
samg kombinaejg, ktora sluzyla Ci do 
uzywania techniki danego stylu. Rob 
dokladnie to samo, co dotychczas, a nie 
powinienes miec problemow z pokonaniem 
galaretki'. 

MISJA 20: SCREAMING SOULS 

Ostateczne starcie! Braterska bitwa na 
smierc i zyde. Jest to na pewno 
najtrudniejsza walka w grze, wipe nie 
denetwuj sip jesli, kilka razy zginiesz, 
zanim ja wygrasz. Po pierwsze musisz caty 
czas unikac - najlepiej potrojnym unikiem. 
Kiedy machnie sip swoim najsilniejszym 
ciosem - szybkoatakuj! Prawdp mowige do 
momentu, a t nie zmienia sip w diabla, nie 
jest wcale taki trudny. Ale gdy staje sip 
devilem, wtedy zaezyna sip prawdziwe 




Aerial Cross - dostppne od samego poczgtku 
posiadania tej broni. Nacisnij trojkgt w powietrzu, 
gdzies tak w polowie opadania w dot. 




jeszcze ostrzeliwal inne kreatury w tym samym 
czasie. 

Helm Breaker - dostppne od samego poczgtku. 
Wystarczy wyskoczyc w powietrze i nacisngd 
trojkgt. Sila szlaga zalezy od wysokosci, na 
ktorej go wykonasz - im wyzej, tym silniejszy. 

Roll - dostppne do samego poczgtku. Nacisnij X 
wraz z kierunkiem, w ktbrym chcesz sip 
odturlac (lewo lub prawo). Unika to ciosy 
przeciwnika. 

Pole Play - dostppne od samego poczgtku. 

Kiedy jestes blisko jakiegos slupka bgdz rurki, 
nacisnij trojkgt, a Dante zaeznie krpcic sip na niej 
kopige przeciwnikow. Im szybeiej naciskasz 
trojkgt, tym szybeiej siwowlosy sip buja. 



TECHNIKI z REBELLION 

Stinger - dostppne w 'posggu ulepszania'. 
Zwroc sip w kierunku przeciwnika, przytrzymaj 
dokladnie w nim lewg galkp analogowg i nacisnij 
trojkgt. 

High Time - dostppne od samego poczgtku. 
Kiedy jestes zwrocony w stronp przeciwnika, 
przytrzymaj przyeisk namierzajgcy (w 
standardzie R 1 ), po czym uderz w tyl + trdjkgt. 
Potwor zostanie wybity w powietrze, a Ty 
bpdziesz miat mozliwosd stuknipcia akcji ponad 
ziemig. 

Drive - dostppne w ’posggu ulepszenia'. 
Przytrzymaj trojkgt, a Dante zaeznie sip 
ladowac. Kiedy puscisz przyeisk, utworzy sip 
energetyezna fala, ktora uderzy przeciwnikow 
zogromngmocg. 

Air Hike - dostppne w 'posggu ulepszenia'. 
Podwojny skok. Nacisnij w powietrzu po raz 
drugi przyeisk skoku (w standardzie X). 

TECHNIKI z CERBERUS 

Swing - dostppne od samego poczgtku 
posiadania tej broni. Kiedy jestes w powietrzu, 
nacisnij trojkgt, a Dante zaeznie krpcic 
Cerberusem wokot siebie. 

Revolver - dostppne od samego poczgtku 
posiadania tej broni. Kiedy stoisz na wprost 
przeciwnika, weisnij i przytrzymaj R1 , po czym 
stuknij w trojkgt. 

Windmill - dostppne w 'posggu ulepszenia'. 
Kiedy jestes na wprost oponenta, przytrzymaj tyl 
na galce analogowej, a nastppnie weisnij i 
przytrzymaj R1 . po czym uderz w trojkgt. 

TECHNIKI z AGNI & RUDRA 

Jet Stream - dostppne od samego poczgtku 
posiadania tej broni. Wykonuje sip dokladnie tak 
samo, jak Stinger z Rebellion z tym, ze trzeba 
przytrzymac trojkgt po wcisnipciu. 



Znajduje sip ona zraz na poczgtku jedenastego 
levelu gry. Zeskocz na kola zpbate i dojdz do brg- 
zowych drzwi. Po lewej stronie jest polka. Wskocz 
na nig, a z niej podwbjnym skokiem dostart sip na 
wyzszy poziom (czyt. na polkp polozong doktad- 
nie nad tg, na ktorej wlasnie stoisz). Kliknij na 
czerwony emblemat, a misja rozpocznie sip. 
Twolm zadaniem jest zdobyde niebieskiego orba 
lezgeego po drugiej stronie komnaty. To jest naj- 



Whirlwind - dostppne w 'posggu ulepszenia'. 
Wykonuje sip i dziala dokladnie tak, jak Hightime z 
Rebellion. 

Air Hike - dostppne w 'posggu ulepszenia’. Wykonuje 
sip i dziala dokladnie tak samo, jak Air Hike z 
Rebellion. 

TECHNIKI zNEVAN 

Air Play - dostppne od samego poczgtku posiadania 
tej broni. Nacisnij trojkgt w powietrzu, gdzieb tak w 
polowie opadania w dot. 

Reverb Shock - dostppne w 'posggu ulepszenia’. 
Wykonuje sip dokladnie tak samo, jak Stinger z 
Rebellion. 

Bat Rift - dostppne w 'posggu ulepszenia’. Wykonuje 
sip i dziala dokladnie tak, jak Hightime z Rebellion. 

Air Raid - dostppne w 'posggu ulepszenia - . Kiedy 
masz uruchomiony Devil T rigger, weisnij 
rownoczesnie R1 i X (bpdgcw powietrzu). 

Thunder Bolt - dostppne po kupieniu Air Raid. Kiedy 
jestes diablem i szarzujesz w powietrzu przy pomocy 
Air Radi, naciskaj kwadrat, a dodatkowo popiescisz 
przeciwnikow prgdem. 

Vortex - dostppne po kupieniu Air Raid. Podczas Air 
Raid weisnij trojkgt. 



Straight - dostppne od samego poczgtku posiadania 
tej broni. Wykonuje sip dokladnie tak samo, jak 
Stinger z Rebellion. 

Beast Uppercut - dostppne w ’posggu ulepszenia’. 
Wykonuje sip i dziala dokladnie tak. jak Hightime z 
Rebellion. 

Rising Dragon - dostppne w posggu ulepszenia'. 
Wykonuje sip i dziala dokladnie tak, jak Hightime z 
Rebellion z tym, ze musisz nacisngc dwukrotnie 
trojkgt. 

Killer Bee - dostppne od samego poczgtku posiadania 
tej broni. Bpdgc w powietrzu weisnij trojkgt. 

Air Hike - dostppne w 'posggu ulepszenia'. Wykonuje 
sip i dziala dokladnie tak samo, jak Air Hike z 



osiem kulek devil triggera. Jesli nie masz, to z 
pewnoscig bpdziesz potrzebowal Devil Stardw. 

MISJA 8: TOUGH GUYS 

Znajduje sip na poczgtku trzynastego levelu gry. 
Kiedy bpdziesz zbiegat na do! po spiralnych scho- 
dach, kliknij na czerwone Swiatelko wiszgee na 
scianie. Twoim zadaniem jest wykonezenie 
wszystkich przeciwnikdw. Nie jest to proste, ale 
takze i nie jakies super trudne. Po prostu zabij. 

MISJA 9: TARGET PRACTICE 

Znajduje sip takze w trzynastym levelu gry. W sali 
ze swietlng zagadkg, po zebraniu Orihalcon Frag- 
ment, cofnij sip kilka knokdw i wskocz we wnpkp 
(u gory) w scianie po lewej stronie. Kliknij na 
emblemat z czerwonymi oczami, a misja roz- 
pocznie sip. Twoim zadaniem jest zabicie wszyst- 
kich oponentdw, z tym. ze tym razem oni nie przyjdg 
do Ciebie. Nie mozesz pozwolid nikomu uciec, a 
jest to trudne, poniewaz poruszasz sip platformg 
i jesli od razu kogoS nie zlikwidujesz, to juz nie 
bpdzie drugiej szansy. Staraj sip zawsze wyko- 
rzystywad wybuchajgce demony. bo bez nich nie 
ma szans ukoriczydtej misji. 

MISJA 10: GUIDING LIGHT 
Znajduje sip w szesnastym levelu gry. Kiedy juz 
dotrzesz do sail z kulg, ktorg trzeba znlszczyc w 
celu zdobyda Golden Sun, rozwal jg, a odslom sip 
takze dostpp do zlocistych drzwi, ktore prowadzg 
wlasnie do sekretnej misji Czeka Cip zagadka na 
niezlym poziomie. Moze Ci sip wylosowac 6 r6z- 
nych wariantdw tej zagadki, dlatego musisz cze- 
kad na ten. w ktorym dwa posggi stykajg sip ra- 
zem ze sobg. Zniszcz nastppujgce 'kamyki': w 
prawym/dolnym rogu, pierwszy po skosie od tego 
w prawym/dolnym rogu, nastppnie dwa znajdujg- 
ce sip dokladnie na Srodku okrpgu narysowanego 
na ziemi, tera2 trzed od dolu na srodku w srodko- 
wym rzpdzie, na kortcu uderz w ostatni w srodko- 
wym rzpdzie, a misja zostanie zaliezona. 

MISJA 11: ON PINS AND NEEDLES 

Znajduje sip w siedemnastym levelu gry, Kiedy 
juz uzyjeszczerwonej odskoczni, zeby dostac sip 
na wyzszy poziom. wejdz na dach zamku i wskocz 
na belki zawieszone przy suficie po lewej stronie 
korytarza. Na kazdej z nich przy Scianie jest statua 
- kliknij na tg swieegeg sip, a znajdziesz sekretng 
misjp. Twoim 
daniemjest 
rtanietunelu 




Rebellion Combo 1 - dostppne od samego poczgtku 
posiadania tej broni. Weisnij trzy razy trojkgt. 

Rebellion Combo 2 - dostppne od samego poczgtku 
posiadania tej broni. Weisnij trojkgt, nastppnie pot 
sekundy przerwy, po czym weisnij jeszcze trzy razy 
trojkgt. 

Million Stab - dostppne po kupieniu Stinger. Weisnij 
trojkgt, nastppnie pol sekundy przerwy, teraz stuknij i 
przytrzymaj R1 (wraz z kierunkiem galki analogowej 
w stronp przeciwnika), po czym zakoiicz 
pojedynczym trojkgtem. 

CERBERUS 

Cerberus Combo 1 - dostppne od samego poczgtku 
posiadania tej broni. Weisnij pipb razy trojkgt. 

Cerberus Combo 2 - dostppne od samego poczgtku 
posiadania tej broni. Weisnij dwa razy trojkgt. 
nastppnie pol sekundy przerwy, po czym znowu dwa 
razy trojkgt. 



tyczmewszpdzie 
na pierwszy rzut 
okawyglgdatona 

niemozliwe do przebycia. Jednak gdy 
dziesz i bpdziesz rozsgdnie uzywal specjalnych 
unikdw, to okaze sip, ze jest to bulka z maslem. Ja 
to zaliczylem za pierwszym podejsciem. 

MISJA 12: FINAL ASCENSION 
Znajduje sip w osiemnastym levelu gry. Po znisz- 
czeniu szachow i wskoczeniu do lustra pojawisz 
sip znowu na odkrytym terenie z wielkg stopg na 
jego koticu. Po jej lewej stronie jest nagrobek wbity 
w scianp. Kliknij na niego, a rozpocznieszostatnig 
sekretng misjp w grze. Oj, zdecydowanie najbar- 
dziej frustrujgcg ze wszystkich. Prawdp mowige 
ukohczylem jg dopiero za drugim podejsciem, 
poniewaz po kilku minutach skakania i spadania 
mialem juz dosyd. Przede wszystkim musisz 
wykorzystacbieganieposdanach, podwojny skok. 
specjalny unlk w powietrzu I wszystko inne, co 
jest przydatne w przemieszczaniu sip w powie- 
trzu. Jesli masz wystarczajgco duzo cierpliwosci 
i samozaparcia, tow koheu ukoiiczysztg misjp, 
bo w przeciwnym razie pad bpdzie niejednokrot- 
nlelatalpopokoju:). 
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DMC 3 ■ 

SZKOfiA WALK1 

Satelite - dostepne od samego poczatku 
posiadania tej broni. Wcisnij dwa razy 
trojkat. nastepnie pol sekundy przerwy, po 
czym nawalaj bez ustanku trdjkgt. 

AGNI & RUDRA 



Sky Dance - dostepne od samego poczatku 
posiadania tego stylu. Musisz mied w rekach 
Agni & Rudra. Naparzaj w powietrzu kolko. 



Wild Stomp • dostepne od samego poczatku L 
posiadania tego stylu. Musisz trzymad w r?ta:T 
& Ebony. Namierz przeciwnika poprzez wdsnff 
R 1 . a nastepnie nawalaj szybko kwadrat. ( 

Gun Stinger - dostepne na trzecim levelu teo.rj 
Musisz trzymac w rekach Shotgun. Nacisni|: f? 
przytrzymaj lewa galke analogowa, namierz of. 
nacisnij kolko. 

Point Blank - dostepne na trzecim levelu tegc L 
Musisz trzymaC w rekach Shotgun. Wykonujtl; 
samo jak Gun Stinger, z tym, ze na kortcu na» 
kotko bez ustanku. 



TRICKSTER 



Dash - dostepne od samego poczatku posiadania 
tego stylu. Wcidnij kolko wraz z kierunkiem, w 
ktorym chcesz 'zdaszowad' (czyt. szybko zejsd z 
toru ciosu przeciwnika). 

Wall Hike - dostepne od samego poczatku 
posiadania tego stylu. Kiedy bedziesz stykal sie ze 
sciana (twarza do niej). wcisnij kdlko, zeby biec po 
niej pionowo - tak, Matrix nie istnieje. 

Wall Run - dostepne od samego poczatku 
posiadania tego stylu. Dziala doktadnie tak samo, z 
tym, ze mozna biec poziomo po scianie. 

Sky Star - dostepne na levelu drugim tego stylu. 
Bedqc w powietrzu wcidnij kierunek + kolko. 
Szybki unik ponad ziemig. 

Double dash - dostepne na levelu drugim tego 
stylu. Dziala i wykonuje sie tak samo jak Dash, z 
tym, ze mozna zrobic go dwa razy, jeden po 
drugim. 

T riple Dash - dostepne na levelu trzecim tego 
stylu. Dziala i wykonuje sie tak samo jak Dash, z 
tym. ze mozna zrobic go trzy razy, jeden po drugim. 

Air T rick - dostepne na levelu trzecim tego stylu. 
Kiedy jestes na wprost przeciwnika, przytrzymaj 
R1 , nastepnie wcisnij kolko. Znikniesz i pojawisz 
sie w powietrzu blisko niego. 

SWORDMASTER 

Prop Shredder - dostepne od samego poczatku 
posiadania tego stylu. Musisz mied w rekach 
Rebellion. Nacisnij po prostu kolko, bez zadnego 
kierunku. Jesli chcesz zwiekszyd ilosd uderzert, 
naparzaj bez ustanku kolko. 

Aerial Rave - dostepne od samego poczatku 
posiadania tego stylu. Musisz mied w rekach 
Rebellion. Bedgc w powietrzu wcisnij kilkakrotnie 
kdlko. 



Crawler - dostepne na drugim levelu tego stylu. 
Musisz mied w rekach Agni & Rudra. Stojgc 
naprzeciwko przeciwnika przytrzymaj R1 , a 
nastepnie nacidnij kolko wraz z przodem. 

Twister - dostepne na trzecim levelu tego stylu. 
Musisz mied w rekach Agni & Rudra. 
Wykonuje sie tak samo jak Crawler, z tym, ze 
na koncu wcidnij kdlko wraz z tylem. 

Tempest - dostepne na trzecim levelu tego 
stylu. Musisz mied w rekach Agni & Rudra. 
Wykonuje sie tak samo jak Twister, z tym, ze 
na koncu naciskaj bez ustanku kolko. 

Slash - dostepne od samego poczatku 
posiadania tego stylu. Musisz mied w rekach 
Nevan. Wykonuje sie tak samo jak Prop 
Shredder. 

Air Slash - dostepne od samego poczatku 
posiadania tego stylu. Musisz mied w rekach 
Nevan. Wykonuje sie tak samo jak Aerial Rave. 

Feedback - dostepne na drugim levelu tego 
stylu. Musisz mied w rekach Nevan. Nacisnij 
rownoczesnie R1 , kdlko i przdd. 



Agni & Rudra Combo 1 - dostepne od 
samego poczatku posiadania tej broni. 
Wcisnij pied razy trojkat. 



Multilock - dostepne od samego poczatku posl 
tego stylu. Musisz trzymad w rekach Artemis I 
Wcisnij i przytrzymaj kdlko, a kiedy sie nalaaj 
moc, pusc przycisk. 

Sphere - dostepne na drugim levelu tego stylu 
Musisz trzymad w rekach Artemis. Namierz 
przeciwnika. przytrzymaj galke w jego kierunt 
po czym nacisnij kdlko. 



Agni & Rudra Combo 2 - dostepne od 
samego poczatku posiadania tej broni. 
Wcisnij trojkat, nastepnie pdl sekundy 
przerwy, po czym jeszcze dwa raz trdjkgt. 

Agni & Rudra Combo 3 - dostepne od 
samego poczatku posiadania tej broni. 
Wcisnij trojkat. nastepnie pol sekundy 
przerwy, znowu trdjkgt, po czym raz 
jeszcze pdl sekundy przerwy i na kortcu 
trojkat. 



Acid Rain - dostepne na drugim levelu tegosr 
Musisz trzymad w rekach Artemis. Naciskaj s 
kolko. 



T rickshot - dostepne od samego poczatku pos 
tego stylu. Musisz w rekach trzymad Spiral. V. 
kolko. 



Crazy Roll - dostepne na drugim levelu tego 
stylu. Musisz mied w rekach Nevan. Wykonuje 
sie tak samo jak Feedback, z tym, ze naparzaj 
kilkakrotnie kdlko przytrzymujqc R1 z przodem. 

Distortion - dostepne na trzecim levelu tego 
stylu. Musisz mied w rekach Nevan. 
Przytrzymaj R1 , nastepnie wcisnij tyl, po czym 
stuknij w kolko. 

Zodiac - dostepne od samego poczatku 
posiadania tego stylu. Musisz mied zalozone 
Beowulf. Wykonuje sie identycznie jak Prop 
Shredder. 



Sniper - dostepne na trzecim levelu tego stylu 
Musisz trzymad w rekach Spiral. Kiedy juz 
namierzysz przeciwnika, wcisnij lewa galk? 
analogowa wymierzajqc w kierunku przeciwm 
i nacisnij kdlko. 

Reflector - dostepne na trzecim levelu tegostyt 
Musisz trzymad w rekach Spiral. Wykonuje sif 
samo jak Sniper, z tym, ze na koricu naparza] •: 
bez ustanku. 



poczatku posiadania tej broni. Wcisnij 
trojkat. nastepnie pdl sekundy przerwy. 
znowu trojkat. po czym raz jeszcze pol 
sekundy przerwy i na kortcu nawalaj bez 
ustanku trojkat. 

NEVAN 



Hysteric - dostepne od samego poczatku posia: 
tego stylu. Musisz w rekach trzymad Kalina Air 
Nacisnij kdlko. 

Grapple - dostepne na drugim levelu tego stylu 
Musisz w rekach trzymad Kalina Ann. Wykonui 
tak samo jak Sphere. 

ROYAL GUARD 



Tune Up - dostepne od samego poczatku 
posiadania tej broni. Nacisnij trojkat - 
przejdziesz do pozycji grania na gitarze. 



Hammer - dostepne od samego poczatku 
posiadania tego stylu. Musisz mied zalozone 
Beowulf. Wykonuje sie tak samo jak Aerial 



Sword Pierce - dostepne na drugim levelu tego 
stylu. Musisz mied w rekach Rebellion. Wcisnij 
kolko i rownoczesnie kierunek, w ktdrym stoi 
przeciwnik. Dante rzuci swoim mieczem. Jesli 
chcesz go z powrotem, wcisnij raz jeszcze kdlko. 

Dance Macabre - dostepne na trzecim levelu tego 
stylu. Musisz mied w rekach Rebellion. 
Przytrzymaj R 1 , nastepnie wcisnij tyl, po czym 
nacisnij jeszcze kilka razy kdlko. 

Crazy Dance • dostepne na trzecim levelu tego 
stylu. Musisz mied w rekach Rebellion. 
Przytrzymaj R1 , nastepnie wcisnij tyl, po czym 
naparzaj szybko bez ustanku kolko. 

Flicker - dostepne od samego poczatku posiadania 
tego stylu. Musisz mied w rekach Cerberus. 
Wykonuje sie tak samo jak Prop Shredder. 

Crystal - dostepne na drugim levelu tego stylu. 
Musisz mied w rekach Cerberus. Stojgc na 
przeciwko przeciwnika przytrzymaj R1 , a 
nastepnie wcidnij kdlko rdwnoczednie z tylem. 



poczatku posiadania tej broni. W pozycji 
_Tune Up nacisnij po prostu trojkat. 

Nevan Combo 2 - dostepne od samego 
poczatku posiadania tej broni. W pozycji 
Tune Up nacisnij trojkat podczas 
przechylania galki analogowej w lewo 
(wzgledem Dantego). 

Nevan Combo 3 - dostepne od samego 
poczatku posiadania tej broni. W pozycji 
T une Up nacisnij trdjkqt podczas 
przechylania galki analogowej w prawo. 



Volcano - dostepne na drugim levelu tego stylu. 
Musisz mied zalozone Beowulf. Wykonuje sie 
tak samo jak Distortion. 

Real Impact - dostepne na trzecim levelu tego 
stylu. Musisz mied zalozone Beowulf. 
Wykonuje sie tak samo jak Distortion. 

Tornado - dostepne na trzecim levelu tego 
stylu. Musisz mied zalozone Beowulf. 
Wykonuje sie tak samo jak Real Impact, z tym, 
ze na kortcu naciskaj kdlko bez ustanku. 



Block & Charge - dostepne od samego poczat 
posiadania tego stylu. Nacisnij kdlko w moment 
ataku przeciwnika. 



poczatku posiadania tej broni. W pozycji 
Tune Up naciskaj bez ustanku trojkat 
podczas przechylania galki analogowej v\ 
lewo. 



GUNSLINGER 



poczatku posiadania tego stylu. Musisz trzymad 
w rekach Ivory & Ebony. Nacisnij kdlko, zeby 
strzelad. Podczas strzelania kieruj galke 
analogowa w strone przeciwnikow. 



BEOWULF 



Beowulf Combo 1 - dostepne od 
samego poczatku posiadania tej broni. 
Nacisnij trzy razy trojkat. 

Beowulf Combo 2 - dostepne od 
samego poczatku posiadania tej broni. 
Nacisnij dwa razy trdjkgt, nastepnie pdl 
sekundy przerwy, po czym znowu dwa 
razy trojkat. 



Release - dostepne od samego poczatku posiacfi 
tego stylu. Kiedy naladujesz sie dzieki Blosk & 
Charge, przytrzymaj R1 w kierunku przeciwnika 
a nastepnie uderz w trojkat. 

Air Block - dostepne na drugim levelu tego styki 
Wykonuje sie tak samo jak Block & Charge. 

Air Release - dostepne na drugim levelu tego stj 
Wykonuje sie tak samo jak Release, z tym, ze « 
powietrzu. 

Ultimate - dostepne na trzecim levelu tego stylu 
Nacisnij kdlko rdwnoczesnie z R1 i tylem. 

QUICKSILVER 



Rain Storm - dostepne od samego poczatku 
posiadania tego stylu. Musisz trzymad w rekach 
Ivory & Ebony. Wciskaj kdlko w powietrzu. 

Fireworks - dostepne od samego poczatku 
posiadania tego stylu. Musisz trzymad w rekach 
Shotgun. Po prostu wciskaj kdlko, czy to na 
ziemi, czy w powietrzu. 

Charged Fire - dostepne od samego poczatku 
posiadania tego stylu. Nacisnij i przytrzymaj 
kwadrat. Kiedy sie juz naladuje do pelna, pusc 



Million Carats - dostepne na drugim levelu tego 
stylu. Musisz mied w rekach Cerberus. Wykonaj 
tak samo, jak Crystal, z tym, ie na kortcu naparzaj 
w kdlko bez ustanku. 



Time Lag - dostepne od samego poczatku posiac 
tego stylu. Nacisnij rdwnoczesnie R1 i kolko. 



Ice Age - dostepne na trzecim levelu tego stylu. 
Musisz mied w rekach Cerberus. Nacisnij 
rdwnoczesnie kolko, R1 i tyl. 

Crossed Swords - dostepne od samego poczatku 
posiadania tego stylu. Musisz mied w rekach Agni & 
Rudra. Wykonuje sie tak samo, jak Prop Shredder. 



After Image - dostepne od samego poczatku 
posiadania tego stylu. Nacisnij rdwnoczesnie R1 
i kolko. 



poczatku posiadania tej broni. Nacisnij 
dwa razy trojkat. nastepnie pdl sekundy 
przerwy, po czym naparzaj bez ustanku 
trdjkat. 






Serla HALO cieszy si? caty czas duzym zalnteresowaniem 
wbrod graczy. dlaiego przygotowalismy dla was krbtkie ich 
jwnanie, k(6re nie pozwoli Warn za szybko zginsjC w boju. 

[ W przypadku HAL02 istniejq juz dwie wersje Multiplayera 



I minimalnie rozmg. Rozmce 
ajgnatym, izw wersji 
[ 1.1 zwi?kszono znaczme sit? 
e, granatowitekko 
oslabionopar?broni. Update 
rsjil.1 mozna 

f przeprowadzic za pomocg 
pdgczenia si? z serwisem 
Xbox Live lub przy zakupie 
| HAL02 Expansion Pack (28 
ieca).[ReptoriCegla] 




Charakterystyka porown 



IHALO 

magnum 



■■■I Staraj si? utrzymywac 

celownikdelikatnieprzed 
B glow? przeciwnika, jezeli 

jest on w biegu. Strzelaj 
naciskajgc i zwalniajgc 

I Trigger - zmniejsza to rozrzut kul, 
zwi?kszacelnosb. 

Shotgun 



Brob godna polecenia tylko w duecie z in- 
nym gunem, a juz najlepiej dmgim Ma- 
gnum’em - dwie takie pukawki potrafig 
zabib w mniej niz jednq sekund? (przy 
celowaniu w glow? - wersja 1 .0). Na wi?k- 
szg odlegtobb nie dziala autoaim. Wwersji 1.1 zostat lek- 
ko ostabiony (wi?ksze zuzycie nabojbw). 

Dualing: Tak 

Shotgun 



I Wyczekuj dobrego 
momentu na oddanie 
strzatu, nietrzymajciggle 
wcibni?tego spustu. Nie 
makoniecznobd 

I strzetania w glow?. Bardzo dobrze 
sprawdza si? w wgskich korytarzach - 
it i szybki melee gwarantuje zabicie 

I przeciwnika. 

Sniper Rifle 



Mato zmian w stosunku poprzedniego 
HALO, troszk? zwi?kszono sit? i zmniej- 
szono zasi?g. Umiarkowanie polecam - 
do walki w bardzo matych pomieszcze- 
' 1 niachna bardzo btiskidystansew. do ob- 

stawiania wind itd. Na Xbox Live! jest to bardzo losowa 
brob jezeli chodzi o zadawanie obrazeb i na zachodnich 
hostach nalezy go uzywab tylko w ostatecznobci. 
Dualing: Nie 

Sniper Rifle 



Plasma Pistol 



Plasma Pistol 



Bron, z ktbrej mozna strze- 
lab w dwojaki sposbb. Albo 
naciskajgc bardzo szybko 
na spust paralizujgc prze- 
ciwnika, albo przytrzymu- 
jgc spust w celu naladowania pocisku. 
Strzat z natadowanego PP zdejmuje prze- 
ciwnikowi catego Shielda, szybki melee 
po takim szlagu i przeciwnik gryzie gleb?. 
Bardzo dobre do obstawiania teleportow 
np. na Battle Creeku. 

Plasma Rifle 



Bardzo dobry w potgczeniu z pukawkami 
ludzi, magnumem SMG, a zwtas 
Jeden „natadowany” strzat potrafi zabrab 
caty pancerz, wystarczy dobib krbtkg se- 
rig z drugiej broni i po zawodach. Pole- 
cam najpierw wypalib z plasmy i dopiero potem pocig- 
gngc za spust drugiej broni. Stosowab na bliskie i brednie 
dystanse - dzi?ki BARDZO mocnemu auto aimingowi 
niezwykle tatwo wcelowab. 

Dualing: Tak 



j Celowab oczywiscie 
nalezy w glow?, ale tylko 
| wtedygdy przeciwnik nas 
nie widzi lubjestesmy 
pewni, ze zrobimy 
la. Jezeli jest inaczej to najlepiej 
mierzyb w tulbw i szybko dwa razy 
podggngb za spust. Najskuteczniej 
slrzelac na podwbjnym zoom'ie, gdy 
przeciwnik jest daleko nalezy celowab z 
lekkim wyprzedzeniem. 

Assault Rifle 



Zmieniono zoomy zx2ix10nax5ix10. 
Dodatkowo po kazdym strzale lekko 
podskakuje celownik co nie 
przeszkadza jednak w celowaniu. 

Dzi?ki auto aimingowi (samo 
naprowadzajgcy si? celownik) dziecinnie tatwo trafib 
jest Headshota usmiercajgc przeciwnika za jednym 
pocisni?ciem triggera. W wersji 1 .1 trzeba idealnie 
wcelowab w glow?. 

Dualing: Nie 

BR/4H - sms zostgplto An 




I Stosuj go tylko na bardzo btiski dystans najlepiej w polgczeniu z double melee. 
Assault radzi sobie tez w kontakde jeden na jeden ze snajperkg z bliskiej odlegtosci, 
strzelajgc w przeciwnika zbijasz mu zoom, uniemozliwiajgc celny strzat. 



Rocket Launcher 



Rocket Luncher 



■ ' I Przy uzywaniu RL nalezy 
wyczekab dobry moment 
na oddanie strzatu (tak 
samo jak w przypadku 
E Shotguna).Zpowodunie- 

doktadnego celownika, radz? strzelab na 
zoom’ie. Wyrzutnia genialnie sprawuje 
si? w duecie z Camo, na ciemnych lub 
jednolitych mapach takich jak Hang' em 
High czy Derelict. 



|HAL< 

Beam Rifle 



Wzgl?dem jedynki wzbogacony zostat o 
system do namierzania pojazdow, oprbcz 
tego znacznie przyspieszony zostat dru- 
gi wystrzal rakiety mimo to z „dw6jkowej 
bazuki" ci?zej jest wycelowab, co mniej 
wi?cej wyrownuje poziom uzytecznosb tej broni. 
Dualing: Nie 



Bardzo dobry na Over- 
Shield, paralizuje przeciw- 
nika co pozwala go okrg- 
zyb i wyptacic w plecy 
melee. Podobnie jak w 
przypadku pistoletu, strzelamy naciska- 
jqc pojedynczo na spust. 

Human Srenade 



Chyba jedna z gorszych broni w grze. 
Stracita mozliwobci paralizu I przytrzy- 
mania przeciwnika. Bez broni do pary 
raczej mato uzyteczna zabawka. Dwa PR 
mogq narobib troch? szkbd. 



Human Srenade 



Granaty wybuchajg z pew- 
nym opbbnieniem (zazwy- 
czaj po jednym lub dwbch 
odbiciach), totez nalezy je 
rzucab w tempo porusza- 
nia si? przeciwnika, tuz przed niego. Gra- 
naty szybdej wybuchaj? na mi?kkim pod- 
lozu takim jak trawa czy piasek. Swietnie 
rowniez nadaj? si? do podawania sobie 
rbznych broni. 

Plasma Srenade 



Zupetnie zmieniony w stosunku do odpo- 
wiednika z jedynki (np. szybciej wybucha). 
Wymaga wi?kszych umiej?tnobci. Po 
przyzwyczajeniu si? do odmienionego toru 
lotu zmiany wydaj? si? bye na lepsze. Ide- 
alnie rzucony granat moze od razu zabib przeciwnika. 
Bardzo dobrze sprawdza si? w zbijaniu pancerza nie- 
przyjaciela. Nie mozna sobie juz za jego pomoc? poda- 
wab broni na taka skal? jak w cz?bci pierwszej. W wersji 
1.1 jest minimalnie silniejszy. 

Plasma Srenade 



Plasma jest czasem jedy- 
nym ratunkiem na zdoby- 
de fraga w bezposrednim 
starciu z przeciwnikiem na 
matych mapach takich jak 
np: Longest. Wystarczy przykleic j? na 
dalo naszego oponenta i punkt zdobyty. 

needier 



W porbwnaniu do wersji z HAL01 wydaje 
si? tatwiej przyklejab. W wersji 1.1 wybu- 
chajacy granat u twych stbp zakortezy twoj 
zywot. 



needier 



Nalezy podnosib tylko w 
wypadku gdy nie mamy 
doniczegoinnego 
nabojbw. Gdy juz 
musimy strzelab z tej 
broni, wazne aby nie zblizab si? do 
przeciwnika, zachowab sredni dystans. 



Od czasbw HALO przeszedt mocna 
metamorfoz?. Strzela teraz na wprost 
nie goniac za przeciwnikiem, a szklane 
kropelki zabieraja wi?cej energii. 
Bardzo dobry jezeli porywamy si? np. 
na przeciwnika z OS i wiemy, ze jestesmy bez szans, 
zazwyczaj sa wtedy ofiary po obu stronach. Zabbjczy 
w brednio-bliskim dystansie na otwartym obszarze. 
Dualing: Tak 



rfc Odpowiednik ludzkiej snajperki. Nie wy- 




Odpowiednik BR jednak duzo szybciej strzelny. 


Aa# maga przetadowania - tak samo jak po- 


Jr 


Sprawuje si? idealnie w potqczemu z 


zostate bronie obcych przegrzewa si? (po 


V 


Plasma Gunem. 


dwbch szybkich strzatach) . Nie istnieje 




Dualing: Nie 



Podstawowa broh i jedna z najstabszych. 
Podczas dualingu celownik unosi si? jesz- 
cze szybciej do gbry. Najlepiej strzelab 
| szybkimi seriami. Jak tylko nadarzysi?- 
okazja - podnies innabroh. 



Brute Shot 

Podnosib tylko w ostateeznosd. Nadaje si? jako tako 

do uszkadzania pojazdow nieprzyjaciela. Wymaga 

troch? wprawy przy celowaniu. Wystarcz? dwa ude- 
JBPKj rzenia z melee by zabib przeciwnika. §mieb. 

Dualing: Nie 

Fuel Rod Sun 

Odpowiedi obcych na ludzka wyzutnie rakiet. Nie- 
j spotkany w multiplayerze. Posiada wi?kszy maga- 
zynek, szybciej strzela lecz jest stabszy od Rocket 
Launchers. 



Posiada dwa tryby atakowania - zwykte uderzenie oraz 
tzw. lunge attack poprzez namierzenie przeciwnika. Do 
zabicia ze zwyktego uderzenia potrzeba dwbch trafieb. Na- 
mierzenie zabija za pierwszym razem. Brort idealna na 
krbtkl dystans w ciasnych pomieszczeniach (atak jest 
bardzo d?zki do unikni?cia). Podczas posiadania cammo nalezy chowab 
miecz, poniewaz pozostaje on widoezny dla oczu przeciwnika. 
Dualing: Nie 

Battle Rifle 



Poczqtkowo BR miat zastgpib pistola z jedynki", jednak 
juz teraz wiadomo, ze do poczciwego M6D si? nie umywa. 
Karabinek wypluwa naraz trzy naboje i potrzebuje ok. 4-5 
celnych pociskbw aby zabib oponenta mierzqc w glow?. 
Idealnym zestawem jest posiadanie plasma guna jako bro- 
ni do zbijania oston. W spotkaniu z dual magnum bez szans. 

Dualing: Nie 



QoR/iDniH SHTRsme i 





















a Cold Fear to do£c ciekawy survival horror. 

rozgrywajgcy si? w samym srodku sztormu, na 
trzpsacym si? i bliskim zatoni?cia statku. Gra 5 

nastawiona jest przede wszystkim na 1 

dynamiczn? akcj?, po macoszemu traktujac elementy • , 
lamigtowek. Dosd prosty scenariusz czerple petnymi 
garsciami z klasykow gatunku. wi?c napotkacie na swojej _ - 

drodze wszechobecne zombiaki, pasozytnicze mutanty J 

("The Thing" si? klania) i calq menazeri? stworzonych za 
pomocg genetycznych manlpulacji mutantow. Mocnym 
aspektem tej gry jest jednak KLIMAT - bardzo ci?zki, nie uciekajacy od 
elementow gore co sprawia, ze gra przeznaczona jest wytqcznie dla 
starszych graczy. o dose mocnych nerwach! W ponizszym opisie znajdziet 
odpowiedzi, jak ukohezyd ta gr? bez wipkszych trudnosci. Z pewnosciq 
pomoze on wszystkim poczgtkujacym odnaleid w wykreowanym przez 
Darkworks Swiecie, a i dla bardziej wprawionych w boju znajdzie si? kilka 
porad![mazzi] 



■ Jesli si? zgubicie, zawsze 
mozecie wcisnac przyeisk 
START, by wySwietlic nazw? 
lokaeji, w ktdrej si? aktualnie 
znajdujecie. 

■ Celujcie zawsze potworom w 
glow?. Oszcz?dzacie amunicj? i 
zapobiegacie ich odradzaniu! 

■ Zawsze badajcie wszelkie 
automaty z napojami i 
stodyezami, gdyz niektbre z nich 
skrywajg cenne niespodzianki 
m.in. apteezki! 

■ Uwazajcie na mate, 
pasozytnicze potworki. Jesli 
zaatakuje Was kilka naraz, 
jestescie praktyeznie bezbronni, 
patrzac na spadajaca energi?. 
Dobrym rozwiazaniem jest 
wyj&S i wejbd ponownie do 
pomieszczenia - przez kilka 
sekund b?da one nieruchome, co 
daje mozliwosc pozbycia si? ich 
bez wi?kszego problemu. 

■ Korzystajcie z wszelkich 
utatwieri: eksplodujace beezki, 
wybuchowe gabnice, rury z 
gazem, zapadajace si? pomosty, 
skrzynki wysokiego napipcia. 
Oszczpdzacie amunieje i 
efektownie pozbywacie si? 
wipkszej ilodci wrogbwl 

■ Swietnym sposobem na 
likwidacj? wipkszych mutantbw 
sa Critical Hits - daj si? bestii 
ztapab i szybko weiskaj kolko. 
Jaknapetniszpasek, 
natychmiast nacidnij R1 . 



PlayStation 2 



kilka stow 
na tiobry poczatsk 



1. Pistolet Cal. 45 



5. AK47 

"Katach” jest najszybszg bronia automatycz- 
na- Seria z niego jest znoszona ku gorze. 
ulatwiajac headshoty. Autorzy oddali Warn 
do dyspozycji wersj? z kolba stala, zapew- 



Bardzo dobry i powszechnie uzywany pistolet, ktory 
laezy precyzj? ze spora skutecznoscia. Bardzo wyso- 
ka niezawodnosd i trwalosc, niezbpdna dla broni o ta- 
kim przeznaczeniu, zapewnia precyzja wykonania 
wszystkich czpsd broni, wysoka jakosc uzytych mate- i 
riatow oraz r?czne pasowanie czpsci. Jest on przodu- 
jacy wsrod modeli pistole- 
tow przeznaczonych dla 
jednostek specjalnych. woj- y A J ! 

ska i polieji. Pojemnosc / f 
magazynka: 7 nabojow. ti. / 



dzenia ognia oraz nadajaca si? swietnie do 
walki wrpez! Pojemnosc magazynka: 30 
strzalow. 



2. Granatnik M 39 

Szybki i niezawodny granatnik M39 ma bogata histori? 

- staw? przyniosl mu film "Terminator", gdzie Amie z 

pomoca tego cacka urzadza w swoim zakresie “dzieri 

sadu". Brort miesci trzy granaty, ktore wysttzelone wy- 

buchajawciagukilkuse- 

kundowegoodst?pucza- 

su. Bron bardzo wolna, 

ale nadrabiajaca ten 

mankament sita de- 

strukeji. Idealna na wipksze skupiska wrogow! 



Przebiegtem po zmywanym przez fale pokladzie, podnoszac z ziem 
notatk?. Skorzystalem z metalowych stopni i znalaztem si? na 
pokladzie. Udafem si? prosto i zszedlem po stopniach, po czym 
skrpeitem w lewo. Byt to wyjatkowo niebezpieczny odcinek, ale 
wkrotce dotartem do biatych, zamkniptych drzwi. Strzal z pistoletu vr 
wiszgea nieopodal skrzynk? wysokiego napipcia rozwiazai sprawe ■ 
wejscie do wewnatrz statku stato otworem! 



6. Speargun 

Jedna z eksperymentalnych 
broni, wyprodukowana 
przez naukowcow odpo- 
wiedzialnych za badanie 
wirusa Exocel. Gun wystrzeliwuje do 3 spe- 
cjalnych strzal, wypelnionych npcacych po- 
twory gazem. Bestie ida wszystkie w stron? 
strzaty - zwabienie ich do skupisk wybucho- 
wych beczek i strzal z konwencjonalnej bro- 
ni zalatwia sprawpl Mala pojemnosc (3 
strzaty) bardzo ogranicza uzytecznosc tej 
giwery. 



MAIN DECK 

Jeden dobrze wywazony 
strzal w beezkp rozwiazai 
kwesti? spanikowanych 
Rosjan. Uzylem zaworu na 
scianie, co uruchomito 
system przeciwpozarowy, 
zgasilo ogien i wylaezylo 

alarm. W ladowni 3 (Main Deck Hold 3) znalaztem apteezkp, lezaq 
Przy pokiereszowanych zwlokach jakiegos stworzenia. W ladowni 2 
(Main Deck Hold 2) czail si? kolejny dybiacy na moje zycie Rusek. 
Wrocilemr- ‘ '' “ • 



3. Flame Thrower 

Idealna broh na male i - ~ - — _ ‘ 

sredniestwory.Zpojem- ' ^ 

nikow wypelnionych napal- ^ 

mem NV led strumieii ciaglego £ \ 

ognia. ktbryzduzych skupisk mu- # ' 

tantow urzadza w par? sekund Barbeque. 

Do plusow nalezy rowniez zasipg, gdyz plomien 
potrafi sipgac nawet 4 metrow. Minusem jest niska 
uzytecznoa: na zewnatrz - silny wiatr potrafi zwrodd 
plomien przeciwko Warn... 



MP5jestchybanajbardziejznanymicenio- 
nym pistoletem maszynowym na calym 



i glowny korytarz, gdzie napotkalem zamknipte 
elektronieznie drzwi i uslyszalem wkurzony. damski glos. Chwilowo 
nie moglem pomoc zdenerwowanej kobiecie. wipe wszedlem do 
pobliskich drzwi prowadzacych do ladowni 4 (Main Deck Hold 4). 
Ruszylem dalej dymiacym jeszcze korytarzem. 

Masywne drzwi zaprowadzily mnie do zbrojowni. gdzie znalaztem 
kolejna notatk? (note about 



4. Shotgun 

Broh M3 Super 90 Combat popular- 
nie nazywana “dwururka”. Przydatna w bliskich 
stardach. ale bezuzyteczna na dalsza odleglosb. Na- 
daje si? idealnie do dekapitaeji napierajacych. pojedyn- 
ezyeh zombiakow (z bliskiej odlegloSci mozna uniesz- 
kodliwic ich jednym strzalem), jednak dlugi czas prze- 
ladowania bardzo ogranicza jej mozliwosci, podezas 
walki z wipkszymi skupiskami przeciwnikow. 



swiede. Swoja populamoscia, niezawodno- 
sciq i celnosda przewyzsza izraelskie UZI. 
Pistolet maszynowy MP5A3 wykonany jest 
prawie w calosci z metalu. Bardzo dobra 
konstrukeja. Metal body, wszystkie z?batki 
wykonanezestali. Szybkostrzelnosctook. 
od 700 do 900 strzalow na minut?. Prpdkosc 
poczatkowa podsku wynosi ok. 380m/s. Po- 
jemnosc magazynka: 25 strzalow. 



pistoletu. Schody w dol 



(Portside Cold Rooms). 
Znalaztem swiecacy w 
wodzie kluez (Upper Deck 
Key). Wrocilem na gor?, 













■COLD FEAI 



a nastepnie skorzystalem z drzwi z czerwong 
cbwbdkg, prowadzgcych na gomy poklad 
(Upper Deck). Drzwi z czerwonym krzyzem 
zaprowadzily mnie do pomieszczenia 
medycznego, gdzie znalazlem apteczkp. W 
bocznych pomieszczeniach znalazlem kolejng 
notatkp (Page ol Yosupov Diary). Za pomocg 
klucza otworzylem masywne drzwi. 

LOWER DECK 

W lazience (Showers) znalazlem amunicjp i 
zllkwidowalem ukrywajgcego sip Rosjanina. 
Ptomienle zagradzaly dalszg drogp, wipe 
skorzystalem z bocznych drzwi w salonie ( Rest 



mnie swolmi wysysajgcymi krew 
mackami. Utorowalem sobie drogp za 
pomocg broni i ucieklem drzwiami do 
zalanego korytarza, gdzie skorzystalem 
z drabinki, a nastppnie wszedlem w drzwi 
z czerwong obwodkg. 

LOWER DECK 

Unikajgc pasozytow skrpcilem w prawo i 
skorzystalem z metalowej drabinki w gorp. 
Czame drzwi po prawej zaprowadzily mnie 
do pokoju z radiostacjg (Radio Room). 




pomostem dotarlem na dziob, gdzie 
skorzystalem z metalowych schodow w d6l. 
Wszedlem w oswietlone drzwi i znalazlem sip 
w sypialni (Dormitory). Zebralem apteczkp 



RADIO ROOM 

Zebralem amunicjg, po czym skorzystalem 
z radiostacji. Skontaktowalem sip z agentem 
CIA. ktory zlecil mi odnalezienie i 
przestuchanie jednego z radzieckich 
oficerow, Yusupova, oraz zapewnil. ze 
pomoc jest w drodze. Inlormacja z satelity 
jasno wskazywala, ze oficer ukrywat sip 
w nadbudowce na tyinym pokladzie 






wl 



I - 



FRONT DECK 






- ■ % 
(Health Pack) i kartkp z pamiptnika (Kamski's 
Diary). W toalecie znalazlem zmasakrowane 
dalo paitnera i zebralem kod. Opuscilem 
pomieszczenie. 



Zoslalem zaatakowany przez grupp mutantow. 
Odparlem atak i ruszylem w prawo, gdzie 
skorzystalem z bialych, oswietlonych drzwi. 
Znalazlem sip wpoczekalni (Storeroom). Z 
ziemi podnioslem brort AK-47, a ze skrzyni 
wziglem bialg notatkp. Ruszylem dalej. 







Tralitemwznajome miejsce, niedaleko 
poczgtku gry - ujrzalem biale drzwi z rozwalong 
uprzednio skrzynkg wysokiego napipcia na 
tyinym pokladzie (Rear Deck). Nie ociggajgc 
sip dluzej skorzystalem z nich ponownie i 
dostalem sip na glowny poklad (Main Deck). 

MAIN DECK 

Ujrzalem nogi tajemniczego mpzczyzny i 
Irzasnply przede mng drzwi. Ruszylem w 
lamtym kierunki i skorzystalem z nich, by 
znalezc sip w Ladowni 5 (Main Deck Hold 5). 
NastgpHa krotka wymiana ognia. Przy 
martwym zotnierzu znalazlem apteczkp i 
podnioslem swiecgce na polce metalowe kolko 
(Handwheel). Minglem ponownie zbrojownip i 
zszedlem po schodkach do zalanego wodg 
korytarza, gdzie skorzystalem z kotka, by 
otworzycnowe drzwi. 



FISH HOLD 

Znalazlem sip w sporej ladowni, gdzie 
przechowywano najprawdopodobniej zlowione 
owoce morza. Skorzystalem z metalowych 
schodkow i podszedlem do gnijgcej Odd. 
Zebralem lezgcg na skrzyni apteczkp, a na 
ziemi ujrzalem blyszczgcy klucz (Radio Room 
Key). Kiedy go podnioslem, z brzucha 
martwegostworzenia wydostaty sip paskudne, 
zielone symbionty i blyskawicznie zaatakowaty 



Yusupov korzystajgc z ostatnich chwil zycia 
ofiarowal mi nowy rodzaj chemicznej broni, 
skutecznej w radzeniu sobie z zombiakami - 
speargun. Moim kolejnym zadaniem bylo 
uwolnienie zamkniptej w jednym z 
pomieszczen Anny. ktora miala dad mi 
nowe odpowiedzi na temat rozgrywajgcych 
sip na statku wydarzen. Podnioslem lezgcy 
na podtodze dziennik. gdzie odczytalem 
potrzebne do otworzenia drzwi kody. Jako, 
ze drzwi na Main Deck zostaly 
zablokowane, musialem znalezd 
altematywng drogp. Zszedlem po 
schodkach i nieopodal skorzystalem ze 
zdobytego kodu. by otworzyd drzwi do 
nowego pomieszczenia (Starboard Ladder). 
Zbieglem po schodkach do maszynowni 
(Engine Room), gdzie korzystajgc z 
kolejnych stopni w dot znalazlem sip w 
dtugim korytarzu. Pozbylem sip wiszgcego 
na sdanie mutanta wysadzajgc beczki, po 
czym zebralem lezgcy na podlodze klucz 
(Propeller Shalt Room key). Wrocilem do 
zamkniptych drzwi po prawej na poczgtku 
korytarza, gdzie skorzystalem z nowego 



na mostek, a nastppnie zizucitem prosto 
na krpcgce sip pod nim turbiny, ktore w 
parp sekund przerobily nieswieze mipso 
na mielonkp. Przy jednej ze scian 
pomieszczenia znalazlem metalowe kolko 
(Handwheel for the Rsh Hold door). 
Strzelilem w skrzynkp rozdzielczg, co 
otworzylo drzwi do maszynowni (Engine 
Room). Wrocilem schodami na dlugi 
korytarz i tym razem udalem sip prosto. 
Zebralem ze skrzynek amunicjp i 
apteczkp, po czym skorzystalem z drzwi 
po prawej stronie. 

CARGO HOLD 

Znalazlem sip w uroczym korytarzu, 
ozdobionym wiszgcymi na tancuchach 
cialami zgnilych marynarzy (Cargo Hold 
Corridor). W bocznych pomieszczeniach 
zaopatrzytem sip w apteczki i uzupelnilem 



3 



w 



Opuscilem mostek i korzystajgc z 
metalowych schodow w dot zszedlem piptro 
nizej, po czym torujgc sobie drogp mipdzy 
atakujgcymi mnie zewszgd potworami 
dostalem sip na zewngtrz statku. 

Korzystajgc z metalowego pomostu i 
schodow dostalem sip do znajomego 
magazynu (Storeroom), gdzie kolejnymi 
drzwiami wyszedlem na tylny poklad (Rear 
Deck). 

REAR DECK 

Ominglem uderzajgce o poklad fale i 
skorzystalem ze schodkow. Mniej wipcej na 
srodku poktadu ujrzalem schody 
prowadzgce do gory. Skorzystalem z nich i 
chwilp pozniej znalazlem sip przed 
nadbudbwkg (Rear Deckhouse). 



amunicjp, poczym otworzylem 
pordzewiale drzwi za pomocg kotka. 
Znalazlem sip w ladowni (Fish Hold) - 
szybko skorzystalem z kolejnych drzwi 
naprzeciwko, prowadzgcych do 
znajomego, zalanego wodg korytarza 
(Portside cold rooms). 

Ostroznie wydostalem sip na gome piptro, 
unikajgc porazenia elektrycznego ze strony 
uszkodzonej skrzynki. Znalazlem sip na 
glownym pokladzie (Main Deck) i 
korzystajgc z kodu otworzylem drzwi do 
pokoju skrywajgcego zywiolowg 



RADIO ROOM 

Musialem przetransportowab Anne do 
pokoju z radiostacjg. Oczyscilem 
otoczenie z atakujgcych mnie zombiakow i 
udalem sip dalej. Silna eksplozja 
zniszczyla pobliskg kajutp i raz na zawsze 
pozbawita mnie mozliwosci skorzystania 
ze zbrojowni. Skorzystalem z pobliskich 
drzwi, ominglem ambulatorium i 
znalazlem sip na dolnym pokladzie (Lower 
Deck). Pobieglem korytarzem i po 
schodkach prosto na mostek (Bridge). 



SHAFT ROOM 

Podnioslem lezgcy nieopodal trupa Shotgun. 
Udalem sip do pobliskiej tablicy 
rozdzielczej, gdzie korzystajgc z 
przelgcznika zwabilem kilku mutantow 




. 



Podczas rozmowy przez radio 
dowiedzielismy sip o cipzkiej sytuacji na 
pobliskiej platformie wiertniczej . T rzeba 
bylo ruszyc na ratunek, zas jedynym 
sposobem bylo skierowanie statku za 
pomocg autopilota we wlasciwym 
kierunku. Anna dala mi kod do kolejnych 
drzwi na tyinym pokladzie (Rear Deck). 
Udalem sip tarn jak uprzednio drogg 
przez magazyn (Storeroom). Znalazlem 
sip w sterowni (Pump Control Room), 
gdzie przyciskiem na bcianie 
uruchomilem pompp, ktora odessala wodp 
z zalanego korytarza. Schody 
zaprowadzily mnie do maszynowni 
(Engine Room), skgd udalem sip do 
korytarza z wiszgcymi na lancuchach 
marynarzami (caty czas prosto i drzwiami 
w prawo). Chcialem skorzystab z 
pordzewialych drzwi z metalowym 
kbtkiem, aletajemnicza sita zniszczyla 
wrota i pozbawila mnie tej mozliwobci. 
Skorzystalem ostatecznie z drzwi na 
koiicu korytarza. 

-Savegame- 
CAPTAIN'S QUARTERS 
Znalazlem sip w przestronnym 






QoR/ioniH Eht r e m e i 



pomieszczeniu. Torujgc sobie drogp przez chmarp 
zmutowanych marynarzy skorzystalem z kolejnych drzwi po, 
lewej stronie sali, ktore doprowadzily mnie do uprzednio 
zalanego korytarza (Portside cold rooms). W chtodni 2 (Colt 
Room 2) znalazlem zamarznipte cialo kapitana i lezgcy na 
ziemi klucz do jego kajuty (Captain's Quarters Key). W chlodrjt 
1 (Cold Room 1 ) znalazlem wazng notatkp na temat antidotum. 
Schodami wrbcilem na glowny poklad (Main Deck) i 
skorzystalem z masywnych drzwi niedaleko ambulatorium. 

Tym razem udalem sip maksymalnie w lewo i otworzylem 
kluczem zamknipte drzwi do kajuty. Na stole znalazlem 
ksigzkp zawierajgcg potrzebne kody, ktore podatem Annie 
przez radio. Nadszedl czas uciec z tongcego statku! 

-Savegame- 
UPPER DECK 

Opuscilem kajutp i udalem sip korytarzem maksymalnie ' 

w prawo, po czym wyszedlem na zewngtrz statku drzwiami • ^ 

naprzeciwko mostka (Bridge) . Znalazlem sip na gomym 
pokladzie (Upper Deck). Chronigc Anne pozbywalem sip 
chmar zombiakbw, torujgc nam drogp na szczyt bocianiego 
gniazda... 

-Savegame- 

II. Platforma Wiertnicza 

DOCKS - -T 

Nielortunne wodowanie 
odbilosipniekorzystniena ^ 

mojej kondycji fizycznej. 

Caly moj arsenal zatongt 
najprawdopodobniej na dnie 
oceanu. Uzbrojony 

wylgcznie w pistolet udalem sip prosto, gdzie unikajgc silnydfifl 
fal dostalem sip do windy (Dock Elevator). Przycisk na scianie 
uruchomit urzgdzenie i wjechatem na szczyt platformy. 

Skorzystalem z drzwi po prawej, ktore zaprowadzily mnie do • 
glownego modulu (Main drilling Module). 

MAIN DRILLING MODULE 

Przywital mnie "rzucajgcy sip w objpcia", palgcy sip czlowiek. 

Szybko wyminglem skwierczgce cialo i udalem sip prosto. 

Pierwsze drzwi na lewo zaprowadzily mnie do zbrojowni . * 
(Armory), gdzie uzupelnilem zapas amunicji. Kolejne drzwi 
prowadzily do ambulatorium. Spotkalem naukowca, ktory 
podal mi kilka nowych informacji na temat wirusa i zaopatrzyt 
w szczepionkp. Z regalu obok zebralem Speargun. Gdy 
wyszedlem na zewngtrz, tajemnicza sila wciggnpla naukowca 
do szybu wentylacyjnego. Zebralem lezgcy przy martwym 
ciele klucz do magazynu (Storeroom) Musialem odnalezc \ 

Rosjanina Anischenko i zdobyc jego oko, potrzebne do otwarda 
kolejnych drzwi. Udalem sip dalej. Przy gnijgcym ciele 
znalazlem stary, dobry Shotgun, a parp krokow dalej oparty o 
barierkp AK-47. Uzbrojony po zpby skorzystalem z klucza i 
otworzylem solidne, metalowe drzwi. 

STOREROOM 

Skrpcilem w lewo i skorzystalem z zottych, metalowych 
schodow. W skrzynce na ziemi znalazlem Grenade Launcher. 
Panelem po prawej otworzylem drzwi na dolnym poziomie, 
gdzie niezwlocznie sip udalem. 

- Savegame - 

THE LOWER CORRIDOR 

Znalazlem sip w ciemnym 
korytarzu, gdzie 
napotkatem wyjgtkowo 
malo przyjemny, nowy 
rodzaj mutanta. Drzwi na 
lewo zaprowadzily mnie do 
pomieszczenia radiostacji 
(Radio Room), gdzie jeden z i 
walczyt o przezycie z atakujgcymi go zombiakami. Zebralem 
lezgcg na biurku apteczkp i kartkp z pamiptnika doktora 
Kamsky’ego (Page from Kamsky’s Diary). Wrbcilem na 
korytarz - droga prosto prowadzila do zamkniptego szybu 
windy, wipe skrpcilem w lewo. Wszedlem w drzwi na prawo, 
prowadzgce do magazynu (Laser Mines Shed). Zebralem 
amunicjp i wszedlem do drzwi, prowadzgcych do biura (Main 
Office). Bylem swiadkiem kolejnej brawurowej walki o 
przezycie - znalazlem apteczkp i wziglem lezgee nieopodal 
dokumenty. Wyszedlem z pokoju i pobieglem do koiica 
korytarza, gdzie dlugimi schodami wszedlem na gome 
piptro(Upper Corridor), zbierajgc lezgcg na ziemi apteczkp. 

UPPER CORRIDOR 

Skrpcilem w lewo i udalem sip maksymalnie w dot korytarza, 
az trafitem do krematorium (Incinerator Room). Zaatakowa! » 

■ “ v ' 
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mnie tuzin mutantow. ale korzystajgc z 
przycisku niedalekopieca, urzgdzilem 
potworkom "gorgce powitanie". Zebralem 
lezgce wokoio magazynki i strzaty do 
Spearguna. Opuscilem pomieszczenie, 
zebralem lezgcg na korytarzu apteczk? i tym 
razem udalem si? maksymalnie w prawo. 
Wpadlem na chmar? mutantow, ale ujrzalem 
stojgce przy scianach wybuchowe beczki - 
skutecznie oczyscilem za pomoeg granatnika 
drag? do dalszej cz?sci platformy. 
-jSavegame- 



MAIN SECURITY ROOM 

W jednym z monitorow ujrzalem Anne, ktora 
zostala zainfekowana przez jednego z obcych. 
Musialem dzialari szybko. Konieczne okazalo 



Wrociiem do kostnicy i podnioslem z ziemi kod 
(Code for experimental chamber PC). Ruszylem do 
wyjscia. Pomost si? zalamal i jedyna droga ucieczki 
byl spacer przez pomieszczenie peine zombiakow. 
Uzylem znalezionego kodu na konsolecie i zrobHem 
kilkunastu mutantom z dupy jesieri sredniowiecza w 
spektakulamym blysku elektrycznosci:). Zebralem 
apteczk?. Kolejne drzwi zaprowadzily mnie do 
zagrody (Laboratory Shed). Kiedy zgaslo swiatto. 
zaatakowaly mnie piekielnie szybkie, zielone mutanty. 
Uzylem niebieskiego zawbru, by uruchomic 
spryskiwacze i ugasic ogieri w bocznym 
pomieszczeniu. Znalazlem si? ponownie w 
laboratorium 6. gdzie napotkatem wyjatkowo 
upierdliwe, wodne zombiaki. Jeden celny strzal w 
skrzynk? wysokiego napi?cia jednak rozwiazat 
problem. Mala winda wywiozla mnie na pomost i 
opuscilem pomieszczenie. 

■Savegame- 



System bezpieczeristwa zablokowal wszys 
drzwi, wife by je odblokowac, musialem 
oczyscic pomieszczenie z grasujgcych tut 
stworzeri. Sprytne manewrowanie i celne s 
zalatwily spraw?. Znalazlem si? przy kole. 
drzwiach. Strzelilem z pistoletu w skrzynki 
wysokiego napifeia, co otworzylo drzwi, a 
uruchomilo rbwnocze^nie chronigce je lase 
Kolejny celny strzal w pobliskg gasnic? 
rozwigzal spraw?. Znalazlem si? w maga- 
z bronig (Ammo Warehouse). Kucajgc 
ominglem lasery i wybuchowe beczki, zbic- 
lezgce na stole ladunki C-4. Zaatakowaly n t 
niewidzialne stwory. Pami?tajgc o wybudto 
beczkach pozbylem si? delikatnie stwora i 
ruszylem z powrotem do Maintenance Roe 
-Savegame- 



^HELIPORT ACCESS 

Spojrzalem na rubinowoczerwone promienie 
laserow i za pomoeg galki analogowej - kucajgc 
- ominglem zagrozenie, dostajgc si? do drzwi 



si? zdobycie antidotum. ktore najprawdopodob- 
niej znajdowalo si? w module naukowym 
(Scientific Module). Przypomnialem sobie 
pomost, ktory widziatem, gdydotartem na 
platform?. Byl niestety jednak zlozony, wi?c 
musialem znalezc inng drag?. Gdy 
opuszczalem pomieszczenie, cialo jednego z 
naukowcow nagle pomszylo si?, odslaniajgc 
nowy kluez (Elevator Key). Wrociiem do 
dolnego korytarza (Lower Corridor) i skr?cilem 
w lewo, gdzie otworzylem drzwi do windy. 
■Savegame- 



Wrddlem znajomg drogg do laboratoiyjnej 
windy, nast?pnie przedostalem si? przez 
podwodny korytarz do drugiego dzwigu 
(Undenvater Elevator). 

-Savegame- 



Wrricilem do windy (Lab’s Main Elevator), ktorg 
uruchomilem za pomoeg niebieskiej konsolety. P?klo 
szklo i zaatakowal mnie paskudny mutant, ktorego 
potraktowalem miotaezem ognia i strzatami ze 
shotguna. Drzwi zaprowadzily mnie do pokoju 
kriogenieznego (Cryogenic Room). Zebralem 
apteczk? i ruszylem do kolejnych drzwi. 
-Savegame- 



po drugiej stronie pomostu. Znalazlem si? w 
ogromnym magazynie (Storage Shed), gdzie 
Anischenko zabarykadowal si? razem ze 
swoimi poplecznikami. Niczym Leon 
Zawodowiec oczyscilem teren, zbierajgc z 
pblek cate dobrodziejstwo inwentaiza: 
amunicj?, apteezki. strzaly do spearguna, po 
czym zabralem z martwego ciala Rosjanina 
galk? oczng (fujl). Winda na prawo prowadzila 
do Igdowiska helikoptera, ale nie mialem 
chwilowo potrzeby si? tam udawac. Cofnglem 
si?, wyszedlem z magazynu, przeszedlem 
przez pomost i wrociiem do gornego korytarza 
(Upper Corridor). 

-Savegame- 



HABITATION MODULE 

Windg dostalem si? na kolejny pomost. gdzie 
musialem unikac smiertelnie niebezpiecznych 
fal. Znalazlem si? w salonie (Rest Room). 
Korzystajgc ze schodow trafitem do 
obskumego pomieszczenia, gdzie ujrzalem 
pulsujgcg narosl przy drzwiach. Gdy 
probowalem przejsc. zostalem wciggni?ty i 
wpadlem do piwnicy. Szybko wstalem i 
kierujgc si? w lewo odnalazlem szyb 
wentylacyjny, ktory zaprowadzil mnie do 
kwater mieszkalnych. Drzwiami na lewo 
dostalem si? do sypialni 2 (Security Crew 
Sleeping Room 2). Rozprawitem si? z 
niespokojnymi mieszkaricami, po czym 
wcisnglem przyeisk na scianie, ktory otworzyl 
pobliskie drzwi do tylnego pomieszczenia. 
Uzupelnilem zapas amunieji i wrociiem na 
korytarz (Main Corridor). Schody zaprowadzily 
mnie do refektarza (Refectory), gdzie 
skorzystalem z zakrwawionych drzwi, 
Znalazlem si? w kuchni (Kitchen). Z chlodni 
zabralem apteczk? i wrociiem po schodach na 
dot, tym razem kierujgc si? w prawo. W 
kolejnej sypialni (Sleeping Room 1 ) 
uzupelnilem amunicj?, po czym udalem si? do 
duzyeh, solidnych drzwi, prowadzgcych do 
windy (Underwater Elevator). Dzwig ruszyl z 
glosnym trzaskiem w dot... 



Znalazlem Anne i nadszedl czas dokonac wyboru - 
dwoch zarazonych i tylko jedna szczepionka... Moim 
kolejnym zadaniem bylo uzyskanie pewnych danych 
z laptopa Kamsky'ego. jednego z naukowcow, ktore 
znajdowaly si? kwaterach naukoweriw. Kiedy 
podnioslem si? z ziemi, wrociiem do windy i udalem 
si? w stron? masywnych drzwi. ktore prowadzily do 
centrum kontroli mostu (Bridge Control Room). Na 
drodze stangl mi kolejny mutanL ktorego zatopilem w 
ocean ie sprytnie manewrujgc konsoletg. 



Na scianie windy ujrzalem czetwony krzyzyl 
Umiescilemr ’ 



i pierwszy ladunek i szybk 
ucieklem rozpadajgcym si? na moich oczacr 
podwodnym korytarzem do laboratorium. Syl ‘ 
hermetycznych drzwi uswiadomit mi, zetam. 



MAIN DRILLING MODULE 



UPPER CORRIDOR 

Udalem si? do drzwi nawprost, ktore 
zaprowadzily mnie do nowego korytarza 
(Technical Corridor). Zebralem amunicj? i 
apteezki, po czym skorzystalem z kolejnych 
drzwi. Znalazlem si? w dose sporym 



Znalazlem si? znowu wglownym module. 
Poszedlem prosto i skorzystalem ponownie ze 
zbrojowni i ambulatorium, by przygotowac si? przed 
nadchodzgcym zagrozeniem. Przeszedlem przez 
magazyn (tajemnicza sila probowala przebic si? 
przez dach) prosto do dolnego korytarza (Lower 
Corridor), gdzie udalem si? do windy, ktorg 
zjechalem na dolny poziom. 



SCIENTIFIC MODULE 

W dlugim korytarzu podmorskim napotkatem 
niespodziank? w postaci nowego mutanta, ktory 



HELIPORT ACCESS 

Przebieglem przez walgcy si? pomost i trafiler 
do znajomego magazynu (Storage Shed) i 
skorzystalem z windy. Przebieglem przez tHugi 
koiytarz, gdzie uzupelnilem zapas energii i 
zebralem magazynki do broni. Znalazlem si? r, 
Igdowisku, gdzie spotkalem Anne i statem si? 
swiadkiem wzruszajgcego spotkania rodzinneg 
Zmutowany Kamsky wyskoezyl na platform? i 
zaczgl zmierzac w stron? bezbronnej kobiety 
Musialem chronic Anne, ktora rozkladala 
pozostale ladunki C4 wokot Igdowiska. 
Strzelajgc bestii w plecy odwracalem jej 
uwag?. Kamsky rzucal si? na mnie z furia 
^ ajawykonywalemdelikatnesidestepy, 

■ chronigee mnie przed impetem uderzenia 

Anna skoriezyla swoje zadanie i 
uruchomilasmiglowiec. Musialem 
dostac si? do srodka, ale Kamsky 
skutecznie absorbowalmojg uwag? 
w Potwor wydawal si? niezniszczalny, 

A ale znalazlem sposob. Unikalem jeg 

r atak6widawalemmusi?schwytac 
1 4 w “Pony. Gdy trzymal mnie w 

swoich lapskach, korzystalem z 
dobrodziejstwa Critical Hits. 
Trzy strzaly z giwery w leb 
zalatwily spraw?! 

GRATULACJE. WLASNIE 
UKONCZYLES COLD FEAR :/ 



pomieszczeniu (Drilling Unit). Skorzystalem z 
windy, a pomostem u gory przedostalem si? do 
sterowni, gdzie za pomoeg panelu uruchomilem 
system przeciwpozarowy, co ugasilo ogieri. 
Odslonilo to drzwi do kolejnego magazynu 
(Storage shed 1 ). gdzie znalazlem naladowane 
MPS. Wrociiem do gornego korytarza (Upper 
Corridor) i tym razem udalem si? 
maksymalnie w prawo. gdzie skorzystalem z 
drzwi na wprost, prowadzgcych do 
pomieszczenia ochrony (Main Security Room). 
Zaatakowaly mnie mutanty, a sztuczka z 
wybuchajgcg gasnieg pomogla mi wyjsc z calej 
sytuacji bez szwanku. Przy jednym z cial 
znalazlem napelniony paliwem i jeszcze 
"gorgey" miotaez plomieni! Tq powinno 
odpowiednb podgrzac atmosfer?! Za pomoeg 
oka Anischenki otworzylem drzwi do pokoju 
komunikaeji (communication room). Jak si? 
okazalo, wszelki kontakt radiowy blokowany byl 
przez pracujgce tam generatory pola 
magnetyeznego. Ch wycHem za jedng z broni i 
po kolei zniszczylem wszystkie trzy 
urzgdzenia. co pozwolilo mi na zakoriczenie 
ciszy radiowej. Porozumialem si? z Benettem. 
ktory udzielil mi nowych instrukeji. Opuscilem 



HABITATION MODULE 

Dotarlem do modulu mieszkalnego (Habitation 
Module), gdzie kolejny przerosni?ty mutant 
zaatakowal mnie z dachu. Przez piwnic? dostalem 
si? do glownego korytarza (Main Corridor), gdzie 
udalem si? maksymalnie w prawo, do omini?tej 
uprzednio lazienki (Bath). Po dlugiej i ci?zkiej walce 
oczyscilem pomieszczenie z mutantow. Kratka 
wentylacyjna z prawej data mi dost?p do 
zamkni?tych od wewngtrz pomieszczeri 
naukowcow (Scientist's Dormitory). 
Najednejzszafek znalazlem laptopa i 
przeslalem informaqe na temat antidotum V 

przy pomocy nadajnika do Benetta. 

Skontaktowalem si? z Anng - jednoglosnie V 

stwierdzilismy, ze nadszedl czas zrownac to 
miejsce z ziemig! 

-Savegame- 



najwyrazniej opanowal zdolnosc niewidzialno- 
sci. Znalazlem si? w laboratorium i ruszylem 
do laboratorium 6 (Lab6). Przeszedlem przez 
dwa pomosty do kostnicy (Mortuary), gdzie 
zebralem amunicj? do shotguna i apteczk?. 
Kolejne drzwi zaprowadzily mnie do 
laboratorium Dr Damskiego (Dr Kamsky's 
Lab). Zaatakowaly mnie zombiaki. Podszedlem 
do stolu operacyjnego. gdzie obok 
pokiereszowanych zwlok cos rzucalo n?cgce 
btyski. Znalazlem upragnione antidotum dla 
Army! 

■Savegame- 



Dziewczyna podala mi kod do pomieszczenia z 
ladunkami wybuchowymi. ktore znajdowalo si? przy 
samym dnie morza. Skorzystalem ponownie z windy 
(Underwater Elevator), przebieglem przez ^ 
podwodny korytarz i znalazlem si? przy 
laboratoryjnej windzie (Lab’s Main Elevator) > ?T 
Z pomoeg kodu od Anny otworzylem drzwi z 
lewej. Znalazlem si? w sporym pomieszcze- 
niu (Maintenance Room), gdzie grasowal duzy 
mutant i kilku zombiak6w.j_. _ 
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na potudnie - dostaniesz si? do terminate (Hangar 
Control Terminal). Jak si? okazuje, sabotazysta 
uszkodzil konsolet?, a Ty nie masz potrzebnych do jej 
naprawy cz?sci. Czas ruszyc do skladu paliwa (fuel 
depot). Gdy wrocisz do hangaru (Hangar Bay), 
zaatakujg Ci? dwa chronione tarczg droidy. Skorzystaj z 
nowej tarczy, lasera i granatbw, by pozbyc si? 
zardzewiatych natr?tow, W magazynie trafisz na 
zamkni?te drzwi, kt6re ustgpig po wybuchu miny, 
Znajdziesz resztki biednego 3C-FD - niestety nie nadajg 
si? do naprawy. Zbierz z kontenerow cz?sci, ktbre 
pozwolg naprawib Ci uszkodzony panel. Uruchom 
awaryjne systemy pomocnicze (emergency sub- 
systems), ktbre uruchomig terminal w magazynie paliwa. 
Korzystajgc z umiej?tnosci obslugi komputerow otworz 
drzwi do magazynu paliwa. Skorzystaj z terminate, a 
otworzysz drzwi, kt6re blokowaty glownemu bohaterowi 
drog? naprzod. Dobra robota, robociku! 

Przejdz przez otwarte drzwi i udaj si? do hangaru. Atton 
zostawi cat? czamg robot? na Twoich barkach. Musisz 
udab si? do tuneli gomiczych (mining tunnels). 
Skorzystaj z windy. W plerwszym pokoju znajdziesz w 
koricu ubranie i troch? uzytecznego sprz?tu. W 
kolejnych pomieszczeniach zaatakujg Ci? nieprzyjazne 
droidy. Skorzystaj z tarczy energetycznej (energy 
shield), co pozwoli zminimalizowab obrazenia podczas 
walki. Uwazaj na parujgce z rurgorgce powietrze! 
Tarcza gbmicza (mining shield) pozwoli Ci omingb bez 
szwanku niebezpieczng stref?, inaczej mozesz zostac 
powaznie poparzony. Dotrzesz w koricu do rdzenia 
(Central Mining Core). Komputer pozwoli Ci wytgczyb 
pola ograniczajgce droidy i otworzy drog? do windy 
(turbolift), lecz rbwnoczebnie uwolni wszystkie droidy. 
Nie unikaj walki i nie deaktywuj zelastwa, gdyz sa dost 
latwe w pokonaniu, a zyskasz cenne punkty 
doswiadczenia. Zbadaj cale pomieszczenie, a 
znajdziesz kilka uzytecznych przedmiotow min, cardio- 
regulator. Udaj si? do windy- 



solo i przejmij kontrol? nad 3C-FD. Wlam si? do 
terminate (security terminal) i zamknij zewn?trzne drzwi 
do garazu (Outer Garage Door), a nast?pnie otworz 
wewn?trzne (Inner Garage Door). Przetgcz si? ponownie 
naT3-M4 i wejdi do nowego pomieszczenia, gdzie 
znajdziesz warsztat (workbench). Skorzystaj z granatu i 
wysadz drzwi do maszynowni, gdzie znajdziesz 
hipemap?d. Skorzystaj z zebranych czpsci (wystarczy 
5) i wroc do kokpitu. Jako cel wyblerz planet? Peragus. 
Ocalites statek! 

2. PERflGUS II 

Budzisz si? w tajemniczym pomieszczeniu medycznym. 
Odszukaj terminal (security terminal), gdzie zapisane 
informacje z ostatnich dni zdradzg Ci, co si? wydarzylo 
na opuszczonej stacji. Otworz takze drzwi do kostnicy 
(Morgue). Przy ciele tajemniczej kobiety znajdziesz 
palnik (plasma torch). Gdy go weimiesz, tajemnicza 
staruszka wroci do zycia. Podczas rozmowy ton Twoich 
wypowiedzi sprawi, ze wykonasz pierwszy krok w 
stron? Jasnej lub Ciemnej strony mocy. Kreia nie 
dolgczy do Ciebie w tej chwili - nlech si? starucha w nos 
pocaluje. Skorzystaj z palnika, by przepalib sgsiednie, 
uszkodzone drzwi (uzyj opcji Bash). Przy ciele 
znajdziesz miecz (Vibroblade) , z ktbrego jak najszybciej 
skorzystaj, bo czekajg Ci? nieprzyjemoe starcia. Idz 
dalej, az zobaczysz wlaz ewakuacyjny (emergency 
hatch). Jest zamkni?ty na amen, wi?c pozostaje Ci 
znal eit panel dost?pu. Skorzystaj z urzgdzenia i 
odsluchaj zapisane logi. Dowiesz si? o mozliwosci 
przelamania zabezpieczeri za pomocg komputera 
administracyjnego w pomieszczeniu komunikacyjnym. 
Twoje mysli nawiedzi Kreia, ktbra ostrzeze przed 
grozgcym niebezpieczeristwem - zapisz stan gry. W 
nowym pomieszczeniu zaatakuje Ci? grupa 
uszkodzonych droidbw. Zbierz przedmioty ze skrzynek i 
udaj si? prosto do komputera. Pobaw si? w hakera, a 
otworzysz drzwi do wi?zienla. W srodku spotkasz 
m?zczyzn? o imieniu Atton. Uwolnij go z opresji i udaj 
si? ponownie do pomieszczenia z komputerem 
administracyjnym. Musisz dostab si? do hangaru by 
odzyskac statek. Skorzystaj z systembw komunikacyj- 
nych (comm system) - na kanale 25 uslyszysz znajome 
buczenie sympatycznego T3-M4, ktbrym przyjdzie Ci 
teraz ponownie sterowac. 



B Wykonuj save jak 
najcz?sciej: koniecznie przed 
rozpocz?ciem eksploracji 
kazdej nowej planety. 



B Uwaznie badaj kazdy nowy 
obszar, zbaczaj z glbwnej 
sciezki w boczne cz?sci 
lokacji, gdyz inaczej mozesz 
przegapib wiele skrzynek z 
uzytecznymi przedmiotami. 



B Czytaj wszystkie zebrane 
datapady: podajg one wiele 
istotnych informacji na temat 
danego miejsca i 
naprowadzajg na rbzne 
rozwigzania danego problemu. 



B Pazaak i Swoop racing to 
tylko poboczna rozrywka, ale 
obie minigierki pozwalaja 
zarobic kredyty, ktbre mozna 
pozniej przeznaczyc na lepszy 
pancerz i uzbrojenie. 



B Daj czlonkom swojej 
druzyny rbznokolorowe 
miecze swietlne, co pomoze 
Ci pami?tab, z ktorego dana 
osoba korzysta i swobodnie je 
modyfikowab pod ich kgtem. 



B Bronie typu ION doskonale 
sprawujg si? przeciwko 
droidom i tarczom 
ochronnym. 



B Podczas trudnych walk 
zawsze skupiaj sily druzyny 
na pojedynczym wrogu, 
usuwajgc po kolei zagrozenie 



B Nie bbj si? pakowac 
punktbw dobwiadczenia w 
umiejptnobb perswazji, 
rozbrajania ladunkbw 
wybuchowych - oba te skille 
okazg si? byb bardzo 



l PROLOG: 

OCflLEBOfi HflWKfl! 

T3-M4 musi powstrzymab nieuchronng 
katastrof? Ebon Hawka, przywracajgc moc 
zastej^cq statek, by mozliwe bylo 
zafokowanie go na staqi Peragus. Opubb 
kokpit i udaj si? do pokoju komunikacyjnego. 
Wez kolec (computer spike) z kontenera i uzyj 
go na pobliskim komputerze, co pozwoli 
otworzyb drzwi do glbwnego pomieszczenia. 
Przeszukaj cialo a znajdziesz klucz do szafki - 
resztki droidbw skrywajg cz?bci zamienne. 
Rozwal szafk?, a wewngtrz znajdziesz wi?cej 
kdcbw i uszkodzone przedmioty. Musisz 
uzdrowib umierajgcg postab. Otworz drzwi 
(Low Security Door) a znajdziesz si? w pokoju 
medycznym. Otwbrz kontener w poblizu Ibzka 
izablerz medipac, a nast?pnie uzyj go na 
postaci - ustabilizuje to jej stan. Udaj si? do 
ladowni, gdzie znajdziesz uszkodzonego 
robota C3-FD - napraw go za pomocg 
znalezionych cz?sci i przytgcz do druzyny. 
Przeszukaj skrzynki i zbierz usprawnienia 
min. Field Survival Pistol i Droid Armor. 
Skorzystaj z windy dla droidbw: znajdziesz si? 
na zewn?trz statku . Czas naprawib 
uszkodzenia. Zbierz porozrzucane czgsci i 
uzyj ich na odsteni?tych kablach (exposed 
wiring), co pozwoli otworzyb drzwi do 
pomieszczeri mieszkalnych (starboard 
dormitory). Zebrane cz?sci urzgdzeri powlnny 
wystarczyb, by naprawib hipemap?d. Zanim 
lojednak zrobisz, pozostala ostatn'ia sprawa. 
Wrob do srodka i przejdz T3-M3 przed drzwi 
do garazu (Inner Garage Door). Wlqcz tryb 



Chwalebny 
powrot do 
Stare) Republiki 

OTOR 2 to bardzo 
rozlegfa gra z piasg 
subquestow, dwoma 
sciezkami fabularnymi i 
rozbudowanymi mozliwosciami 
dialogowymi. Z racji ograniczone- 
go miejsca opis powstat glownie z 
myslg o osobach podqzajqcych 
Jasnq Strong Mocy, ale w wielu 
miejscach przedstawiam mozliwe 
alternatywy dla Ciemnej Strony. 
Wciel si? w rol? upadtego Jedi i 
zdecyduj, po ktorej stronie 
ostatecznie si? opowiesz. Twoja 
decyzja zmieni losy galaktyki i 
moze zarbwno przywrocic jej tad, 
jak i pogrgzyc w catkowitym 
chaosie...[mazzi] 





- otworzyd drzwi, ktdre reagujq wylqcznie na 
= 9 los martwego pracownika plac6wki. Udaj 
= si 9 sqsiedniego pomieszc2enia i wez z 

- pojemnika urzqdzenia do nagrywania glosu 
E (Sonic Imprint Sensor). Czeka Ci? teraz 

E walka w kilku sqsiednich pomieszczeniach, 
= 9 dzie czajq si? mordercze droidy. Dotrzesz 
= d ° stacji niedaleko windy na poziom 
E administracyjny. Skorzystaj z komputera: w 

- logach znajdziesz fragment prdbki glosu, 
r ktdrq potrzebujesz do otwierajacej drzwi 

- formulki, jak i ciekawe informacje na temat 

- jednostki HK, ktdra celowo przeprogramo- 
; wala wszystkie roboty na stacji. 

r Porozmawiaj ponownie z HK i namow go, 
r by nasladowaf gtos zmarlego pracownika. 

; Nagraj probk? i udaj si? do windy, ktora 
: dostaniesz si? na poziom administracyjny. 

5 °dszukaj kolejna stacj? i wydobqdz ostatni 
: fragment potrzebnej prdbki glosu. Wrdc do 
: punktuwyjsciai skorzystaj zsensora 
i dzwipkowego (sonic sensor), by otworzyd 
: drzwi prowadzace do sluzy (airlock), 

: Zabierz skafander z pobliskiej szafki i udaj 
: si?nazewnatrz. 



stacj?. Podczas rozmowy z dolaczonymi do 
druzyny postaciaml b?dziesz mogl zyskad 
wptyw, jesli poprzesz stanowisko Krei lub 
Attona. Do mostka dostaniesz si? wybierajqc 
zachodnie drzwi. Zdobqdi mapy gwiezdne. 
Teraz musisz wykonad kolejne zadanie - 
przemiescid paliwo statku z powrotem do 
zbiomikow na stacji. Uwazaj na maskujqcych 
si? zabojcdw Sith! Wyjdi z mostka 
poludniowymi drzwiami. Przeszukaj 
pomieszczenia i skorzystaj z drzwi 
prowadzqcych do pomieszczen zalogi (crew 
quarters). 



B.QNUSOWA MIS.I A: ODBtini l.l up.*? 







Porozmawiaj z Krei? na temat Wojen Mandaloriart- 
skicb. Idz nast?pnie do gldwnego pomieszczenia 
statku i otwdrz drzwi, za ktorymi znajdziesz 
uszkodzonego robota HK-47. Potrzebujesz czterecb 
cz?dci, by ponownie uruchomid robota. Jesli wziqtes 
z pozostatosci HK-50 procesor slowny 
(vocabulator), to masz juz jeden z gtowy. 



(Residential Module West), ktorzy przeas 
Ci swojq propozycj?. Udaj si? do modutu 
rozrywkowego, a tarn skorzystaj z k< 
Znajdziesz si? w dokach: udaj si? do n 
1 26 (Dock Module 1 26). Musisz teraz p 
decyzj?, po ktorej stronie si? opowiesz! 



3.TELOS 




: Malymi kroczkami udaj si? dalej. Do stacji 
: zadokuje tajemniczy, zlowrdzbny statek. 

Drzwi zaprowadzqCi? do pomieszczert 
mieszkalnych (dormitories). Zaatakujq Ci? 
kolejne chmary droiddw. Skorzystaj z 
warsztatu (workbench) i ulepsz swoj miecz 
oraz wyposaz gdmiczy uniform w nowq 
oslon? srodowiskowq (environmental 
protection), ktora cz?sciowoochroni Ci? 
przed przykrymi efektami strzaldw z dziala 
karbonitowego. Idz na polnoc, az 
dostrzezesz nowq konsolet? (Shift 
Assignment Console), ktorq napraw 
korzystajqc ze zdobytych cz?dci. Pozwoli Ci 
ona otworzyd drzwi do kwater mieszkal- 
nych. Oba skrzydla wypelnione sq 
dmiercionodnym gazem, ale udane 
wtamanie do komputera pozwoli Ci 
uruchomid system wentylacji i pozbyd si? 
oparowtrucizny. 



Idqc korytarzem postad nagle si? zatrzyma: 
wejdz do nalezqcej uprzednio do ciebie kajuty, 
gdzie znajdziesz uzyteczne przedmioty min. 
naramiennik (armband). Gdy dojdziesz do 
rozwidlenia korytarza. udaj si? na polnoc i 
przejdi przez drzwi do pomieszczen 
medycznych (medical bay door). Dowiesz si? 
kilku ciekawostek na temat Lorda Sith, ktorego 
przetrzymywane na poktadzie statku. Ulecz si? i 
udaj si? do maszynowni (Harbinger Engine 
Deck). 



Udaj si? najpierw do zachodniego skrzydla I 
skorzystaj z terminala w poblizu wejscia, 
gdzie odsluchasz ciekawego nagrania. Przy 
ciele oficera administracyjnego znajdziesz 
hololog, ktdry da Ci kilka nowych 
wskazdwek i pierwszq cz?sd kodu 
sluzqcego do uruchomienia windy na 
poziom administracyjny. W pozostafych 

— pokojach nie znajdziesz nic wartego uwagi. 

— Udaj si? do wschodniego skrzydla: 

= przeszukaj data i refresher, a znajdziesz w 

— kolejne fragmenty kodu. Logi mogq bye 

— przestuchane za pomocq terminala w 

— zachodnim skrzydle. Idz teraz do kafeterii, 

— gdzie ujrzysz wind?. Majqc wszystkie 

— cz?dci kodu, mozesz rozwiqzad zagadk? - 
~ prawidtowa kombinaeja to 7, 5, 1 3, 1 7. 

= Winda stanie przed Tobq otworem. 

EE Znalazled si? ponownie na poziomie 
= administracyjnym - Kreia dofqczy do Twojej 
__ druzyny. Skorzystaj z level up i wyposaz jq 
= we wspomagajqce postad moce oraz jakid 
= blaster lub laser. Udaj si? po Attona, ktdry 

— uzupelni tym razem swojq osobq sklad 

— Twojej kompanii. Zapisz stan gry. 

— Zbuntowany robot HK-50 wyjawi swoje 
= sekrety, po czym zostaniesz zaatakowany. 

~ Mechaniczny zlom osfoni si? za pomocq 

= min - UsLJ b przeszkod? za pomocq blasterdw 

— izaatakuj robota za pomocq mieczai 
E Qranatow. Uwazaj - gdy jego energia 

5 spadnie do zera, podda si? autodestrukcji, 

= wi?c postaraj si? odejsd na dystans. 



Kiedy Atton si? rozgada nie ignoruj go, a zyskasz 
Punkty wplywu. Sielank? przerwie Darth Sion. 
Pozostaw zabojc? w r?kach Krei, a sam otwdrz 
drzwi na wschodzie. Zreperuj konsolet?, a 
uzyskasz dost?p do silnikdw jonowych. Udaj si? 
na polnoc - skorzystaj z warsztatu i ulepsz swoj 
miecz o znalezione komponenty. Udaj si? do 
kolejnego pomieszczenia i skorzystaj z 
terminate, by otworzyd wtaz prowadzacy do 
przewodu pal'iwowego. 



Zostaniesz aresztowany za zniszczenie stacji na 
Peragus i trafisz do wi?zienia. Platny zabojea Batu 
Rem b?dzie staral si? wykonad zlecenie na Twojq 
glow?, ale najwyrazniej przeceni swoje sily. Trafisz 
do wygodnego apartamentu. Twoj odpoczynek 
zostanie zaklocony przez Moze, przedstawiciela 
rasy Ithorian, ktora aktualnie zajmuje si? 
odtworzeniem naturalnego srodowiska po katastrofie 
ekologicznej na planecie. Umdw si? na rozmow?. 
Chwil? pozniej zadzwoni do Ciebie przedstawiciel 
nieuczciwej organizaeji Czerka, prezentujqc 
kontrpropozycje. Nie musisz na szcz?£cie jeszcze 
si? decydowad, wi?c przyjmij obie oferty bez l?ku. 



JASNASTBO NA MOCY: POMOT ni » 
DKQRIAN I 




Gdy znajdziesz si? w dokach, porozmc 
Ithorianem. Zaatakuje Was grupa najen 
- pozbqdz si? zagrozenia i odzyskaj rirmo. j a . 1 , a . iralnj 
Przy dalach przeciwnikow znaidziesz bardzouzvt 

zmodyfikowany blaster. Oddaj droida 

Ithonanom: otrzymasz w nagrod? speqalrt^, ' 
r?kawice. Porozmawiaj z szefem Ithorian, f , 

ktoryzlea Ci koleine zadanie. Wrod do L DOtkaS2C 
wschodniego modulu mieszkalnego i sprtilv^Ilh,^ : 




■ • -i- i- ■ 



>latform? 



: Kiedy morderezy robot zostanie 
: wyeliminowany, drzwiami nazachdd 
: b?dzieszmdgludacsi?dopunktu,gdzie 

I zadokowaf tajemniczy statek kosmiezny. 

: Znajdziesz si? na pokladzie: udaj si? w 
stron? mostka, by zgrac z gldwnego 
komputera map? pola asteroid, ktdra 
pozwoli opudeid Ebon Hawkiem niegoscinnq 



Po powtomym uruchomieniu T3-M4 wez 
przewod kontrolny do hangaru 25 (hangar 25 
control conduit), ktdry znajdziesz w poblizu 
miny. Udaj si? teraz przez dolny poziom skladu 
paliwa, uwazajqc na pozostale na Twojej drodze 
miny. Przyda si? tutaj pomoc Attona w 
rozbrojeniu niebezpiecznych niespodzianek. 
Dostaniesz si? w koncu do stacji. skqd mozesz 
wziqd wind? do doku (docking bay). Uzyj 
zdobytego przewodu na gldwnym terminalu, a 
drzwi do hangaru i Ebon Hawka stanq otworem. 
Czeka Ci? podrdz przez prowadzqcq w ddl sied 
korytarzy. Dotrzesz do pokoju, gdzie znajduje si? 
sluza prowadzqcego do wypelnionego trujqcym 
gazem pomieszczenia odkazajqcego. 

Skorzystaj z T3-M4 by wlamad si? do 
komputera i pozbyd si? szkodliwych opardw. 
Znajdziesz si? w ladowni, gdzie staniesz przed 
Ebon Hawkiem. Gdy wejdziesz na poklad 
zaatakujq Ci? ponownie zabdjcy Sith. 

Koizystajqc z pokladowego dzialka pozbqdz si? 
jak najwi?kszej llodci wrogdw. Wszyscy 
pozostali zoldacy wejdq na poklad, wi?c 
b?dziesz musial dokonad dziefa zniszczenia w 
konwencjonalny sposdb. W kortcu mozesz 
opudcic wymarlq stacj?. Podczas rozmowy z 
Attonem dokonasz kolejnego wyboru pomi?dzy 
Jasnq i Ciemnq stronq mocy, jesli wyrazisz 
obaw? co do losu ewentualnych ocalatych z 
pogromu w gwiezdnej bazie. Porozmawiaj 
ponownie z Attonem i uzyj mapy gwiezdnej, by 
skierowad si? na Telos. 



Uwolniq Ci? z aresztu domowego. W kompleksie 
apartamentow A porozmawiaj z Harra. ktdry opowie 
Ci 0 swojej utraconej dziewezynie, ktdrq hazardzista 
przegral w karty. Zaoferuj swojq pomoc. Zwrdc 
uwag? na staeje Informacyjne (Information stations), 
ktore pozwalajq uzyskad peine mapy otoczenia oraz 
swobodnie przemieszczad si? od stacji do stacji, co 
oszcz?dza czas. Musisz odzyskac swoje 
skonfiskowane wyposazenie, Udaj si? windq do 
modulu rozrywkowego (entertainment module). W 
poblizu kantyny spotkasz grup? opryszkdw, ktorzy 
zn?cajq si? nad biednym Sullustanem. Jedli 
pomozesz mu w opresji zyskasz Ught Side Points, 
ewentualnie mozesz zignorowad zdarzenie i 
przyglqdnqc si? egzekucji, zyskujqc Dark Side 
Points. Udaj si? dalej, az na kortcu sieci korytarzy 
dostaniesz si? na posterunek TSF. 



si? do kantyny w module rozrywkowym 1 
porozmawiaj z Luxq. Zgodzi si? Ci pomoci 
zamian za "sprzqtni?cie" szefa Exchange 
Powiedz jej, ze nie jestes zabojeq na 
Kobieta zasugeruje, byd w takim raz 
Loppaka ze stacji. Wrdd do siedziby 
utoruj sobie drag? do srodka. Recep. 
wezwie straze, wi?c przygotuj si? na 
trudnych pojedynkow. Znajdziesz si? w 1 
w biurze Sluska. Waszq rozmow? przen 
Luxa, ktdra wejdzie do srodka z obstawq mwi . 

opryszkdw 1 po krdtkiej rozmowie zaatakup musjsz 
Pozbqdz si? jej i porozmawiaj z Loppakiem ^ „ 
Mozesz puscid przest?pc? lub uwolnic sws 00216 Z ° 
jego parszywej g?by - pozbycie si? go nie Przygoti 
zaowocuje Dark Side Point. Skorzystaj z wojskov 

terminate, by uwolnld wi?zionego w sqsieOni w roznyi 
pomieszczeniu Ithoriana. Wrdd do bazy przez ze 
Ithorian. Habat wysle Ci? do siedziby Czeila wypusz. 
gdzie masz wydobyd z gldwnego komputera . mask? t 
dowody przest?pczej dziatalnodci organizacj przed to 
By uniknqc niepotrzebnego rozlewu krwi, uzytek. i 
musisz wykonad to zadanie sposobem. Udq , droiddw 
si? do kantyny, gdzie czekad na Ciebie b?dz* Pozwoli 
umdwiony kontakt. W zamian za lapowk? wszysth 
Corrun Fait udzieli Ci uzytecznych informattf warszta 
Idz do wschodniego modulu mieszkalnego il droidy i 
porozmawiaj z han dlarzem Opo Chano. pobliskl 

posted 1 



Ebon Hawk zostal skradziony! Na szcz?dcie 
odzyskasz swoje wyposazenie, ktdre znajduje si? 
ukryte w szafkach, w sqsiednim pokoju. Udaj si? 
teraz do kasyna i porozmawiaj z Dotonem Het, ktdry 
jest obeenym wtascicielem dziewezyny. Za 
uwolnienie zielonej slieznotki zqda 2000 kredytek, co 
moze jednak okazad si? nie na Twojq kieszert. Jest 
jednak opeja B - mozesz zagrad z nim w karty i jeSli 
wygrasz. odda Ci kobiet?. Tali? kart do Pazaaka 
mozesz kupid od kupca w module rozrywkowym lub 
w samym barze, od Mebla Dule. B?dziesz musial 
postawid 1 000 kredytek - w razie braku funduszy 
sprzedaj cz?sc niepotrzebnych przedmiotdw, a 
uzyskasz pozqdanq sum?. Gdy wygrasz, staniesz 
przed mozliwosdq wyboru: mozesz oddad 
Ramanne matzonkowl lub ... przejqd jq na wtasnodd. 
Dziewczyna b?dzie dalej tartezyd, oddajqc Ci 
zarobione pieniqdze, a Ty wykonasz kolejny krok w 
Ciemnq Stron? Mocy. 




Obieca Ci on wsparcie, jesli pomozesz mu 
splacic dlugi karciane. Wrdd do Habata, ktory punw >. 
po wysluchaniu Twojej historii da Ci potrzebne repera 
2500 kredytek. Daj pieniqdze Chano. a ten 
obdarzy Ci? specjalnq akredytaejq. Razem z 
robotem B-4D4 i udaj si? do siedziby Czerka. 
Przejmiesz kontrol? nad poezynaniami x 

malucha. Udaj si? do Jany Orso, ktdra otwoizy 1 

Ci drzwi do centralnego komputera. Pozbqdz 1 * 

si? drugiego droida i zgraj potrzebne dane z 
komputera. Wrdd do siedziby Ithorian. 

Porozmawiaj zHabatem- uzyskasz ■ 
dodatkowe punkty mocy i obiecany transport rJ 
powierzchni? planety. Kiedy jednak udasz si? j 

do hangaru, gdzie czeka na Ciebie -■ 

wahadlowiec, przez radio otrzymasz" 
desperackie wezwanie o pomoc. Optaca si? 

wyciqgnqdwich stron? pomocnqdlori.gdyz I 



Pita 





aowocuje to spor? ilosci? punktbw 

Iczenia. Wrod si? do ich siedziby i 
I zacznij oczyszczad teren z natr?tnych 
I na|emnlkdw, korzystajgc ze wszyslkich 
I dc®?pnych srodkdw. Kiedy wysprzqtasz 

ne pomieszczenie, id* do vlviarium, gdzie 
lofiaruje Ci kart? dost?pu (passkey) do 
iw Habata. Dokortcz misj?: gdy zaoferuje 
j? za pomoc, odmow przyj?cia 
Jnansowej rekompensaty i udaj si? do hangaru. 




|Dodruzynydol?czy Bao-Dur, ktbrego 
umiej?tnosci rozbrajania min i usuwania 
agradzajqcych drog? pol sitowych okaz? si? 
tatozo uzyteczne. Udaj si? na pdtnocny zachod 
o d uszkodzonego wahadtowca, gdzie 
znajdziesz skrzyni? z nieztej jakosci szat? 

(Jed Robe). Podqzaj dalej na potudnie, a 
napotkasz grup? najemnikow. Pozbqdz si? 
optydiow, achwil? pozniej kolejnej grupki, 
zgromadzonej wokol statkbw. Dojdziesz do 
Chronionych przez pole minowe i dzialka 




laczone droidy. W pokoju kontrolnym 
znajdziesz skrzyni? zawieraj?c? kody. 
Wroc do hangaru z wahadlowcem, gdzie 
powita Ci? ogromny droid. Pozbycie si? 
go nie powinno sprawid wi?kszych 
problemow - uwazaj na miotacz ognia i 
skup si? na bezposredniej walce 
kontaktowej, uzdrawiaj?c postacle i nie 
daj?c si? wzi?d mu w krzyzowy ogiert. 
Pech. czy latum losu? Kolejny statek 
zostanie zestrzelony, a Ty wyl?dujesz w 
sarnyrn srodku lodowego pustkowia. 
Zaatakuje Ci? grupa robotow HK-50, wi?c 
uruchom tarcze ochronne i zaatakuj ich z 



gnrpy najemnikow, wi?c nie obejdzie si? bez 
tarezochronnych i kombinowania z uzyciem 
5w. Pozb?dz si? lidera i sprobuj jak 
najdhjzej zachowad dystans, wyposazaj?c 
postacie w blastery, manualnie kontroluj?c ich 
poaynania. Gdy b?dzie po sprawie, udaj si? na 
platform^ do l?dowania. Bao-Dur stwierdzi, ze 
Eton Hawk ukryty jest na jednym z biegunow 
napowierzchni planety. By si? tarn dostad, 
musisz udad si? do pobliskiej bazy wojskowej, 
gdzie znajdziesz srodek transports 

Pizygotuj si? na ci?zk? walk?, gdyz stara baza 
iwjskowa sktada si? z kompleksu klucz?cych 
wrdznych kierunkach korytarzy, chronionych 
pzez zautomatyzowane droidy i putapki 
wypuszczaigce smiercionosny gaz. Jesli masz 
mask?tlenow? (breath mask) albo chroniqce 
przedtoksynami implanty, to czas zrobid z nich 
uzytek. Po uporaniu si? z pierwsz? grup? 
droiddw wez kart? ID ukryt? w jednej z sakiew. 
Pozwoli Ci ona na swobodne korzystanie z 
mzystkich terminaldw w bazie. W pokoju z 
mrsztatem i labolatorium zaatakuj? Ci? dwa 
droidy i znajdziesz si? w krzyzowym ogniu z 
pobiiskich dzial. Potacz sit? ognia wszystkich 
ipojedynczo zneutralizuj zagrozenie. 
Dotrzesz do wahadtowca, ale za wczesnie 
leszcze na swi?towanie. Potrzebujesz kodow 
aktywuj?cych silnik i otwieraj?cych drzwi do 
hangaru. Usuri z pomoc? Bao-Dura pola sitowe 
idostari si? do terminals gdzie mozesz 
wylaczyc pulapkizgazem. W pdkoju 
kontrolnym obok dowiesz si?, ze drzwi do 
hangaru otworz? si?, gdy uruchomisz 
fonownie gtdwny generator zasilajqcy baz?. Idz 




wspoipracujqcego z Czerka. Jesli zgodzisz si? 
goeskortowad do wejdda do bazy, zarobisz 
punkl Jasnej Strony Mocy. Dojdziesz do punktu 
reperacji droidow, gdzie zaatakuje Ci? kolejny 
Za pomoc? terminala zniszczysz 
pozostalenie uruchomionejeszczejednostki, 
dzigki czemu pozb?dziesz si? pdzniejszych 



bliskiej odlegtodci. Ze szcz?tkow 
wydob?dziesz kolejny komponent 
potrzebny do uruchomienia HK-40 na 
Ebon Hawku. Odszukaj znajduj?cy si? w 
pobllzu kopiec sniegu, ktdry skrywa 
sekretne wejscie do podziemnej bazy. 

B AZA A TBIS 

Zostanlesz rozbrojony i uwi?ziony. 
Spotkasz Atris, jedn? z ostatnich 
ocalatych Jedi. Jesli grasz po Jasnej 
Stronie, rozmawiaj z ni? grzecznie i 
podkres! swoje dobre intencje. W innym 
razie mozesz bye kawalem bydlaka:) i 
nie szcz?dz obelg tej, przez ktor? 
wykluczyli Ci? z zakonu Jedi. Atris nie 
zwrdci Ci twojego miecza dwietlnego. 
Przeszukaj baz? - w jednym z 
kontenerow mozesz znalezd krysztalek 
do miecza swietlnego. Zanim udasz si? 
na poklad swojego statku, porozmawiaj z 
Handmaiden. Jesli potraktujesz j? dobrze, 
dol?czy do Twojej druzyny (tylko, gdy 
jested plci m?skiej) w pdzniejszym 
czasie. Wrdd na statek: uzyskasz list? 
zagubionych Jedi z miejscami, gdzie 
mozesz ich odnalezd. Bao-Dur zaoferuje 
pomoc w odbudowie miecza swietlnego, 
jedli dostarezysz mu potrzebne 
komponenty. Porozmawiaj z Kreia: jedli 
masz wysoki wspdtczynnik wisdom, 
kobieta zdradzi kilka nowych faktow. Idz 
do kokpitu i wybierz z mapy gwiezdnej 
lokacj?, do ktorej si? chcesz teraz udad. 
Podobnie jak w KOTOR jest to nieliniowe. 

4.NflRSHffDDflfl 

Przyt?cz do swojej druzyny Attona, ktdry 
moze okazad si? bardzo uzyteczny w tym 
nieprzyjaznym miejscu ze wzgl?du na 
swoje informaeje. Spotkasz Toydariana, 
ktdry kaze Ci zaptacid za l?dowanie. Jedli 
chcesz zarobld punkty Ciemnej Strony, 



przechodniem. Pozb?dz si? ich i 
porozmawiaj z cztowiekiem. Twoje 
post?powanie w stosunku do niego 
zainteresuje Kreie. W pbtnocno-wschodnim 
rogu napotkasz kolejn? postad w opresji. Jedli 
grasz po Jasnej Stronie zaptac bandytom 
okup, w innym przypadku po prostu za 
pomoc? mocy perswazji zmud ich do 
samobdjezego skoku w przepasd. W 
potudniowej cz?sci lokaeji napotkasz 
m?zczyzn?, kt6ry twierdzi, ze jest 
poprzednim wladcidelem Ebon Hawka, ktdry 
lata temu zostal mu wykradziony. Powiedz 
mu jasno, ie absolutnie nie zwrocisz statku. 
W jednym z pobocznych pomieszczert 
znajdziesz grup? oprychdw. Pozbqdz si? ich i 
zbierz pozostawione przedmioty. Czas 
wykonac kilka questow. 

Udaj si? do sklepu z cz?sciami do Swoop 
Bikes (Swoop Shop). Pogadaj z 
wtaddcielem, Tienn Tubb. Poinformuje Ci? 
on, ze w celu zmiany numerdw 
rejestracyjnych Ebon Hawka potrzebujesz 
karty radiolokacyjnej (transponder card) z 
innego statku albo czyst? kart? z now? 
sygnatur? ID. Porozmawiaj z pracuj?cym w 
sklepie Tubba droidem. ktdry zleci Ci kolejn? 
misj?. Odzyskaj malego robota IT-31 , ktdry 
zostal sprzedany handlarzowi o imieniu 
Kodin. Spotkasz go w jednym z rogow 
glownej lokaeji, odzyskaj robota, a uzyskasz 
cenne informaeje z jego pami?ci. Mozesz go 
zastraszyd, a zwrdci robota i zyskasz punkt 
Ciemnej Strony Mocy. Wrdd do sklepu, a 
dostaniesz nagrod? w postaci dodatkowych 
punktbw dodwiadezenia i specjalnej tarezy 
dla T3-M4. 

Dwoch kupedw przy glownej promenadzie 
walczy dosd agresywnie o klientel?. Oondara 
znasz, gdyz odzyskated od niego droida. 
Spizedaje on jakosdowo lepsze przedmioty, 
wi?c porozmawiaj z nim w pierwszej 
kolejnodci. Zaoferuje Ci znaezny upust, jedli 
zabijesz jego konkurenta i ostrzeze, ze 
wspieranie Geedy postawi Ci? w zfym 
swietfe i zwrdci uwag?organizacji Exchange. 
Musisz si? zdecydowad, jedli grasz po 
Jasnej Stronie lepszym rozwi?zaniem b?dzie 
pomdc Geedzie, w innym przypadku wykonaj 
zlecenie morderstwa. 

Udaj si? do baru dla kierowedw Swoop Bikes 
(Swoop Bar) w pdlnocno-zachodnim rogu 
promenady. Porozmawiaj z Boma Lys, 
Twi'Lekiem, ktdry poinformuje Ci? o 
problemach rajdowcow. Oszust o imieniu 
Lupowybudowal niepokonanego droida, ktdry 
zwyci?za wszystkie wydeigi. Boma 
przedstawi plan zniszczenia robota. Uzyj 
mocy perswazji, a da Ci kody dost?pu do 
klatki z droidem. Uzyj Bao-Dura, ktdry 
wykryje, ze ztom wysyla dziwne fale 
radiowe. Mechanik dokona sabotazu, co 
spowoduje, ze zalamany Lupo b?dzie chciat 
sprzedac bar Bomie. Za pomoc otrzymasz 
2000kredytek. 




rz?dz?cego w tym rejonie Voggi The Hutta. Jedli Twoja 
postad wiod?ca nie jest plci zenskiej, przyda si? pomoc 
Handmaiden. Po wykonaniu tego questu otworzy Ci si? 
dost?p do Hutta i zwi?zanymi z niego questami. 

Udaj si? teraz do sektora dla uchodzcow ( Refugee 
Sector), gdzie mozesz wykonad kilka questdw. Pomdz 
bezrobotnemu pilotowi o imieniu Otis w znalezieniu 
pracy - udaj si? do dokdw, porozmawiaj z czlonkiem 
zalogi Lunar Shadow, ktdry szuka zast?pstwa na miejsce 
kapitana-alkoholika. Wrdd do slumsdw i porozmawiaj z 
Nadda, ktdra proprosi Ci? o pomoc w odzyskaniu 
porwanej corki. Udaj si? na poludniowo-zachodni kraniec 
mapy, gdzie w zamkni?tym pomieszczeniu odnajdziesz 
Adan?. Wrdd do slumsdw i porozmawiaj z Gerielem 
przy wejsciu. Mozesz namdwid go do popelnienia 
samobojstwa (punkt Ciemnej Strony) albo uleezyd jego 
infekej? - dostaniesz krysztalek do miecza swietlnego i 
zyskasz wptyw na Bao-Dura (jesli jest czlonkiem 
druzyny). Teraz pogadaj z Hussefem, ktdry znajduje si? 
w centralnym punkeie obozowiska uchodzcow. Zleci Ci 
on zadanie zdobycia "przestrzeni zyciowej", przez 
dogadanie si? z najemnikami Serocco i zbirami z 
Exchange. Wyjdz polnocnym wejsciem i udaj si? na 
wschdd, az dojdziesz na terytorium Serocco. Nie cackaj 
si? - to 2li ludzie, wi?c sprowokuj ich do bojki i pozbadz 
si? co do jednego - bez obaw, nie dostaniesz za to punktu 
Ciemnej Strony. Przeszukaj lokaeje i pozbieraj ukryte w 
kontenerach mieszkalnych przedmioty. Czas ztozyd 
wizyt? Exchange, ktdra si? rozlokowala nawschodzie 
(tarn, gdzie wi?ziono Adane). Wejdz do pomieszczenia, 
gdzie znajduje si? szef organizaeji, Sequash. Otocz 
drania minami i rozpocznij konwersacj?. Nie negocjuj! 
Rozwal wszystkich i wrdd do slumsdw. Misja 
wykonana. 
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Wrdd na l?dowisko, gdzie pozostawiles Ebon Hawka. 
Okaze si?, ze statek zostal przej?ty przez band? 
opiychdw. Pozb?dz si? ich i wejdz na poklad, gdzie 
zaatakuje Ci? spora grupa uzbrojonych w bron soniczn? 
przeciwnikdw. W jednym z pokoi natrafisz na 
Cahhmarta, szefa gangu - czeka Ci? trudny pojedynek, 
ale ostateeznie koles padnie, a Ty odzyskasz okr?t. 
Kolejn? niespodziank? b?dzie przybycie Visas, mrocznej 
Jedi, z ktor? b?dziesz musial stoczyd pojedynek. Jedli 
odniesiesz sukces, przylgczy si? do druzyny. 

Gdy opuscisz statek, zwrdci si? do Ciebie przedstawiciel 
Exchange, ktdry umowi si? na prywatne spotkanie. Udaj 
si? do dokdw. Pojawi si? Mira, ktdra ostrzeze Ci? przed 
niebezpieczenstwem, jakie grozi Twoim przyjaciolom. 
Gra przeskoczy do kantyny, gdzie wskoczycie w skdr? 
Attona. Pilot zostanie zaatakowany przez dwie 
najemniezki. Jest to jedna z trudniejszyeh walk w grze i 
nie ob?dzie si? bez solidnego pancerza, tarez 
ochronnych, srodkdw wspomagajqcych i dobrych 
blasterdw. T rzymaj kobiety na dystans, chowaj si? za 
stotami, a po pewnym czasie odniesiesz zwyci?stwo. 
Jako Mira wejdziesz w skafandrze ochronnym do 
wypelnionego truj?cymi gazami baru Jekk'Jekk Tarr. 
Musisz odnaleic prywatne pomieszczenie, ktdre 
znajduje si? na wschodzie. Kobieta zostanie ogluszona, a 
gra znowu przeskoczy. Obudzisz si? i przywita Ci? 

Mistrz Jedi, ktdry wyjasni co si? stalo. Udaj si? do baru i 
wejdZ do srodka. Otrzymasz now? moc, pozwalaj?c? 
zniwelowac dzialanie toksyn. Czeka Ci? seria ci?zkich 
pojedynkdw. Dostan si? do prywatnego pomieszczenia 
(private lounge). Visquis ucieknie, a Ty pod?z za nim 
przez siec kanalow wentylacyjnych, Nie dziala tarn 







: Jesli grasz po Jasnej Stronie mocy wcielisz 

• si? w Mir? (gdy pogrqzyles si? w Ciemnej 
i Stronie zagraszWookiemoimieniu 

I Hanharr). Musisz pokonac swojego 
: najwi?kszegoprzedwnikanaarenie, 

: korzystajqc z zatrutych strzat i tarczy 
: ochronnej.GdyWookiepadnie.zaatakujeCi? 

: sporagrupapotworow-gdysi?znimi 
: uporasz, wei klucz, kt6ry znajduje si? przy 
; resztkach data niefortunnego tresera 
: zwierzqt. Opusc aren? - w pomieszczeniach 
: czekaCi?sporowalkznajemnikami, wi?c 
■ uzupetnij energi?! Musisz otworzyd drzwi dla 
: gt6wnejpostad,kt6ranadalczekawtunelach 
: wentylacyjnych. Przejdi przez pokdj do 
: sparringu i udaj si? dalej na pdlnoc. 

: Przeszukaj pomieszczenia, gdyz skrywajq 

• wieleuzytecznychprzedmiotdw.Znajdz 

| panel, z pomocq ktdrego otworzysz drzwi. W 
: powi?kszonym sktadzie zajmij si? resztq 
: lowcow nagrod i wrdc na aren?, gdzie b?dzie 
; na Ciebie czekal Visquis. Nastqpi 
| nieoczekiwany zwrot akcji i zostaniesz 
: ponownieschwytanyiuprowadzony! 

: Kolejny przeskok - Atton i Mira (Hanharr w 
| wersji Dark Side) obmyslg plan uratowania 
| wiodqcej postaci. Jako T3-M4 musisz 
: zinfiltrowac magazyn nalezqcy do Voggi The 
; Hutta. W drodku pogadaj z C7-E3, a 
: nast?pniezC6-E3.C6wzamianzapomocw 
: "drobnej sprawie” otworzy drzwi do 
wewn?trznego magazynu. Znajdziesz tam 
zabezpieczone kodem drzwi. Wtasciwa 
kombinacja to: center block counter-clokwise, 
lett-most block counter-clokwise. right-most 
block clokwise. Otworzq si? drzwi i b?dziesz 
mogl zaladowac do pami?ci kody 
transponders i znajdziesz czystq kart? 
przekainikowq. Gdy b?dziesz chdal wyjsd, 
zaatakuje Ci? grupka robotow HK-50. 

Pokonaj ich w bohaterskiej walce i zbierz 
kolejny komponent potrzebny do 
uruchomienia HK-47. Automatycznie gra 
skoczy do sklepu Tienn Tubba, ktdry 
wyposazy Ebon Hawka w nowe kody 
transpondera. Musisz wybrac teraz dwie 
osoby, ktore b?dq uczestniczyb w misji 
ocalenia wiodqcej postaci. Wybierz T3 ze 
wzgl?du na jego umiej?tnosci techniczne, zad 
nadrugq posted odpowiedniab?dziesilna 
fizycznie Visas. 






Na poktadzie statku Goto z pomocq T3 zgraj 
z pami?ci uszkodzonego robota program 
zamykajqcy (shutdown). Korzystajqc z 
konsolety zgraj program przeciqzenia 
(overload). Korzystanie z programdw okaze 
si? kluczowe w zneutralizowaniu systemow 
ochronnych statku. Gtowna posted zamkni?ta 
jest w pokoju do audlencji (Audience Room). 
Majqc druzyn? w komplecie udaj si? na 
mostek, gdzie musisz przefqczyc systemy 
statku na zasilanie awaryjne, a nast?pnie 
odciqc doplyw energii. Wylqczy to pole 
maskujqce statku i pozwoliswobodnie 
odleciec statkiem w dalszq podrdz. Gdy 
znajdziesz si? na poktadzie Ebon Hawka, do 
druzyny dotqczy nowa posted, robot GO-TO. 
Czas wrocic do Naar Shaadaa i spotkac si? z 
zaginlonym Jedi. Postacie Dark Side b?dq 
musialy zabid mistrza w bardzo ci?zkim 
pojedynku, kiedy w przypadku Light Side 
mistrz nauczy nowej techniki, po czym uda 
si? na Dantooine. 

5. ONDERON 

Wdasz si? w strzelanin? w kosmosie - za 
kazdy zestrzelony statek otrzymasz 1 00 XP. 
Wylqdujesz na ksi?zycu Dxun. Udaj si? do 




wraku statku, gdzie zaatakujq Ci? najemnicy. Idz 
do dzungli (Dxun Jungle). Spotkasz Mandalorian, 
ktorzy zaprowadzq Ci? do swojego lidera. Zakuty 
w zbroj? koles wyznaczy Ci kilka misji. Jesli je 
wykonasz, zalatwi transport na Onderon. Pogadaj 
z Kelbomem, ktory opowie Ci o obcym statku, 
ktdry wylqdowat na potudniowym-zachodzie. Udaj 
si? tam i pozbqdz nieproszonych godci. Wykonaj 
zlecone przez Mandalore’a zadanie i detonuj w 
dzungli tadunki wybuchowe. Uwazaj, bo dzwi?k 
zwabi bestie z dzungli! Pogadaj teraz z Zuxa przy 
wejsciu do obozu: poprosi Ci? o asyst? technicznq 
przy naprawie urzqdzenia. Zreperuj od razu 
uszkodzone przewody i komputer telemetryczny 
w pomieszczeniu na potnocy bazy. Jak si? okaze, 
brakujqce cz?sci zostaty pozarte przez panoszqce 
si? w dzungli cannoki! Idz tam i zabijaj potworki, 
az nie znajdziesz przy ich ciatach trzech 
kawatkow konwertera (phase-pulse converter). 
Teraz pogadaj z Xargq, ktory powie Ci o 
zaginionym zotnierzu, ktory udat si? na potudnie i 
rozplynqt si? jak kamfora. Znajdziesz Kumusa w 
potnocno-wschodniej cz?sci dzungli. Mozesz mu 
pomoc, albo zabid za pomocq detonatora (Dark 
Side). Niezaleznie od decyzji pogadaj ponownie z 
Xargq, a da Ci nagrod?. Kapitan strazy 
Mandalorian zleci Ci zabicie bestii Zakkega - 
przynies mu szczqtki potwora, ktdry rezyduje w 
potudniowo-wschodniej czgdd mapy, a dostaniesz 
jego poparcie. Pogadaj teraz z Davrelem i 
odb?dziesz pi?d pojedynkow. Gdy zwyd?zysz, 
idz do Mandalore’a, ktory zabierze Ci? statkiem 
do stolicy Onderon, Iziz. 

Pomoz lowcy bestii nie zqdajqc zaptaty, a 
dostaniesz punkt Jasnej Strony. Pogadaj ze 
straznikiem i udaj si? do dzielnicy handlowej 
(merchant quarter). Dostaniesz wiz?, ktora okaze 
si? bye poszukiwanym towarem, co mozesz 
pozniej wykorzystac. Pomoz dziennikarzowi, 




osaezonego przez zotnierzy gen. Vaklu (punkt 
Jasnej Strony). Przy fontannie ustyszysz 
czlowieka naktaniajqcego do rewolueji. Zdecyduj 
si? kogo poprzec - krdlowa Dalia reprezentuje 
Jasnq Stron?, a general Vaklu to wybdr dla 
mrocznego Jedi. Idz do zachodniej dzielnicy: 
doktor Ghent, umdwiony kontakt, zostal oskarzony 

0 morderstwo i uwi?ziony. Wrdd do dz. handlowej 

1 pogadaj z kapitanem Riikenem. Musisz 
potwierdzic alibi lekarza. W kantynie 
porozmawiaj z Panarem, a nast?pnie z Nikko. 
Skieruje Ci? on do hatdy dmieci na zewnqtrz - 
znajdziesz szczqtki droida. Wrdd do baru i 
pogadaj z barmanem Bahima. Teraz pogadaj 
jeszcze raz z Nikko i Panarem. Skieruje Ci? on 
do 1 B-8D, robota handlujqcego przed kantynq: kup 
od niego za 25 kredytek szczqtki robota i 
procesor, potrzebny do uruchomienia HK-47. 
Pokaz to Kiphowi w kantynie - wydobyte nagranie 
pudd Nikko, co udowodni niewinnodc Ghenta. 
Pogadaj z lekarzem. Okaze si?, ze potrzebne 
Warn holodyski zostaly wykradzione. Kolejna 
wizyta w kantynie zaowocuje odzyskaniem 
inlormacji. Ghent umbwi Ci? na spotkanie z 
Mistrzem Jedi w kantynie. Zostaniecie 
zaatakowani przez zolnierzy Vaklu. Czas 



Hawka aktywuj HK-47 i udaj si? do mapy 
gwiezdnej. 

6. KORRIBflN 

Przeszukujqc dolin? uwazaj na niewidzialne 
Hssiss, pojawiajqce si?, gdy dotkniesz 
lezqcych szczqtkow Sithow. Udaj si? do ruin 
akademii. Zostaniesz uwi?ziony wewnqtrz. 
Miejsce roi si? od zab6jc6w Sith i kryje 
nieprzyjemnq niespodziank? w postaci Darth 
Siona. Skorzystaj z tenninala i otworz dost?p 
do biblioteki: zabierz ze skrzyh tadunek 
thorium, ktory pozwoli Ci przedostac si? przez 
zapiecz?towane drzwi, kryjqce za sobq cenny 
holocron. Wr66 do terminala i wez udziat w 
pisemnym tescie. Prawidlowe odpowiedzi to: 
Freedon Nadd, Twenty, Gizka, I always lie, 
passion-strength-power-victory. Otworzy si? 
pokoj treningowy - za pomocq panela uruchom 
program i pozbqdz si? bestii. Otworzq si? 
drzwi naprzeciwko, prowadzqce do pokoju 
wymierzania kar. Znajdziesz tam cialo 
zamordowanej mistrzyni Jedi a przy nlm 
datapad z kodem pozwalajqcym otworzyd 
drzwi akademii. Zmierzajqc do wyjscia 
zmierzysz si? z Darth Sionem i opudeisz 
gmach. 




Idz do jaskinii (Shyrack Cave): przejdz przez 
most i udaj si? do grobowca, gdzie przejdziesz 
przez szereg testow. Warto si? tego podjqd. 
gdyz zyskasz sporo punktow doswiadezenia, a 
w zaleznosci od Twoich decyzji zarobisz 
punkty Jasnej i Ciemnej strony mocy. W 
centralnym punkeie znajdziesz znakomity 
miecz I naramiennik. Wr6d do Ebon Hawka. 

7. DANTOOINE 

Udaj si? na pustkowia (khoonda plains): we 
wschodniej cz?sci lokaeji spotkasz 
m?zczyzn? o imieniu Saedhe, ktory poprosi 
Ci? o odzyskanie sensorow atmosferycznych, 
ktore utracH po katastrofie pojazdu. Znajdziesz 
je w pobliskiej jaskini (kilrath cave) niedaleko 
wejdcia. Przeszukaj catq lokacj?, a wejdziesz 
w posiadanie cennych krysztatow do Twojego 
miecza swietlnego. W nagrod? dostaniesz 
4000 kredytek. Idz do centralnego budynku i 
porozmawiaj z administrator Adare. Dowiesz 
si?, ze mistrz Vrook znajduje si? w enklawie 
Jedi. Da Ci pozwolenie na wejSde do srodka. 
Po drodze zatrzymaj si? w obozie handlarzy i 
pogadaj z Daraala, ktora macieka we 
przedmioty do odsprzedania. Kobieta poprosi 
Ci? o ustalenie losu dwoch zaginionych w 
enklawie os6b: odszukaj data, a b?dzie mozna 
wystawic im odpowiedni pogrzeb. Na 
dziedzincu zaatakuja Ci? najemnicy. 

Wewnqtrz odszukaj pokdj, gdzie skrywa si? 
Jorran, ostatni ocalaly poszukiwacz. Jesli 
oczyscisz korytarze z potworow I go uratujesz, 
to pdzniej b?dziesz mogl odkupid od niego 
cenne przedmioty: miecz swietlny, krysztalki i 
ulepszenia. W bibliotece (Jedi archive) 
porozmawiaj z uezniem (disciple) - jeSli 
Twoja postad jest ptci zenskiej, dolqczy on do 
Ciebie, jako nowy czlonek druzyny. Odszukaj 
datapad, ktdry zawiera informaeje na temat 
uprowadzenia mistrza Vrooka. Wrdd do 
jaskini, gdzie odnalazles krysztalki. W bocznej 
komnacie znajdziesz mistrza Jedi, 
przetrzymywanego przez najemnikdw. Wyjdi 
z lokaeji - dowiesz si?, ze najemnicy 
postanowili przejqd wladz? na planecie. Azkul 
zaproponuje Ci wspdfprac?. Pomdz pani 
Ambasador (Jasna Strona), albo dziataj z 
najemnikami i dokonaj sabotazu bazy 
(Ciemna Strona). Spotkaj si? z Vrookiem, po 
czym wrdd na Ebon Hawka. 



SO R d n I h Bht reitie t 



CZtONKOWIi £££ 
DRUZYNY: =« 

w przez Cieb 



Krcia (dolqcza n „ , 

Jedi Consular jest doskonalym wsparc* p 
'! dla Twojej druzyny. Rozmawianie z niq 
r pozwoli Ci dowiedzied si? wi?cej na tem I 
St 1 mocy i zyskasz bonusowe punkty. W 
dalszym etapie gry tajemnicza kobieta 
ulepszy Twdj unikalny krysztal do m 
swietlnego. Jedli jest czlonkiem Twojej 
| druzyny, zyskujesz po kazdej walce 7% 
wi?cej punktow doswiadezenia. 



Atton Rand (dolqcza i 
Peragus) - Cechuje go wi?ksza n 
postacie wytrzymalosc. Jedli uda Ci si?»| 
dalszym etapie gry przeczytac jego mysl| 
zyskasz +1 do Will, Atton pod Twoim ■ 
wplywem moze stad si? Jedi Sentineleni 
m?zczyzna lubi byd szanowany i brany I 
powaznie, musisz obdarzyc go zaufanlenl 
stanie si? oddanym towarzyszem podrdzl 



Discip 



Disciple |« 
dowolnyn 
Twoim wi 



T3-M4 (dolqcza na Peragus) 
roboeik jest mobilnym warsztatem, 
pozwalajqc dokonywad w dowolnej 
potrzebnych modytikaeji. Jesli 
| I NT T wojej postaci przekroczy 1 6, b?di 
v mdgl odsluchad ukrytych wiadomosci od 
Carha i Bastilli. Jesli uda Ci si? go trzykn 
. zreperowac, dostaniesz dodatkowe pur 
« WIS. 






systerr 

uwolnl 



Otrzymasz informacj?, ze czas wrdcid na Dxun. 
Udaj si? do obozu Mandalorian. B?dziesz musial 
podzielid druzyn? na dwie grupy - porozmawia|! 
Kelbomem, ktdry powiadomi Ci?, ze Sith 
sprzymierzyli si? z generalem Vaklu. Glowna 
posted uda si? do zniszczonej przez wojn? 
domowq stolicy, kiedy druga druzyna wyruszy 
rdwnolegle odkryd tajemnic? grobowca Sith. 
Pami?taj, zeby w kazdej druzynie znalazla si? 
posted z umiej?tnosciq uzdrawiania oraz 
prowadzqca pierwsze starcie silna fizycznie 
persona (polecam Visas). Przygotuj si? do 
wyczerpujqcych pojedynkdw z mrocznymi Sith, 
Kiedy znajdziesz si? w grobowcu, udaj si? na 
rozwidleniu korytarzy na wschdd. Sekwencja 
potrzebna do starozytnego komputera, to: multipli 

ilkirin 



subtract, add, multiply. Otrzymasz krysztalki do 
miecza dwietlnego, ktdre mozesz wykorzystadz 
pomocq sqsiedniego warsztatu. Napraw droida. 
ktdry podqzy za Tobq, leczqc automatycznie 
cztonkow druzyny. Idz dalej: drzwi do krypty s? 
zablokowane, wi?c zbadaj wschodnie i zachodnie 
rozwidlenia. Terminate otworzq zablokowane 
drzwi. Przeszukaj krypt?, poczym porozma 
Xargq. Gra przeskoczy w inne miejsce. 



kilka ; 
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Bao-Dur (dolgcza na Telos) - jest 
mechanikiem i ma unikalnq zdolnosb niszczenia 
wszelkich p6l silowych, a w wolnych chwllach 
zmodyfikuje przylqczone do druzyny roboty i posiadane 
praez Cieble przedmioty. Bao-Dur pod Twoim wptywem 
moze stab si? Jedi Guardianem: musisz miec go bardzo 
t#ugo w druzynie, nie wystarczq swobodne rozmowy na 
pokladzie Ebon Hawka. 

Handmaiden (dolgcza na Telos) - pojawia 
sigwylqcznie. gdy wiodqca postab jest plci meskiej. Gdy 
bgdziesz na pokladzie Ebon Hawka i bgdziesz miat 
poziomy doswiadczenia 10,1 4 i 1 8, wyzwij jq na 
pojedynek. Nauczy Cig specjalnych technik Echani, 
wspomagajqcych walk? wrgcz. Kobieta moze nauczyb 
Cigrowniez zdolnobci Battle Precognition. Handmaiden 
pod Twoim wplywem moze stab si? Jedi Guardianem: 
ceni sitg i dobrob, musisz wygrywab z nig potyczki 
i slowne, trzykrotnie pokonac w walce wrgcz i postg powac 
honorowo, zgodnie z kodeksem Jedi.^H 

Disciple (dolgcza na Dantooine) - jest to postab 
teiepna wylqcznie. gdy wiodqcy bohater jest plci zehskie 
Osople jest "przenosnym laboratorium” i pozwala w 
(towolnym momencie tworzyb rbzne specyfiki. Disciple j 
Twoim wplywem moze slab sig Jedi Consularei 
zwolennikiem Republlki I Jedi, w 
dzlalart z nig zwlqzanych zyskasz jego przychyl 



Visas Marr (dolgcza na Ebon Hawk) 
Adeptka ciemnej strony mocy pojawia si? 
gry, jesli jq pokonasz, dolgczy do druzyny. Rozmawiajgc 
z nig zyskasz dodatkowe punkty mocy. Bardzo silna 
stanowi gtownq sitg uderzenia podczas walki. Pod 
Twoim wplywem moze wrbcib na Jasng Strong Mocy. 




Mandalore (dolgcza na 
Dxun) - Specjatista w obsludze dzialek 
rgcznych. Zwigzany jest z nim drobny 
sidequest: majgc go w druzynie 
odszukaj niedobitkow Mandalorian, 
rozrzuconych po rbznych planetach. 



Hanharr (dolgcza na Nar Shaddaa) - Przylgcza 
sig wylgcznie do postaci zanurzonej w ciemnej stronie 
mocy. Specjalista w broni bialej, dzierzgcy dwa ostre 
miecze. Jego wysoki wspblczynnik Constitution pozwala na 
korzystanie z wysokiej klasy implantow, zwigkszajgcych 
znacznie jego umiejgtnosci bitewne. 

QO-TO (dolgcza na Nar 
Shaddaa) - Zty i niegodziwy robot 
stanowi zte odzwierciedlenie T3- 
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13. OSTfTTECZNfl KONFRONTflCJfl 



Powita Cig Krela, ktbra w kohcu pokaze swojg prawdziwq twarz. 
Przygotuj sig na cigzkg walkg wrgcz - korzystanie z mocy jest 
bezcelowe, gdyz wysoki wspblczynnik ochrony pozwala jej 
odpierabTwoje prbby. Traya korzysta z mocy ofensywnych, 
blokujgc postab atakami Fear i Force Wave oraz 
uwielbianymi przez nig piorunami (Force Lightning). 
Darth Traya wspomaga sig mocami Stasis Field, wigc 
musisz na biezgco uzdrawiac swojg postab, by nie dab 
sig jej wzigb w krzyzowy atak mieczem 

bwietlnym. Gdy jej energia spadnie do 
zera, zacznie sig druga laza pojedynku. 
Kreia zaatakuje Cig latajgcymi mieczami 
swietlnymi. Postaraj sig skupic na nich 
po kolei, pojedynczo usuwajgc 
zagrozenie. Na szczgscie mozesz 
korzystab z mocy, wigc blokuj je za 
pomocg Stasis Reid lub atakuj zbiorczo 
mocami Force Wave lub Lightning Storm. 
Kiedy pozbgdziesz sig mieczy, rozpraw 
sig ostatecznie z Darth T rayq i oglgdnij 



Glbwny bohater wspierany przez Kreie wda sig w pojedynki na 
uHcach. Skorzystaj z blokowanego wczesniej przez straze 
ptzejfcia do palacu (sky ramp). Blokujgce Twojg drogg pola 
silowe zlikwiduj z pomocg Bao-Dura lub celnym uderzeniem 
miecza swietlnego. Gdy znajdziesz sig w palacu, drzwi do sali 
Ironowej bgdg zamknigte. Udaj sig w prawo - dojdziesz do 
pomieszczenia, gdzie znajdziesz hakera mieszajgcego 
systemami ochronnymi. “Zwolnij" go ze stanowiska, po czym 
uwolnij z klatki Riikena. Zdradzi Ci on kod, ktory zdezaktywuje 
zabezpieczenia. Wrbb przed salg tronowg i udaj sig w lewo. W 
muzeum (royal museum) znajdziesz szaty Jedi. Otworz 
magazyn za pomocg kodu: 66-45-39, a wewngtrz znajdziesz 
doskonaty kiysztat do miecza bwietlnego. Dostah sig do 
lerminala, gdzie korzystajgc z kodu otworzysz drzwi do sali 
Ironowej. Ocal krolowg przed zolnierzami Vaklu. W koricu 
porozmawiasz z Kavarem, ktory nauczy Cig nowej formy i 
poleci na Dantooine. Wrbb na poklad Ebon Hawka, zamien 
Mika slbw z Kreia i udaj sig w slady mistrza. 



9. DANTOOINE - ENKLflWA JEDI 



Olworzy sig dostgp do nowej czgbci lokaeji, gdzie spotkasz 
wszystkich mistrzow. Po kilku zaskakujgcych wydarzeniach i 
dramatyeznym zwrocie akcji wrbb na statek i udaj sig na 
Telos. 



K>. TELOS - SPOTKNNIE Z flTRIS 



Pokonaj Atris w pojedynku - mozesz jg zabib lub oszczgdzib 
jej zyde. Twoje problemy na Telos jednak sig dopiero 
rozpoczgly. Darth Nihilus zaatakowal planetg flotg upiomych 
statkow. Udaj sig Ebon Hawkiem na centralny okrgt - 
Ravagera. 



H. RflVflQER 



Musisz umiebdc trzy protonowe rdzenie w strategicznych punktach 
statku - nie bgdziesz mial z tym problemu, gdy znajdziesz sig we 
wlasciwym miejscu, mandalorianie automatyeznie Cig o tym 
powiadomig. Niestety ostatni rdzeh samoistnie eksploduje i 
bgdziesz musiat znalezb zapasowy: udaj sig do pokoju konserwacji 
(maintenance bay), gdzie znajdziesz rakiety - za pomocg konsolety 
otworz pociski, po czym wylgez sekweneje startu - uzyskasz 
potrzebny rdzeh protonowy. Zanieb go we wtasdwe miejsce. Czas 
udac sig maksymalnie na wschbd: windg dostaniesz sig na mostek. 
Walka z Darth Nihilusem bgdzie zaskakujgco prosta. Visas bgdzie 
chciala zobaezyb twarz swojego oprawey - popros jg, by przyniosla 
Ci jego maskg, a wzrosnie ilosb Twoich punktow mocy. Ucieknij ze 
statku, ktbry chwilg pbiniej eksploduje. Nadszedl czas na 
ostateeznq konfrontaejg... 

12. MflUICHORV 

Oczysb teren ze wszystkich panoszgcych sig bestii, gdyz znacznie 
to pozniej ulatwi sprawg! Udaj sig do wewngtrznej czgsci planety 
(malachor depths). Pokonaj ogromng bestig - postaraj sig trzymab 
jg na odlegtosc, gdyz jej uderzenia zadajg kolosalny damage. 
Znajdziesz sig przed legendamg akademig Sith. 



W koheu konflikt pomigdzy Mirg i Hanharrem dobiegnie kohea. 
Wookie jest prawdziwq maszynkq do zabijania, wigc wyposaz 
kobietg we wszystkie najlepsze przedmioty i tarezg. Gdy pokonasz 
futrzaka, wcielisz sig w postab remote, malego roboeika 
nalezgcego do Bao-Dura. Twbrca wyznaczyt mu specjalne 
zadanie: musisz uruchomib 4 generatory umiejscowione we 
wrakach statkbw republiki. Jesli wczesniej spenetrowales 
dokladnie wszystkie lokaeje i usungles zagrozenie ze strony 
bestii, nie powinno Ci to sprawib problemu. 



to stosunkowo proste, gdyz jestes juz niezle 
wyszkolony w arkanach mocy. W polnocnym skrzy 
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O czywiscie powyzsze stwierdzenie jest troszk? naci?gane, bowiem w 
nowej Zeldzie mozna by zmienic kilka rzeczy. Jednakze nie podlega 
w?tpliwosci fakt, iz mistrz Miyamoto kolej- 
ny raz pokazat, co potrafi, serwujgc Gra- 
czom kawat dobrej roboty, w petni wywi?- 
zuj?c si? z poktadanych w nim nadziei. 

Jedynym wi?kszym mankamentem jest dtu- 
gosd i poziom trudnosci gry, ale ludzie trud- 
ni?cy si? masterowaniem tytutow zapew- 
ne nie odmdwi? setkom miejsc, skarbow 
czy bonusow ukrytych w tym pozornie 
malutkim swiecie gry. [Komodo] P 

. ... - — - 



OFIS PRZEJ5CI/I 



Z powodow objftosciowych w ponizszym tekscie zawartem 
jedynie informacje niezb?dne do samego przejscia gry. 



PICORI FESTIVAL 
Po przebudzeniu zejdi na ddl. Przyjmij 
zaproszenie od ksi?iniczki oraz miecz od 
dziadka, po czym biegnij za ubog? w IQ Zeld?. 
W koricu doczlapiesz do Hyrule Town. Po 



zagadaniu do niej rozpocznie si? chaotyczne 
f zwiedzanie kolejnych stoisk. Przy ostatnim 
v Straganie Zelda wygra tarcz? (small shield), 

. ktdr? po chwili Ci sprezentuje. Id?c na pbtnoc 

* bddziesz mogt przetestowad podarunek na 

J. pluj?cym orzechami stworku (odbij orzech tak, 
pC by ogluszyc oponenta). W pdzniejszej fazie giy 
* spotkasz jeszcze wiele takich stworzert , od 
} ktdrych bpdziesz mdgt zakupid niezb?dne 
k fanty. Idgc wd?z na potnoc spotkasz ministra. 

• Wr?cz mu miecz i przyglgdaj si? biemie 
niezbyt fortunnej ceremonii. Po odzyskaniu 

L przytomnoSa (klepnij A) przejdi do komnaty 
L krdlewskiej, a tarn otrzymasz od wladcy 
L Broken Picon Blade. Dostaniesz rdwniez od 
. dziadka miecz (Smith’s Sword) oraz map? 

C'(map of Hyrule). Tak oto zaczyna si? Twoja 
f pizygoda. 



T naftteS do Minish Village. Led na pdlnoc, 
gdzie przetai?c po mostku dostaniesz si? 
do domu FestaFiego, wtadaj?cego ludzkim 
j?zykiem. Teraz kieruj si? na wschdd, do 
domku zrobionego z beczki (zejdi do niego 
po drabince na dachu). B?d?c w srodku, 
przesurt srodkow? skrzyni? w bok, po czym 
skonsumuj Jabber Nut. Od teraz mozesz 
rozmawiad z Minish’ami. Teraz biegnij do 
m?drca mieszkaj?cego na podwyzszeniu w 
pdlnocno-zachodniej cz?sci lokacji. Po 
rozmowie na mapie pojawi si? 
rozmieszczenie czterech elementdw, 
ktdrych zdobyde to cel Twojej przygody. Idi 
z powrotem do Festari’ego - po konwersacji 
udost?pni Ci przejscie. Na zewn?trz przejdi 
przez otw6r w dcianie i wejdi do 
pierwszego dungeon’a. 



DEEPWOOD SHRINE 



rmmisH woods 

ft Gdy wydostaniesz si? na North Hyrule Field, 
wykarczuj zagradzaj?ce drag? na wschodzie 
A mtode drzewka. Teraz idi na potudnie przez 
(T Lon Lon Ranch, dostaj?c si? w ten sposdbna 
T Eastern Hills, gdzie przy drogowskazie 

* przejdz przez mostek. B?d?c jui w Minish 
Jj* Woods p?di caty czas na wschdd, po czym 
r skr?d na poludnie (droga jest prosta jak drut - 

nie sposdb si? zgubid). Wtem dobiegnie Ci? 

' wotanie o pomoc. Natychmiast skieruj si? w to 
. miejsce, po czym rozwal stwory n?kaj?ce 
‘ gadaj?c? czapk?. Od tej pory mycka imieniem 
f Ezio bpdzie Ci towarzyszyd zawsze, stui?c 
I cenn? rad? (po wcidni?du SELECT). Jak si? 

► po chwili okaze czapka posiada umiej?tnosc 

* zmniejszania si? do rozmiardw tytulowych 
f. Minish’6w(inaczejPicori).Przetestuj 

4- umiej?tnodd staj?c na „iskrz?cym" si? pniaku i 
I klepnij R (by powi?kszyd si? uczyrt to samo). 

> Wzmniejszonejformie kieruj si? nazachod. 
t Przejdz przez klod? i pokonaj kaluz? za 

5 pomoc? ptywaj?cych lisci. Idi na pdlnoc. 



ill 



1*1 



(1 ) Idi w gor? i przesurt pierwsz? figur? v. 
lewo. (2) Nacisnij dwa przydski obok 
zniczy, by stab si? posiadaczem small key, 
ktorym otwdrz zablokowane drzwi. (3) ld?c 
praw? stron? natkniesz si? na wajch?, kt6r? 
zlap (R) i poci?gnij do siebie. Przejdi przez 
mostek, po czym zlap grzyba, ci?gnij go 
(doslownie:) i push w odpowiednim 
momende strzalk? na d-padzie. 

(4) Nadepnij przydsk na podwyzszeniu po 
prawej stronie, po czym wejdi do beczki. 
Przejdz przez jej wn?trze i powtorz manewr 
z przyciskiem, ztym, ze najeden z nich 
wepchnij figur?. Wlaz z powrotem 



do beczki. Biegnij w do! dwa .przystanki”, a nast?pnie 
wydostan si? wyjsciem z lewej. Ganiaj na wschod. 

(5) Po lewej znajdziesz grzyba. Nad?gnij go do konca, 
wejdi po schodach i wyjmij ze skrzyni map? lochdw. 
Zeskocz z pdlki po poludniowej stronie i nad?gnij 
grzyba tym razem do potowy ^deikF dostaj?c si? na 
„wysepk?". (6) Przepchnij butelk? po lewej na przydsk, 
a nast?pnie przejdi przez mostek. (7) Pchnij jeden z 
posqgow na przydsk, a drug? figur? pod?gnij do siebie, 
by uzyskad przejdcie, ktdre zamknij wd?gaj?c pos?g 
na drugi przycisk. Otrzymasz small key. Wrdd do 
pomieszczenia 4, beczk? przekr?d raz w gor? i wyjdi 
otworem po prawej. Otwdrz drzwi po prawej kluczem. 
(8) Przeskocz na wysepk? za pomoc? grzyba, nacisnij 
przydsk, nast?pnie zlap kolejnego grzyba i skocz na 
poludnie. (9) Obejdi komnat? z prawej strony, zlap 
pos?g i przesurt go w prawo o 3 miejsca (musi stad na 
prawo od przydsku). Obejdi z lewej pomieszczenie i 
pchnij drugi pos?g na przycisk. ( 1 0) Wybij stworki co 
do nogi i zabierz small key. (8) Po schodach. 

(11) Zeskocz z prawej i wal na zachdd. (1 2) Uiyj na 
drzwiach small key. (1 3) Oto sub-boss. Uwaiaj?c na 

paj?czyny uderz g?sienic? w nos, po czym zajdi j? od 

tytu i atakuj zaczerwieniony . . . odbyt:). Powtdrz akcj? 
kilka razy. Dostaniesz Gust Jar - maszynk? do 
przyd?gania przedmiotdw wszelakich (moiesz zdj?d 
. paj?czyn? z wyjsd). (4) Wlai do beczki I kr?b ni?, a i 
natrafisz na zablokowany paj?czyn? otwdr. Uiyj JaFa 
i skacz w otwdr. (14) Ponownie wykorzystaj JaFa, tym 
razem w celu przyci?gni?da libcia, ktory posluiy Ci 
jako todka (by wprawid lisd w ruch .strzelaj" z JaFa). 
Spfyrt wodospadem, po czym kieruj si? na wchdd. 

(15) nZaparkuj” libd i na wyiszej kondygnacji pchnij 
butelk? na przydsk. Ptyrt w kierunku nowo otwartego 
przejbcia. (16) Widzisz dwa kamienne bloki? Pchnij 

prawy do gdry, a lewy na lewo. Dostaniesz kompas. 

Zaparkuj libd na kortcu rzeczki, tworz?c pomost 
miedzy jej dwoma brzegami. Na przydsk wepchnij 
butelk?, a nast?pnie przechodz?c po libdu oprdinij 
skrzyni?, ktorej zawartosci? jest small key. 

(14) W gdmej cz?sci tej lokacji znajdziesz drzwi, ktdre 
otwdrz za pomoc? klucza. (1 7) Zlap grzyba i skacz na 
pdlnoc. Potem przyci?gaj?c kolejne grzyby JaFem, 
skacz z wysepki na wysepk?, ai odnajdziesz skrzyni?. 
Wydob?di z niej Big Key. Nacisnij przydsk i wlai w 
teleport. (1 ) Pozb?dz si? paj?czyny po prawej stronie. 

( 1 8) Tutaj uiywaj?c JaFa zlap grzyba i przeskocz na 
lew? stron?, by grzyba zlapac ponownie, tym razem od 
strony poludniowej. Otwdrz drzwi kluczem. (1 9) Oto 
pierwszy boss. Zasysaj JaFem podstaw? gluta, ai ten 
straci rdwnowag? i si? przewrdd. Podbiegnij dort i 
nawalaj. T rzykrotna powtorka z rozrywki powinna 
wystarczyd. Otrzymasz Earth Element, tyknij serce 
i start na teleporcie, by si? st?d wydostad. 

H /RULE TOWN 

Wrdd do wioski Minish’dw i ponownie udaj si? do 
starca. Po gadce otworzy Ci nowe przejbde. Na 

zewn?trz przejdi przez wn?trze klody i wejdi do 

grzybka. Mieszkaj?cy w srodku Belami wrpczy i Bomb 
Bag, zawieraj?cy 1 0 sztuk materialu wybuchowego. 
Wyjdi i uiywaj?c pnia wrdd do normalnych 
rozmiardw. Id?c dalej drog? zagrodzi Ci zapora, ktdr? 
zniszcz za pomoc? bomby (dobra rada: niszcz 
wszystkie napotkane zapory, gdyz w ten sposdb 
uzyskasz pomocne poiniej skrdty). B?d?c jui w 
miescie „napadnie” Ci? bwir w kapeluszu, tlumacz?cy 
na czym polega fuzja Kinstone Pieces. Nast?pnie 
odwiedi trenera (dom z kurcz?tkiem na dachu), gdzie 
naucz si? pierwszej techniki speqalnej. W sklepie 
zakup worek mog?cy zmiesdd wi?cej kasy oraz 
zabaw si? w mini-gr? z kurami (latwa kasa). 
Zagradzaj?cemu Ci zachodnie wyjbde straznikowi 

zaprezentuj nowo nabyt? technik?, by uzyskad 

przejscie. B?d?c na Tribly Highlands zejdi po drabinie 
pod ziemi?. Bomb? otwdrz zablokowane przejscie w 
bcianie (mi?dzy zniczami) i ogluszywszy handlarza za 

20 Rupees kup od niego butelk? (Empty Bottle). Wylai 
na powierzchni? i led na zachdd do. . . 



rt)T. CRENEL’S BASE 

Butelk? napetnijwod?,po czym podlejnasionko, ' 

ktorego p?d wystaje z ziemi. Wlai po roslinie, 



znajdziesz 

kamienia. Zmniejsz si? i ganiaj w stron? zielonej ] 
substancji. B?d?c na miejscu nabierz owego ptynu* 
butelki,napowrdtsi?powi?kszipozejsciuledna 

zachdd. Miedzy skalami zobaczysz wn?k? z 
zasypanym przejsciem. Rozwal je bomb?. Przeskce 
na drug? stron? za pomoc? grzyba i wlai po ^ 
schodkach. Uwaiaj?c na upierdliwe stwory wyjdi n 
zewn?trz. Widzisz male tomada? Wskakuj w 
najbliisze! Przeled do nast?pnego wiru, a potem na 
pdtk? skaln?, po czym wejdi po drabinie. 
Wsz?dobylskie szare .paprochy” wessij JaFem, by 
odslonic portal. Zmniejsz si? i idi w stron? zielonego 
nasiona. B?d?c na miejscu podniesje (!) i zanies do 
okr?glej dziury nieopodal. Powi?ksz si? i podlej 
nasionko zielon? substanq?. Wlai po p?dach. 
m T. CRENEL 

Biegnij na zachdd, ai spostrzeiesz mostek, po 
ktdrym przejdi. ^dan?, na ktdr? natrafisz zniszcz 
bomb?. W brodku wejdi po schodach, gdzie przy 
pomocy bomb rozwal dwa pokruszone kamienie, po 
czym przesurt prawy blok w gdr?, z gdmym blokietn 
czyni?c to samo. Na zewn?trz wskocz w wir i 
przedostart si? na poblisk? pdlk?, gdzie wejdi po 
drabince. Biegnij na poludnie, nast?pnie zniszcz 
bomb? kolejne zasypane przejscie. Wewn?trz za 40 
Rupees zakup od potworka Grip Ring. Od teraz 
moiesz si? wspinad! Na zewn?trz, olewaj?c wejsdo 
na gdr?, zejdi na ddl. Tutaj pozb?dz si? blokdw 
skalnych i zlapawszy za grzyba przeskocz wyrw?. 
Dalej przez wiry na kolejn? pdlk?, z ktdrej zeskocz po 
zachodniej stronie. Idi dalej na zachdd, po czym 
zacznij wspinaczk? po Scianie. Lawiruj mi?dzy 
spadaj?cymi skalami, ai przedostaniesz si? do 
wyjdda po prawej stronie. Led na wschdd i naci?gnij 
grzyba do granic moiliwodci (alei to brzmi:), by 
dostac si? na zalewan? stnjgami deszczu drug? 
stron?. Zmniejsz si? i idi do przesmyku u dolu lokacj. 
Biegnij nim szybko, unikaj?c kropel deszczu. Wrdd do 
normalnych rozmiardw, po czym pchnij kamiert 
srodku lokacji do dotka, otwieraj?c w ten sposdb 
drog? powrotn?. Skieruj si? do kamienia w pdlnocno- 
zachodniej cz?sd. Zajdi go od prawej strony i pchnij 
raz w lewo, dwa razy w gdr?, raz w lewo, zndw dwa 
razy w gdr? - dalej jui prosta droga w lewo. Tam 
wepchnij kamiert do dotka, a nast?pnie odsurt ten 
zagradzaj?cy Ci drog?. Uff. . . Zlai po drabinie. 
Unikaj?c potworkow pchnij do gdry blok po lewej 
stronie. Kolejne puzzle do ufoienia. Ech. Pchnij w 
lewo blok znajduj?cy si? przy trzech poziomo 
uloionych skalach. Nast?pnie pchnij bloczek, do 
ktorego ruszany przylega rogiem. Teraz pchnij gdmy 
i ten dolny, znajduj?cy si? dwa miejsca na potudnie od 
Ciebie. Obejdi gdr? caly labirynt, po czym zabierz si? 
za pionowo do siebie przylegaj?ce bloczki. Pchnij w 
prawo ten dolny oraz ten przylegaj?cy do czterech 
poziomo uloionych bloczkdw. Teraz zabierz si? zate 
cztery poziome wlasnie. Licz?c od lewej, pchnij 
pierwszy oraz trzed w ddl, a drugi w lewo. Droga 
wolna! Idz na zachdd i wlaz do kolejnego wejdda. 
Zalatw upierdliwych adwersarzy, po czym zassij 
JaF em butelki po drugiej stronie przepadd, ktdr? 
pokonaj za pomoc? grzyba. Zejdi na dot. Postaw 
bomb? na kawatku mostu, zlap j? i pizerzud szybko 
na drug? stron? tak, by upadla obok przydsku. 

Przejdi po mostku, wydostart si? na zewn?trz, po 
czym wejdi w kolejne drzwi. Okr?gly kamiert pchnij 
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raz wd6t, dwa razy w lewo, dwa razy w dot, 
trzy razy w lewo, raz w gdr?, raz w lewo, 
prxKrwrtew gdr? i do dolka. Pchnij pos^j, by 
uzyskac zejdcie na dbl. Przejdi przez 
pomieszczenie, by wydostad si? na dwieze 
powietrze. Zmniejsz si? i idz w stron? 
przesmyku w skalach. Na jego koncu 
odnajdziesz wejscie prowadzgce do Melari’s 
Mnes. Zwiedi osad? i zejdz na jej najnizszy 
poziom, gdzie spotkasz Minish'a innego nii 
wszystkie. To Melari - zagadaj do niego. 
Drogawczesniej zagradzana przez Minish'a 
po rozmowie zostanie otwarta. Powi?ksz si? i 
we)d± po drabinie. Oto drugi dungeon. 

CAVE Of FLA/HES 
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(I) Na wschdd. (2) Zniszcz zablokowane 
przejscie i kieruj si? na polnoc. (3) Dwa 
jjancemiki" przewrdd za pomoc? tarczy i 
dob? mieczem. Ganiaj na zachdd. (4) Zejdz 
rtaddl. (5) Na zachdd, po schodkach i wzdtui 
Brow. Gdy dotrzesz do wagonika, wskocz 
dob. (6) Na zachdd, ai do zablokowanego 
przeiscia, ktore rozwal bomb?. (7) Rozpraw 
si? z pokrakami (zachodzgc je od tytu), a 
pojawi si? portal. Zmniejsz si? i wtaz do 
dziuty. (8) Idz na wschdd, az do dziurki w 
Sdanie przy koncu pomieszczenia. Przez sal? 
6 przejdi do tej z numerem 9. Z lewej strony 
masz ubytek w ..ogrodzeniu” pdlki -skocz 
tpdy i powi?ksz si?. Wejdz na g6r? i wyjmij ze 
skrzyni map?. Przejdi po kamieniach 
piywajacych na magmie na zachdd, w celu 
otwarcia drzwi, do ktdrych si? kieruj. (1 0) 
Przeptyrt na drugi brzeg i uderzaj w robale, by 
te zwin?ly si? w kulki. W6wczas to powrzucaj 

I jedodotkow, zyskuj?c dost?p do schodkdw. 
Wskocz w wir i lec?c z jednego w drugi, 
wymijaj?c skaly dostan si? na wschodni? 
cz?§6sali. Popchnij doniczk? na przycisk, a 
kamieh zagradzajgcy Ci drog? pchnij w gdr?. 
Pchnij przez to przejscie doniczk?, az ta 
znajdzie si? w dotku. Bierz small key. (6) Na 
wschodnim kohcu pomieszczenia znajdziesz 
wbzek, do ktorego wskocz. (5) Qrzwi otwdrz 
kluczem. Id± po szynach na drugi brzeg i 
ptzeslaw dzwigni?, po czym wracaj do 
wozka. (8) Zachodnia cz?dd komnaty kryje 
przejScie. (11) ld± na wschod i w przejdcie. 

(12) Po zeskoczeniu na _aren?" czeka Ci? 
walka. Tarcza pot?czona z odpowiednim 
liming'iem atakowania mieczem to klucz do 
sukcesu. W nagrod? otrzymasz Cane of 
Pacd. Owa rdidika pozwala na obracanie do 
gdry nogami przedmiotow i niektorych 
wrogdw, bgdz po strzeleniu w dolek pozwala 
si?wybi6w powietrze. (13) Wlai na pierwszy 
kamieh, drugi zad obroc za pomoc? rdzdzki. 
Teraz strzel w dolek i wskocz do niego, by 
wybid si? na wyzsz? p6tk?. Nadsnij przycisk. 

(II) Strzel w wbzek i wsi?dz do niego. (1 2) 
Pchnij piedestal do dotka i zabierz small key. 
kB do sali 1 3, gdzie kluczem otwdrz drzwi. 
Zlaznadot. (14) Pomniejsz si? i unikaj?c 
ostrzy przejdz dziur? na zachdd. (1 5) Przejdi 
Jabiiynf z rdiowych blokdw (banalny, 
opisywanie jest zb?dne), by na jego koncu 
powi?kszyd si?. Teraz wracaj labiryntem, 
kryjgc si? we wn?kach przed pilami. Strzel 

w wozek i jazda. Gdy si? zatrzymasz, zmiert 



zwrotnice i kontynuuj podrdz. (1 6) Robale zamieh 
w kulki i wypetnij nimi dziuiy. Poci?gnij piedestal 
z wajch? do siebie i umiedd go w dolku. Przesuh 
diwigni?. (17) Zeskocz z polki i idz na wschod. 

(1 8) Tutaj musisz ptyn?d na blokach po lawie 
uderzajgc roidik? w kolejne i przeskakuj?c na nie, 
tak by ten, na ktorym aktualnie plyniesz nie poszedl 
na dno. Oplyn w ten sposob wysp? na srodku, po 
czym kieruj si? na pdtnocny wschdd. (1 9) Najpierw 
po schodkach, potem zeskocz w prawo, gdzie 
strzel w dolek, dostajqc si? wten sposob do 
.zagrody" po lewej. Tam strzel w dolek i dostad si? 
w wir, za pomoc? ktorego led do pdlki na pdlnocy. 
Biegnij ni? na wschdd. Na kortcu wskocz w kolejny 
wir, ktdrym led na zachdd, by dostad si? na polk? 
na potudniu. Led na zachdd i potudnie. (1 8) Wskocz 
w wir i led do nast?pnego, a potem do kolejnych. 
Lecgc w ten sposdb (z malym przystankiem na 
jednej wyspie) dostan iesz si? na wysp? na drodku 
lokacji, gdzie w skrzyni odnajdziesz Big Key! Teraz 
zeskocz z pdtnocnej strony i wskakuj?c na plyngcy 
kamiert dostad si? przed drzwi, ktdre otwdrz 
kluczem. (20) Zbierz fanty i wskakuj w dziur?. 

(21 ) Kdejny boss. Daj si? trafid potworowi ogniem, 
by mdc szybciej biegad. Zajdi w ten sposdb stwora 
od tyfu i przywal mu z rdidiki. Teraz przejdz po jego 
szyi i nawalaj w tdow. Pdiniej dojd? spadaj?ee 
kamienie i ponosz?cy si? chwilami poziom lawy. 

T rzy takie operaqe powinny wystarczyd. Bierz Fire 
Element serduszko i wlaz w teleport. 
ELEMENTAL SANCTUARY - 
Pomniejsz si? i wracaj do Melari's Mines. Od 
Melari’ego otrzymasz White Sword. Wydostad si? 
z wioski (od strony dungeon'a) i zlai na sam dol. 
Kieruj si? do Hyrule Town, gdzie naucz si? nowej 
techniki (b?dziesz mdgl kruszyd butelki i 
kamienie). Teraz biegnij do Hyrule Castle. W 
Srodku idz na polnoc, by pogadad z krdlem i 
ministrem. Teraz schodkami na prawo od saii 
tronowej. Biegnij praw? stron?, by po chwili 
zobaczyc wejScie. Przebiegnij patio i wtaz do 
sanktuarium. Gdy odnajdziesz piedestal z wn?k?, 
wetknij wed miecz. Zostaniesz zatrzymany przy 
dwdch polach. Stoj?c na jednym z nich przytrzymaj 
przycisk ataku i gdy zielony pasek si? napelni, 
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przejdi na drugie pole, po czym zwolnij przycisk. 
Link si? rozmnozy! Operacje powtdrz przy 
drzwiach, staj?c na obu przyciskach jednoczesnie. 
Biegnij na North Hyrule Reid, gdzie czeka Ci? 
prosta walka (zajdi stwory od tytu). Teraz led do 
T ribly Highlands, gdzie zejdz po drabinie (byleS tu 
kiedys kupid butelk?). Na dole skopiuj Linka i 
przepchnij blok. Wydostad si? na zewn?trz i ganiaj 
drog? najpierw na wschdd, potem na potudnie. 
Znajdziesz si? w Western Woods. Po scence 
kieruj si? na potudnie, potem na zachdd i na pdlnoc 
po katuzach. Witaj na Castor Wilds. Na razie nie 
mozesz poruszad si? po bagnaeh. Gdy Ezio 
przemdwi, wrdd do Hyrule Town i idi do szewca. 
Zmniejsz si? na portalu w doniczce i wejdz po 
schodkach nabiurko. 

PEGASUS BOOTS QUEST 
Pogadaj z Minish'ami. Zbadaj map?. Widzisz 
zaznaczone miejsce? Kieruj si? tarn. Na Lon Lon 
Ranch pogadaj z gosciem przy domku, po czym 
pomniejsz si? na tytach chatki i wejdz do niej 
„mysi? dziur?” obok drzwi. Powi?ksz si?, rozwal 
butelki i zabierz z nich klucz. Pomniejsz si?, wyjdz 
z chaty, wrdd do normalnych rozmiarow i wr?cz 
znalezisko gosciowi. Przejdz przez jego dom. 
Obejdi pagdrek od wschodu, a tarn odnajdz dolek, 
do ktorego strzel z rdzdzki i skocz na skarp?. 
Wpakuj si? w wir i led na wzniesienie na potudniu. 
St?d w kolejny wir, ktdrym przeled znajduj?c? si? 
na potudniu wod?. Przejdz przez Lake Hylia (id?c 
na potudnie) do nowej cz?dci Minish Woods. Wlaz 
na pagdrek po schodkach, trafiaj?c tym samym do 
domku czarownicy, od ktdrej za 60 Rupees zakup 
grzyba (wake-up mushroom). Mozesz takze kupid 
inne medykamenty. Wrdd do szewca i daj mu 
grzyba. Dostaniesz od niego Pegasus Boots, dzi?ki 
ktdrym mozesz poruszad si? po bagnaeh. Mozesz 



u£d tez do trenera, ktdry naucz? Ci? nowe^o 
ataku (bieg z mieczem wystawionym przed 
siebie). Teraz biegnij do. . . 

CASTOR WILDS 
B?d?c na miejscu przebiegnij bagno kieruj?c 
si? na zachdd. Teraz idz na polnocny zachdd, 
gdzie natrafisz na wejscie w skale. Zejdz na 
dol, a potem w lewo do pomieszczenia ze 
skrzynk?. Mala walka z mrocznym rycerzem. 
W pozniejszej fazie gry zetkniesz si? z jego 
• bradmi jeszcze wielokrotnie.toteizawsze 
obieraj podobn? taktyk?. Zaslori si? tarez?, by 
sparowad atak, po czym szybko kontruj 
(altematywa: przebiegnij przez niego technik?, 
ktdrej si? wtasnie nauezyied i bij w plecy). 
Dostaniesz zlotego Kinstone'a. B?d?c na 
. zewn?trz spostrzezesz winorosl - wlai po 
. niej. Idz prawym gdmym mostkiem. Tam 
zejdi po rodlinie i p?dz na zachdd. Przebiegnij 
bagno uwazaj?c na demie, po czym 
pomniejsz si?, wejdz w dziur? w klodzie i 
przebiegnij przez ni?. Uzywaj?c Jar’s przeptyd 
na drug? stron?, gdzie wskocz do dziury w 
ziemi. Wybij potworki co do nogi, a otrzymasz 
luk (bow). Wracaj do portalu, powi?ksz si? i 
przebiegnij z powrotem bagno z ciemiami. 
Wracaj powinorodlina pagdrek iwybierz 
mostek w prawo. Zlai na dol. Wpakuj 
pos?gowi 4 strzaly w oko, by si? go pozbyd. 
Przebiegnij bagienko i led do wejdcia w skale 
na pdlnocy. W skrzynce znajdziesz dnrgi zloty 
Kinstone. Wrdd na zewn?tiz i ganiaj przez 
skrdt ( pod mostkiem wepchnij kamieh do 
. dolka, by takowy uzyskad), kieaij?c si? na 
. zachdd, gdzie rozwal kolejny pos?g. Wlai po 
rodlinie, wskocz w wir i led na potudnie, po 
czym wyl?duj na l?dzie na zachdd od 
znajduj?cej si? tarn wody. St?d na zachdd, 
potem na potudnie, a na koniec na wschdd. 
Zabij kolejny pos?g i wla i po rodlinie. Przejdi 
przez mostek i wskoczywszy do wiru przeled 
nad wod?, kieruj?c si? lekko na zachdd. Wla i 
w przejscie wdcianie.W drodku odnajdziesz 
ostatni zloty Kinstone. Przebiegnij teraz bagno 
w kierunku zachodnim, trzymaj?c si? 
poludniowej sdany. Dokazdegopos?gu 
dopasuj (L) jeden zloty Kinstone. Droga wolna. 

; WIND RUINS 
Idi przed siebie, az trafisz na bk>kuj?cego 
drog? strainika- rozwal go. Dalej natkniesz 
si? na portal. Zmniejsz si? i po tarczy wejdi do 
srodka kolejnego straznika, po czym przesuh 
znajduj?c? si? tarn diwigni?. Powi?ksz si? 
i rozwal uruchomionego wtadnie straznika. 
Dalej po drabinie na gdr?. Tam wybij potwory 
i wlaz po kolejnej drabinie. Teraz na wschdd. 
Nim si? pomniejszysz wytnij traw? i wybij 
w?ie. B?d?c w wersji mini, wejdi do straznika 
i uaktywnij go. Po powi?kszeniu zniszcz 
. oponenta. W kdejnym pomieszczeniu 
spotkasz czterech straznikdw. Pierwszych 
. trzech zniszcz. Uwazaj, by czwarty 
(najbardziej na lewo) nie zagrodzil Ci drogi. 
Zmniejsz si?, wejdz do jego wn?trza, a 
nast?pnie go wyf?cz. Powi?ksz si? i biegnij 
dalej. By uzyskad przejdcie musisz wybid 
wszystkie urz?duj?ce po drodze stwory. 
Kolejny dungeon do poskromienia. 

. FORTRESS OF WINDS 
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Masz cztery rdzne wejdcia. Wlaz w to 
najbardziej na zachdd. (1 ) Po schodach. 

(2) W przejdde z lewej. (3) Strzel z luku w 
oko. (4) Rozwal szkielety i biegnij na potudnie. 
Uwazaj?c na elektryezn? kul? dostan si? do 



drabiny. (5) Po ruchomych platformacnc 
pdtnocn? pdlk?, gdzie strzel w oezy po obu stronach 
drzwi. (6) Sklonuj Linka analogicznie do przydskdw 
na podlodze, na ktdrych stah. Rozwal pos?gi 
strzelaj?c im w oezy. W nagrod? otrzymasz kompas. 
Wracaj do komnaty 5. Teraz wlaz w drzwi po prawej ’%i 
(wczedniej zajmij si? oczami). (7) Oczydd pola do 
kopiowania i sklonuj Linka tak, by klon stat na pdlnoc , 
od niego (pionowo). Najpierw pchnij pierwszy blok do 
kohea w prawo, a nast?pnie blok drugi o jeden ruch w 
lewo. Raz jeszcze skopiuj Linka, lecz tym razem klon j 
niech stoi na zachdd b?dz wschdd od niego 
(poziomo). Zagradzaj?cy drog? blok pchnij do gdry. 
Poci?gnij za dzwigni? i skocz w dziur?. Zabierz small '• 
key, wyjdi na zewn?trz, po czym wlai w wejscie 
obok. (8) Po schodach. (9) Usuh pos?gi po obu 
stronach. Ze skrzyni zabierz map? i otwdrz lewe 
drzwi kluczem. (10) Przejed i po platformie uwazaj?c *. 
na przeszkody. (11) Strzel w oezy po drugiej stronie 
przepadd. Dalej przez most (12) Stocz walk? z 
mrocznym rycerzem i gnaj na poludnie. (13) Biegnij X 
lew? stron? uaktywniaj?c przycisk. (14) Biegnij na ,•> 
wschdd. Widzisz trzy pola z wzorkami na podlodze? 1 
Poloz tam bomb?. Wejdz do srodka i zabierz ze 
skrzyni Mole Mitts - r?kawice, z pomoc? ktdrych • 
mozesz kopac tunele w mi?kkiej skale , b?di dziury w ^ f ' 
ziemi. Ganiaj do pomieszczenia 1 5. St?dpo J ■ 

schodach. (1 6) Poci?gnij lew? dzwigni? i idz na 
poludnie, sk?d wejdz po drabinie i w drzwi. (1 7) Na V 
zachdd. (1 8) Zalatw straznika po prawej i oczydd pola 
do klonowania. Skopiuj si? tak, by i Link ikton Stalina » 
skrajnych polach. Id± z klonem do komnaty 1 7, gdzie 
staheie na przyciskach. (19) Pomniejsz si? i id* do 
sali 1 8, a tam uaktywnij straznika, po czym 
przechodz?c przez mala wn?k? w murku powi?ksz 
si? w portalu obok. Zabij straznika i poci?gnij 
dzwigni?. Skacz w dziur? w podlodze i podnied small '3 
key. Wyjdinazewn?trzi ganiaj do komnaty 9. Tam i 
otwdrz prawe drzwi. (10) Poci?gnij za diwigni? i 
uzywaj?c Pegasus Boots przebiegnij mostek. 

(20) Po unicestwieniu pojawi si? portal. Pdki co led na 
wschdd. (21)kttna poludnie, a potem na wschdd, 
chowaj?c si? przed watkami w dolkach. Znajdziesz 
tam dwa pos?gi. Ten po lewej przesuh na lewy gdmy 
przycisk, natomiast prawy pos?g na prawy ddny. 

Teraz idz na pdlnoc i skopiuj Linka tak, by stat on na 
gdmym prawym polu, natomiast jego klon na dolnym 
lewym. Przy odrobinie wysilku w ten sposdb ' 

przeb?dziesz wn?k? i wyminiesz pos?g, staj?c na 
pozostalych dwdch przyciskach. Zabierz small key 
i otwdrz nim drzwi w lewym dolnym rogu lokacji, po 
czym wycofaj si? do pomieszczenia 20. Pomniejsz 
si? i id± do komnaty 2 1 . Przejdz przez otwdr w 
scianie, nast?pnie mi?dzy walkami (nie wpadnij do 
dotkdw!) i przejdz do pomieszczenia 22. Id± w lewo 
i w otwdr w dcianie. Powi?ksz si?, stah na przycisku 
i dokop si? do miejsca, gdzie spadl small key. Gdy juz 
go zdob?dziesz, pomniejsz si?, wyjdz i skocz w 
ubytek w „obramowaniu" tejze polki. B?d?c na dole 
powi?ksz si?. Idi na wschdd w kolejne przejdde. 

Dokop si? do drabiny, po ktdrej si? wespnij. 

(1 7) Na drzwiach uzyj klueza. (1 9) Maj?c dwa otwory 
w podlodze skocz w ten po PRAWEJ. Ze skrzyni 
wyjmij Big Key i id t z nim do sali 9. B?d?c w niej 
kieruj si? do przejdda na potudniu. Wlai po drabinie. 

(23) Otwdrz drzwi kluczem. (24) W czaszkach 
znajdziesz serduszka i strzaly. (25) Kolejny boss. 

Widzisz rdzowe 
miejsca na jego 
dloniach? Musisz 
trafid w nie z luku, 
po czym 
wpakowadwnie 

■ -■ ■ cnmhn mieczem. 

Poznteza.iuol.0 
r?k pomniejsz si? i wejdz do glowy stwora, 
rozwalaj?c na miejscu filar z oezkiem (pdiniej Alary 
opatulone zostan? mi?kk? skal?). Stwor jeszcze 
b?dzie pml z oczu promieniami. Dwukrotne 
poprawiny zalatwi? spraw?. Zabierz serce i idi 
, schodami. Przeczytaj napisy natablicy. Dostaniesz 
okaryn? wiatru (Ocarine of Wind), dzi?ki ktdrej 
b?dziesz mdgl szybko przemieszczad si? mi?dzy 
Wind Crest (patrz mapa dwiata). 

LIBRARY QUEST 

„Teleportur si? do Lake Hylia, gdzie pomniejsz si? na 
. pniu i wejdi do chatki Minish'a. Po rozmowie z nim 
. kieruj si? do Elder Library w Hyrule Town (budynek 
na lewo od wyjsda z North Hyrule Reid). Po 



przewracaj?c tam za pomoc? roidiki doniczk?, na 
ktdrej si? zmniejsz. Przez otwdr wrdc do srodka i 
wlai na polk? (koto dziadka). 









Pogadaj z Minish'ami i wyrusz w 
poszukiwaniu ksiqzek. Powi?ksz si?, do 
butelki nabierz wody i id* do lewej, z 
dwoch pot?czonych desk? chatek 
(fiotetowy dach) na prawo od 
potudniowego wejscia do miasta. Uzyj 
wody na kominku, obrdd doniczk?, 
pomniejsz si? i wejdi do tego kominka. 
Przejdi po desce do s?siedniego domu. 
Wejdi po drabinie na pdlk? i zepchnij 
ksi?ik? na podtog?. Wracaj sk?d 
przyszedled i powi?kszony id± po 
zepchni?t? wlasnie ksi?ik? (A Hyrulean 
Bestiary). Teraz wybieiz si? do 
kawiami (filiianka na dachu), gdzie 
pomniejszywszy si?, wyjdz przez 
dziur? na zewn?trz i ganiaj na zachdd. 
Przepraw si? po kladce, a kawalek dalej 
napotkawszy psa pogadaj z nim, by 
udost?pnit Ci przejscie. Wejdz teraz do 
domu stolarzy (dach z belek), przez 
tylne wejsde (alejka z kwiatdw). B?d?c 
wewn?trz powi?ksz si? i ganiaj obok 
psa do biblioteki, by oddad ksigzk?, po 
czym pogadaj raz jeszcze z pani? za 
lad?. Wejdi teraz do domku, obok 
ktdrego urz?duje pies, wpierw 
nabrawszy wody do butelki. Ugas ogieri 
w kominku. nast?pnie pomniejszajqc 
si? u stolarzy wrdd do chatki profesorka 
przez dziur? (wczesniej pogadaj z 
Minish’em w scianie). Idi przez komin 
(gadaj?c z napotykanymi minish’ami), 
a b?d?c na zewn?trz wtai do chatki 
z zottym dachem. Tam przez otwdr 
w scianie. Pokonaj rzeczk? po kladce 
i pogadaj z napotkanym Minish'em. 
Ponizej niego jest maty ubytek mi?dzy 
kwietnikami. Idz drdik? uwazajgc na 
koty, zejdz po rodllnie i omijajgc wod? 
wejdz w otwdr w dcianie. St?d w 
przejscie po prawej. Wskocz na 
wyzsza pdlk?, strzelaj?c do dziury z 
rdzdzki. W nast?pnym pomieszczeniu 
stocz prost? walk?, za ktor? dostaniesz 
Power Bracelets. Dzi?ki nim staniesz 
si? nadzwyczaj silny, b?d?c w wersji 
mini. Wracaj mi?dzy kotami (skrdd 
drog? przesuwaj?c skrzyni?) do domu 
doktorka, gdzie przesud meble w lewo, 

1 a sam wejdi na nie po drabince, po 
czym zagl?b si? w otw6r w Scianie. 

Zassij „kurz" na lewo od pogrqzonego 
w lekturze Minish'a i skopiuj Linka 
pionowo, po czym biegnij na wschdd 
staj?c na zielonej ksi?ice. Gdy spadnie, 
biegnij do stolarzy powi?kszyS si?, a 
nast?pnie z powrotem do doktora po 
ksigzk? (Legend of Picori). Oddaj j? i 
? t zagadaj ponownie do bibliotekarki. 
Pami?tasz chatk?, gdzie kupHeS dla 
szewca grzybek? Udaj si? w to 
miejsce. Na pagdrku, gdzie stoi chatka 
czarownicy, jest zablokowane przejSde. 
Przebij si? przez nie za pomoc? 
r?kawic. Dr?i?c sobie Sciezk? 
dojdziesz w kortcu do drabiny, po ktdrej 
• si? wespnij. Po piytkiej wodzie obejdz 
domekiza pomoc? Dash Attack (po 
wyj?ciu Pegasus Boots) przywal w 
drzewo, by odslonid portal. Zmniejsz 
si? i ptyri do chatki na liSciu. W srodku 
przejdi po listku i przesud pdlk? w 
prawo. Wejdz po drabince i zepchnij 
ksigzk?. Wrdd do portalu i po 
powi?kszeniu si? zabierz z chatki 
ksi?ik? (A History of Masks). Oddaj j? 
do biblioteki, ganiaj na gor?, gdzie 
pomniejsz si? i wtai na polk?. Wespnij 
si? po niebieskiej ksi?ice i klz przed 
siebie (prosta droga), ai nie natrafisz na 
grub? zielon? ksiqzk? z drzwiami. 

W Srodku po rozmowie wpadniesz do 
podziemia. Przesud treed od gdry 
bloczek, po czym ten ponizej. Zlap 
Jar’em grzyba i preedostari si? na drug? 
stron?, po czym idz do nast?pnej sali. 
Zawalcz z insektami (atakuj, gdy na 
chwil? pozb?d? si? szczypiec). 

ZdobyleS wlaSnie pletwy (Rippers). 

Dzi?ki nim mozesz plywad! Naciskaj?c 
A przyspieszysz, a klepi?c B 
zanurkujesz. Wtai do wody iplyrtna 
poludnie. Wlainataras biblioteki, 



a powi?kszony led do Lake Hylia. Idi na pdtnoc, 
potem kawaleczek na wchbd i wejdz do wody. 
Optyd „cyper od wschodniej strony, by odnalezd 
otoczony kamieniami pop?kany Idd, b?d?cy 



TEMPLE OF DROPLETS 




1*1 



(1) Uwaiaj?c na Sliskie podloze przejdi na 
polnoc. (2) Na wschdd. (3) Zejdz na ddt. 

(4) Przesud diwigni?, wrdd do komnaty 3 i skocz 
w dziur?. (4) Pchnij bryl? lodu w ddl i w prawo. 
Zabierz small key i idi z nim do sali 2, gdzie uzyj 
go na drzwiach. (5) Skocz w dziur?. (6) Pchnij 
gdm? bryl? w lewo, zaS doln? najpierw w ddl, a 
potem w lewo. Teraz pchnij Srodkow? 
(zawieraj?c? klucz) w lewo, w gdr?, zndw w 
lewo, w ddl, ponownie w lewo, w gdr? i w prawo. 
Uff . . . Big Key jest Twdj. Przesud dzwigni? i id± 
do komnaty 1 , gdzie otwdrz drzwi kluczem. 

(7) Na zachdd. (8) Idi na pdlnoc (na poludniu 
masz map?), przeplyd pod walkiem, a nast?pnie 
w lewo i po schodach. Plyd na wschdd, po czym 
na poludnie. Wyjdinabrzeg.za pomoc? Jar? 
przeskocz na drug? stron? i start na przycisku. 
Skocz z wodospadu. (9) Na poludnie, zanurkuj 
pod walkiem, stad na przycisku po lewej i plyd na 
wschdd. (1 0) Zanurkuj w .zatoczce” by wylowid 
small key, z ktorym wrdd do pomieszczenia 8. 
Otwdrz drzwi kluczem, a po drugiej stronie stad 
na przycisku. Wskakuj na liSd i plyd na nim do 
komnaty 1 0, gdzie obok zatoczki masz wysepk? 
z przyciskiem. Stad na nim i plyd liSciem do sali 
1 1 . Wysi?di, stad na przycisku, po czym doptyd 
do ptycizny i tarn zndw wysi?di. Podejdz do bryl 
lodu i zacznij je ukladad. Bryl? najbardziej na 
wschodzie pchnij w lewo. T? najbardziej na 
pdlnocy w ddl i w lewo. Blok znajduj?cy si? 
ponizej tego, ktdry si? wlasnie zatrzymal, pchnij 
w gor?. Teraz blok na wschdd od tego, gdzie 
wladnie pchni?ty si? zatrzymal w lewo i w gdr?. 
Plyd lidciem na pdlnoc, po czym na wschdd. 

(1 2) Na pdlnoc. (1 3) Po schodach. (1 4) Stocz 
walk?. (15) Na zachdd. (7) Skopiuj Linka i pchnij 
diwigni?. (16) Na pdlnoc. (15) Na wschdd. 

(17) Na pierwszym rozstaju wybierz sciezk? po 
prawej. Uwazaj?c na _w?za" wybierz lew? 
drog?. (1 8) Na pdlnoc. (1 6) W ddl. (1 9) Na ddl. 

(20) Przestaw wajch? i wracaj do komnaty 1 9. 
Przesud dzwigni? i idi do sali 20, gdzie ponownie 
przestaw wajch? i zabierz ze skrzyni small key. 
Biegnij z nim do pomieszczenia 1 8, gdzie uzyj go 
na drzwiach. (21 ) Przesud dzwigni?. 

Oto sub-boss. Taktyka ta sama, co na .gluta” w 
pierwszym dungeon’ie, lecz teraz musisz 
poczekad, az przestanie on Jskreyd”. Zabierz 
Rame Lantern i wracaj do 1 8. Roztop Idd i idz na 
do). (22) Na wchdd. (23) Wyekwipuj latark? i 
stocz walk?, po czym idz na wschdd. (24) Zapal 
znicz po prawej i idz otwartym przejdciem. Zapal 
kolejny znicz i idi dalej na pdlnoc, a w 
mi?dzyczasie rozwal przejscie na zachodniej 
Scianie, gdzie wybij wszystkie stworki i zabierz 
small key. Zapal kolejny znicz. Id?c w stron? 
otwartego przejscia na zachodzie, ujrzysz ostatni 
znicz. Zapal go i wydostad si? st?d wreszcie. 

(25) Na zachdd. (12) Na pdlnoc. (13) Przejdi 
przez wn?trze .pdlkf’ na zachdd. (26) Sklonuj 
pionowo Linka i pchnij dwa razy gomy blok. 



Skopiuj si? teraz poziomo i pchnij dwa razy (do gdry) 
dolny blok. Teraz pchnij raz w gdr? trzeci z kamieni. 
Skopiuj raz jeszcze Linka pionowo, by przepchn?c gtaz 
zagradzaj?cy Ci przejscie. (27) Bryl? przy wejsciu pchnij 
w lewo, natomiast t? dalsz? w ddl i w lewo. Teraz skopiuj 
pionowo Linka tak, by dzielify go od klona dwa ,pola”. 
Ostroinie dojdz do przyciskow i stan na nich. (28) 
Przesud w gdr? blok po prawej. (29) Sklonuj si? pionowo i 
pchnij gtaz cz?ddowo zastoni?ty lodowym mostem. 

(30) Zapal wszystkie znicze (wymagany odpowiedni 
timing). (31 ) Przeplyd pod walkami i uwazaj?c na insekty 
dostad si? do kolejnej sali. (32) Rozwal przejscie na 
pdlnocnej scianie - za ni? do unicestwienia czekaj? dwie 
g?sienice rodem z pierwszych lochdw w grze. 

(33) Na pdlnoc. (29) Na pdlnoc. (34) Po schodkach, 
po czym ganiaj do Sali 7, a tarn klonowanym Linkiem 
przesud dzwigni?. God bossa. (35) Odbijaj mieczem 
wypluwane przez niego pociski, a gdy ostabnie - zajd i go 
od tylu i latark? podpal mu ogon. Pdzniej mutantowi 
dojdzie kilka funkqi: zasysanie, spacerowanie czy 
wyl?czanie dwiatla. Po kilku powtorkach padnie, 
a Ty zabierz Water Element oraz serce, po czym 
wskakuj doteleportu. Po rozmowie ruszaj dalej. 

ROYAL VALLE/ 

Led do Hyrule Castle Garden. Tam przejdi prosty 
JabirynT po zachodniej stronie lokacji, unikaj?c 
natr?tnych straznikdw. Na kodcu labiryntu w zatoczce z 
zywoptotu zetnij krzaki, po czym zejdi po drabinie. Idz 
przed siebie i gdy trafisz na przycisk - stad na nim. Na 
pdlnocy jest wejdde do Elmental Sanctuary. Wetknij 
miecz w slot, by dokonad jego up grade’u. Teraz mozesz 
rabid dwie kopie Linka. Udaj si? na Notrh Hyrule Reid. 

Na zachdd od wyjdcia z ogroddw zamku, znajdziesz 
drabin?, po ktdrej zejdz. Rozmndz Linka i przepchnij 
kamienny blok. Dalej po drabince, kawaleczek na pdlnoc, 
po czym skr?d na zachdd. Drog? rozjadniaj sobie lataik?. 
•d± na poludnie, potem na zachdd i na pdtnoc, mi?dzy 




drzewa. Uwazaj, bo teraz fatwo si? zgubid. Wybierz 
drogi w tej oto kolejnodci: gora, lewo, lewo, gora, prawo, 
gora. Teraz idi na pdlnocny wchdd, az natrafisz na chat?. 
Pogadaj z godciem w srodku, a dostaniesz Graveyard 
Key. Na zewn?trz biegnij za ptakiem, ktdry porwal Twdj 
klucz. Uderz w drzewo, na ktdrym siedzi za pomoc? 
Dash Attack. Daj klucz goddowi stoj?cemu przy bramie. 
Po prawej zniszcz kamyczki i skopiuj Linka. Ostroznie 
lawiruj mi?dzy grobami, po czym stan na przyciskach. 
Zejdz na dot. 



ROYAL CRYPT 

Zabij mumie, by dostad small key. W nast?pnej sali zlap 



lewy grzyb, a nast?pnie otwdrz drodkowe drzwi. Idi ; 
lewo. Skopiuj si? i przejedz platform?, uwaiaj?c na 
przeszkody. Zabierz small key i idi na praw? stron? 
pomieszczenia. Powtdrz akq? z platform?, uwazaj?c 
jeszcze na „ostrze”. Otrzymawszy drugi small key id i do 
centralnej cz?sci pomieszczenia, gdzie uzyj obu kluczy. 
Idi przed siebie. Gdy zostaniesz zamkni?ty w jednej z 
sal, zapal znicze i stocz walk?. Pogadaj z krdlem, od 
ktdrego odbierz Kinstone Piece, po czym led do Hyrule 
Town. 



, VEIL FALLS 

Z miasta przedostart si? na pdtnocno-wschodni rdg North 
Hyrule Reid. Wysadi kamienie i b?d?c na Veil Falls 
dopasuj otrzymanego od krdla Kinstone’a do kamiennych 
wrdt. Wejdi po schodach, a nast?pnie wyjdi na zewn?trz 
i wespnij si? po scianie. Teraz na pdlnoc w wejscie. Wlaz 
po schodach na gdr?, dalej w wyjdde po prawej stronie 

nast?pnego pomieszczenia. Teraz wejdi po scianie na 
Veil Springs, a tam po drabince i w wir, ktdry wyniesie 
Ci? do nast?pnej lokacji. 

. CLOUD TOPS 

Idi na wschdd i wskocz w czerwony wir. Otwdrz zdtt? 
skrzyni? - dostaniesz Kinstone. Obok masz dziur? - 
skacz w ni?. Naprzykrzaj?cych si? „piranii” moina si? 
tatwo pozbydstaj?c na brzegu chmury, a gdy ryba 
podskoczy - odsun?d si?. Teraz w gdr? i w wir na 
pdlnocy. Idi zndw na pdlnoc, po czym przekop si? przez 
„skal?" i skacz w dziur?. Dopasuj Kinstone’a do drugiej 
potdwki. Z powrotem w wir. Teraz skocz w zwykty 



wir i przeled na chmur? na zachodzie. Skocz; 
dziur?. Pozb?di si? ryb, a otrzymasz kolejny 
Kinstone. Wracaj na gor?, a nast?pnie preedosB 
si? na zachodni? cz?sc tej chmury, gdzie 
odnajdziesz kolejn? tr?b?. Led ni? na chmur?™ 
potudniowym wschodzie, a st?d led na poludnie. 



l?dowaniu skacz w dziur?. Idi na pdlnoc, zest® 
wwir.l 



rdidiki idlwia i dopasuj Kinstone. Wtai w wir, 
zdobyd nast?pny odlamek Kinstone'a. Teraz 
na ddl i wejdz w tr?b? na wschodzie chmury. Ni 
gorze skocz w drug? dziur?. Pozb?di si? ryb, b 
otrzymad kolejny Kinstone oraz nowy wir, w kK 
wejdi. Skacz w .tornado” i led na pdlnoc. 
mi?kk? skal?, by odkryd maly otwdr w chmura, 
Wskakuj dort. Tam wlai w wir. Idi na pdlnoc, by 
odkryd dziur? oraz kolejny wir. Wybierz dziur?. 
Dopasuj Kinstone, a po powrocie wybierz wir 1 1 
jedyn? moiliw? drog?. Przebij si? przez mi?kk? 
skal?, wskocz w tr?b?, po czym led na poludnior 
zachodni? chmur?. Znajdziesz tam skrzyni? z 
Kinstone. St?d led na chmur? na poludniu, a tan 
wskocz do dziury, zabij zolwia i dopasuj Kinstone 
Wracaj na pocz?tek lokaqi, gd 
odlamek. Wskocz w wielki wir i wejdi do budynl 
Wespnij si? na trzede pi?tro. Tam w komnacie 
pogadaj z goddem, by babka zaslaniaj?ca 
przejscierodsun?la si?. Wejdi na dach i wskocz 
w tr?b?. Jested w kolejnym dungeon’ie. 



PALACE OF WINDS. 





(1 ) Idz przed siebie. (2) Uderz czerwon? kul?, 
przejdi przez most, nast?pnie przez most po lewej 
i uderz niebiesk? kul?. Przejdi mostem na zachdd 
i strzel w kul?. Teraz uaktywnionym mostem na 
pdlnoc. Zepchnij kamiert mi?dzy zniczami strzel 
z hJku w niebiesk? kul?. Sklonuj si?, przejdi 
mostem na wschdd i pchnij blok. (3) Przejedi 
platform? wymijaj?c przeszkody. (4) Po schodach, 
poiniej na zachdd. (5) Strzel w czerwon? kul? i 
przejdi przez most. Uderz raz jeszcze w kul? i 
postaw bomb? przy niej, po czym p?dem zwijaj si? 
na zachdd. Teraz mostem na pdlnoc. Po walce 
otrzymasz Roc's Cape. Dzi?ki tej pelerynce 
moiesz skakad i pokonywad male dystanse w 
powietrzu. Przeskocz na pdlk? na wschodzie, po I 
czym skacz po chmurach na nast?pne pi?tro. 

(6) Skacz po .wysepkach” na wschdd, uwaiaj?c 
na przeszkadzajki. (7) Pchnij do gdry bloczek 



(35) 
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naprzeciw siebie, powtdrz czynnosc z 
Avoma kolejnymi, zas ostatniego pchnij w 
lewo. Skopiuj Linka poziomo, zachowujgc 
odst?p mi?dzy ka*dg kopig. Uderz z obrotu 
przyciski na potudniu, stajgc mi?dzy nlmi. 
Mala walka - rozwal stworka rozdzka. 

(8) Uwazajgc na wiatraki ld± na pdtnoc, 
przeskocz na wschdd, po czym led na 
potudnie. W dotek przy wiatraku wpakuj 
kul? z rdzdzki i wybij si? z niego. (9) Start 
nadtzwiczkach w podlodze i podskocz- 
znajdziesz si? pod niml. Id* kawatek na 
zachdd I wskocz z powrotem na sciezk?. 
led na potudnie, start na zapadni i podskocz, 
gdy platforma b?dzie pod Tobg. 

Dojechawszy do kolejnych drzwiczek, 
wyskocz nimi i kieruj si? na pdtnoc, a potem 
na kolejne pi?tro. (1 0) Sklonuj si? pionowo i 
wejd* na platform? uwa*ajgc na 
przeszkody. Potem po schodkach, gdzie 
przesurt blok w lewo. (11) Przepchni) 
btoczk po prawej, by wejsd na platform?, 
zktdrej przeskocz na t?jadgca rownolegle, 
gdy natrafisz na przeszkod?. Po skortczonej 
przejazdzce start pod drzwiczkami i 
wskocz na gdr?. (1 2) Teraz wskakuj przez 
drzwiczki na platform?, z ktdrej wyskakuj i 
wskakuj przy kazdych drzwiczkach, 
bowiem w innym przypadku zaliczysz 
upadek. (1 3) Zeskocz na d6t i ganiaj na 
polnoc. Unikajgc walka strzel w dotek 
najbardziej na wschodzie i wybij si? z niego. 
Datej sklonuj Linka tak, jak sg ustawione 
przyciski (jedna kopia na rogu kazdego 
pizycisku), po czym uderz w nie. 
Zmniejszony przejd* przez otwor i utoruj 
sobie drag? na zachdd mi?dzy butelkami 
(latwizna - ka*dg butelk? mozna 
pizepchngd). Uwaiajgc na watek wta* do 
dziury na potnocy. (1 4) Na pdtnoc. 

(15) Powi?ksz si?. (1 4) Ustrzel z luku 
pizycisk, zabierz small key i wyjd* 
drzwiami na wschodzie, po czym przeskocz 
nanastppnq polk?. (1 3) Po schodach na 
wschdd, zeskocz na dot i uzyj klucza na 
drzwiach. (12) Wskakuj po chmurach. 

(16) Na wschdd. (1 7) Przeskocz przez 
zerwany most, potem przesurt w lewo 
Srodkowy kamiert w pierwszym rz?dzie, a 
nastppnie drugi (od lewej) wdrugim rz?dzie 
wprawo. Led na wschdd przeskakujgc 
kotce. Zejdz po schodach, wykonaj susa 
przy pomocy wiatraka i biegnij na pdtnoc. 

(18) Skacz z platformy na platform?, zotwie 
mszczac z rdzdzki. Wskocz na chmurki i z 
nicti wykonaj skok. Dalej powtdrz operacj? 
zchmurami. Teraz wta* na kolejne pi?tro. 

(19) Na potudnie. (20) Rozwal „kuk>mioty" 
(poczekaj, a* pchnie kulg - wowczas 
atakuj), by dostab small key, ktorego uzyj na 
pobliskich drzwiach. (21 ) Na zachdd. 

(22) Pchnij na jeden z przyciskdw butelk?, ; 
na pozostatych start po sklonowaniu . 

(23) Start na przycisku i z pomocg wiatrak 
przeskocz na potudnie. Mala walka. 

(24) Skocz na wschdd. (25) Wlgcz wiatrl 
Iwykonaj skok na pdtnoc. (21 ) Przesurt 
bloczek koto skrzynl, z ktdrej wyjmij small 
key. Przesurt w prawo bloczek rdwnolegty 
dotego przed skrzynig, po czym w gdr? 
pchnij ten na pdtnoc od Ciebie. Otwdrz 
Kluczem drzwi. (26) Ze skrzyni wydobgd* 
Big Key, ktdrego uzyj na wrotach w sali 20. 

(27) Skacz ze skarpy! (28) Zawalcz z 
mrocznym rycerzem. Taktyka ta, co 
zawsze (uwazaj na jego nowy atak). Idz 
przez most. (29) Wyekwipuj latark? i zbadaj 
piawe podwyzszenie. Znajdziesz kompas. 
Zejdi schodami umieszczonymi w lewym 
podwyzszeniu. (30) Na potudnie. 

(31 ) Wykoricz stworki i sklonuj Linka 
poziomo, zachowujgc odst?p mi?dzy 
kcpiami. Biegnij mi?dzy filarami, poczym 
uderz w przyciski. (32) Skacz nad walkami, 
kierujgc si? na pdtnoc. W skrzyni znajdziesz 
small key. Led na wschdd. (31 ) Zeskocz na 
ddl i uzyj klucza na drzwiach. (33) 

Uwazajgc na przeszkadzajki led od wiru do 
wiru. az na drugi brzeg. (34) Na pdtnoc. 

(35) Start mi?dzy przyciskami i uderz z 
obrotu. (36) Skocz w dziur?. (29) Wyjmij 
small key, po czym led do komnaty 34, 
gdzie udaj si? po schodach w ddt. ( 1 4) Na 
polnoc. (1 5) Na zachdd. (37) Czeka Ci? 



walka (uwazaj, by nie spasd). Ze 
skrzyni we* map? i wyjd* przejdciem 
na zachdd. (38) Pociggnij dzwigni?. 

(39) Zejd* po schodkach. (40) Id* na 
potudniowy-wschdd lokaqi, gdzie 
zestrzel „diabetka", gdy ten b?dzie obok 
pokruszonych blokdw. Przeskocz 
przepadd i otwdrz kluczem drzwi. 

(41 ) Po wschodniej stronie znajdziesz 
zasypane przejscie - zniszcz je. 

(42) Podldz bomb? pod sdan?w 
pdtnocno-zachodniej cz?sci 
pomieszczenia. (43) Wysad* 
pokruszone kamienie. (44) Przedostart 
si? przez sal? nie dotykajgc ani 
przeszkadzajek, ani przycisku podrodku. 

(45) Zabierz ze skrzyni small key i 
wracaj do komnaty 43, gdzie start na 
pokruszonej podlodze i poczekaj, az si? 
zawali. (40) Uzyj klucza na drzwiach. 

(46) Schemat przejscia na screenie. 



Na kortcu labiryntu pchnij dwa bloki, 
przeskocz przepasc, a nast?pnie wtaz 
po chmurkach. (45) Otwdrz wrota. 

(46) Po schodach i w wir. (47) Boss 
losowo „wtgcza” sobie oczy. Klonuj Unka 
anatogicznie do utozenia gat, po czym 
atakuj je. Gdy je zniszczysz, przesigd* 
si? na niebieskg ptaszczk? i atakuj jej 
oczy, skaczgc nad ogonem. Potem z 
powrotem przesigd* si? nawi?kszg 
mant?, gdzie powtarzaj akcj?. Pdiniej 
dojdg jeszcze przeszkadzajki oraz 
podski. Na koniec zdob?dziesz ostatni 
element (Wind Element) oraz serce. 
ELEMENTAL SANCTUART 
AGAIN 

Wybierz si? do Hyrule Castle Garden 



D/IRK HTRULE 

CASTLE 

(1 )Na zachdd. (2) Na 

pdtnoc. (3) Przedostart si? 

na pdtnoc mi?dzy ognistymi 

„wskazdwkami”. 

(4) Zniszcz zasypane 
przejscie po prawej. (5) 
Zmniejsz si? i przejdz do 



ill 



na 



skocz w dziur?. (6) Na 
pdtnoc. (7) W otwor w 
dcianie. (8) Powi?ksz si?, 
start na przycisku, po czym 
zdejmijurokzkrdla. K 

Zagadajdoniego.by ■ 

otrzymad small key. Biegnij 
do sali 2, gdzie otwdrz 
dolne drzwi kluczem. 

(9) Na podwyzszeniu 
znajdziesz map?. Zejdz po 
schodach na ddl. (1 0) Na 
polnoc. (1 1 ) Na zachdd. 

(1 2) Na pdtnoc. 

(13) Uwa*ajgcnaarmaty 

dostart si? na koniec pomie- 
szczenia. gdzie po skopiowaniu odbij 
podski. (14) Na wschdd. (15) Schemat 



ktdrego naucz si? nowej techniki (skok i 
atak). Przekradnij si? przez labirynt po 
lewej doderajgc w ten sposdb do 
sanktuarium, w ktdrym przytgcz do 
miecza ostatni element. Teraz po 
przytrzymaniu i zwolnieniu przydsku 



mozesz przywracad do normalnosd 
ludzi zakl?tych w kamiert. Id* na pdtnoc. 
Mate deja vu, po ktdrym wyjd* z 
sanktuarium. Dwoch stra*nikow i 
ministra przywrdd do stanu 
„u*ywalnobcf i wyjd*. 



(1 6) Na potudnie. (1 7) Sklonuj Unka 
i przejd* na potudnie uwaiajgc na 
przeszkody, pd*niej start na 
przydskach. Ze skrzyni wyjmij small 
key. Wracaj do sail 1 0, a tarn u*yj 
klucza na drzwiach na podwyiszeniu 
z prawej strony. (9) Na pdtnoc. 

(1 8) Pdtnoc. (1 9) Tutaj skopiuj si? w 
pozycji analog icznej do armat prawo, 
oczko w gdr?, lewo, oczko w gdr?. . . 
itd., a nast?pnie odbij pociski z obrotu. 

(20) Wybij stwory i podto* bomb? u 
dotu zachodniej sdany. (5) Na pdtnoc. 

(21 ) Po schodach. (22) Na pdtnoc, 

(23) Walka z rycerzem - strategia bez 
zmian. (24) W skrzyni masz kompas. 

(25) Zapal latark? i wal na wschdd. 

(26) Po schodach. (27) Na ddt. 

(28) Wyjd* na zewngtrz, led na potudnie 
wirami, uwaiajgc na pociski i wta* w 
przejscie na zachodniej sdanie. 

(29) Sklonuj si?, poczekaj, a* ogiert Ci? 
minie i biegnij, chowajgc si? we wn?ce 



IMAP* SWATA' 



za wielkim blokiem, ktdry przesurt po ponownym mini?ciu ognia. Wyjd* 
na zewngtrz. Led na potudnie, uiyj wirdw, by si? tarn przedostab (uwa*aj 
na armaty), a b?dgc na miejscu skr?d na zachdd. Strzel z tuku w 
przycisk, przejd* przez most, po czym wejd* w drzwi. (30) Skopiuj Unka 
analogicznie do przyciskdw na podlodze, w ktore uderz. (31 ) Rozwal 
„kuk>miotdw" i p?d* na zachdd. (32) Na pdtnoc. (33) Wtaz na platform? 
i skocz w obrotowe drzwiczki nad Tobg. Tam strzel w oba przyciski i 
wrdd na ddt i podto* bomby pod pokruszone kamienie, a po eksplozji id* 
w nowo otwarte przejscie. (34) Na wschdd. (35) Na pdtnoc. (36) Zawalcz 
z rycerzem. Ten jest nieco szybszy od innych, wi?c musisz kontrowad 
niemal od razu. (37) Dwdch rycerzy do zniszczenia - strategia ta, co 
zwykle. (38) Latarkg zapal wszystkie znicze (wymagany timing). 

(39) Wybij duchy i id* na wschdd. (28) Po schodach. (40) Bierz small key. 
Biegnij teraz do komnaty 41 , gdzie wyiznij wszystkich i idgc za ognistg 
wskazdwkg ustrzel wszystkie cztery oczy, ani razu nie pudtujgc, bowiem 
wymagany jest odpowiedni timing. (42) Pizesurt srodkowy kamiert w 
lewo, dolny w ddt, po czym skacz w dziur?. (43) Wracaj na gor?. 

(42) Schodami w gdr?. 

(44) Bierz small key. Id* 
teraz do sali 32, a tarn 
rozwal kolejnych dwdch 
rycerzykdw. (45) Przejd* 
tak, jak na screenie obok. 

(46) Wybij duchy i id* na 
potudnie. Na zewngtrz 
led na zachdd i wta* w 
wejsde. (47) Schodami 
na gor?. (48) Bierz small 
key i p?dz do komnaty 
49. Kolejna walka z rycerzem. (50) Klonuj si? w krzy* (wolne miejsce w 
drodku) i wymirt ogniste wskazdwki, by uderzyd wszystkie przyciski 
jednoczesnie. (51 ) Start na przycisku i wta* na gdr?. (52) Bierz ostatni 
small key i id* do sali 53, gdzie w cztery zamki wpakuj wszystkie cztery 
klucze. Nast?pnie rozwal butelki po prawej, sklonuj Unka, przesurt blok 
i zabierz Big Key! Wal do komnaty 31 , gdzie na wrotach uiyj klucza. 

Rozpraw si? z „kuk>miotem" bgd* po prostu go 
przeskocz. (54) Wyrznij wszystkie stwory, skopiuj 
Unka i start na przyciskach. W kolejnej sali czeka 
na Ciebie trzech rycerzy. Problem w tym, ze 
musisz im dokopad w maksimum 3 minuty. 

Przejd* dalej by zmierzyd si? z boss'em. 

(54) Uwaiaj na ognie i czame kule, ktdre co chwila 
rozrzuca. Zniszcz krgzgce wokdt jego oczu, by 
otworzyt oko wtadciwe, ktdre atakuj. Pdiniej oczka 
zyskajg funkcj? strzelania wigzkami laserowymi i 



*1 



- w tych miejscach mozesz odnalezc Wind Crest, czyli "przystanki" dla 
okaryny wiatru. 

1-Mt. Crenel 2- Royal Valley 3- Hyrule Castle Garden 4- Veil Falls 5- Cloud Tops 6- Mt.Crenel's Bas< 
7-TriblyHighlans 8- North Hyrule Reid 9-HyruleTown 10- Lon Lon Ranch 11-LakeHylia 
12- Castor Wilds 13- Western Wood 14- Wind Ruins 15 -South Hyrule Field 16 - Eastern Hills 
17- Minish Woods 



oczkami. Strzelaj do nich z tuku, by odkryd, *e 
cztery sztuki sg czerwone. Skopiuj si? w 
analogicznej do utozenia czerwonych oczek pozycji 
i atakuj. 3-4 razy w zupetnodci wystarczg. Podejd* 
do Zeldy, zdejmij z niej czar i po scence, b?dgc w 
komnade 1 0, przejd* przez nast?pujgce sale: 9, 2 
i wreszde 1 . Najpierw id* na potudnie, gdzie 
natykad si? moiesz serduszek i innych fantow, a 
potem wal na pdtnoc. Ostatnia walka. Ignoruj 
fajerwerki boss'a i poczekaj, a* zanurzy lap? w 
podtozu. Gdy przeszczep si? wytoni przywal mu 
z rdidiki, po czym zmniejsz si? i wejd* do srodka 
I r?ki! We wn?trzuodnajd* stworka, ktdry jakojedyny 
k/na ruchomg *renic? - rozwal go. To samo uczyrt z 
W diugg r?kg. Skopiuj Unka i gdy boss odda strzaty z 
oczu, odbij je i nawalaj ile wlezie. Trzy powtorki 
i wykortczg gnoja. Rozkoszuj si? Happy Endem. 
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Ponizszy opis przej^cia pomorze 
Ci przebrnqc przez 7 niezbyt 
rozlegtych rozdziatow, 
przepetnionych po brzegi 
zadaniami pobocznymi. Rozwiaza- 
nia bardziej istotnych subquest ow 
rowniez zostaty tu uwzgl?dnione. 
Jednakze miej na uwadze, it 
wi?kszosc zleconych Ci misji 
mozna wykonac na kilka odmien- 
nych sposobow, zyskujqc tym 
samym punkty reputacji "dobra" 
(otwarta dtoh) bqd i "zta" (zacisni?- 
ta pi?sc). To jakq sciezk? obierzesz 
zalezy wytqcznie od Ciebie i 
Twoich czynow. Solucja ta 
przewidziana zostaia dla dobro- 
dusznych osob podqzajqcych 
drogq otwartej dtoni. Gra zawiera 
liczne dialogi, jednak sq one tak 
skonstruowane, iz nawet bez 
najmniejszej znajomosci j?zyka 
angielskiego mozna bez problemu 
przez nie przebrnqc. Zdarzajq si? 
jednak wyjqtki [wowczas poprawnq 
kolejnosc odpowiedzi umiescitem 
w kwadratowym nawiasie]. JeSli w 
tekscie, przy danej rozmowie nie 
ma uwzgl?dnionego rozwiqzania - 
wybieraj zawsze pierwszq 
odpowiedzi Lokalizacje kolejno 
wymienionych miejscowek o 
niezrozumiatym znaczeniu 
wyszukuj za pomocq mapy 
(START). Szczegolnie podzi?kowa- 
nia dla Dona za pomoc w 
ukonczeniu opisu. [M@jk] 



ROZDZ1A t 



Po odbyciu rozmowy ze sparing- 
partnerem przedwicz z nim podstawy 
systemu walki. Po zakortczeniu potyczki 
mozesz zagadac z pozostalymi adeptami 
sztuk walki, aby zdobyc nieco wi?cej 
dodwiadczenia w walce. Udaj si? do domu 
mistrza Li (jest na wprost od wyjscia z 
areny) i porozmawiaj ze starcem. Po 
konwersacji mozesz wykonac subquest. 



Lion of Two Rivers 

W bocznej cz?dcl kwatery mistrza Li 
znajduje si? skrzynia, po otwarciu ktdrej 
zyskasz 3 figurki, Podejdz do wielkiej 
statuetki Iwa i przeczytaj zawartg nan 
inskrypej?. Teraz wyloz kolejne kolory 
figurek. wedlug odpowiednich barw 
pojawiajqcych si? sfer. Skieruj si? na 
polnoc od szkoty. Zlokalizujesz tarn we 
wn?ce grobowiec, polbz na nim srebrnq 
monet?. a w zamian otrzymasz zeton z 
Iwem. Wr6c z powrotem do posqgu i potoz 
na nim nowo zdobyty krqzek. Gdy sfera 
zmieni kolor na zielony, postaw na stolik 
niebieskq i z6ttg figurk?. W nast?pnej 
kolejnosci podmieri mebieska na 
czerwonq. Na koniec zdejmij zottg i wtoz 
na jej miejsce niebieskq. 



\:t 



Za pomocq mapy skieruj si? do Dawn 
Star's Garden, po drodze spotkasz swojq 
pierwszq kompank? (rozmowa). Teraz 
wspolnie udajcie si? do sklepu Gujlna - 
przejdz przez bram? do cqptrum miasta 
“ late) i pokonaj napotkanj 

' l... i 



bandytow. Wejdi po schodach na gor?, po 
prawej znajduje si? poszukiwany handlarz 
broni . W trakeie rozmowy [1,1,2- 1,1 lub 2.1] 
dokonaj wyboru swojego przysztego or?za 
(Golden Star - kij / Fortune' s Favorite - 
miecz). Skieruj si? w rejon plazy (Beach), po 
drodze b?dziesz musial pokonac kilku 
rzezimieszkow. Gdy dotrzesz na miejsce. 
czeka Ci? kolejna seria walk z bandytami i 
duchami (ci drudzy sq odporni na ataki z 
broni bialej). 

Po walce mozesz wrocid do Gujina, jesli 



chcesz zamlenid obecnq brori na 
altematywnq. Wr6d do domu mistrza Li 
(Master Li's Quarters) zanim z nim 
porozmawiasz, mozesz wykonad poboczne 



Kia Min 

Porozmawiaj z Kia Min (stoi w okolicach 
areny). Dowiesz si? od niej, ze jest ranna 
[2,1 ,2,3, 4, 4], Udaj si? na plaz? i zagadaj z Old 
Ming. Starzec poinformuje Ci?. ze istniejq 2 
gatunki zl6l, ktore mogq jej pomoc [3.1 ,1 ,2,5], 
Plerwszy z nich Red Silk Grass uleezy jq 



calkowicie, natomlast Beared Tongue 
Grass tylkotymczasowo usmierzybol. j 
Obydwa lekarstwa mozesz nabyd u kup 
Fan Do [3,1,1 -1,1 lub 2,1], ktdrego 
napotkasz w drodze powrotnej do szkolj 
(sprawdz map?). Wyb6r "zielska" c 
si? odpowiednio na Twojej reputacji. 
Zanies wybrane przez Ciebie lekarstw 
kobiecie [1 ,2,4], a nast?pnie zagadaj do 
pobliskiego grubasa (Smiling Mountai 
Podejmij wyzwanie pokonania rekordu Kli 
Min [2,1] i wygraj bitw?. 



Ah V/nfortMHAte Debt 
Porozmawiaj z czlowiekiem na plazy 
(Villager). Okaze si?, ze ma niesplaconyl 
dtug. Jedli chcesz. mozesz okazad 
milosierdzie przekazujqc mu 20 srebrnyc| 
monet [1,1, 1,1], 
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Po rozmowie z Mistrzem Li [1 ,2,2], w||[ 
ramach ostatniego sprawdzianu zmierzj 
si? z zazdrosnym Gao; wygraj walk? 
udowadniajqc opiekunowi, iz jestes gotovi 
do akeji. Po walce wejdz do domu Li i v 
si? w dyskusj? z mistrzem [1 ,1,1,1 
Skorzystaj z ukrytego przejscia do jask 
Pobliska brama otworzy si? automatyt 
id± dalej przed siebie, az natrafisz na sk 
z klejnotem. Pobierz swiecidelko i 
wyposaz si? w nie. Pojawiq si? 3 duchy. J 
Po walce z nimi uzyj amuletu na polnoc 
bramie. Za nast?pnymi bambusowymi 
drzwiami czeka Ci? kolejna bitwa. Po 
wygranej walce doznasz wizji, w wyniku ! 
ktorej zyskasz nowq maglcznq technik? j 
[1,1-1 lub 2], Zanim skorzystaszz porta 
mozesz przeszukad pobli 











r zwiedzanie wzdtuz ofcpdzonej drdzki, a \i 
nast?pnie przez otwarte dojo. W srodku 
I napolkasz kilku rzezimieszkdw, a po 
I* opuszczenia budowli pojawi si? Silk Fox - g j 
I atrakcyjna najemniczka. Wygraj walk? i > 
zmierzaj w stron? kamiennego obelisku, idgc 
I zgodnie z kierunkiem wskazanym na skale. Z 1 
| pomoeg mapy przedostah si? w stron? dzielnicy ® 
► targowej (Merchant Area). 



The GrcAt Daw / TrAppeb 

Zadanie zleca Ci opuszczajgce miasto kobiety, udaj si? po rozmowie z nimi doi 
ministraSheng, poprosi Ci? on o zamkni?cie Tamy. Po zakohczeniu rozmowy J 
otrzymasz od niego klucz do ruin [2,2.1 ,1 ,1 ,2,2,2, 1]. Mozesz teraz w mi?dzy 
czasie udac si? na przystart do Kapitana Ing'a. Marynarz przekaze Ci, iz jego_ 



jchy. 



Po drodze napotkasz 
opuszczajgcg miasto matk? 
z corkg, a po rozmowie z 
nimi, nieco dalej za 
mostem, czeka Ci? walka z 
zeglarzami (przed bramg 
od Teahouse). Pomdz 
samotnej kobiece w walce, 
a w dowod wdzi?cznosci 
otrzymasz nowy styl walki 
Spirit Thief. 

Hvii The BrAvc 
Po tym, jak otrzymasz od Hui nowg technik? walki, wejdz do wn?trza 
Teahouse i ponownie stocz bitw? z zeglarzami, ktdrzy najwyrazniej nie dali za 
wygrang. Dokortcz rozmow? z kobietg. Otrzymasz za zadanie przeszukania 
ruin w celu odnalezienia fragmentu amuletu. Niestety na miejscu uprzedzg Ci? 
najemnicy z klanu Lotus. Mimo wszystko wrdd do Hui i zdaj jej relacj? z 
przebiegu wydarzert. 



Zhong The Ox CArricr 

Na pi?trze Teahouse, niejaki Dong Pong poprosi Ci? o pomoc w wyprowadze- 
niu na zewngtrz Zhonga. Jednak musisz tego dokonad bez uzyeia sity. 
Porozmawiaj blyskotliwe z olbrzymem i przekonaj go do opuszczenia budynku 
[1.2, 1,2]. 



The Be Aten BAkcr 

Placzgca kobieta o imieniu Lan (stojgca po lewej stronie Teahouse) poprosi Ci? 
o pomoc. Jej ukochany Bei kazdego dnia dostaje “b?cki* od tutejszyeh zbirow. 
Udaj si? nad przystah (Beggar s Pier), gdzie z reguty przesiaduje owy piekarz. 
Po drodze napotkasz oprawcow przygotowujgcych si? wladnie do kolejnego 
gn?bienia swej ofiary. Naucz ich rozsgdku, a nast?pnie porozmawiaj z Bei. 
Koled poprosi Ci? o nawigzanie kontaktu z Ai Ling (znajdziesz jg opodal dokow 
w Boathouse). Wejscia strzeze wartownik - wybierz pierwszg odpowiedz, aby 
wpudeit Ci? do srodka. Ling sama rozpocznie rozmow?. Okaze si?, ze Bei to 
oszust matrymonialny, wi?c aby zalagodzic spraw?, wybierz nast?pujgce 
odpowiedzi: 1,1 ,1,1, 1,2, 1,1 ,2. 



skrzyni?. Po rozmowie z mistrzem Li, opusd 
teren szkofy i udaj si? w rejon na pdtnoc od 
sklepu Gujina. Przy bramie wyjsciowej z mlasta 
ujrzysz nieprzytomnego m?zczyzn?, pokonaj 
oprawcow i podgzaj w stron? bagien (Swamp). 
W§r6d trzeiny spotkasz roztargnionego kolesia, 
kl6ry moze Ci zlecic dodatkowe zadanie. 



Flower Of Hie Field 

Mozesz pomoc handlarzowi w kapeluszu 
(znajduje si? obok ruin Swigtyni). Ubolewa on 
nad zagubionym bykiem - mozesz pomoc mu go 
odnaleid [3, 1 ]. W trakeie dalszej w?drowki 
przez bagna, napotkasz starszg kobiet? otoezong 
przez bandytow. Po oswobodzeniu jej okaze si?, 
ze jestzong owego wiesniaka i przypadkiem jest 
wposiadaniu poszukiwanego "kwiatuszka". 



Nieco dalej spotkasz w akcji drugiego 
sprzymierzertca - Sagacious Zu. Po rozmowie z 
nim udajcie si? wspolnie na pdtnoc, pokonujgc 
po drodze napotkanych wrogdw. Wewngtrz 
jaskini (Swamp Cave) podgzaj za porywaczem 
Dawn Star. W mi?dzy czasie b?dziesz musiat 
pokonac rezydujgce tu ogry oraz przerodni?tg 
zab? (zyskujgc jej styl). Na koncu jaskini czeka 
Ci? tinalna potyezka z Gao. Po wygraniu walki 
opusd jaskini?, dzi?ki latajgcej maszynie 
dostaniesz si? bezposrednio do wioskl (mini- 
gra). Na miejscu pokonaj stugusdw Gao i wrdd 
wokolice szkoly, po serii walk ponownie 
zasigdziesz za sterami statku konezge zarazem 
1 ten rozdziaf. 



MAtcliMiAUcr 



Znajdz potencjalnego m?za dla Ai Ling. Najbardziej odpowiednim kandydatem 
wydaje si? byd zeglarz Yaoru przebywajgcy na pi?trze w Teahouse. Umow go 
naspotkanie [1 ,1 ,1], a nast?pnie pomoz przetamac lody przyszlej parze 
kochankow[1,3,1]. 



statek utkngt na mieliznie i jedynym sposobem 
wyptyni?cia na morze jest zamkni?cie tamy (dodatkowy 
Quest: Trapped) - w zamian za pomoc zaoferuje srebro. 

W drodze powrotnej do Dam Site zostaniesz zaczepiony 
przez niejakiego kupca Jiang, ktdry zaproponuje Ci 
sabotaz (zignoruj jego argumentacj?). Wrdd do miejsca, 
gdzie stoi skata z wyrytg strzalg. Tym razem udaj si? w 
przeciwng stron? anizeli ta, ktdrg wskazuje kierunek na 
kamieniu. Kawatek dalej natkniesz si? na straznikdw 
wiezy, w zwigzku z ich negatywnym nastawieniem 
trzeba b?dzie ich pokonad. Otworz kluezem bram? 
prowadzgcg do ruin. Przy pobliskim palenisku pokonaj 
najemnikdw klanu Lotus i zmierzaj dalej przez kolejng 
bram?. Pokonaj zmutowanego szczura, ktdry w 
rozmowie zdradzi Ci wskazowki (mozesz pokusid si? o 
uzyeie rakiety do zniszczenia muru, potrzebny jest 
smoezy proch). Podgzaj na potudnie i pokonuj 
napotkanych wrogdw. Gdy wladca klanu Lotus weiggnie 
zwodzony most, uzyj pobliskiej wajehy, aby przestawic 
go z powrotem za pomoeg zurawia. Dalej droga 
prowadzi wprost do Tamy, w mi?dzy czasie doznasz 
kolejnej wizji. Na Igce spotkasz malg dziewczynk? 

(Wild Flower), ktora po chwili zamieni si? w demona. 

Aby z powrotem przywrdcid jej poprzednig postad, 
musisz go pokonad. Wejdcia do mechanizmu od tamy 
strzegg dwa ztote golemy, mozna je pokonad tylko za 
pomoeg broni bialej. Po walce zejdz po schodach i uzyj j 1 
Jade Heart na dost?pnym ottarzu by zamkngd tarn?. W 
drodze powrotnej czeka Ci? finalna potyezka z klanem 
Lotus. Opusd zwodzony most i przedostan si? z 
powrotem do wioski, aby obwiescid zleceniodawcom 
radosng wiesc (tuz przed wejdciem do Tien's Landing 
nastgpi kolejne spotkanie z Silk Fox). 



: 
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Najistotniejszg formq rozgrywki w JE jest bitwa. 
Autorzy oddali do uzytku dodd spory repertuar stylbw 
walki, oprdcz specyficznych ruchdw i zaklpc 
dostppnych dla danej techniki, wartozapoznad si? z 
podstawami walki, aby z powodzeniem toczyd kolejne 
potyczki. 



r 



c 1 



r 



Zwykty atak - Standardowe combo, uzysklwane 
poprzez seri? charakterystycznych ciosow dla danego 
stylu walki (A). 



r 



Mocny atak - Potp zny cios lamiqcy gardp przeciwnika 
(dobry na blokujgcych wrogow). 



ff 



razenia jest znacznle 
wipksza nizeli zwykty 
atak, dodatkowo 
powala na ziemip 
przeciwnika. Dojego 
uzycia niezbpdne jest 
chwilowe natadowanie 
(X). 




tqczone ataki - Te specjalne sekwencje staja sip 
dostppne wraz z zyskaniem magicznych zaklpd oraz 
stylow wsparcia. Akcja ta polega na aktywowaniu 
specjalnego miemika na danym wrogu. Nastppnie 
nalezy zmienic technikp na sztukp walki, wyprowadzic 
standardowe combo, finalizujac je efektownym 
wykonczeniem (X). 



Defensywny atak - Ogromna fala ognia odrzucajpca 
na bezpiecznp odleglosc wrogow 
(szczegolnie skuteczna, podczas otoczenia przez kilku 
przeciwnikow). 



Stosowanie tej formy 
ataku, jako ofensywy 
jest bezuzyteczne, z 
uwagi naznikome 
obrazenia przez nip 
zadawane(A + X). 




Focus - Przejscie w 
tryb slow-motion (Y), I 
podczas ktorego ruchy ■ 

Twojego bohatera sp 
zdecydowanie bardziej I 
dynamiczne i 
skuteczne nizeli te 
przeciwnika (ci z kolei _ 
stajp sip znacznie 
wolniejsi i bardziej podatni na zadawane ciosy). 



Ponadto ekran gry przybiera wowczas charaktery- 
styczny, szary kolor. Uzywanie 
spowolnienia czasu ogranicza stosowny zotty pasek 
energii. 



Blok / unik - 

Wytwarzanie 
specyficznej bariery, 
blokujpcej wszelkie 
konwencjonalne ataki 
(B). 




Zastosowanie bloku 
razem z wybranym 
kierunkiem analoga wywota odpowiednio uskok, 
salto w tyt bpdz inng form? uniknipcia ataku ze strony 
wroga (zaleznp od wybranego 
kierunku). 



Tlie Stolen Memento 

W dzielnicy targowej (Merchant Area) 
ujrzysz scenkp . podczas ktorej pijany 
zeglarz bpdzie probowal obrabowac 
handlarza broni. Po zagadaniu owego 
kupca, Cheung poprosi Cip o pomoc w 
odzyskaniu flgurki od zeglarza o 
imieniu Tong. Delikwenta odnajdziesz 
we wschodniej czp sci miasta (przy 
dokach). W zwiazku z tym, ze jest on 
wstawiony, mozesz stownie go 
przekonad, aby oddat ukradziony 
przedmiot [2,1 ,1,1]. Teraz zanied z 
powrotem figurkp do jej prawowitego 
wladciciela. 



Find a New Flyer / Yifong And Fuyao 
Na poczptek idz porozmawiad z 
ministrem Sheng. Teraz udaj si? do 
Teahouse i wejdz na piptro. Wdaj sip w 
rozmowp z jednookim Ru i przekonaj 
go, aby zgodzil Cip przetransportowac 
na wyspp piratdw [1,1,1 ,2,1 ,2]. Teraz 
udaj sip w umdwione miejsce (Ru's 
Barge - przystan) i w rozmowie z nim 
wybierz drugp odpowiedz. 

Na miejscu zagadaj z drpezonym 
slugp, podsunie Ci pomyst podcipcia 
pobliskiej liny, ktdra zrzuci armatp 
zabijajac piratow i niewinnego 
sprzataeza na pomodcie. Mozesz 
jednak nie postuchac jego rady i 
osobiscie sip z nimi rozprawid (ratujac 
tym samym zycie nieszczpdnikowi). 
Dalej czeka Ciebie walka na 
dziedzihcu, a nastppnie w skalistym 
wawozie. Po kilku dialogach, ujrzysz 
znajoma, kobietp ktdra zleci Ci 
dodatkowe zadanie uwolnienia jej edrki. 
Podpzaj w gdrp schodami przez bramp 
z giowa demona, pokonaj piratdw i 
nieco dalej obejrzyj scenkp wewnatrz 
budynku. Wejdi do drodka i stocz 
kolejna bitwp. Po walce zagadaj z 
kolesiem w wielkim kapeluszu - to 
bpdzie Twdj przyszty pilot. Wejdi na 
sama gorp po schodach, gdzie czekaja 
kolejni chlopcy do bicia. Dalej udaj sip 
do wnptrza jaskini, znajdziesz tarn 
Fuyao - pokonaj oprawcow i wdaj sip w 
rozmowp z handlarzem, po chwili 
pojawi sip matka, by zabrac swoja 
edrkp. Wyjdi z jaskini i kontynuuj 
wpdrdwkp w gdrp po schodach. Na 
piptrze czeka zaloga piratdw, pokonujac 
ich ponownie zmierzaj ku gorze. 
Wkrdtce trafisz do wnptrza budynku, 
gdzie oczekuje na Ciebie sporo 
przeciwnikdw (m.in. kortskie demony i 
przerodnipty ogr). Wyjdz otwarta 
brama na zewnatrz i skieruj sip do 
wiezy. Tu z kolei zaatakuje Cip 
rozwscieczony kaptan z ekipa 
podwtadnych. Po walce porozmawiaj z 
Twoimi przysztymi aliantaml. Lotnlk 
otworzy ponizszy hangar, do ktdrego 
nalezy sip udad i ponownie 
porozmawiadzpilotem.abyz f 
powrotem wrdcid do miasta (tym 
razem juz droga powietrzna). 



Leczenie / Skupienie sity ataku. W grze nie zostaty 
uwzglpdnione eliksiry leeznieze, bowiem bohaterowie 
Jade Empire potrafia sip samoistnie uzdrawiad (BIAfcY 
PRZYCISK). Mozna tego dokonad za podrednictwem 
uzycia odpowiedniej dawki energii Chi. Ponadto, aby 
zwipkszyd obrazenia zadawanych ciosow, mozesz 
aktywowac "koncentracjp uderzenia" (CZARNY 
PRZYCISK). Do kumulowania ofensywnej energii 
wykorzystywana jest rowniez energia Chi. 



A W owam 1m Black / Silk 
Fox / The SickcMcb Forest 
Zamaskowana kobieta. znana pdfntef 
jako Silk Fox, poprosi Cip o zdobycie 
% mapy. w posiadaniu ktorej jest kaptan 
Tdzydujgcy w lesie (nie zaprzptaj sobie 
szukaniem panienki, bowiem onasama 
Cip znajdzie). Udaj sip potnoenym 
wyjdciem z miasta (Forest). Na 
P wstppie ujrzysz komitet powitalny w 
I postaci kilku duchow. Po walce pojawip 
sip kaptani, ktdrzy w zamian za pomoc 
w rozwipzaniu problemu ze zjawami 
• npkajpcymi teren lasu przekazp Ci 
mapp. Zmierzaj kamiennymi schodami 
na gdrp, a nastppnie dalej przez most, 
na ktdrym zaatakujg zjawy. Po 
zakodezeniu rozmowy z wiedniakiem, 
obejrzyj scenkp z tajemniezym lisem, a 
nastppnie zignoruj ostrzezenia 



przedmdwcy i na najblizszym rozdrozu 
skrpd w lewo do swiptyni. Na miejscu 
ujrzysz w akcji swego przyszlego 
sojusznika wladajpeego 2 toporami, na 
poczptek musisz go jednak pokonac. 

Po zakonezeniu rozmowy z 
topornikiem i mysliwym wrdd na 
skrzyzowanie drog i przejdz teraz 
prawp sciezkp, zeby dostad sip do 
Pilgrim's Rest Inn - po drodze czeka 
Cip kilka batalii ze zjawami. Na 
miejscu podstppem wycipgnij kryszta! 
od wladciciela tawemy [1 ,1 ,4 ,2, 2,1 ,1 ,3J. 
Wrdd do swiptyni i zagadaj do 
mysliwego. Teraz umiesc krysztal na 
postumencie i aktywuj 4 pobliskie 
piece, po czym podejdz z powrotem do 
piedestalu i ponownie go uzyj. Rozpraw 
sip z przeciwnikami, a nastppnie 
podejdi do 2 wyzej umieszczonych 
piecdw i pocipgnij altematywne 
dzwignie. W glpbi sali ujawni sip portal, 
z ktdrego skorzystaj (Heaven). 




Gdy dotrzesz do obozowiska, 
porozmawiaj przy ognisku z pilotem 
Kang. Aby opudeid to miasto, wybierz 
pierwszp odpowiedz. Po dotarciu do 
Imperial City, porozmawiaj z 
ksipzniczkp Lian, aby zakonezyd ten 
rozdzial. 




mpzczyzna prdbujpcy Cip obrazad - 
udzielaj pierwszych odpowiedzi. aby zyskj 
jego zaufanie i zarazem pierwsze zadanie, 
Udaj sip do Schoolar Garden (poludniowe 
wyjscie). Spotkasz tarn starp znajoma S* 
Fox. Po rozmowie z nig zamaskowana 
kobieta przytqczy sip do Ciebie i wkrdtce 
potem debiutantka wykaze sip w walce ze 
straznikami. 



na rynki 
spotkas 
nip i por 
Dzipki j< 
Dignifie 
Spenetr 
wszpdo 
demons 



Podpzaj caty czas przed siebie 
walczpc z watahami demondw, po 
drodze spotkasz kilka osob, z ktdrymi 
mozesz podyskutowad. Na samym 
kortcu edenu natrafisz na komnatp z 
Lisem (Forest Shadow), porozmawiaj 
z nim i wracaj z powrotem do portalu 
(pokonujpc po drodze napotkane 
demony). Twoim celem jest tawema, 
na miejscu tradycyjnie czeka Cip 
bitwa. Pokonaj karty i straznika, po 
czym porozmawiaj z kucharzem. Udaj 
sip boeznym wyjdclem do jaskini. 
gdzie stoczysz serip walk z 
kanibalami. Skieruj sip teraz na lewo 
wpskim przejsciem, az dojdziesz do 
obszernej pieczary z bambusowym 
ogrodzeniem. Pokonaj wrogow i skrpd 
w prawp odnogp - dotrzesz do 
charakterystycznego mostu. Rozpraw 
sip z kolejnymi potworami. w prawym 
zaulku pomieszczenia zlokallzuj sip 
przejdcie do gtownej siedziby matki 
wszystkich kreatur. Sposobem na jej 
pokonanie jest zniszczenie skalnych 
filardw podtrzymujpcych strop. 

Obejrzyj scenkp, nastppnie zejdz w ddl 
planszy i przygotuj sip na walkp z 
klanem Lotus. Wracaj w stronp miasta 
(Tien's Landing), po drodze przyjmujpc 
od kaptanow obiecanp Ci wczesniej 
mapp. 



Tlic ExccwtloMcrs / The 
Imperial Atcma 

Osoba, z ktorp nalezy porozmawiad, 
znajduje sip na piptrze Imperial Arena 
(Imperial Recruiter). Aby zdobyd respekt 
selekcjonera i zostad najptym do armii 
Lotus, musisz uzyskad srebmy medal w 
organizowanym tumieju gladiatorskim. 
Dalsze zwiedzanie budynku zawiedzie Cis 
do gldwnego szefa tego przybytku. 
Skorzystaj z jego propozycji, a zostaniesz 
automatyeznie przeniesiony na arenp 
Bierz udzial w kolejnych zawodach, az do 
uzyskania potrzebnego Ci brpzowego 
medalu. Zeby mdc dostppid przywileju 
walki o srebro, musisz porozmawiad z 
Serpentem (w komnacie na samym korico 
korytarza) - obejrzyj scenkp, a nastppnie 
pokonaj Lucky Cho. Wracaj do wlasciciela 
przybytku i postaraj sip o srebmy medal. 
Mozesz takze walczyd dalej, az do 
uzyskania maksymalnego zlotego medalu! 
stania sip tym samym Championem. W 
ostatniej walce wyrpczy Cip Twdj kompan, 
ktorym bpdziesz musial dokonad zemstyn 
Kai Lan. 



Tlic l 
Movtr 
Gliosi 
Po pier 
katakur 
gruzliki 
zaprow 
Dokone 
potrzet 
pierws; 



Tlic iMqMistiors 

Porozmawiaj z Scholar Dongow (w zdltym 
kostiumie), a nastppnie wrdd do Base 
Camp. Po obejrzeniu scenki masz 4 
mozliwosci wykonania zadania. Najbardzij 
humanitarnym rozwipzanlem jest 
naktonienie Shenga do odejscia z urzpdu. 
Rzeczonego spdziego znajdziesz na piptrze 
Imperial Arena, gdzie aktualnie rezyduje. 
Przed wejsciem do jego komnaty zagadaj z 
Gentle Breezes (kobieta w blpkitnych 
szatach stojgca naprzeciwko wartownikow 
pilnujpcych przejdcia do siedziby Shanga), 
by uknud stosownq intrygp [3,1 ,1 ,2,1,1 ,1], 
Obejrzyj scenkp i porozmawiaj ze 
straznikami, pokaz im zdobyty pierscien [1j 
aby wpuscili Cip do drodka. Wewnqtrz 
komnaty porozmawiaj z Shangiem i 
przekonaj go do zlozenia rezygnaeji z 
pelnionej funkcjl [3,1 ,2,1]. Opusd budynekl 
porozmawiaj z napotkanymi osobami. 



Tlic OwtlAM&cr 

Zlokalizuj w Scholar Garden charaktery- 
stycznego obcokrajowca. 



W momencie. gdy do niego zagadasz, 
wybieraj zawsze pierwszq odpowiedz, a 
nastppnie stocz z nim pojedynek. Po 
wygranej walce pozostaje Ci jeszcze 
rozmdwid sip z ministrem kultury (znajduje 
sip tuz obok), aby zakonezyd te zadanie. 



li). S2 



Tlic Scientist 

Zadanie zleci Ci naukowiec w grobowcu 
Tomb Of The Forggoten Scholar. Musisz s 
udad do Tomb Of The Ji Xin i wystuchad 
tarn hlstorii umarlego rycerza. Zanied 
otrzymany od niego organ z powrotem do 
naukowca, aby uratowad zycie miodej 
dziewezynki. 



Jinlin 

Wracajpc z cmentarzyska w stronp miasta, 1 
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I na rynku przed bramq do Golden Way 
I spotkasz mala dziewczynk?. Porozmawiaj z 
I nig i pomorz jej odzyskad artefakt [1 , 1 ,2, 1 ,3]. 
I Dzi?ki jej pomocy brama Tomb Of The 
1 Dignified Collector stanie otworem. 

I Spenetruj wn?trze krypty, pokonujqc 
I wszedobylskie zjawy. Po uporaniu si? z 
I demonami opu£6 grobowiec. 

I The First GrAveMggcr / A 
I Mournful Ghost / A FAcrfwl 
Ghost / A Vengeful 

1 Po pierwszej walce z duchami w 
I katakumbach porozmawiaj z grabarzem- 
1 gruilikiem (Gravedigger Shen). Musisz 
zaprowadzid porzqdek na cmentarzu. 
Dokonasz tego poprzez zaspokajanie 
polrzeb zdesperowanych dusz. Dwa 
pierwsze duchy (pani Chan i handlowiec 
Bai), szukaj we wschodniej cz?sci 
cmentarza (opodal grobowca Tomb Of The 
Forggoten Scholar). Natomiast trzeci z nich 
1 (Ren Ming) znajduje si? nieopodal Tomb Of 
I The Masses. Wejdz do wn?trza niedawno 

i l mini?tej krypty i pokonaj przebywajqce tarn 

I zjawy. Teraz wrbd do handlarza Bai I 




porozmawiaj z nim. Czeka Ci? powrot do 
miasta. Odszukaj ion? ostatniego ducha 
Ren Feng (Merchant Square). Przekonaj 
jq do odwiedzenia zmarlego m?za na 
cmentarzu [1 ,2,1 ,3,1]. Nast?pnie wyjasnij 
niepocieszonej duszy matzonka, iz 
nieumydlnie zostat zabity [1.1,1]. Skieruj 
si? do grabarza i pokonaj zjaw? 
przebywajqcq na tylach jego domostwa. 
Porozmawiaj ponownie z wlascicielem 
przybytku [2,1 ,3]. Nast?pnie wrdd do 
ducha pani Chan i uswiadom jq, ze jej 
dziecko nie zyje [1 ,2, 2, 3,1 ,4]. Zawitaj 
ponownie do grabarza, tradycyjnie wdajqc 
si? w rozmow?, ktdra zakoriczy obecne 
zadanie i zarazem zapoczqtkuje kolejne 
[2, 1,1, 1,3]. 

The Tah»ici*s Fong 

Na poczqtek porozmawiaj z Young Tanner 
Fong (w centrum miasta, za mostem 
obok Jinlin). Nast?pnie zagadaj starszego 
Tannera (Elder) podczas rozmowy 
wybierajqc pierwszq odpowiedz. Wrdd do 
grabarza (Gravedigger Shen) i zdaj 
relacj?, by zakohczyc zadanie [1 ,2,1 ,1 ]. 



The PIav^ s The Thing 

Wracajqc z cmentarza w stron? Golden Way 
zaczep kolesia zwqcego si? Invisive Chorus, 
zgddz si? na proponowanq przez niego rol?. 
Udaj si? w poblize Theater Pavilon (w 
kierunku do Scholars Garden). Porozmawiaj z 
panem Phong i pobierz od niego poprawiony 
scenariusz. Uzyj pobliskiego postumentu 
(Script Stand), aby pordwnad oba scenopisy. 
Przyszedl czas na odegranie roli w sztuce, 
aby zadowolid publieznodd wypowiedz 
nast?pujqce kwestie: 3, 2, 3, 5, 2, 5. Na koniec 
wr6d do zleceniodawcy i wybierz drugq 
odpowiedi. 

The SIavc TrA&crs 

Znajdz Prefect Jitonga w centrum Merchants 
Square i zamien z nim kim kilka slow, godzqc 
si? na odszukanie Zi Bao [1 ,1 ,1 ,4], Ow 
m?zczyzna przebywa w Imperial Arena, 
przekup go [1 ,1 ,1 ,3,1], aby zaprowadzil Ci? do 
kryjdwkl handlarzy niewolnikdw. Nie daj si? 
zwiesd ich propozycjom i zabij zloczyricow. 
Po walce i uzyskaniu dowodu rzeczowego o 
dokonanym przest?pstwie, zanies go z 
powrotem do Prefecta. 



CreAtivc YuUong’s Bounty / 
FA&ing Moon's Bounty 

Nieopodal Imperial City Gates napotkasz postac 
Captain Sen, zagadaj do niego wplqtujqc si? tym 
samym w kolejne zlecenia [2,1 ,1 ,1 ,3,4]. Udaj si? 
na cmentarzysko, a nast?pnie w poblize 
Unfinished Tomb, po wst?pnej rozmowie z laskq 
rozpraw si? z niq. Wrdd do kapitana i zdaj 
raport. Kolejnym celem Twojej w?drdwki jest 
gdrne pi?tro Imperial Arena, tuz przed 
pomieszczenlem z promotorem spotkasz Lady 
Rento. Porozmawiaj z niq i udaj si? do Scholars 
Garden, gdzie porozmawiasz ze Scholar 
Kongyu [7x1 ,2,8x1]. Wrdd do kapitana i w 
wiericzqcej to zadanie rozmowie wybierz 
odpowiedz 2. 

The GAwblcr's FAVor 
Zajmij rozmowq Gamblera Daoshen na pi?trze 
w Imprial Arena, poprosi Ci? oddanie dla niego 
przyslugi. Znajdz Sweet Poison Lyn w Black 
Market Section I splac dlug Daoshena (500 
srebmikow), wrdd z powrotem do zleceniodaw- 
cy i poinformuj go, ze nie jest juz wl?cej 
zadtuzony. 
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SZTVKt WALK / 

Leaping Tiger 

Atak 0 stosunkowo sredniej sile i 
szybkosci. Umiej?tnosc tq 
zdob?dziesz od Darting 
Lynx lub kupujqc u Zin Bu. 

Legendary Strike 
Atak 0 srednich wtasciwosciach 
zadawanych szkod (za pomocq 
pi?sci oraz kopni?c). 

Technik? tq mozesz nabyd u Zin 
Bu lub Spear Catches Leaves. 

Thousand Cuts 

Jak sama nazwa wskazuje, jest to 
niesamowicie szybka seria 
ciosdw - przeciwnik nie 
b?dzie mial czasu na skuteezne 
ich blokowanie. Mozesz jq nabyd 
od Sweet Poison Lyn. 

White Demon 

Wolny atak, za to 0 duzej sile 
zadawanych strat. Do nabycia w 
sklepie Zin Bu. 

Drunken Master 

Ciekawy styl 0 wolnej szybkosci 

oraz duzej sile. Uskuteczniad go 

mozesz jedynie w 

Obecnosci barmana Henpecked 

Hou, ktory to rozrzuca na arenie 

walki butelki wina. 

Zbierajqc je mozesz walczyc 
lechnikq pijanego mistrza. 

MACICZNE 
ZA KL EC !A 



Dire Flame 
Czar zywiolu ognia. 
Wystrzeliwuje ptomienne kule 
w kierunku wroga oraz 
umozliwia 

przyzwanie smoka. Podobnie 
jak powyzsze zakl?cie, mozesz 
zyskad je w pierwszym 
rozdziale, dokonujqc wyboru 
pomi?dzy obydwoma zwojami. 
Ewentualnie dokonujqc zakupu 
od Kia Jong. 

Stone Immortal 
Czar zywiolu ziemi. Mozesz za 
jego pomocq odrzucad wrogow 
na odleglosc (za pomocq 
wstrzqsow tektonicznych). Czar 
uzyskujesz od Mistress Yo 
(lokaeja: Tien's Landing) 
po tym, jak zaimponujesz jej 
podqzaniem drogq otwartej 
dloni. Obrazenia rosnq w 
miar? wzrostu wskaznika 
"dobroci". 

Tempest 

Czar zywiolu wiatru. Mozesz za 
jego pomocq oszolomid swych 
wrogow (ponadto zadajqc 
rowniez obrazenia). Aby go 
zdobyd, musisz udowodnic Jian 
the Iron Fist (lokaeja 
Tien’s Landing), ze podqzasz 
drogq zamkni?tej dloni. 
Obrazenia zadawane tq technikq 
rosnq proporcjonalnie w 
stosunku do wzrostu Twego 
wskaznika “zta“. 

STYLE BROW 



Staff 

Slaba sila obrazeri jest 
rekompensowana przez 
stosunkowo wi?kszy zasi?g. 
Otrzymujesz jq na poczqtku swej 
przygody. Pozostale wyst?pujqce 
w grze palki to 
Golden Star i Flawless. 

Monk Spade 

Brori dostppna jedynie w 

limitowanej edycji "Jade Empire". 

Dziala na zasadzie 

palki. Roznica polega w zasadzie 

jedynie na nowym wyglqdzie. 

Monk Spade zast?puje 
brori o nazwie Golden Star. 

Dual Axes 

Niesamowicie mocna brori, ktorej 
wadq jest powolnosc wyprowadza- 
nych ci?c oraz 

maty zasi?g. Uzyskasz je po tym, 
jak zgodzisz si? na walk? Black 
Whirlwinda w 

finalowej walce na arenie (rozdzial 
trzeci). Typ tej broni to Tang’s 
Vengeance. 

Dual Swords 

Szybkie ostrza 0 sredniej sile. 
Mozesz je wygrac jako nagrod? w 
Imperial 

Tournament (warunek: pokonanie 
Crimson Khana w pierwszym 
podejsciu oraz bez 
zatruwania go w starciu). 

Typy tej broni to Eyes of the 
Dragon, a takze Crimson Tears. 

Blunderbluss 

Najsilniejsza brori obecna w grze 0 
najwi?kszym zasi?gu. Strzelb? tq 
zdobywasz po A 

pokonaniu Outlandera w jg. 

Scoolars Garden (rozdzial 
3). Jedynym typem tej ( 4Fy 
broni jest _ ^ 

Mirabelle. 



Podczas walki pojawiajq si? 
okazjonalne przedmioty, ktdrymi . 
mozesz okladad swych 
wrogow. Ich uzyeie w starciu jest 
jednak mocno ograniezone (tylko yy? 
do korica 

walki). Typy tego or?za to m.in. 
nogi od stolow. 



TRANS FOR MAC !E 
SVMMONY I 



Horse Demon: pdt-demon, pol-kori 
charakteryzuje si? bardziej 
dynamieznym atakiem 
nizeli zaba, niestety zwinnosc odbija si? 
na sile ataku, ktora zdecydowanie 
odstaje od poziomu prezentowanego 
przez olbrzymiego gada. Zmutowany 
konik preferuje ataki 
opierajqce si? na zywiole ognia. 
Pokonaj Horse Demon podczas 
odwiedzin w niebiosach 
(Heaven), aby miec go do swojej 
dyspozyeji. 

Jade Golem: Pot?zny zarowno pod 
wzgl?dem wymiarow jak i obrazeri 
jakie zadaje. Jako Golem jest takze 
odpomy na wszelakq magi? i sztuki 
walki (tylko brori biala moze go 
zniszczyd). Wygranie bitwy z Jade 

Golem podczas odwiedzin 
w Lotus Fortress wiqze 
si? z jego nabyciem. 







STYLE 1 

YV SPARC! A I 

Heavenly Wave: Atakowanie za ' 
pomocq tego stylu spowalnia 
ruchy przeciwnika. 

Ponadto uzyeie tej techniki 
podczas Iqczonego ataku 
wytwarza dopalk? w postaci 
uzdrowienia. Styl ten dost?pny I 
jest od poczqtku gry. 

Spirit Thief: Tego typu styl 
charakteryzuje si? "wykrada- 
niem" z wrogich jednostek 
dost?pnej energii Chi, ktora 
nast?pnie uzupelnia Twoj zasob 
Tq “zlodziejskq" metod? 
walki zyskujesz u Hui the Brave 
po wspolnej walce z zeglarzami 
(rozdzial 2). 

Storm Dragon: "Huraganowe 
smoezysko" poraza i oglusza 
trafionych wrogow (wliczajqc 
w to rowniez Boss’ ow). 

Obrazenia spowodowane 
porazeniem sq analogiczne do 
zatrucia. Owe cacko mozesz 
zakupic od Storm Catches Leaf. 

Paralyzing Palm: Ofensywa 
~ emanujqca z tego stylu 
wsparcia, paralizuje wszystkich 
otaczajqcych Ci? wrogow. Do 
zdobycia u Master Radiant 
(Black Leopard School). 
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AisTii The Mournful DIa&c 

Po uporaniu si? z powyzszym zadaniem, zagada do 
Ciebie staruszek (Old Man). Po rozmowle z nim udaj 
si? do Merchants Square, z ktorego skieruj si? do 
Black Leopard School. Obejrzyj scenk? i wejdz do 
wn?trza szkdlki, po krdtkiej wymianie zdari zostaniesz 
zaatakowany przez mlodych adeptow sztuk walki. 

Przy oltarzu znajdziesz kobiet? o imieniu Aishl, 
wysluchaj tego, co ma do powiedzenia. Wspolnie 
traficie przed oblicze kapitana Sena, wybierz pierwszq 
odpowiedz, a nast?pnie stocz walk? z Aishi. Tuz po 
niej porozmawiaj ze starcem, aby zakohczyc to 
zadanie. 



The DIacU Lcop&rb Scliool 

Zadanie zostanie zlecone przez First Brother Kai, po 
rozprawieniu si? ze studentami ww. szkoty. 
Porozmawiaj teraz z szdstym bratem i zaproponuj mu 
walk? w formie sparingu, nast?pny w kolejnosci jest 
brat z numerem 5, analogicznie wygraj pojedynek. 
Podobnie postqp z czwartym, a nast?pnie 
porozmawiaj z 3 bratem [1 ,1], Trafisz teraz przed 
oblicze Master Smiling Hawk, po skohczeniu dyskusji 
podejdz do 3 brata i stocz z nim walk?. Po rozmowie z 
duchem Master Radianta [1 ,1 ,1 ,1 ,1 ,2,1 ,3] wejdz do 
siedziby Master Smiling Hawk i wygraj finalnq bitw? z 
mistrzem. Przed Twym obliczem ujawni si? 
ponownie duch starca, a przeprowadzona z nim 
rozmowa [1 .1 ,1 ,2] skohczy to zadanie. 



Infiltrate The Lotus Assassin 
Fortress / The Emperor Anb Tlie 
Assassins / 

Kill Master Shin / Create a Spirit Shard 
Uderzaj w stron? bramy do Golden Way, a nast?pnie 
na zachdd w stron? Necropolis. Forteca klanu Lotus 
znajduje si? w polnocno-wschodniej cz?dci 
cmentarzyska. Aby si? przedostac do jej wn?trza, 
nalezy skorzystac z przejdcia podziemnego 
aktywowanego z wn?trza Pagody. W srodku uaktywnij 
ukryte przejdcie, aby dostad si? do wn?trza fortecy. 

Na dole czeka na Ciebie walka. W prawym gdrnym 
rogu uzyj drzwi, by podqzad za mistrzem na nizszy 
poziom kompleksu. Zachodnia brama prowadzi do 
komnaty z duchami - pokonaj je, a potem wrdd do 
swego mentora. Teraz skieruj swe kroki na wschdd, 
gdzle znajdziesz gtdwnego szefa klanu. Obejrzyj 
scenk? i porozmawiaj z nim. Wrdd do gtdwnej hali i 
ponownie zagadaj do herszta gangu. Teraz udaj si? do 
zachodniego pomieszczenia wypeinionego golemami. 



MINI-CIERKA 

Przemierzajqc kolejne obszary swiata Jade Empire 
jedynym srodkiem Twojego transportu, pomi?dzy 
kolejnymi rozdzialami, b?dzie charakterystyczna 
maszyna latajqca. Autorzy postanowili urozmaicid 
nieco ten element rozgrywki. Zatem zamiast 
bezezynnego oglqdania animaeji, mozesz samemu 
stanqc za sterami statku, a nast?pnie 
niezym w klasycznej strzelaninie rodem z 
automatow arcade siac spustoszenie w 
przestworzach. 

Sterowanie 
samolotem odbywa 
si? za pomocq 
lewej gatki, 
standardowy strzal 
uzyskujesz 
wciskajqc (A). 

Ponadto mozliwe 
jest uzyeie 
znalezionych na polu bitwy 
dopalek (X), z kolei zmian? aktualnego powerupa 
dokonujesz poprzez wduszenie 
lewego bqdz prawego spustu. Jesli jednak nie 
jestes zwolennikiem shooter 6w 
i uwazasz owe rozwiqzanie za bezuzyteczne, na 
dodatek niweczace klimat tejze 
produkcji, mozesz zwyczajnie pominqd ten aspekt 
rozgrywki wybierajqc opcj? EVADE 
(podezas sekweneji odlotu do innego obszaru). 
Warto tez wiedziec, iz dost?p do 
wszystkich mini-gierek jest nieprzerwanie aktywny 
z poziomu menu glownego gry. 

Mozesz tarn wybrac dowolny z rozegranych 
wczesniej poziomow i pobic dotychczasowy 
rekord punktowy. 




Wymien uwagi ze swoim kompanem i przedostan si? 
nowo otwartymi drzwiami do Soul Chamber. Uruchom 
przetqcznik i zjedz do Abandoned deep-level mine. 
Otwarty tunel zawiedzie Ci? do jaskini. Wygraj walk?, a 
nast?pnie zabierz cialo nieszcz?dnika z trumny. Po 
scence pokonaj buntowniczk?. Uzyj panelu ponownie, aby 
wjechac na glowny poziom fortecy. Po wyjsciu z szybu 
czekajq na Ciebie przyszle ofiary Twego miecza. W hali 
obok (gdzie wytwarza si? golemy) popros straznika, aby 
opudeit swoj posterunek [1 , 1 , 1 ]. Teraz uderzaj do Hall of 
Induction - slownie przekonaj kupca, aby opuscil 
pomieszczenie [1,1,1]. Nast?pnie walcz z pozostatymi 
wojownikami. Opusc cat? fortec? wyjsciem wykutym w 
skale w stron? Necropolis (az do wysokodci Unfinished 
Bridge). Powstrzymaj dostaw? niewolnikow, a po 
spelnieniu tego dobrego uezynku wracaj do Hall of 
Induction. W srodku stocz zazartq walk?. Po jatce obejrzyj 
scenk?, podejdz do Master Gang i uswiadom go, ze jestes 
gotowy. Przygotuj si? na dluzszy filmik oraz walk? tuz po 
nim. Podqzaj wqskiml schodami, a na ich kortcu rozpraw 
si? z Grand Inquisitor Jia. Nast?pnle szybko uciekaj z 
walqcej si? fortecy. Ucieczka z podziemi nie oznaeza 
kohea stare z wrogami. Jesli uznasz, ze jested gotowy do 
opuszczenia tego rejonu, zagadaj z lotnikiem w 
obozowisku (Base Camp). Wybierz pierwszq odpowiedi. 



ROZDZlAt 



Of Courtyard 
(poinocnacz?dd 
lokacji). Za 
bramq spotkasz 
ponownie pann? 
Water Dragon - 
po zakonezeniu 
rozmowy 
kontynuuj 
w?drowk? w gor? 
planszy. Wejdz 
do wn?trza 
dwiqtyni i stocz 
walk? z klonaml 

Twojego wizerunku. Pokonujqc je automatyeznie zdejmujesz klqtw? 
ze swiqtyni i przywracasz swojq osobowodd do zycia. 

Gem of Power 

Przebywajqc w Inner Courtyard obok pozbawionej zycia fontanny, 
wdaj si? w rozmow? z mnichem [1 ,1 ,1 ,1 ,1 ,3], Teraz podqzaj na 
zachdd (schodami lub przez bram?). nieco dalej ujrzysz otoezony 
podwiatq Gem Repository. Zniszcz strzegqce tego zjawiska demony, 
a nast?pnie uzyj owego obeliska otrzymujqc w zamian szukany 
talizman. 
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Hie Return to Dirge / Dawn Star / Defenb Dirge Drew 
Sun Li's Troops / Dodlij Rcminbcr / One Chance 
Witaj z powrotem wdrdd zywych - zniszcz strzegqce wyjscia 
demony oraz emanujqcq bialq energiq sfer?. Opusc budynek 
boeznym wyjdciem; po walce z kilkoma duchami obejrzysz scenk?, 
w wyniku ktorej powrdci reszta Twojej zatogi. Wyjdz na spotkanie z 
nimi, a nast?pnie przenocuj w obozowisku (Tent). W czasie snu 
pokonaj swoich byfyeh sprzymierzencow. Po przebudzeniu si? 
rankiem, porozmawiaj z czlonkami ekipy i obejrzyj scenk?. Kierujqc 
poezynaniami ksi?zniczki Silk Fox musisz obronid most oraz pilota i 
Kanga przed najezdzeami, a przede wszystkimi nie dopudcic, by w 
ciqgu minuty zniszczono beezki z prochem (niezb?dne do 
wysadzenia w powietrze mostu). Po wykonaniu zadania porozmawiaj 
z towarzyszqcq Ci Dawn Star. Przejdi przez bram?, a 
nastapi zwrot akcji, w wyniku ktdrej b?dziesz 
kierowal poezynaniami Black Whirlwinda. 



U 



Zmierzaj za cesarzem w potnoeny rejon sali I pokonuj 
ochroniarzy, az do momentu, gdy dostqpisz zaszczytu 
zmierzenia si? z samym imperatorem. Walka jest dosd 
ci?zka, bowiem koled jest odporny na konwencjonalne 
ataki. jedli nie masz dobrze rozwinl?tego Summona, 
b?dzie ci?zko go pokonac. Po walce obejrzyj scenk?, 
ktdra zakonezy ten rozdziaf. 

ROZDZlAt -r 

The LAt1^ of Spirits 

Swiat umartych przepetniony ji 
duszami, oczywldcie negatywnie do Ciebie nastawion; 

Kieruj si? na poludnie, az dotrzesz do obszemych 
schoddw. Spotkasz tarn obiekt Twoich nadprzyrodzonj 
wizji. Po rozmowie zmieni si? Twoja obecna lokaeja. 
Kieruj si? wzdluz pomostu, az napotkasz przyjaznego 
ducha mnicha. Wysluchaj opowiesci Abbota, ktdry 
postanowi si? do Ciebie przylqczyd. Wspolnie udajcie 
na zachdd w stron? Dirge Fountain - pokonaj napotkanych 
straznikow. Aktywuj fontann? "placzu" i udaj si? na pdtnoc, 
jedynq dost?pnq bramq do Inner Courtyard. Obejrzyj 
scenk? i nieco dalej odnajdziesz drug? fontann?, aktualnle 
martwq. Po rozmowie z mnichem udaj si? w stron? 
miejsca, gdzie ukazat si? dwuglowy demon (na wschc 
nast?pnie na polnoc) . Pokonaj napotkane duchy i wejdz do 
wn?trza jaskini (Dirge Cave). Kieruj si? w gtqb pieczary 
pokonujac wszelkie kreatury, po walce z charakterystyez- 
nym demonem otrzymasz specyficzny przedmiot 
przywracajqcy do zycia fontann? placzu (Dirge Fountain 
Seal). Wrdd z powrotem do nieezynnego zrodla (po 
drodze b?dq prdbowaly Ci? powstrzymad wrogie 
jednostki). Aktywuj fontann? omawiajqc przy okazji 
fakt z mnichem. Teraz przejdz przez wrota do Temple 



Tlic Height of Power 

Kieruj si? w glqb cesarskiego palacu, po drodze b?dziesz 
musial stoczyd walki z zotnierzami. Kontynuuj zwiedzanie 
budynku, az trafisz do charakterystycznej windy. Na gdrze 
kieruj si? na wschdd, na drodze stanq kolejne oddzialy 
wojownikdw. Po obejrzeniu scenki przy bramie 
porozmawiaj z ksi?zniczkq. Podqzaj korytarzem na 
poludnie - po drodze czekajq najemnicy i nast?pna 
pogaw?dka z Silk Fox. Dalej w sali tronowej rozmdw si? 
z Imperatorem Slonca i pokonaj jego slugusow. 




Pokonaj wrogbw i udaj si? w gor? swigtyni. 
Obejrzyj scenk?, a nast?pnie po przej?ciu z 
powrotem kontroli nad swojg postacig, przygotuj 
sip na bitw? z Death Hand. Pokonanie “martwej 
dloni" wigze si? z kolejng zmiang kierowanej 
postaci. Pokonaj przeciwnika i obejrzyj nast?png 
seri? dialogow. Na konieo pozostaje Ci jeszcze 
porozmawiac z cztonkami Twojej druzyny. 
iTradycyjnie rozmowa z lotnikiem Kang koriczy 
rozdzial tej gry. 







A Master's Faitc 
Wrocisz w znajome rejony palacu, musisz 
teraz odnalezc cialo Water Dragon. W tym celu 
udaj si? w kierunku windy (lokalizaeja jej 
powinna byb Ci juz znana). Tym razem 
zawiedzie Ci? ona do podziemnych katakumb. 
Na miejscu porozmawiaj z duchem i obejrzyj 
inscenizacj?. Podgzai przed siebie i pokonaj 
napotkanych wrogbw. Po najblizszej scence 
automatyeznie zostaniesz przeniesiony do sali 
tronowej. Pokonaj kamlenneodmianysloni, po 
bitwie zostaniesz teteportowany w inny wymiar, 
gdzie z pomoeg swoich przyjacibl pokonasz 
przewazajgce sily wroga. 



Po wygranej batalii czeka Ci? powrbt do patacu 
i finalne starcie z Mistrzem Li. Zwyci?stwo w 
ostateeznej potyezee jest rbwnoznaczne z 
zakohezeniem gry. 



(aDE^HPIRT 








GtOWhll 

BOHATEHOWIE 

Zanim przystgpisz do gry wlasciwej, warto 
zapoznac si? z charakterystykg dost?pnych 
Postaci - wybor o tyle istotny poniewaz jest 
dokonywany na czas catej gry i nie b?dzie 
mozliwosci pozniejszej zmiany kierowanej 
postaci. Kazda postac dysponuje odmiennymi 
atrybutami i stylem. 

~ Furious Ming 

To bohater, ktory w walce 
& stawia na blyskawiczne 

’ zmiany pozycji oraz 

, * ,t. 1 mordereze kontrataki. Z 

t tv ( latwoscig unika wrogie 
' j ^ I ciosy. jednak gorzej mu 
idzie ich blokowanie. Na 
If • . .. A poczgtku przygody 
' I J_ posluguje si? technikami 
Heavenly Wave, a takze 
Thousand Cuts. 



Lu the Prodigy 

Ten z kolei smialek to 
bardzo zbalansowana 
postac. a jego poczatkowe 
wskazniki ducha, ciala i 
umystu wartosciami nie 



znaeznym stopniu. U startu 
zabawy uskuteczniac moze 
style Heavenly Wave i 
Legendary Strike. 



■.,« Radiant Jen Zi 

^ Niesamowicie szybka i 

* ' zwinna zawodniezka. 

1 potrafigea dostateeznie 
*\ |i uprzykrzyd zycie 

K i t *. | swym przeciwmkom. 

->/• • I; k* ■ 7 , Poczgtkowo moze to czy nic 
J«l-, 5 I 4 za pomoeg znanych juz 
' i> Warn Heavenly Wave lub 
• W Thousand Cuts. 



. ~ Scholar Ling 

W* “ Ta adeptka nauk mistrza Li 
wyjgtkowo dobrze radzi 
^ f",- sobie z odpalaniem 

p v **' *1 magicznych 

f , ! technik. Jej podstawowy- 
I mi stylami sg Heavenly 

V Hf, Wave oraz Leaping Tiger. 

■ 4 > 

Tiger Shen 

Postab uosabiajgca to 
\ y..: wszystko, co rozumiemy 
* ' P° d poj?ciem sily. Moze 

. \ Up 4 poskgpiono mu szybkosci 
TT | oraz magii, ale za to z 
. ' | nawigzkg wyrownano to 
**■' i atrybutami mi?sni. 

WLi V J Pierwszych wrogow 
' 'j J pacyfikuje uzywajgc 
^ t Heavenly Wave, a takze 
■B ■ ■ White Demon. 



Wu the Lotus 
Blossom 

Charakteryzujgc Kwiat 
Lotosu trzeba uwzgl?dnic 
fakt, iz jest to zeriski 
odpowiednik atiybutow Lu 
the Prodigy. Podobniejak 
on, Wu juz na starcie po- 
stuguje 

si? technikami Heavenly 
Wave i Legendary Strike. 

Monk Zeng 

Ten jegomosc specjalizu- 
jgey si? w magicznych 
zakl?ciach nie jest dost?p- 
ny dla zwyklych smiertel- 
nikow. Aby pokierowac 
jego losami musisz posta- 
rac si? o limitowang edy- 
cj? Jade Empire. Wrogow 
usuwa ze swej drogi za 
pomoeg Heavenly Wale 
oraz Leaping Tiger. 



SPRZYMIERZEhlCY 

Jak na rasowg gr? z gatunku RPG przystato, Jade Empire 
pozwala na werbowanie towarzyszy w?drowki. Jednak 
system gry umozllwia prowadzenie walki w asybeie tylko 
jednego wybranego przez Ciebie wojownika. Wspiera on 
Ciebie w walce w zaleznobci od wybranej opeji (ataki na 
wrogow lub aktywaeja zdolnosci dodatkowej). Ponizej 
znajdzlesz list? dost?pnych czlonkow teamu. Cz?bc z 
ponizszyeh sojusznikbw jest takze pseudo-grywalna, w 
pozniejszej fazie gry otrzymasz mozliwobb zagrania 
krotkiego epizodu niektorymi z dost?pnych aliantbw. 

— 

E f - W walce uzywa broni Long Sword. 

■ fll Dodatkowym plusem jest to, ze potrafi 
r zadawac rany duchom. Dawn Star potrafi 

*^*^-taj«e uzupelniabTwoje poklady energii Chi. Zwerbujesz 
tg postac w trakeie pierwszego rozdzialu (lokaeja: 
szkola). 

Sagacious Zu: 

^ Postac ta potrafi atakowac zjawy. Jego 

umiej?tnoscig wspierajgcg jest zwi?kszanie 
obrazen zadawanych przez Ciebie za 
pomoeg broni. Okazj? do wlgczenia go w swe szeregi 
b?dziesz mial w rozdziale pierwszym (lokaeja: bagna). 

Wild Flower: 

Mala dziewezynka tylko z pozoru wydaje si? 
byb bezbronna, bowlem moze ona za 
pomoeg swych nadprzyrodzonych zdolnosci 
pelnib rol? medium ze swiatem zmarlych. 

Samg dziewczynk? rekrutujesz w rozdziale drugim 
(lokaeja: okolicetamy). Poczgtkowo 
umozliwi Ci kontakt duchem Chai Ka. Aby zdobyc 
drugiego, ukrytego demona - Ya Zhen, 
musisz w trakeie kolejnego spotkania (rozdzial 3) 
kilkakrotnie zagadab z 

dziewczynkg i stangb po stronie altematywnej 
til (niestety wigze si? to z wieeznym 



nawiedzeniem dziewezynki, co za tym idzie 
otrzymasz za ten czyn punkty zaci£ni?tej piesci). 
W walce Wild Flower przyjmuje postab demonbw 
(moggcych walczyc takze ze swymi pobratymea- 
mi). Zdolnoscig dodatkowg jest mozliwosc 
uzdrawiania Twojego bohatera. 

Kan 9 the Mad: 

L Lotnik nie wspiera Ciebie w walce z 

L. wrogami - w tym aspekeie rozgrywki 

™ wydaje si? bye bezuzyteczny. Jednak 
zagadujgc z nim mozesz korzystac z mini gier 
oraz przemieszczab si? tym samym po kolejnych 
rejonach mapy do Innych lokaeji. Wlgczyb 
go mozna w szeregi swej ekipy podezas drugiego 
rozdzialu (lokaeja: siedziba piratow). 

E Sky: 

Atakuje wrogbw (rbwniez duchy) za 
pomoeg podwbjnych ostrzy. Moze 
takze odnawiac Twoj pasek opisujgcy 
stan energii Focus. Postac tg napotkasz w 
rozdziale drugiij|(lokacja: siedziba piratow). 

The Black Whirlwind: 

Ten wlelki i silny wojownik tnie svtjych 

f wrogbw za pomoeg dwbch toporow^ 

Moze atakowac z powodzeniem duchy. 
Jednakze nie ma on niestety innych pomocnych 
Tobie zdolnosci. Po raz pierwszy spotkasz go w 
, rozdziale drugim (lokaeja: bwigtynia 
I^Shadow Fox). 

Henpecked Hou: 

■ Sympatyczny barman pomaga Ci 
I walczyb stylem pijanego mistrza - 
podrzucajgc na aren? walki - butelki 
wina.^bierajgc je wprowadzasz si? w odpowiedni 
stan,anast?pnie wyprowadzasz mordereze ataki 
riaprzeciwnikow. Sam Henpecked Hou nie 
-j'atakuje niestety wrogbw. Napotkasz go w 



rozdziale drugim (lokaeja: gospoda w Sickened 
Frest). 

n ZIn Bu: 

Ten wyslannik niebios ujawnia si? po 
wkroczeniu na niebiartski teren Shadow 
Foxa (rozdzial drugi) - sam zaproponuje 
Ci polgczenie waszyeh sil. Moze si? okazab pomoeny, 
gdy zechcesz skorzystab ze sklepu przez niego 
prowadzonego (dost?pny w odpowiednim menu gry). 

ipgn Silk Fox: 

Zamaskowana pi?knosc rozprawia si? ze 
I ■ swymi wrogami za pomoeg Long Sword. 
I^HDI Podezas jej towarzystwa mozesz 
zadawab wl?ksze straty wrogom za pomoeg 
dost?pnych sztuk walki. Zbuntowana ksi?ZQjj 
przylgcza si? do druzyny na 
trzeciego (Schoolar Garden). 

Abbot Song: 



paski energii Chi, Focus 



Jebli postanowisz go wyzwolib, zyskasz punk 
•fltwartej dloni oraz unikalny tallzman. Natoml 
^ podejmiesz decyzj? 

^zatrzymania go przy sobie, jego duch zostani&3 
przylgczony do druzyny, nie ob?dzie 
si? jednak bez konsekweneji - ucierpi na tym Twoja 
reputaeja (gdy otrzymasz punkty 
zacisni?tej pi?Sci). 











™ " platforma PS2 

developer Square Enix 
gotunek RPG 
liczba groczy 1 

czosgry 50-150 godzin 
stopieri trudnoici dowyboru 
akcesorio 175 + 1200 kB 
txeno w PSX EXTREME 9- (Star) 
ocena srednia* 82% 



Ocean 

grywalnosci 



a Trzeci Star Ocean to 

naprawd? wspaniaty * 
RPG, grywalnosciq a 
dorownujqcy dziesiqtehMJ 
Finalowi, a pod wzgl?dem stopnia 
rozbudowania znacznie go 
przewyzszajqcy. Fabuta to rowniej^J* 
mocny punkt tej gry i chociaz 
niektbrym bohaterom przydatby si? ' 
solidny "tunning" pod wzgl?dem 
charakterow, to jednak sledzi si? jq 
przynajmniej z ciekawosciq, dlatego •% 
tez w ponizszym opisie nie 
znajdziecie tzw. "spilerdw", by nie '4*3 
psub Warn przyjemnosci z grania. 

W opisie znajdq si? jednak wszelkiC 
wytyczne co do kierunkbw 
eksploracji, rozwiqzywania zagadek . i * 
i ogolnych strategii na bossow, gdyz 
pod tymi wzgl?dami gra jest 
naprawd? bardzo wymagajqca. * 

Nie zabraknie tu oczywiScie 
omowienia ciekawego systemu tej * 
pozycji oraz listy tzw. Battle 
Trophies, jak rbwniez krotkiego opisu 
labiryntow dost?pnych po ukonczeniuf ^ 
gry. Pozostate informacje znajdziecie - " 
w PSX Extreme w Kqciku RPG. 
Zapraszam do lektury.[Star] 



PlayStation 2 



Opis pot 
wedtug < 
najwazr 
zmieniaj 
jakiej jec 
musicie 



Grant 
korytarz 
glownec 
na srodl 
pozwiec 
cz?sci r 



zachodt 
prowad; 
porozm 
lasek ot 
docelov 
(konsol 
obejrze 
przy ok. 
wczytuj 
walki. S 
zrezygr 
aktywu, 
symula 
przenie 
pokraq 
dociera 



© Uniki 

Polegajq na odskoku postaci w 
wybranym kierunku, co cz?sto bywa 
lepszym sposobem poruszania si? po 
polu walki, niz bieg. Uniki trzeba jednak 
cwiczyc, gdyz ich wykonywanie nie 
nalezy do najtatwiejszych. 

©Fury 

Ataki fizyczne z opcjq kontynuowania 
(jak np. Cliffa), Battle Skills oraz czary 
zuzywaja okreslona ilosc punktow z 
paska Fury i aby go zregenerowac, 
nalezy przez chwil? pozostawic postac 
wbezruchu. 

© Survive on Fury 

Polega to na unikni?ciu smierci poprzez 
pozostanie na 1 HP lub MP. Im wi?cej 
dluzszy pasek Fury w chwili otrzymania 
smiertelnych obrazeri, tym wi?ksza 
szansa na pozostanie przy zyciu. 
Niektore efekty zwi?kszajq tq szans?. 
© Guard 

Postac blokuje kazdy atak z typu 
"staby”, jesli posiada petny ( 1 00%) 
pasek Fury. 

© Guard Break 

powoduje obnizenie do 50% zawartosci 
paska Fury, gdy postac z pelnym 
zostanie trafiona silnym atakiem. 

© Anti-Attack Aura (AAA) 

Nast?puje po udanym Guard i polega na 
aktywacji przypisanego efektu: 
ogtuszania (Stun), obrazeri przeciwnika 
(np. Homing) lub leczenia postaci. 
Obrazenia z AAA omijajq wartosci 
obrony postaci, zalezq zas bezposrednio 
od sity zablokowanego ataku. 

©Angered 

Wzrost sily postaci w przypadku 
Smierci w boju jednego z jej towarzyszy. 
Szansa na aktywacj? zalezy od 
wzajemnych stosunkdw bohaterdw. 



© Battle Bonus Gauge • 

Jest to pasek widoczny w czasie walki po 
prawej stronie ekranu, ktory wzrasta w miar? 
kolejnych atakow, jesli tylko przeciwnicy 
stanowiq dla druzyny wyzwanie. W zaleznoso 
jaki typ dziatania (staby lub mocny atak, 
technika lub czar) spowodowal napelnienie 
paska, po walce mogq nastqpic roznego 
rodzaju efekty, a mianowicie: Double Fol, Tripk 
Exp. Increased chance for item oraz Increased 
recovery rate. Po uzyskaniu pierwszego 
bonusa, kolejne ukazujq si? co kilka nast?pnyc' 
walk (3-5), tworzqc tzw. Chain, ktdry jednak 
moze ulec zerwaniu (tracimy bonusy, a 



I © Ataki 

Zwykle ataki fizyczne zalezq od dystansu dzielacego 
postac od wroga. Odleglosc ta podawana jest w lewym 
gornym rogu ekranu, w dwustopniowej skali (short i 
long), jakkolwiek niektorzy zawodnicy posiadajq ataki 
aktywowane z dystansu sredniego. Osobnq grup? 
stanowia ataki przeciwko celom latajqcym lub 
wyrzuconym w powietrze. 

© Battle Skills 

* Sposob wykonywania Battle Skills rowniez zalezy od 
, odleglosci (aktywacja poprzez dluzsze wcisni?cie 
. j danego klawisza ataku), najcz?sciej jednak znaczenie 
- ma sama istota technik, jako ze cz?sc z nich i tak 
^ * prowadzi do walki w zwarciu, a cz?sc jest wprost 
> J idealna do stosowania na dystans. Osobnq grup? 

£■+• stanowiq Support Skills, ktore majq dziatanie state lub 
+.* aktywujace si? z pewnym prawdopodobieristwem. Sita i 
£•*" skutecznosc obu rodzajow zdolnosci zalezy od ich 
► : poziomu, ktory ulega zwi?kszaniu wskutek ich 

fW. stosowania 

©Symbology 

f ■* ' Choc uzywanie czarow odbywa si? z oddzielnego menu, 
f niektore postacie (Sophia i Adlai) potrafiq przypisywac je 
i uzywac jak Battle Skills, co skraca czas odpalania I 
JM. umozliwia tworzenie Cancel Combo. Czary ofensywne 
► posiadajq automatycznq umiej?tnosc Guard Break, 

EK wszystkie za£ zuzywajq MP. 

B&: © Tactical Skills 

t* Zdolnosci te umozliwiajq ogolna konfiguracj? zawodnika, 
, * jak np. zwi?kszenie ataku kosztem obrony, czy tez 
h* • • zamian? obrazeri HP na MP i w wi?kszosci przypadkow 
nj-. mozna je wtqczac lub wylaczac na zqdanie. 

B^© Cancel Combo 
-Jr' Polega na tqczeniu ze sobq wykonywanych Battle Skills, 
J aby kolejne zadawaty zwi?kszone obrazenia. Combo 
BjJ rozpoczyna si? technikq przypisanq do slotu na staby 

■ mozna poprzedzic zwyklym stabym atakiem, 
lie odpalii Battle Skill ze slotu pod "Kolkiem" i 
ilej wedle schematu: staby, mocny, staby ltd., 
erpania paska Fury. Kolejne techniki zadajq 
swi?kszone do 1 75%, 200%, 250% 1 300%. 
izna ze sobq zardwno ataki w zwarciu, jak i 
e, a takze przechodzic w ten sposob od 
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przez nas postac zginie lub otrzyma krytyczne 
obrazenia. 






© Status Skills i rozwoj Al 
W specjalnym menu mozemy zwi?kszac ilosc 
HP i MP posiadanego przez postac oraz 
wartoSci jej Attack i Defense. Te dwa ostatnie 
parametry oznaczajq zdolnosc zawodnika do 
samodzielnego (w czasie sterowania przez 
komputer) uzywania bardziej skomplikowa- 
nych manewrow ataku lub obrony, takich jak 
Cancel Combo czy uniki, dodatkowo za$ 
znaczna przewaga jednego parametru nad 
drugim okresla ogolne zachowanie walczqcej 
postaci (czy rzuca si? w wir walki, czy tez 
unika bezposredniej konfrontacji). Tutaj uwaga 
- nie warto nabijac obu tych charakterystyk do 
wartoScI maksymalnych (najwyzej jednq). 
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TILL THE END OF TIME - OPIS PRZEJSCIA 



2. Whlmstical - jedyny "zdtw” skacz?cy 
na tyle daleko, aby doleciec do 
niedost?pnego korylarza w pofudniowo- 
zachodnlej cz?sci labiryntu. 

3. Steady lub Ill-natured - jedyne, 
ktorymi mozemy dotrzed do drugiego 
wyjscia z kopalni. jebli w sygnalizowa- 
nych miejscach b?dziemy skr?cac 
odpowiednio w: lewo, prawo, lewo, 
lewo, lewo. Ze Steady jest teoretycznie 
latwiej, lecz trzeba bardzo uwazad na 
poziom stresu haulera (rosnie, gdy 
dobijamy w przeszkody). 

■ Bequerel Mountain Path - Save i 
ruszamy na szlak. Nasz glowny cel lezy 
na wdchodzie, wyjsde prowadz?ce na 
polnoc ignorujemy, gdyz nie mamy 
szans z tamtejszymi potworami. 
Przeciwnicy na same) przel?czy nie 
powinni sprawiac problemow, zas 
obszar mozna "zmapowac" dla 
kolejnego 1/144 Scale Bunny. 

■ Riverfront Village of Arias - po 
dotarciu na miejsce, wchodzimy do 
duzego budynku w potnocno-zachodniej 
cz?sci (stoi przed nim strazniczka), 
gdzie kierujemy si? do drzwi po prawej 
na koncu korytarza. Po scence mozemy 
odpocz?b, rano zas wracamy do pokoju 
spotkan, sk?d po scence wychodzimy 
(bez Nel w druzynie) i kierujemy si? do 
zachodniej bramy. 

■ Aire/Kirlsa Hills - droga jest prosta, 
chyba ze chcemy zaliezyd map? i 
zgam?b kasiork?. Z przeciwnikow 
nalezy uwazac na nomadow, ktorzy 
denerwuja swa szybkosci?. 

■ Mining Town of Kirlsa - kierujemy 
si? do przejscia prowadz?cego na 
poludnie. 

■ Granah Hills - kolejna w?drowka w 
plenerze (mozna "zmapowac"), 
napotykani rycerze nie powinni stanowic 
problemu, grzyby jednak lepiej omijad. 

Na koncu drogi (podczas wchodzenia do 
budowli) czeka nas niespodzianka w 
postaci trzech dosd prostych rycerzy do 
rozwalki. 

■ Kirlsa Training Facility - budowla 

sktada si? z czterech poziomow, z 
ktdrych dost?pnych mamy na razie trzy. 
Po wyleczeniu i nagraniu stanu ruszamy 
korytarzem po obwodzie budowli i 
drugim z bocznych przejsc dochodzimy 
do salki ze schodami. Po wejsciu na 
drugi poziom skr?camy na poludnie i 
pod zwaiona kolumn? przechodzimy na 
kolejn? obwodnic?. Nast?pnych 
schodow nie trzeba zbyt dlugo szukad 
(lez? na obwodzie), warto jednak w 
mi?dzyczasie troch? pozwiedzad, by 
znalezc m.in. Neglected Textbook (nowa 
AAA). Natrzecim poziomie znow 
trafiamy na obwodnic?, a w jednym z 
bocznych korytarzy na obszerna 
kuchni?, w ktorej mozemy podleczyd 
si?, nagrad stan i zagadac pomocnic? 
kucharki, aby otrzymad Cuprite Key. Z 
kluczem wracamy na parter, na 
obwodnic? i kontynuujemy marsz, aby 
dotrzed do pomieszczenia w polnocno- 
wschodnim rogu. Tu wreszcie 
spotykamy Nel, ktorej pomagamy w 
pozbyciu si? kilku straznikow. Druzyna 
w komplecie, mozna wi?c 
dokonczyd zwiedzanie i 4 

podpakowac wszystkie m/A 



I / Pfleciwnik jest dose powolny, zad swoj silny 



jnak sygnalizuje dlugim ladowaniem, daj?c 
[etas na ucieczk? lub zmasowany atak. Krab 
stanowi niebezpieczenstwo gldwnie od frontu, 
wi?c jedn? z postaci tluczemy go z tylu 
szybkim combosem, najlepiej zadaj?c 
obrazenia MP. Przy okazji mozemy zaliezyd 
dwa standardowe Battle T rophies. 

Po walce ostroznie przechodzimy przez lod w 
stron? wyjscia. 

■ Royal City of Airyglyph - na or?z ze 
sklepow na razie nas nie stab, warto jednak tu 
wrdcid po uzbieraniu kasy ze sprzedazy 
gadzetow (Scale Bunny) za zaliczanie 1 00% 
map. W koncu ruszamy do bramy na 
wschodzie. 



Opts podzielitem na osobne rozdzialy, te zas 
wedlug odwiedzanych lokaeji. Uj?lem tu rdwniez 
najwazniejsze Private Actions, czyli scenki 
zmieniaj?ce nastawienie postaci do bohatera, na 
lakiej jednak zasadzie si? to dokonuje, tego 
musicie domysled si? sami. 



■ Whipple Village - po zanocowaniu u Niklasa 
ponownie ruszamy do lasu, gdzie poprzednio 
blokowane przejscie w koncu stoi otworem. Warto 
przy okazji zapisad stan gry, mozna rdwniez zaliezyd 
1 00% mapy, aby w nagrod? otrzymad cenne (vy 
sprzedazy) 1/144 Scale Bunny. 

■ Ruins of Coffir - bandyci nie stwarzaj? 
problemow, uwazad trzeba jednak na grzyby, gdyz 
zadaj? obrazenia MP. Cz?sd ruin jest niedost?pna, lecz 
nie zawracamy sobie tym glowy i wschodnim 
przejbciem docieramy do stop wi?kszej budowli. Wrot , 
otworzyd si? nie da, wi?c obchodzimy budynek z 
prawej jego strony, gdzie stajemy do trudniejszej walki. 



Prolog - Zaginion y w a<cji 



1 Grantier Resort Hotel - po scence ruszamy 
korytarzem, a teleporterem na koncu do 
glownego holu. Cel stanowi duze pomieszczenie 
na Srodku, warto jednak - dla kilku scenek - 
pozwiedzad pozostale. W pdlnocno-wschodniej 
cz?sci natrafiamy na pokdj trupy Rossetti, gdzie 
poznajemy Peppit?, zas w poiudniowo- 
zachodnim rogu znajduja si? teleporty 
prowadzgee na plaz?, gdzie mozemy 
porozmawiad z Sophia, jedn? ze spacerujacych 
lasekoraz rodzicami Fayta. Wreszcie w 
docelowej sali czeka na nas symulator walk 
(konsola na scianie po lewej). Po wejsciu warto 
obejrzed instrukcj? obslugi (kolejna scenka), 
przy okazji aktywujac Battle T rophies (lub 
wczytujac juz posiadane), po czym czekaja nas 
walki. Stard jest w sumie trzy, mozna jednak 
zrezygnowac juz po pierwszym, a wowczas 
aktywuje si? scenka, po ktorej opuszczamy 
symulator i ewakuujemy si? do teleporterow. Po 
przeniesieniu stajemy do szeregu walk z 
pokraeznymi robotami (dose proste), po ktdrych 
docieramy do nowej lokaeji. 



■ Traum Mountains - po scence z wozem 
mamy teoretycznie ruszac dalej na wschdd, 
warto si? jednak rozejrzed, a moze nawet 
zaliezyd map? terenu. Uwazad nalezy tylko na 
zolnierzy pilnuj?cych wejscia do Airyglyph, 
gdyz s? dla nas za dobrzy. 

* Mining Town of Kirlsa - po scenkach 
wychodzimy z gospody i ruszamy na 
zwiedzanie. Aby aktywowab kluezow? scenk?, 
nalezy wpierw pogadac z mieszkaheami (w 
szczegolnosci z gosciem na S-W).a nast?pnie 
udad si? na cmentarz lez?cy na polnocnym 
zachodzie. Po kolejnych scenkach ruszamy do 
zablokowanego wczesniej przejscia na polnoc. 

■ Kirlsa Caverns - torowisko prowadzi do 
Save Pointu i punktu regeneracyjnego, dzi?ki 
ktdremu ponownie mozemy zaj?c si? 
pakowaniem, najlepiej na szkieletach w jednej 
z odnog korytarza (Blazing Sword Fayta czyni 
cuda). Paj?kow lepiej nie zaczepiamy, na 
koniec zas otwieramy drzwi za Savem. 



Goscie sajedynie mocniejszymi i bardziej 
wytrzymalymi wersjami bandytow, wi?c kilka 
skutecznych juggli powinno zakonezyd spraw?. 
Przeciwnikow tych mozna rdwniez sprowokowac do 
ucieczki. 

■ Norton’s Hideout - kryjowk? zamieszkuj? 
szkielety, ktore lepiej omijad, my zad kierujemy si? 
korytarzem w prawo. W sali z Save Pointem 
sprawdzamy stoj?ce w rogu urz?dzenie i wpisujemy 
kod “256", ktorego poszczegolne cyfry moglidmy 
zauwazyd w czasie eksploracji ruin na powierzchni. 
Po nagraniu stanu ruszamy drug? odnoga i po scence, 
w ktorej poznajemy Cliffa, przyst?pujemy do walki. 



Gosc posiada kilka niebezpiecznych technik, przede 
wszystkim strzal z "rozpylacza” (silny atak), chod 
pakerny Cliff sam jeden potrafi rozwalic goscia. 
przynajmniej na podstawowym poziomie trudnosci. 

W kazdym razie puszczamy w ruch combo Blade of 
Fury + Aerial, najlepiej po odci?gni?ciu uwagi przez 
towarzysza. Norton stanowi pierwszego bossa, na 
ktdrym mozna zdobyc Battle Trophies. 

Po scence wracamy do pomieszczenia z Save 
Pointem i po kolejnej opuszczamy Ruins of Coffir, by 
powrocid dowioski. 

■ Whipple Village - po dojsciu do zbiegowiska i 
scence, opuszczamy dom Niklasa i cal? wiosk?. 

Przed odejsciem warto zagadad wdjta, by otrzymad od 
niego pewien przydatny przedmiot. 

■ Pesotto Forest - znan? tras? w?drujemy w stron? 
kapsuly, na koncu jednak podchodzimy na brzeg 
urwiska. Po szeregu scenek Igdujemy na nowej 



Evacuation Facility - przed udaniem si? do 
pokoju nr 506 warto zajrzec do 509, gdzie 
spotykamy trup? Rossettich, po czym mozemy 
zagadac Peppit? na jednym z korytarzy. Po 
odprowadzeniu Sophii do pokoju nagrywamy 
slan i kladziemy si? do tozka obok. Po 
przebudzeniu wracamy do pomieszczenia z 
teleporterem. 

Transport Ship Herle - korytarzem 
doderamy na glowny poklad, gdzie zagadujemy 
kazd? napotkana osob?, po czym wychodzimy i 
przepytujemy ludzi na korytarzu. Mozemy tez 
aktywowac scenk? w bocznej sekcji ze 
schodami. Po powrocie na poklad i kolejnej 
scence wracamy na korytarz i przejsciem po 
prawej kierujemy si? schodami do kolejnej 
czpsci statku, gdzie tlum blokuje przejscie. 
Zagadngwszy obslug? wychodzimy i wracamy, 
co oprdznia korytarz, mozemy tez nawiedzid 
mostek i pogadad z kapitanem lub pozegnad si? 
zRossettimi. W koncu docieramy do 
pomieszczenia z kapsulami, z ktdrych 
wybieramy dowolng. W czasie kolejnej scenki 
mozemy przeczytad (lub nie) pewien istotny 
tekst, po czym ladujemy na nieznanej planecie. 

Pesotto Forest - las podzielony jest na dwa 
obszary.z ktdrych ten drugi posiada dwa 
wyjscia, jedno z nich blokowane przez grup? 
rzezimieszkdw. Skorzystawszy z tego drugiego 
docieramy do wioski. 

Whipple Village - po scence wstajemy i 
ruszamy na zwiedzanie. Oprdcz kilku skrzynek, 
mozemy skorzystad ze sklepu (oznaezony na 
mapie zielonym trojkgtem) oraz gospody 
(fioletowy trojkgt), by nagrad stan. W domu po 
prawej przy wyjsciu aktywujemy krotk? scenk?, 
po czym wracamy do chaty Niklasa. Po kolejnej 
xence opuszczamy wiosk?, pami?taj?c 0 
zakupieniu pancerza i wyekwipowaniu 
odzyskanegomiecza. 

Pesotto Forest - znana drag? ruszamy do 
pozostawionej kapsuly, skgd po scence wracamy 
dowioski, 



Podobnie, jak w przypadku kraba, najlepiej 
zajsc stwora od tylu i ponownie uzyc technik 
zadajgcych obrazenia MP. Przeciwnik uzywa 
odpowiednika czaru Earth Glaive, ktdrym nasi 
towarzysze obrywaja az milo. 

Po starciu aktywujemy urzgdzenie na 
srodkowym “balkonie” i wychodzimy przez 
drzwi po drugiej stronie, aby ponownie odbyc 
drog?torami w kierunku Save Pointu. Nasz cel 
stanowi mijany wczesniej szereg skrzynek 
obok torow, ktdre stanowi? aktywne juz 
urzgdzenie do wzywania Hauler Beast (warto 
poczytac Manual). Po wybraniu opeji 
przejazdzki zostajemy przeniesieni do 
labiryntu torowisk, ktdrym musimy przejechac 
na drug? stron? kopalni. Skr?cab mozna tylko 
w sygnalizowanych miejscach i to po 
zwolnieniu pr?dkosci Haulera do maksimum 
25, zatrzymywac si? (przy kilku bocznych 
jaskiniach - rdwniez sygnalizowanych) po 
zwolnieniu do 1 5, skakad zas jad?c szybeiej 
niz 25 km/h. Kazdy z zdlwiowatych stwordw 
posiada cechycharakterystycznie, ktdre 
predysponuj? go do wykonywania 
odpowiednich zadari: 

1 . Aggressive lub Carefree - za ich pomoc? 
mozna rozwalic sciany blokuj?ce cz?sc 
torowisk we wschodniej cz?sci (wystarezy 
szybkojechac). 



■ Royal City of Airyglyph - po l?dowahiu 
zagadujemy Cliffa, dwukrotnie Mirage oraz dowolne z 
ich dwojga, by aktywowab szereg scenek, po ktdrych 
odnajdujemy si? w wi?zieniu, gdzie do druzyny 
do!?cza Nel. Tuz za rogiem korytarza czeka nas 



Goscie nie s? zbyt mocni, chod ich wytrzymalosc 
wzrasta wraz z poziomem trudnosci, trzeba tez unikad 
otoczenia przez zolnierzy, ktdrych oczywiscie 
eliminujemy w pierwszej kolejnosci, potem zas 
grubegozbatem. 

■ Airyglyph Aqueducts - trafiamy tarn zaraz po 
wspomnianej walce i na wst?pie odnawiamy energi? w 
pobliskim lecz?cym kr?gu oraz nagrywamy stan. 
Warto si? teraz troch? podpakowac, tluk?c okoliezne 
szkielety i zaby z toporami, wracaj?c dla odnowienia 
energii. Same opuszczenie akweduktdw nie stanowi 
problemu, droga jest w miar? prosta, z kilkoma 
ukrytymi odnogami oraz oblodzonymi obszarami, po 
ktdrych nalezy poruszad si? z wcisni?tym "Kolkiem". 
Kolejny Save Point sygnalizuje klopoty. 



za drzwiami w miejscu 
spotkania wjezdzamy ne 
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i scenki. Po walce z paroma pasciarzami, 
spotykamy Rogera, ktorego mozemy zabrac 
ze sobg. co jednoczesnie prowadzi do starcia. 



grozniejsze - uzywajg paralizujgcego zioni?cia, 
a w ciemnym korytarzu zaskakujg nas w kilku 
grupach, nadbiegajgc raz od przodu, raz znow od 
tylu. Po walkach kierujemy si? do przejscia na 
zachodzie, a w lezgcej dalej sali zapalamy oba 
znicze na srodku, by nast?pnie stangc pomi?dzy 
nimi, co powoduje otwarcie drzwi. W kolejnych 
korytarzach spotykamy samotnego smoka, za 
ktorym musimy pobiegac - zlapany i pokonany 
zostawia Key to Barren Door, pasujgcy do drzwi 
w potudniowo-wschodniej cz?sci. W sali dalej 
musimy zgasic pochodni? przy drzwiach na jej 
koricu i od-ekwipowa6 Lightstone, by 
wspomniane wrota nie zatrzasn?ly si? nam 
przed nosem. W kolejnej sali nast?pujemy na 
plyt? posrodku pomieszczenia, po czym gasimy 
te lampiony, ktore rzucajg cienie w kierunku 
wrot, ktorymi chcemy przejsd (a jest ich cztery). 
Celem podrozy jest sala na pblnocy, gdzie za 
Save Pointem... 



■ Sacred City of Aquios - po wyjsciu z 
pokoju ruszamy do przeciwleglego korytarza, 
gdzie wchodzimy do pomieszczenia 
naprzeciw sali z armatg. Po rozmowie 
z Dionem ruszamy do hotelu po Ameen?, 
z ktorg wracamy do rannego naukowca. Po 
szeregu scenek poznajemy Mari?, ktora 
dolgcza si? do druzyny. Po rozmowie 
odwiedzamy sal? tronowg, a nast?pnie 
schodzimy do swigtyni, gdzie (po podejsciuffi 
ottarza) Nel otwiera sekretne przejscie. Na 
koniec zagadujemy stojgcg obok zakonnic? 
aby otrzymac 1 0 sztuk Disintegration 
Hammer i schodzimy do podziemi. Jesli 
poswi?cimy chwil? i odwiedzimy wczesniej 
Petemy, mozemy aktywowac scenk? 
z plotkarzem na glownym placu. 



Pasciarz i tyle. Najlatwiej go ubic odbierajgc 
MP, choc tradycyjnq metodg rownie prosto - 
nie stanowi wyzwania, choc mozna za niego 
zgarngc kolejne dwa Battle Trophies. 

Po walce ruszamy drogg na potnoc, przez 
kolejne spadajgce glazy, az do rozleglego 
zamglonegoterenu (wczesniej Save), na 
ktorym wybieramy przejscie biegngc prosto 
naN. 
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Po "rozgrzewce" z grupq zolnierzy za Save 
Pointem, czeka nas... 



Gosc jest powolny, chob mocny, lecz po 
wyeliminowaniu jego pomagierow (najlepiej 
zadajgc obrazenia MP), mozna go spokojnie 
juggle'owac, czy cokolwiek tarn chcemy. Tutaj 
rowniez mozemy zdobyc dwa Battle T rophies. 
Po zwyci?stwie i scenkach, znang trasg 
wracamy do Arias. Po drodze, w Kirlsa, 
mozemy aktywowac scenk? z Nel na pi?trze 
gospody. 

■ Riverfront Village of Arias - po sconce 
odwiedzamy pokoj zebrah i po kolejnej 
opuszczamy wiosk?. Jesli zagadamy par? 
stojgcg w poludniowej cz?sci i udzielimy jej 
wlasciwych wskazowek, pojawi si? ona w 
nast?pnym miescie. 

■ Palmira Plains - kolejne plenery prowadzgce 
do kolejnego miasta. Na Homed Turtle mozna 
zdobyc sporo kasy, poza tym mozna 
"zmapowac" okolic?. 

■ Trading Town of Peterny - po scence 
ruszamy na zwiedzanie. Priorytetowy cel 
stanowi zachodnia aleja, a w szczegolnosci 
pierwszy sklep po lewej. ktory okazuje si? 
gildig wynalazcbw. Po zagadaniu dziewczyny 
za ladg i pozytywnej odpowiedzi, zostajemy 
zaprowadzeni do warsztatu i od tej chwili 
mozemy rozpoczqc swg karier? w Item 
Creation. Po zatatwieniu sprawy i 
ewentualnych zakupach (w gospodzie we 
wschodniej cz?sci czeka scenka z pewnym 
osobnikiem), wracamy na glowny plac, gdzie 
podchodzimy do wrot swigtyni i wybieramy 
czekanie. Po scence z Ameeng wracamy na 
zachodnig alej? i wchodzimy do gospody, gdzie 



Kolejny prosty przeciwnik, ktorego mozna 
tatwo usadzib w miejscu ciqgtymi atakami, 
np. combowanym Side Kickiem Fayta. 
Wrazliwy na Wind, mozna zdobyc na nim 
kolejne dwa Battle T rophies. 

Gdy rozprasza si? mgla, wracamy na rozleglg 
polan? i wybieramy gome przejscie 
zachodnie, gdzie odnajdujemy naszg zgub?. 
Po scence automatycznie wracamy do 
miasta, zas Roger odtgcza si? od druzyny. 
n Trading Town of Peterny - po scenkach 
opuszczamy miasto polnocng bramg. Przed 
wyjsciem mozemy przytgczyc Rogera do 
druzyny na stale, wigze si? to jednak z 
wyprawq do Lost City of Surferio, za mostem 
na Sanmite Steppes, mozemy tez udzielic 
kolejnych wskazowek znajomej parze 
w?drowcow, ktorych spotkamy w gospodzie. 

■ Irisa Fields - droga prowadzi wprost pod 
bram? stolicy. gdy jednak ruszymy wzdtuz 
urwiska po lewej, dotrzemy do mostu 
prowadzgcego do kolejnej cz?sci Irisa Fields 
oraz wejscia do bonusowego labiryntu. Co do 
samych pol przed zamkiem, to jak zwykle 
unikamy wiedzm (Lv16 Ravitch), nietoperzy 
rowniez. 

■ Sacred City of Aquios - mozna 
pozwiedzab, m.in. sprawdzibjeden zdomow 
we wschodniej cz?sci, by zagadac 
mieszkajgcego w nim kolesia (aktywuje to 
pozniejszg scenk?). Cel podrozy stanowi 
palac w pdlnocnej cz?sci miasta, w Srodku 
zab spokojnie podgzamy za nie spieszgcg si? 
Nel (b?dzie zla, jesli jg opuscimy). Po 
audiencji u krolowej mozemy pozwiedzab 
(Cliffa znajdziemy w swigtyni na dole, Nel 
pilnuje wyjscia), by nast?pnie udac si? do 
pokoju we wschodniej cz?sci parteru. Po 
odpoczynku wracamy na pi?tro i do 
warsztatow mieszczgcych si? w zachodniej 
cz?sci. Po scenkach wychodzimy na miasto 

i opuszczamy stolic?. 



Glownym zagrozeniem jest mozliwosc 
petryfikacji (zioni?cie), kura posiada jednak dobc 
niewiele MP, stgd odpowiednimi atakami mozna 
szybko zakoriczyc walk?. Kolejne dwa Battle 
T rophies do zaliczenia. 

Po walce i scence udajemy si? do polnocno- 
wschodniego rogu pomieszczenia, gdzie 
dostajemy Copper Ore i pobliskimi torami 
wydostajemy si? na zewngtrz kopalni. Do 
lezgcego w poblizu budynku huty prowadzg dwa 
wejbcia, w Srodku zas znajdujemy reszt? ekipy. 
Warto tez powrocic do ostatniego Save Pointu, 
gdyz po zagadaniu osob czekajgcych przy 
wdzku, opuszczamy na dobre tereny kopalni. 

■ Bequerel Mountain Path - na poczgtek 
zostajemy powitani przez czwork? Airyglyph 
Soldier, ktorzy moze nie grzeszg prpdkoscig, 
lecz gdy kogos otoczg, to mamy jego los. 
Przydajg si? ataki obszarowe w stylu Shadow 
Wave Nel, zwlaszcza ze przeciwnicy nie 
posiadajg zbyt wiele MP. To jednak nie 
wszystko. 
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- ' Sealed Cavern - kierujgc si? caty czas na 
polnoc, docieramy do duzego pomieszczenia 
gdzie badamy statu? i przelgczamy ukrytgw 
niej dzwigni?. Po powrocie kierujemy si? do 
przejscia po prawej, na kortcu ktorego czeka 
nas skakanie po unoszgcych si? blokach. W 
pomieszczeniu na gorze, gdzie p?ta si? Flying 
Armor oraz Mage (za spadajgcymi blokami). 
mozna rozwalic cz?sc wschodniej sciany 
(z pomocg Disintegration Hammer), 
ujawniajgc przejscie. Za nim, na dole 
schodow badamy statu? po prawej, a kolejna 
wajcha otwiera przejscie do znajomej 
komnaty. Ponownie "badamy" posgg 
i wracamy na g6r?, by przejsc dalej do 
korytarza z Save Pointem. Przejsciem na 
Srodku (pod nieruchomymi teraz blokami) 
docieramy do malej salki z kolejng statug 
i kolejng wajchg. Wychodzimy rozwalajgc 
Scian?, a nast?pnie korytarzem na zachod i 
przechodzimy pod klocami do kolejnej sali. 
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T rzy latajgce smoki to troch? sporo, trzeba wi?c 
szybko ograniczyc ich liczb?. Do walki nalezy 
podejsc wyposazonym w ataki "przeciwlotni- 
cze”, ktore trzeba ustawibjeszcze przed daniem 
sygnalu do opuszczenia terenu kopalni, co nieco 
utrudnia starcie z zolnierzami. Samego bossa 
najlepiej wykariczac szybkimi Cancel Combo z 
doskoku (Side Kick/Aerial), uwazajgc 
oczywiScie na ognisty oddech jego smoka. Tutaj 
ponownie dwa Battle T rophies do zdobycia. 

Nie jest to koniec walk, gdyz po marszu drogg 
prowadzgcg do Arias, spotykamy znajomego. 
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Najwi?ksze niebezpieczeristwo stanowi 
wirujgcy atak "blaszaka", ktorym zadaje spore 
obrazenia HP i MP, posiada jednak niewielkg 
ilosb energii magicznej oraz wrazliwoSc na 
Water, stgd Ice Blade Fayta powinno si? 
przydac. Innym rozwigzaniem jest 
zmasowany atak z cz?stymi Cancel Combo, 
by nie pozwolic pancerzowi na przej?cie 
inicjatywy. 

PrzejSciem na polnocy przechodzimy do 
kolejnej lokacji. 

■ Shrine of Kadaan - po paru krokach 
witamy si? z Crystal Statue, ktora “sklada si?* 
z lezgcych na podlodze odlamkow. 
Przeciwnik ten jest bardzo szybki i zadaje 
niemale straty, posiada jednak niewiele MP 
oraz wrazliwosb na Water. Za zwyci?stwo 
otrzymujemy Saint’s Stone. nast?pny zas po 
kolejnej walce za pomieszczeniem z 
martwym zolnierzem, Na rozstaju udajemy 
si? na potudnie, gdzie nast?puje male 
trz?sienie ziemi (stajemy w rogu, by nie 
oberwac). ktore tworzy p?kni?cie w pobliskiej 
scianie. Rozwaliwszy jg Hammerem, 
przechodzimy do pomieszczenia z 
warsztatem, gdzie znajdujemy trzeci Saint's 
Stone, a po podejsciu do aparatury 
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RozpziAt II - 3nr woiexhe 



Po pozbyciu si? zolnierzy (malo MP) 
zajmujemy si? samym Albelem, ktory stanowi 
co prawda szybkiego i mocnego przeciwnika 
(uwazac nalezy na jego wielociosowe combo), 
lecz atakuje zazwyczaj tylko jedng postac, 
reszcie pozostawiajgc mozliwosc odpalania 
combosow. Side Kick az do skutku - to najlepsza 
strategia. Przy odrobinie przygotowan 
(wczesniejsze Item Creation) mozna tu zaliczy 6 
pojedyncze Battle Trophy. 

Po walce i scence wracamy do Aquios. 

Sacred City of Aquios - po scenkach przy 
wejsciu udajemy si? do zamku, w pracowni na 
pi?trze odnajdujemy poznanego wczesniej Diona 
i wracamy do hotelu na miescie. Po kolejnych 
scenkach opuszczamy miasto i ruszamy na lini? 
frontu do Arias. Jesli nie zrobiliSmy tego 
wczesniej, mozemy teraz przylgczyd Adlai’ego 
w sali tronowej (w czasie jej opuszczania). 

Riverfront Village of Arias - po scence przy 
wejiciu kierujemy si? do pokoju konferencyjne- 
go, a nast?pnie na pi?tro, by odpoczgc w pokoju. 
Rankiem schodzimy na dot i zagadujemy Claire, 
zgadzajgc si? na wymarsz. 

Aire/Kirlsa Hills - przenosimy si? 
bezposrednio (i bezpowrotnie) na pole bitwy. 
Podgzajgc drogg nie musimy w sumie nikogo 
zaczepiac, zas na jej kohcu czeka wlasciwy 
przeciwnik. 



Cel nasz stanowi Arias, choc wczesniej 
mozemy ponownie zajrzec do sali tronowej w 
zamku, by podczas wychodzenia m6c 
dolgczyc do druzyny Adrai'ego (choc mozna 
to zrobic pozniej). W czasie przejscia przez 
Petemy mozemy aktywowad scenk? z 
Cliffem, a w samym Arias z gosciem 
pilnujgcym bramy, warto tez przy okazji 
zaopatrzyd si? w ziola usuwajgce Paraliz i 
Petryfikacj?. 

' Bequerel Mountain Path - na dzien dobry 
musimy stoczyc walk? z dwoma smoczymi 
jezdzcami (Legion Dragon), na ktorych warto 
wczesniej przygotowac techniki typu Aerial. 

Po starciu wchodzimy do kopalni. 

Bequerel Mine - ciemnosci mozemy 
rozpraszac zapalajgc tlgce si? na scianach 
pochodnie, co jest istotne, gdyz czyhajg na nas 
dodc upierdliwe jaszczury. Jeden ze smokow 
zostawia Lightstone, ktory ekwipujemy 
Faytowi, dzi?ki czemu mozemy oswietlac 
sobie drag?. Kolejne smoki sg coraz 



zagadujemy recepcjonistk?, po czym ruszamy 
do wschodniej cz?sci miasta, gdzie na poludniu 
znajdujemy dom spotkanej dziewczyny. Po 
rozmowie w srodku wracamy do hotelu i 
deklarujemy Nel ch?c odpoczynku. Rankiem, 
po wyjsciu z gospody i scence, ruszamy do 
zachodniej bramy. 

Sanmite Steppes - z terenu prowadzg dwa 
wyjscia (procz drogi do Petemy) - gome za 
mostem, ktorym mozna dotrzec do wioski 
Surferio (na razie nie ma potrzeby) oraz dolne 
(po zejsciu zboczem), ktore interesuje nas 
najbardziej. 

Duggus Forest - pierwszy cel stanowi 
potudniowo-zachodnig cz?£c lasu. Na koricu 
sciezki spotykamy Faerie, ktorej musimy 
dostarczyc wod? typu "Glittering", z jednego ze 
zrodelek w okolicy. Gdy Faerie w podzi?ce 
zaczyna orbitowab wokol glowy bohatera, 
zabieramy si? za wielkie drzewa blokujgce 
przejscia (teraz mozna). Stwory te sg wrazliwe 
na ogieri, co warto wykorzystac (Blazing 
Sword), uwazac trzeba jedynie, by nie oberwac 
gal?ziami. Walk takich stoczymy kilka, 
rowniez w czasie dalszej w?dr6wki po lesie, 
przy okazji warto wystrzegac si? czarodziejek 
z miotlami (Aavitch), gdyz zadajg wysokie 
obrazenia MP. Kolejnymi przeszkodami sg 
tereny ze spadajgcymi glazami, ktore jednak 
mozna omijab bokami. Za kilkoma taklmi 
miejscami docieramy do skrzyzowania, 
ktorego zachodnia odnoga prowadzi do chaty 
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Kolejny koles na smoku, wi?c Side Kick i Aeriale 
w ruch. Na zabijanie przez MP nie ma co liczyb. 
Po starciu i demku wracamy do punktu 
startowego, a po kolejnych wydarzeniach 
przenosimy si? do Aquios. 







skrzyzowaniu skr?camy w drugg 
odnog?. Po dofardu na teren usiany 
koscmi, wcljodzimy w cieri krgzgcego 
smoka. by dac si? zlapac i przeniesc do 
now^ lokacji. Na miejscu czeka nas 
przeprawa przez tlumy malych 
smokow, stanowigcych niezle zrodto 
doswiadczenia i latwych do usuwania 
poprzez obrazenia MP. Poruszajgc si? 
w kieafriku poludniowym docieramy do 
■ kolejnych jaskiri.na kohcu ktorych 
spotykamy rozowego smoka. Mozemy 
wyprobowac na nim stworzong 
niedawno "piszczalk?", podchodzgc jak 
najblizej i odpowiednio naciskajgc 
klawisz odpowiedzialny za granie 
("Kolko"). Otrzymujemy nast?pujgce 
zaleznosci: 

- lekko i krotko - smok jest "happy" 

- lekko i dlugo - smok jest “playful" 

- mocno i krotko - smok jest “sad; 

- mocno i dlugo - smok jest "angry" 
Korzystajgc z przejscia za matym 
smokiem, Igdujemy w znajomych 
jaskiniach I kierujemy si? na wschod 
srodkowg odnogg trasy potnoc-potudnie. 
Docieramy tarn pod przejscie 
zablokowane plytg z symbolem glowy 
smoka, wyrazajgcym okreslony stan 
ducha, odpowiadajacy jednemu z 
wczesniejszej listy. Wiadomo, 

co robimy - uzywamy fujary:). 



Rczdzial IV-Smcczespraw 



Tak, jak jego poprzednicy z pustyni, 
przeciwnikten stanowi niebezpieczenstwo 
glownie z bliska (automatyczne obrazenia w 
walce wr?cz), choc i na dystansie nalezy 
uwazac na cz?ste zioni?cia (zadaje wysoki 
MP damage), ponadtojestodpomy na 
wszystkie zywioty. W walce tej przydaje si? 
Maria, jesli tylko wymyslimy dla niej jakis 
lepszy or?z, poza tym stosujemy szybkie 
combosy z doskoku. odskakujgc w celu 
podleczenia. Kolejne dwa Battle Trophies do 
zdobycia. 

Po walce i scence otrzymujemy Dragon 
Windpipe, z ktorym wracamy do mijanego 
wczesniej warsztatu, gdzie automatycznie 
tworzymy Dragon Bone Flute. Wracamy 
teraz do pierwszej cz?Sci gor, gdzie na 




■ Ruins of Barr - we wn?trzu ruin 
natrafiamy na kolejne plyty ze 
smoczymi grymasami, ktore ust?pujg 
po zagraniu odpowiedniej melodii. 

Po prawej od wejscia potozone jest 
laboratorium, wpierw jednak kierujemy 
si? korytarzem na polnoc. W sali z 
ptytami odczytujemy napis na barierze 
na jej koricu (mozna jg otworzyc). 
a nast?pnie penetrujemy sekcje na 
wschodzie i zachodzie. W kazdej z nich 
znajdujemy drzwi blokowane przez 
seri? "smoczych grymasow", ktore 
otwieramy odpowiednio zgrang w 
czasie serig melodii z piszczalki, 
znajdujemy rowniez po dwie plyty 
podlogowe, ktore aktywujemy. 
Odwiedzamy teraz sekcj? na polnocy, 
gdzie rowniez nast?pujemy na plyt?, 
po czym wracamy do wspomnianego 
laboratorium, gdzie zabieramy lezgce 
w£r6d szczgtkdw Dragon’s Cranium 
(czaszka). Wracamy do glownej sali 
i stajemy na srodkowej plycie (po 
zapaleniu wszystkich pozostalych), 
a p>o scence ruszamy na polnoc, nie 
zapominajgc o nagraniu stanu. 



Poczgtkowo koles nie stwarza 
problemow, glownie strzelajgc z luku 
(powoduje Confusion) i walgc z 
Thunder Flare, jest jednak bardzo 
szybki, a po otrzymaniu wi?kszej iloSci 
obrazeri zaczyna uzywac Whirlwindu, 
zadajgcego solidne obrazenia HP i MP. 
Kluczem do zwyci?stwa jest przyparcie 
do muru i zasypanie gradem ciosow 
(HP lub MP), nie dajgc okazji na 
kontratak lub bardziej pracochlonny 
ostrzal z dystansu. Przydajg si? 
rowniez wszelkie formy ochrony przed 
Wind, na ktory sam Robin jest 
calkowicieodpomy. 

Po walce wracamy "zasejwowac" 
i przechodzimy do kolejnej lokacji. 

Urssa Lava Caves - nie liczgc 
zywiotaka przy wejSciu i w paru innych 
miejscach, stwory zamieszkujgce 
jaskinie posiadajg niezwykle wysokie 



BATTLE TROPHIES 

T rofea mozemy aktywowac wytgcznie przed walkami w 
symulatorze na poczgtku gry, zapisywane sg w oddzielnym pliku 
na karcie pami?ci i nie mozna ich kopiowad. Istniejg one 
niezaleznie od posiadanych "sejwow" z gry, dzi?ki czemu mozna 
ulatwiad sobie zycie w zaliczaniu niektorych warunkow, np. 
w czasie walk z bossami, gdzie po zaliczeniu jednego trofeum 
(zostaje ono nagrane) mozemy spokojnie odegrad poprzedni stan 
i jeszcze raz pokonad bossa, by uzyskac inne bez straty 
poprzedniego. Mozna rowniez korzystac z Save'ow zdobytych od 
znajomych, jedli posiadajg one np. odpowiednie ilosci rozegranych 
walk lub zabitych wrogow, by samemu rowniez owe kryteria 
zaliczyd. Zaliczanie odpowiedniej, okreslanej w procentach, ilosci 
BattleTrophies, prowadzi do odpowiednich bonusdw: 

1 5% - nowe stroje dla postaci (dost?pne po nacisni?ciu "trdjkgta" 
w menu Status) 

25% - dost?pny poziom trudnosci Universe 

40% - kolejne stroje dla postaci 

55% - mozliwosc odsluchiwania muzyki z gry 

65% - dost?pny poziom trudnosci 4D 

80% - ostatnia porcja kostiumdw 

95% - mozliwosd uzycia trybu Full Active 

Oto zad poszczegolne trofea: 

1 -5 - rozegranie 1 00, 1 000. 5000, 1 0000 i 50000 walk 

6-8 - zabicie jednoczednie 2, 3 oraz 4 wrogow 

9-1 6 - nabicie licznika hits do wartodci: 10,30,50, 100,150,200, 

I 250i300 

1 7-21 - zabicie 1 00, 200, 300, 400 oraz 420 rodzajdw przeciwnikdw 
22-28 - osiggni?de Chain o wartodciach: 3, 1 0, 30, 60, 1 00, 250 i 500 

29 - zabicie przeciwnika jednym uderzeniem 

30 - zabicie przeciwnika zadajgc doktadnie tyle obrazeri, ile 
pozostalo mu HP lub MP 

31 - kombinaqa dwdch poprzednich 

32-37 - zabicie 300, 500, 1 000, 5000, 1 0.000 oraz 50000 wrogdw 

38-40 - ukoriczenie walkl ponizej 30, 20 oraz 1 0 sekund 

41 -42 - ucieczka z pola walki 20 i 1 00 razy 

43-44 - padni?cie w boju 20 i 1 00 razy 

45-46 - zwyci?stwo przy rdwnoczesnym Paralyze lub Frozen u 

wszystkich postaci 

47-51 - zwyci?stwo przy sumarycznym HP postaci rdwnym 5, 4, 
3, 2 i 1 

52-54 - nacisni?cie klawiszy 1 0.000, 1 00000 oraz milion razy 

55-58 - 1 0, 1 00, 500 oraz 1 000 kiling blows 

59-62 - osiggni?cie 1 0, 77, 1 20 oraz 255 pioziomu doswiadczenia 

63-66 - rozbicie Guard przeciwnika 1 0, 1 00, 500 i 1 000 razy 

67-70 - Anger 1 0, 1 00, 500 i 1 000 razy 

71 -74 - zadanie rdwno lub ponad 1 000, 1 0.000, 50000 i 99999 

obrazeri 

75 - zwyci?stwo bez odniesienia obrazeri 

76-78 - Cancel Bonus 100, 1000 i 3000 razy 

79-1 26 - pokonanie w ciggu 1 minuty lub bez odniesienia obrazeri 

nast?pujgcych bossow: Norton, Giant Crab, Shelby, Moonshadow 

Clan Chief, Mudman, Cockatrice, Crystal Cerberus, Demetrio, 

Aurora Monster, Blue Dragon Zombie, Robin Wind, Crosell, Biwig, 

Proclaimer, Azazer, Convictor, Dark Armor, Crystal Statue, Dark 

Eye, Chimera, Stone Golem, Spirit T rio, Battlecopter, Berial & 

Belzeber 

1 27-1 37 - rozne warunki pokonania Luthera (na poziomach Galaxy, 
Universe i 4D): zwykte zwyci?stwo, w ustalonym czasie (5, 8 i 1 0 
minut) , bez otrzymania obrazeri oraz na pierwszym (Galaxy) 
i dziesigtym (Universe i 4D) poziomie doswiadczenia (liczgc 
sredni poziom postaci w walczgcej druzynie) 

1 38-1 73 - pokonanie bossow: Gabriel (Maze of T ribulations). 
Ethereal Queen, Lenneth i Freya (Sphere 211) oraz zwyci?stwo 
na nast?pujgcych warunkach: na poziomie Galaxy, Universe i 4D, 
w ustalonym czasie (5-8-1 0,10-1 5-20 x2, 1 5-20-60 minut) i bez 
otrzymania obrazeri na wszystkich trzech poziomach oddzielnie 
1 74-1 75 - uzycie Taunt na Gabrielu i Ethereal Queen 1 0 razy 
1 76-1 80 - pokonanie Mighty Voxa (Maze of T ribulations), zdobycie 
od niego przedmiotu, uzycie Guard i AAA przeciwko niemu 
i rozbicie jego Guard 

1 81 -1 83 - sp?dzenie w walkach igcznie 5, 50 i 1 00 godzin 
1 84-1 87 - zwyci?stwo w zwykfej walce i przeciwko bossom: 
Luther, Ethereal Queen i Freya uzywajgc jedynie stabych atakow 
1 88-1 91 - j.w. tylko mocnych atakow i przeciwko: Luther, Gabriel 
i Lenneth 
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a Flagship Diplo - po dotarciu na mostek 
nast?puje konlec dysku 1 . 




drzwi, na wschod do statuy krolika, za ktora 
znajdujemy ukryty Rabbit Ears Key, zas 
przejscie na polnocy kohczy si? zawaliskiem. 
Zdobytym kluczem otwieramy przejscie na 
zachodzie, a w zadymionym obszarze dalej, 
kieruj?c si? w lewo, a nast?pnie w prawo 
docieramy do ukrytego warsztatu. Po chwili 
negocjacji z krolikiem Vanill? (dad mu 10.000) 
dostajemy m.in. lOsztuk Disintegration Bomb, 
po czym opuszczamy ruiny i gory, by udad si? 
doAiryglyph. 

■ Airyglyph Aqueducts - na miejscu 
rozwalamy wielki blok lodu opodal wejscia i 
zabieramy Glowstone z komnaty za nim. Ze 
zdobycz? wracamy do warsztatu Vanilli. 

■ Urssa Lava Caves - "krolik" sporz?dza dla 
nas Ring of Disintegration, ktorym mozemy 
rozwalid glazy lez?ce na koricu polnocnej odnogi 
jaskin, nim jednak tego dokonamy, warto 
spozytkowac 6w wynalazek w paru innych 
miejscach. Pierscieniem mozemy usuwac 
kazde doslownie przeszkody, co umozliwia nam 
dotarcie do wielu niedost?pnych do tej pory 
skrzynek, jak chocby w Duggus Forest, Shrine 
of Kadaan i wielu innych lokacjach, mozemy 
rowniez rozwalic jedn? z plyt w pokoju 
konferencyjnym w Ancient Ruins of Mosel, pod 
ktor? znajduje si? bonusowa cz?sc ruin. Co 
jednak wazniejsze. warto zakonczyc wszelkie 
questy zwi?zane z ta planet?, gdyz po 
czekajacej nas walce nie b?dzie juz ku temu 
okazji (przez pewien czas). Przede wszystkim 
mozemy zadecydowac o wyborze pomi?dzy 
Nel, Rogerem i Albelem. gdyz tylko jedno z tej 
trojki b?dzie nam towarzyszyc w pozniejszych 
wydarzeniach. Nel jest wyjsciowa, jesli wi?c 
chcemy Albela, to sp?dzamy noc w Peterny i 
udzielamy przecz?cej odpowiedzi na 
postawione w czasie scenki pytanie, jesli zas 
Rogera, to znajdziemy go w jednym z domow w 
Surferio. 

Gdy juz jestesmy gotowi, nagrywamy stan, 
rozwalamy glazy i wchodzimy do legowiska 
smoka. 






ROZDZIAt V - 

Tajemhice doctor a Leih soda 



Najgrozniejsz? broni? tego przeciwnika jest 
silny (nieblokowalny) atak rozszerzaj?cym si? 
polem energii, aktywowany z duz? pr?dkosci? i 
trudny do unikni?cia. Jednym sposobem walki 
jest ostrzal z dystansu, drugim szybkie combo z 
doskoku i natychmiastowa ucieczka, choc 
"aniolek” potrafi si?tez teleportowac. Wrazliwy 
na Wind, przy okazji dwa Battle T rophies do 
zdobycia. 




Po walce do druzyny przylqcza si? Peppita, co 
idziemy wykorzystac, wracaj?c do glownego 
holu i zjezdzaj?c jedn? z wind do baru. Po 
rozmowie z barmanem zostaje nam 
udost?pniony skladzik z niezlym ekwipunkiem, 
po czym ruszamy na powazne zwiedzanie. 
Sposrod przeciwnikow najwi?ksze 
niebezpieczenstwo stanowi? Iataj?ce Stingery 
(omijac) oraz wielkie, pajgkowate roboty, ktore 
jednak daj? na tyle exp., ze warto z nimi 
walczyc. Teren Moonbase podzielony jest na 
kilka polgczonych ze sob? segmentow, na 
ktorych mozemy znalezd trzy sekcje Inside 
Building oraz trzy Research Facility. W 
segmencie z jednym z tych ostatnich, dlugim, 
w?skim chodnikiem biegn?cym wokol sali 
docieramy do Save Pointu i kolejnej windy. Na 
dole czeka nas dluzsza scenka, po ktorej 
mozemy wracac do glownego holu. Po decyzji o 
zabraniu lub pozostawieniu Peppity wracamy na 



Battleship Aquaelie - po rozmowie na 
mostku i ewentualnej w pokoju Sophii (jesli 
aktywowalidmy wczesniejsz? scenk?), 
udajemy si? na odpoczynek. Po obudzeniu 



ponownie odwiedzamy mostek i ponownie 
ruszamy do teleportera. 

■ Planet Styx - po szeregu scenek 
wychodzimy z promu i ruszamy na 
eksploracj?. Oprdcz paru robotow, spotykamy 



■ Flagship Diplo - po scenkach ruszamy na 
poszukiwanie niejakiego Lancara. zagaduj?c po 
drodze, kogo si? da. W koricu wst?pujemy do 
drugiego pokoju na dole po prawej, a odzywa si? 
sygnal wzywaj?cy do teleportera. 

■ Kirlsa Training Facility - l?dujemy w 

znajomym miejscu i od razu lapiemy si? na 
walk? (prost?). Po ucieczce leczymy si?, 
nagrywamy stan i wiadom? tras? dostajemy si? 
na czwarte pi?tro budowli. 



i 



Powtorka ze starcia w Shrine of Kadaan. Sam 
Biwig stanowi lekko mocniejszego zolnierza i 
nie znajduje rozwi?zania na zmasowan? 
ofensyw? (wrazliwy na Earth). Jak zwykle 
przydaje si? No Guard i jak zazwyczaj mamy 
dwa Battle T rophies do zdobycia. 

Po walce nast?puje scenka, w trakcie ktdrej 
dol?czamy Sophi? oraz Nel, Albela lub Rogera, 
w zaleznosci na kogo zdecydowalismy si? w 
koiicowej fazy przygdd na planecie. 

■ Battleship Aquaelie - ruszamy na 
zwiedzanie. Mozemy odbyd rozmowy z Sophi?, 
Mari? oraz Cliffem, zrobid zakupy w 
wirtualnym sklepie i pomajstrowad w 
wirtualnym warsztacie, na koniec zas idziemy 
do pokoju Fayta (pierwszy z prawej we 
wschodnim skrzydle). Po obudzeniu zasuwamy 
na mostek, a nast?pnie do teleportera na dole 
glownego korytarza. 

■ Moonbase - zasuwamy prosto, az przerywa 
nam scenka. Przed wyruszaniem na podboj 
bazy, warto skorzystac ze sklepow w glownym 
holu (nowe bronie i pancerze oraz lepsze 
przedmioty lecz?ce), ewentualnie symulatora, 
do ktorego wiedzie zielona winda. Ruszamy 
teraz do potnocno-zachodniej sekcji, gdzie po 
zejsciu z glownego placu czeka nas walka. 



znajomych Proclaimerdw oraz rownie 
niebezpiecznych Enforcerow, zas po przejsciu 
do drugiej sekcji. w koricu docieramy do 
docelowej Bramy. 



Rozdzial VI - 

TwORCy SWIATOW 



Bezsprzecznie jedna z najtrudniejszych walk. 
Priorytetem staje si? zalatwienie goscia z 
wyrzutni?, stosuj?c najmocniejsze ataki i 
combosy zadaj?ce obrazenia HP (najlepiej z 
bliska), a nast?pnie bierzemy si? za kolesia z 
biczem, ktdrego dla odmiany najlepiej tluc 
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Z "aniolkiem" juz mielismy do czynienia, 
wiadomo wi?c, co i jak. Wazne, aby 
utrzymywad postacie na pelnym zdrowiu, 
bo to dopiero pocz?tek. 



■ Arkives - po scenkach i walce ze "straz? 
miejsk?" (goscie slabi, lecz bez No Guard 
moze bye ci?zko) ruszamy na zwiedzanie. Cel 
stanowi teleporter na dolnym placu, pozniej 
kolejny na zachodzie, az wreszeie docieramy 
dobudynkustaeji. 

■ Gemity - na park rozgrywki sklada si? 
szereg sklepow oraz salony z mini-grami, typu 
Battle Arena, Bunny Races czy Runic Chess. 
Portale na wewn?trznym okr?gu prowadz? do 
celu, gdzie zagadujemy recepcjonistk? i 
przenosimy si? do gtownej konsolety. Po 
wypytaniu wszystkich towarzyszy (kazdego 
dwa razy), ponownie zagadujemy Mari? i 
wybieramy cel podrozy. W sumie jest oboj?tne, 
gdzie si? udamy, chod odwiedzaj?c Elicoor II, 
mozemy rekrutowac paru starych znajomych, 
zwlaszcza jesli nie wzi?lismy ze sob? Peppity. 
Nel znajdziemy w jej pokoju w zamku w 
Aquios. Rogera jak zwykle w Surferio, Albela 
zas w legowisku Crossela w Urssa Lava 
Caves, jesli wczesniej pogadamy ze starym 
Walterem w jego rezydencji w Kirlsa. Albel 
b?dzie si? domagal walki sam na sam z 
Faytem i b?dzie wzrastal w sil? wraz z 
uplywem czasu gry, zwi?zane z nim s? 
rowniez dwa kolejne Battle Trophies. Jedli 
chodzi o Adrai'a, spotkanie z nim nast?pid 
moze dopiero w pozniejszej fazie gry. Mozemy 
przy okazji aktywowac kilka pobocznych 
scenek, jak z Sophi? na wiezy w zamku 
Airyglyph, z Rogerem w sklepie z broni? w 
Kirlsa, czy w bibliotece w zamku w Aquios. Po 
zatatwieniu spraw, portalem na Aire Hills 
wracamy do Gemity. 

Gemity - wracamy do staeji, gdzie 
deklarujemy ch?d podrdzy do Sphere 
Company. Koniecznie nagrywamy stan gry. 

Sphere Company • zostajemy powitani 
przez czterech irytuj?cych zolnierzy oraz ich 
dowodc?. 



Stwory te spotykalismy na samym Styxie. 
ten oczywiscie jest ich mocniejsz? wersj?. 
Atakowad nalezy ostroznie, jako ze jego 
najgroiniejszy atak nalezy do typu "slaby”, 
wi?c mozna go blokowac. 



ROZDZIAt VII - 

Rebel i a przeciwko Stworv 



Przeciwnik ten zadaje glownie solidny MP 
damage, dodatkowo zas potrafi zamrazac i 
rozbijac zamrozone postacie (natychmiastowa 
smierd). Mozna wykorzystad jego wrazliwosd 
na ogien oraz fakt. ze atakuje gtdwnie w 
zwarciu, chociaz jest dose mobilny. 

Po walce ruszamy na eksploracj?. Oprdcz 
zolnierzy, spotkamy rdwniez znajome, 
paj?kowate roboty, zas celem w?drowki s? 
schody na kolejne pi?tro, potem nast?pne i tak 
az do pi?tego. Po sconce w korytarzu 
dochodzimy do duzej sali, gdzie, zagaduj?c 
pracownikow, mozemy odnowic energi?, 
otrzymad kilka przedmiotow, a nawet 
skorzystac ze sklepu, po czym w?drujemy 
dalej, az dochodzimy do windy oraz kolejnej 
przeszkody. 














■ Spiral Tower - jak to w wiezy, czeka 
nas szereg pi?ter: 

1 . Teleport na nast?pny poziom lezy w 
pbtnocno-zachodniej cz?sci. 

2. Par? komnat dalej czeka nas walka. 



ukosnego korytarza. 



iczym 

iiej 

koncu 



strzeze jakid mini-boss (zwykty, acz 
podpakowany przeciwnik), na koncu zas 
czeka prawdziwe wyzwanie w postaci. 
Gabriela. W labiryncie tym trafiamy na kilka 
zagadek, mi?dzy innymi polegaj?cych na 
przesuwaniu ruchomych pokojow, z ktdrych 
mozna wyskakiwad do pomieszczeii 
lez?cych na nizszym poziomie, by 



Sophi?. Podczas opuszczania Surferio 
znajduje nas Adrai, jesli oczywiscie 
mielismy go wczesniej w druzynie i 
posiadamy wolne miejsce. 

Mosel Dunes - zaraz po wejsciu czeka 
nasniespodzianka. 



Po walce ruszamy na pofnoc, gdzie po 
scence odwiedzamy trzy boczne 
korytarze, na ktorych koricach czekaj? 
dziwne urz?dzenia i bossowie 
wyskakuj?cy po ich zbadaniu. 
Najgorszymi z nich s? trzy harpie 
(Chimera Hawks) w niebieskim 
korytarzu, warto wi?c zostawic je na 
sam koniec (i wrocic wczesniej do 
Save Pointu). Po wykonaniu zadari 
wracamy do uwi?zionej Blair i juz wraz 
z nig przechodzimy do nieaktywnej 
wczesniej windy. 



Jeden z najbardziej irytuj?cych rywali, 
glownie ze wzgl^du na szarz? z dystansu, 
ognisty oddech oraz zadajacy obrazenia 
ogon, ktory utrudnia atakowanie stwora od 
tylu i z bokdw. Przydaje si? No Guard, 
protekcja na paraliz i techniki powodujgce 
przynajmniej chwilowe zastopowanie 
stwora, typu Magnetic Field Marii, 



i?tyni. 

ilismy 

ciwnik. 



7. Windawyzej. 

8 . J.W. 

9-J.w. 



iniej 

niezbyt 

si? 

de 



znamy. 



rzszych 



ikami. 



Klasyczny "krysztatowiec", nic dodad, nic 
uj?6. Zaskakuj?co rowniez daje Battle 
Trophies. 

W wiadomych miejscach czekaj? 
‘omijalne" wersje krysztalowych 
centaurow, za nimi zas finalny przeciwnik. 



FRAWZIM JpJaOWIE 



Podpakowana wersja Lesser Eye, ten sam 
sposob walki, co w poprzednim przypadku. 
Tym razem jednak mozna zdobyc Battle 
Trophies. 

Po zabraniu Sacred Orba wracamy do 
zamku, sk?d po scence w sali tronowej 
wyruszamy w kierunku pustyni Mosel. 

Przy okazji mozemy odwiedzic palacowy 
halknn hv ndhvd knleina rozmowe z 



Dimension Door lub Air Raid Fayta. Battle 
Trophies czekaj?. 

■ Ancient Ruins of Mosel - W srodku 
uwaga przede wszystkim na Lesser 
Demony i Will o' the Wispy, zas przed 
wejsciem do sali zebran koniecznie 
nagrywamy stan. 



kierujemy si? w kierunku pdtnocnym - 
znajdujemy tarn niebieski panel, na ktory 
wchodzimy, zmieniaj?c jego odcieh. 
Zmienionym ukladem drzwi przechodzimy 
dalej, az natrafiamy na kolejny panel, ktory 
rowniez zmieniamy i wracamy do 
napotkanego wczesniej Save Pointu. Po 
nagraniu stanu przechodzimy przez 
"przyjaznq" juz barier?. 



W walce z tym robotem najlepiej trzymad 
si? jego "plecow", unikaj?c serii z 
machinegunow i uciekaj?c, gdy unosi si? 
wysoko w celu spuszczenia kilku bomb. 
Warto wykorzy stad jego wrazliwosc na 
wod? i umiej?tnosci Marii, przydatni mog? 
byd rowniez magowie, jako ze przeciwnik 
niejesttakizndwszybki. Reszta 
standardowo, rowniez Battle Trophies. 

Po walce korzystamy z pobliskiego 
leleportera. 



Kluczem do zwyci?stwa jest 
utrzymywanie inicjatywy, gdyz mimo 
paru zabojczych atakow, kobita posiada 
skromn? ilosd HP. 



Mocny, lecz bardzo powolny - wymarzony 
cel dla atakow Marii, przy asyscie np. 

Rying Guillotyne Nel lub Laser Beams 
Sophii (jako ze odporny na wszystkie 
zywiofy). Pami?tajmy o Battle Trophies. 
Postarciu mozemy przy okazji zwiedzic 
cz?dd ruin polozon? pod lewym zejsciem 
(jesli nie zrobilidmy tego wczesniej), aby 
nast?pnie prawymi schodami zejsd pod 
bram? nowej lokacji. Dalsza droga 
prowadzi bezposrednio do zakoriczenia gry, 
warto wi?c wykonac niezb?dne 
przygotowania. 

Firewall - wyjscie z pierwszej czpsci 
labiryntu znajduje si? na pdlnocy, w kolejnej 
zas natrafiamy na przeszkody w postaci 
jednostronnych drzwi oraz toczqcych si? 
wieloscianow, ktore w kontakcie teleportuj? 
nas na pocz?tek danej sali. Ponownie 



3. W pierwszej sali natrafiamy na par? 
krysztatdw, ktorych kolory zmieniaj? 
si? w okreslonej kolejnosci, a 



Odegrawszy zerowdgo "sejwa" wracamy do 
gry, l?duj?c przy ostatnim Save Poincie w 
Spiral Tower. Zagadawszy krdlika stojgcego 
na dole schodow, zostajemy teleportowani do 



wybranej lokacji i mozemy si? zabrad z; 
eksplojacj? bonusowych labiryntow, 
dost?pnych dopiero po zakonczeniu gry. 
Oczywiscie nalezy si? do tego odpowiednio 
przygotowac (stworzyd przedmioty), gdyz 
czekaj?ce tarfi stwory solidnie daj? w kodd. 
■ Maze of Tribulations - wejscie do niego 
(teleport) znajduje si? w zamkni?tej 
dotychczas jaskini, lez?cej w poludniowej 
cz?sci Kirlsa. Labirynt sktada si? z 8 
poziomdw, zas przejsd na kolejne zawsze 



- lewy - czarny->biaty->zdlty- 
>niebieski->czerwony->czarny itd. 

- prawy - czerwony->niebieski->zolty- 
>bialy->czamy->czerwony itd. 

Warto zapami?tac ta kolejnosc, gdyz w 
kolejnych salach natrafiac b?dziemy na 
drzwi oznaczone dan? barw? oraz 
kolejne pary krysztatow, ktdrych kolory 
nalezy ustawictak (za pomoc? 
Disintegration Ring), by ich kombinacje 
dawaty barw? drzwi. Dodatkowo, 
zawsze dostajemy okreslon? liczb? 
zmian, jakie powinnismy dokonac, za 
co czekaj? nagrody. Rozwi?zanie 
pozostawiam Warn - wysilcie si?. 

4. Nic specjalnego, wind? jedziemy 
wyzej. 



6. Aby pojechac wind?, musimy wpierw 
aktywowac specjalne urz?dzenia, 
poukrywane za p?kni?tymi scianami 
(rozwalac Ringiem) w poszczegolnych 



10. Dlugawspinaczka schodami 
(oboj?tnie ktorymi), kortcz?ca si? Save 
Pointem i dluzszym korytarzem. 



Pierwsze starcieto pestka - 
zmasowana ofensywa nie pozwoli 
gosciowi na dojscie do stowa (chyba, ze 
ucieknie), w drugim jest juz trudniej. 
Luther zdobywa zdolnosc latania i ataku 
z dystansu, zas pozbawiony polowy HP 
zaczyna uzywad swych najmocniej- 
szych atakow, zwtaszcza Insanity 
Prelude, przed ktorym najlepiej uciekac 
lub przerywac bomb? ze zdolnosci? 
Stun. Warto rowniez zatozyd protekcje 
na paraliz, w sumie jednak te 400 tys. 
HP (na normalnym poziomie) mozna 
zjechad dose szybko, zwtaszcza jesli 
wejdzie kilka mocniejszych combosow. 
Po starciu nast?puje szereg demek i 
scenek koncowych, zaleznych od 
posiadanych w druzynie postaci oraz ich 
zwi?zkow emoq'onalnych z Faytem. Po 
prezentaeji akceptujemy propozyej? 
nagrania stanu "zero". 



przedostad si? dalej lub pozbierac skarby. 
Wsrod wspomnianych skarbow znajdziemy 
tutaj nowe bronie dla Marii, Sophii, Nel, 
Rogera i Albela, Folio zawieraj?ce nowe 
techniki dla wszystkich postaci prdez Adrai'a 
oraz sklep niejakiego Santa, w ktorym mozna 
kupicm.in. nieocenionyTri Emblem. 

■ Urssa Cave Temple - przejscie do tego 
labiryntu znajduje si? w ostatniej wn?ce po 
prawej w jaskini z Crosselem, w srodku zas 
znajdujemy kolejne puzzle, tym razem 
polegaj?ce na usuwaniu blokuj?cych drog? 
zapor (w postaci wielkich tygli) poprzez 
umieszczanie, na pobliskich piedestatach, 
Orbdw zywiotow przeciwstawnych do 
zywiotow zapor. Co ciekawe - po 
umieszczeniu okreslonej kuli, stwory 
zwi?zane z tym samym zywiotem staj? si? na 
ten czas niesmiertelne, st?d lepiej je omijac 
lub uciekad z walk. Na koncu pierwszego 
poziomu stajemy do walki z klonem 
wylosowanego bohatera gry, jednego z 
dwoch, ktorych nie udalo si? zmiescic do 
koheowego skladu druzyny (z czworki Nel, 
Albel, Roger lub Peppita), ktoremu 
dodatkowo towarzyszy okreslony stwor. Na 
koricu poziomu trzeciego ponownie stajemy 
do walki, tym razem z klonem samego Fayta 
orazt? postaci?, ktora towarzyszyla mu 
podczas koncowych scenek. Ta i poprzednie 
walki nalez? do jednych z najtrudniejszych 
w grze. a dodatkowo stopien ich taidnosci 
drastyeznie wzrasta po wczesniejszym 
zaliczeniu Maze of T ribulations. W Swi?tyni 
mozna znalezc bronie oraz Folio z 
technikami dla pomini?tych w poprzednim 
labiryncie postaci. 

i Sphere 211 - chodzi tutaj o pi?tra 101-211 
w Sphere Company, do ktdrych dost?p 
uzyskujemy po pokonaniu ostatniego bossa 
w Maze of T ribulations. Kolejne poziomy s? 
dose monotonne, gdyz oparte na kilku ledwie 
sehematach, zmieniaj? si? jednak 
przeciwnicy (co 1 0 poziomdw), a co 1 1 leveli 
spotykamy bossa. Mozemy tu znalezc drugie 
z dodatkowych technik dla wszystkich 
postaci oraz wszystkie ostateezne bronie, zas 
na dwoch ostatnich pi?trach spotykamy 
kolejnych super-oponentdw, Lenneth oraz 
Ethereal Queen. Po pokonaniu ostatniej 
przeciwniczki, mozemy jeszcze zmierzyc 
si? z Frey?, ktor? mozna wywolad w jaskini 
Crossela. 
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192-195 - j.w. tylko aurami kontruj?cymi (AAA) i przeciwko: 
Luther, Gabriel i Ethereal Queen 

1 96-1 99 - j.w. tylko przedmiotami i przeciwko: Albel 1 , Albel 2 i 
Albel 3 

200-203 - j.w. tylko Symbology i przeciwko: Luther, Gabriel i 
Lenneth 

204-207 - j.w. tylko Charge i przeciwko: Luther, Gabriel i Lenneth 
208-21 1 - j.w. tylko Battle Skills i przeciwko: Luther, Ethereal 
Queen i Freya 

21 2-21 7 - zwyci?stwo w zwyklej walce i przeciwko bossom: 
Luther, Gabriel, Ethereal Queen, Lenneth i Freya pojedynez? 
postaci? 

218-222 - pokonanie bossow Norton, Luther i Lenneth uzywaj?c 
broni Metal Pipe oraz zadanie ni? 99999 damage zwyktym 
atakiem 

223 - pokonanie Luhera bez pancerzy i akcesoriow 

224 - unikni?cie Fire Bolta 



225 - pokonanie Mecha Scumbag (Maze of T ribulations) 

226 - pokonanie Lv99 Thieving Scumbag (Sphere 211 ) 

227-228 -walczeniezSootiei pokonanie tego przeciwnika (Maze I 
of Tribulations) 

229-232 - przezycie na Fury (czyli z 1 HP) 3, 5, 1 0 i 1 5 razy z 
rz?du 

233-235 - odnowienie dokladnie 777, 7777 i 77777 HP 

236 - posiadanie dokladnie 77,777 HP 

237-244 - zadanie obrazen rownych dokladnie 111, 222, 333, 555, 

777, 5555, 7777 i 77777 

245-246 - “zlapanie" 1 0 i 30 Lucky Stars (dzi?ki Lucky Star - 
Battle Support Skill) 

247-249 - wygranie bez otrzymania obrazen 1 0, 50 i 1 00 walk z 
rzedu 

250-252 - wygranie pojedynez? postaci? 1 0, 50 i 1 00 walk z rz?du I 

253-254 - unikni?cie Fire Bolta 1 0 i 50 razy z rz?du 

255-256 - wykonanie dan? postaci? 1 0 i 50 atakow koncz?cych z 

rz?du 

257-259 - awansowanie o 5, 1 0 i 20 poziomdw doswiadezenia 



260-264 - umchomienie Guard 1 0, 50. 1 00, 200 i 500 razy z rz?du | 

265-267 - zaezynanie walk jako Rear Attack, Surrounded i 

Ambushed po 5 razy z rz?du 

268 - otrzymanie przedmiotu po walce 1 0 razy z rz?du 

269-271 - wykonanie t?cznie 1 0, 30 i 50 atakow koricz?cych dan? 

postaci? 

272 - 31 ucieczek z walki pod rz?d 

273-274 - otrzymanie zerowych obrazed z 30 i 50 atakow z rz?du i 
275-276 - pokonanie bossow Ethereal Queen i Freya 5 razy 
277-293 - pokonanie na rozne sposoby (normalnie. bez obrazen, 
czy tez jedn? postaci?) bossdw z bonusowej lokacji Urssa Lava 
Temple: Princess and the Knight, Villain Pair, Tiger-Striped Pair, 
Daughter of the Beast Tamer oraz Fayt (tego jeszcze na 
poziomach Universe i 4D) 

294 - wygranie walki bez dotykania pada (przeciwnikdw 
rozwalaj? towarzysze) 

295 - wypuszczenie Battle Sphere (uzyeie jako Item), by zostata 
uderzona przynajmniej 5 razy przez np. spadaj?ce skaty w 
niektorych rejonach. Battle Sphere wykonuje si? poprzez 
Engineering. 

296-297 - rozgrywanie starcia ponad jedn? i dwie godziny 

298 - unikanie atakow przeciwnikdw przez minut? 

299 - wygranie walki stoj?c ponad 5 m od wroga (np. za pomoc? 
czardw) 

300 - przebycie w walkach dystansu ponad 42. 1 95 km 








apcom odswiezylo 
wizerunek serii 
jjtfy ■»dcinajgc si? od 
tego. co stanowito o jej 
jmpularnosci. Czyli tabunow 
l§Kngcyc]^rwi zombiakow, 
prerenderowanych lokacji 
i rdwnowagi elementow 
prz^^lowych i strzelanko- 
wych. Resident Evil 4 to 
krwawy pochdd przez setki 
trupdw, swietnie skonstruowa- 
ny (oryginalny widok "znad 
barku”) i niezwykle emocjonujg- 
cy. W mojej opinii to zdecydo- 
wanie najlepsza cz?sc serii, 
nawet pomimo cafego 
sentymentu, jakim darz? jej 
korzenie. Ograniczenie fabuty 
do niezb?dnego minimum moze 
i razic w oczy fanow bardziej 
ambitnych scenariuszy, ale to 
niedociggni?cie (zresztg 
celowe) ginie w natloku 
niewgtpliwych zalet tego tytulu. 
Najlepsza gra akcji na GaCka! 
[koso] 



praw 



na Ciebie drabina prowadzgca na 
powierzchni?. IdZ prosto. Drzwi z zielong 
kopulg otworzysz przekr?cajgc mechanizm 



czekajg juz na zewngtrz - mozesz ich 
zaskoczyc wyskakujac z okna na pi?trze. Idz 
na wschod. w szopie po prawej znajdziesz 
pierwszg maszyn? do zapisywania stanu gry. 
Uwolnij psa z pulapki i idz prosto, uwazajgc 
na zamontowane na drzewach miny. W 
jkolejnej lokacji czeka Ci? pierwsza konkretna 
rzeznia - rzud okiem na podeslane Playing 
'Manual 1 i zrob uzytek z wiedzy. Ro kilkunastu 
trupach wiesniacy uciekng do kosciota. 

Zwiedz okolic?, pozbieraj wszystkie dobra i 
idz do drzwi na potnocnym wschodzie. Na 
farmie poza kolejng falg wiesniakow natkniesz 
si? na niebieskie krgzki - jak wyjasni Ci 
zawieszona na pobliskim drzewie niebieska 
notatka. za zestrzelenie 1 0 z 1 5 z nich (7 jest 
na larmie, pozostale 8 na cmentarzu) 
zostaniesz nagrodzony. Z ich lokalizacjg nie 
powinienes mied wi?kszych problemow. 
Otworz drzwi na potudniowym wschodzie i 
przygotuj si? na pierwszg prob? refleksu - 
wciskaj szybko przycisk sprintu i w 
odpowiednim momencie wdus kombinacj?. 
ktora pojawi si? na ekranie. inaczej zostaniesz 
zgnieciony przez kamieh. Przy kolejnych 
zabudowaniach uwazaj na wiesniakow 
rzucajgcych laskami dynamitu. Pierwszego z 
nich postaraj si? zastrzelic z daleka. Drugi 
jest schowany w domu - obejdz go z prawej 
strony i rozwal w srodku. W najwi?kszym 
budynku przepchnij jedng z szaf - za nig jest 
ukryty pokoj, a w znajdujgcej si? w nim 
komodzie siedzi Luis Sera. Otworz jg. 



najpierw w gor?, a nast?pnie w lewo. W 
skrzyneczce obok obrazu znajdziesz 
Insignia Key, na lozku zad kolejng notatk?. 
Otworz drzwi, a spotkasz wlasciciela 



Zanim 

zaczniesz grac: 



Chapter 1-3 

Cofnij si? do poprzedniego pokoju, by 
obejrzec bardzo ciekawg scenk?, nast?pnie 
idz przed siebie. W pokoju pod schodami 
natkniesz si? na przygotowanego do ataku 
wiesniaka. Opusc dom, a natkniesz si? na 
przystojniaka z pilg mechaniczng - nie 
dopusc go do siebie, bo kontakt z nim 
oznacza smierc (pobtogoslawisz moc 
shotguna, jesli go nabyles). W kolejnej, 
znanej Ci juz lokacji wejdz do budynku na 
wschodzie uzywajgc Insygnia Key. Zasave'uj 
gr? i otworz klap? w podtodze. Kup shotguna 
a jesli juz go masz, kolejnym zakupem 
powinna bye wi?ksza walizka (Attache Case 
M). Ruszaj dalej. Na cmentarzu rozwal 



► Gorgco polecam eliminowanie wszystkich 
przeciwnikow przed przejsciem do kolejnej lokacji. 
Nie tylko ze wzgl?du na plyngcg z tego przyjemnosc, 
ale i wymieme korzysci - umarlaki pozostawiajg po 
sobie amunicj? i pienigdze. 

► Niszcz wszystkie skrzynki i beezki - to Twoje 
podstawowe "zrodlo" amunieji, ziol leczgcych i kasy. 

► Nie podaj? szczegotowej lokalizaeji szczegolnie 
wartosciowych przedmiotow. Po pierwsze, nie sg 
jakos szczegolnie ukryte, po drugie, wszystkie sg 
zaznaezone na Treasure Maps, ktore mozna nabyd u 
kupca. Wiele przedmiotow jest wybrakowanych - np. 
sama Crown kosztuje 9000 Ptas, ale z umieszczo- 
nymi wen Crown Jewel i Royal Insignia jej wartosc 
wzrasta do 48 tysi?cy ! Niekiedy lepiej jest poczekac 
ze sprzedazg i przetrzgsngc lokaeje w poszukiwaniu 
pasujgcych do danego przedmiotu elementow. 

► W RE4 nie moglo zabrakngc leezniezyeh ziol. 
Zielona roslinka odnawia cz?sc energii, kombinaeja 
zielona+czerwona odnawia ealose, natomiast 
zielona+zolta odnawia cz?sc, ale przede wszystkim 
wydluzacalypasek. 

► W wielu sytuacjach uratuje Ci zycie kombinaeja 
“dor+B - Leon odwraca si? o 1 80 stopni i moze 
odsungc si? na bezpieczng odleglosc od atakujgcych 
napastnikow. Broh przeladowuje si? trzymajgc 
prawy trigger i B. 

► Podczas cut-scenek nawet nie probuj si? 
odpr?za6, odkladajgc pada. Cz?sto (zwtaszcza w 
pozniejszej cz?sci gry) pojawiajg si? podczas nich 
kombinaeje przyeiskow, ktore nalezy natychmiast 
weisngd. Jesli nie zareagujesz blyskawicznie, czeka 
Ci? "game over". 

► Rozbudowywanie parametrow broni jest nie tylko 
nieodzowne w walce z coraz bardziej wymagajgcy- 
mi przeciwnikami. ale i niezwykle oplacalne. Np. na 
sprzedazy mocno stuningowanego shotguna 
zarobisz calkiem niezlg sumk?, za ktorg bez 
problemu kupisz mocniejszy (i z wi?kszymi 
mozliwosciami rozbudowania) Riot Gun. 
Przemyslane zakupy to podstawowa sprawa. Cz?sto 
kupno wi?kszego plecaka lub kamizelki 
zmniejszajgcej obrazenia przynosi wi?ksze korzysci 
niz kolejny upgrade broni. Uwaga: wyrzutnia rakiet 
to jednorazowa zabawka i raezej odradzam jej 
zakup. Mozesz po nig si?gngc w ostatecznosci, gdy 
masz problemy z ktoryms z bossow. Niemniej w 
niniejszej solueji staram si? kazde ze stare z 
badguyami uczynic mozliwie latwym. 



wiesniakow i zestrzel znajdujgce si? tu 
niebieskie krgzki (kieruj si? mapg). Za 
kosciotem znajdziesz podest z lamigldwkg - 
obracaj mechanizm kolejno: 3. 4, 4. 4, 3, 4, 4. 
4. 3, a zdob?dziesz Green Catseye. 
Przebiegnij przez drewniane rusztowanie (tu 
rowniez znajdujg si? krgzki). a w kolejnej 
lokacji odbij w korytarz prowadzgey na 
poludnie - znajdziesz tarn save point i kupca. 
od ktorego mozesz odebrac nagrod? za 
zestrzelenie 10 niebieskich medalionow. 
Wroc i idz dalej na wschod. Czeka Ci? 
kolejna ucieczka przed glazem, a nast?pnie 
starcie z grupkg wiesniakow (uwazaj na 
ladunki wybuchowe zamocowane na 
drzewach). W miejscowce przy jeziorze 
wybierz lewg odnog?, by obejrzeb cut- 
scenk?. Zachowaj stan gry i idz na molo. 
Wsigdz do lodzi, ptoptyn na drugi koniec 
jeziora i przygotuj si? na starcie z 
residentowg Nessie... 



Chapter 1-2 

Gdy pojawi si? wiesniak z siekierg, weisnij 
wyswietlong na ekranie kombinacj?. Za 
budynkiem znajdziesz kupca. Mozesz mu 
sprzedac wszystkie posiadane btyskotki. 
Przedtem upewnij si?jednak, czy mozna je ze 
sobg polgczyc (zwi?ksza to wartosc 
przedmiotu). Twoim pierwszym zakupem 
powinna byd T reasure Map (Village) - dzi?ki 
niej na Twojg map? zostang naniesione 
gwiazdki (ukryte itemy) i niebieskie kolka (to 
wlasnie krgzki znajdujgce si? na farmie i 
cmentarzu). Jedli starezy Ci funduszy, 
zaopatrz si? w shotguna. Przed Tobg spora 
zadyma. Musisz zebrac dwie cz?sci Emblem. 
Prawa pofowka znajduje si? w skrzyni na 
dachu pierwszego budynku z lewej, lewg 
znajdziesz w skrzyni na koncu rusztowania z 
prawej. Pofgcz (Combine) obie cz?sci 
medalionu i umiedd w drzwiach prowadzg- 
cych do kolejnej lokacji. Zrdb rozrob? w 
magazynie (uwazaj na sidla rozstawione na 
podtodze), wbijajgc si? do kolejnego 
pomieszczenia przez okno. Na koncu czeka 



BOSS: Del Lago 

Potwor ciggnie za sobg Twojg lodz i musisz 
przez caty czas mied si? na bacznosci - gdy 
naprowadza Ci? na dryfujgcy na jeziorze 
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Poznaj wroga! 

» Przeciwnicy Leona w RE4 postuguj? si? 
j?zykiem hiszpartskim, ktorego wi?kszosc z 
Was zapewne nie zna. W celu krzewienia mowy 
I naszych przyjaci6l z P6twyspu Iberyjskiego, 
ponizej mozesz przeczytac garsc najpopular- 
niejszych zwrot6w, jakich uzywa wiejska 
ludnortrt w grze Capcom. Z obiektywnych 
wzgl?dow nie przytaczam przeklenstw:). 

- "Te voy a matar" - "Zabij? ci?l" 

: - “Ahi esta!" - "To on!" 

■ - "Morir es vivir" - "Umrzert znaczy zyrt" 

- "Gojedlo!" - "tapart go!" 

- "Muere, muere...." - "Girt, girt..." 

- "Matenlo!" - “Zabic go!” 

- "Un forastero!" - “Obey!" 

"Puedes correr pero no resistir" - "Mozesz 
uciekac, ale nie przezyjesz." 



korzert, odpowiednio wczertniej odbi) w lewo lub 
prawo. To samo rob, gdy znika pod wod? - 
wowczas zawraca i musisz wymanewrowac w 
bok. by unikn?rt k?pieli. Gdy wypadniesz z lodzi, 
mozesz do niej doplyngc (szybkie weiskanie 
przycisku). Za drugim razem juz Ci si? to nie uda. 
Ran Del Lago harpunem, gdy ciagnie Ci? za sob? i 
masz pewnosc. ze nie wpadniesz na korzert. Co 
pewien czas potwor znika i zostajesz na lajbie sam 
- trzymaj brort w pogotowiu. obracaj si? wokol 
wtasnej osi i skorzystaj z podpowiedzl czerwonych 
strzalek, by zlokalizowac drania. Gdy si? pojawi, 
powinienes go tralic harpunem dwukrotnie, z czego 
drugim “widelcem" potraktu) go w otwart? g?b?. Po 
zakonezeniu starcia b?dz przygotowany na 
rytmiezne klepanie w przyeisk, bo inaezej martwe 
truchlo poci?gme Leona w gl?biny. 

Chapter 2-1 

Mozesz teraz poplyn?6 lodzi? do groty w potnocnej 
cz?sci jeziora, znajdziesz w niej kupca. Nast?pnie 
idz wawozem na potudniowy wschrtd. Pasozyt 
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kwitngcy w glowie wiesniaka jest zwiastunem 
kolejnych takich atrakcji - musisz trzy mac si? od 
nich na dystans. Przeskocz przez rozpadliny i 
spusc si? po linie. Zastrzel kolesia na straznicy, a 
nast?pnie strzel w spoiwo l?cz?ce lartcuch ze 
skrzyni?. Przeskocz po niej na drug? stron?. Tu 
'uwolnij" dwie kolejne skrzynie, po czym 
przeskocz po nich na sciezk? pod klifem. Wejdz po 
drabinie i przestaw dzwigni?. Udaj si? w kierunku 
groty. ktor? odslonil wodospad, po drodze sprz?tnij 
grupk? wiesniakow, ktorzy si? pojawi?. Na kortcu 
tunelu znajdziesz Round Insignia, ktore wez. Teraz 
mozesz juz wrocic do kosciota - idz odsloni?tym 
wlasnie skrrttem i wskocz do lodzi, ktor? 
doplyniesz w znajome rejony. Poczyrt niezb?dne 
zakupy, zasave'uj gr? i idz na zachod... 

BOSS: El Gigante 

Taktyka jest dosrt prosta. Kilka strzalow w glow? (z 
handguna lub shotguna) i szybka ucieczka w 
przeciwlegly koniec lokaeji. Jesli ominiesz giganta 
zbyt w?skim lukiem, przygotuj si? na wcisni?cie 
podanej kombinaeji (to samo czeka Ci?, gdy koles 
zaeznie machac wyrwanym z ziemi drzewem). Po 
kilku seriach pojawi si? animaeja z wydobywaj?- 
cym si? z jego karku pasozytem. Mozesz do niego 
strzelac. ale znaeznie bardziej elektywne jest 
wskoczenie przeciwnikowi na plecy i ciachanie 
narosli nozem (naciskanie A lub B). Jesli b?dziesz 
dostateeznie szybki, gigant padnie po dwukrotnym 
wykonaniu tej czynnosci. Jesli na samym pocz?tku 
gry uwolniles psa z pulapki, zostaniesz 
wynagrodzony - psiak b?dzie odwracal uwag? 
olbrzyma, a Ty w tym czasie mozesz znalezrt 
dogodn? pozyej? i wpakowac mu w rzyc solidn? 
garsc olowiu. 

Wroc na cmentarz (uwazaj na nowych 
przeciwnikow - kundle) i wejdz do kosciota, 
przytwierdzaj?c do drzwi Round Insignia. 



W srodku wejdz po drabinie w lewej nawie i 
przeskocz po zyrandolu na drug? stron?. Uzyj 
panelu z kolorami. Przekr?c (Turn) czerwony 
(R) witraz dwukrotnie, zielony (G) trzykrotnie, a 
niebieski (B) raz. po czym natrtz kolory na siebie 
(Combine). Kraty si? podnios?, a Ty otworz 
drzwi. Oto i Ashley! Wyjdz z pokoju, zeskocz w 
d6l i zlap dziewezyn?. Po rozmowie z Sadlerem 
nast?pi koniec rozdzialu. 

Chapter 2-2 

Teraz musisz uwazac nie tylko na siebie, ale i na 
dziewezyn?. Kaz jej zostart (X) i wyr?b drog? 
przez cmentarz. Pomocny okaze si? wozek z 
wypelnionymi prochem beezkami - wpraw go w 
ruch. Musisz dojrtrt do lokaeji oznaezonej na 
mapie czerwonym punktem. Droga prowadzi 
przez znane Ci juz stodoly i farm?. Mozesz 
przemkn?c przez nie szybko, nie pozwalaj?c, by 
dziewezynie stalo si? cos zlego, albo ukryc j? 
gdzies (np. na szczyde wiezy) i wyeliminowac 
naprzykrzaj?cych si? delikwentrtw. Przed bram? 
w polnocno-wschodniej cz?sci farmy podsadz 
Ashley (Piggyback), a ona otworzy drzwi z 
drugiej strony. Na moscie zwodzonym czeka Ci? 
rozmowa z Hunnigan (helikopter nie przyleci...) 
oraz hurtowy atak ludnosci wiejskiej. Czeka Ci? 
zabawa w odpieranie inwazji - miej oko na 
wszystkie okna i nie zaluj amunieji. Luis okaze 
si? bardzo pomocny, wi?c nasluchuj, czy 
przypadkiem nie potrzebuje wsparcia. Po jakims 
czasie rozkaze Ci biec za sob? na pi?tro, co 
uezyrt. W przypadku skrajnej zadymy uzyj 
shotguna, by rozladowac towarzystwo. Koniec 
kortertw napastnicy si? wycofaj?. 

Chapter 2-3 

Poczyrt zakupy. Masz teraz do wyboru dwie 
drogi. Dalsz? tras? wybierasz przesuwaj?c 
znajduj?c? si? mi?dzy drzwiami diwigni? - albo 
w lewo, albo w prawo. 

LEWAODNOGA: Po wybraniu lewej sciezki 
czeka Ci? naparzanie ze spor? gromad? 
wiesniakow. Ashley mozesz ukryc w swietnie ! 
nadaj?cym si? do tego celu pojemniku. Po 
zeskoczeniu z platformy staniesz do pojedynku z 1 
dwoma fanami pit mechanicznych - pilnuj, by nie 
uci?li Ci glowy. Swietnie sprawdzi si? tutaj I 

shotgun. Po wybiciu wszystkich zabierz Camp 
Key, ktorego uzyj do przedostania si? dalej. 

PRAWA ODNOGA: Po wybraniu prawej Sciezki 
czeka na Ciebie tylko jeden przeciwnik, ale nie 
byle jaki - kolejny El Gigante. Zacznij od 
zrzucenia mu na glow? glazu (strzel w drewniane 
rusztowanie), po czym zalatw go tak samo, jak 
poprzednio - metodyeznym ostrzeliwaniem i 
wskakiwaniem na grzbiet, gdy pojawi si? 
pasozyt. Przygotuj si? na wcisni?cie kombinaeji 
przyeiskow, gdy potwor b?dzie padal martwy na 
gleb?. Drzwi zamkni?te na lartcuchy rozwal 
kopniakami. By przejsc do nast?pnej lokaeji, uzyj 
znalezionego w jednej z szkop Old Key. 

Dalsza trasa jest wspolna dla obu odnog. 

Spozytkuj znalezione pieni?dze u kupca, 
zasave'uj gr? i ruszaj na polnoc (drzwi po prawej 
s? wyposazone w czytnik siatkowki oka). Wsi?dz 
do kolejki linowej. Staraj si? trafic stoj?cych na 
platformie wiesniakow mozliwie najwczesniej, by 
nie zd?zyli Ci zrobirt krzywdy. Po dotarciu do celu 



zejdz po schodach (w pomieszczeniu kontrolnym 
znajdziesz amunicj? i granat). Idz na polnoc 
(miniesz kupca) i otworz drzwi. W starym 
magazynie stoczysz kolejn? walk?. 

BOSS: Mendez 

Pierwsza faza starcia jest dose latwa. Odwroc 
si?, wejdz po drabinie i biegaj po kladce w t? i z 
powrotem. dziurawi?c w mi?dzyczasie 
przeciwnika. Gdy tylko odwroci si? i ruszy w 
Twoim kierunku, przebiegnij na drug? stron? i 
ostrzelaj go. Gdy straci doln? polow? ciala (sic!), 



Bonusowe tryby 

Shooting Range 

Zabawa na strzelnicy jest dost?pna w czasie gry. 
Po raz pierwszy pojawia si? w zamku i jest 
oznaezona na mapie niebieskim punktem. Masz 
do wyboru tryby Rapid-fire i Sniping, ktrtre rozni? 
si? mi?dzy sob? dost?pnymi pukawkami. Nagrody_ 
‘ w postaci ”gadaj?cych“ figurek postaci otrzymasz” 
za kazdy wynik powyzej 3000 punktow. 

Dodatkowo za zaliczenie strzelnic w kazdym z 
czterech typdw (A, B, C, D) otrzymasz ' 

nagrod? pieni?zn? od 1 5 do 50 tysi?cy Ptas. — 
Odpr?zaj?caatrakcja. ~ 

Assignment Ada 
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Ten tryb dost?pny jest po ukortezeniu gry. Pozwala 
wcielic si? w pi?kne cialo Ady i zdobyc 5 sztuk 
"Plaga Sample". Miejscrtwk?, ktor? zwiedzi 
dziewezyna, znasz juz z wlasciwej gry, wi?c nie 
powinna stanowic dla Ciebie wi?kszej 
niespodzianki. Niemniej zabawa jest wymagaj?ca. 
T rzeba oszcz?dza6 amunicj? i unikart otwartej 
wymiany ognia, gdyz mikstur lecz?cych jest tu 
niewiele. Wszystkie probki Plagi znajdziesz w 
laboratorium. Na kortcu czeka Ci? starcie z 
Krauserem - tu juz nie zaluj pociskrtw i uzyj 
wszelkich srodkrtw, by drania rozwalic. Pomyslnie 
ukortezona misja pozwoli Ci przy kolejnym 
przechodzeniu “normalnej" gry kupirt brort Chicago 
- Typewriter za, bagatela, milion Ptas. Wierz mi 
jednak, ze ta spluwa jest warta tych pieni?dzy - w 
kilka sekund kladzie na gleb? kazdego 
przeciwnika, nawetgigantow i Regeneratorrtw. 

The Mercenaries 



zmierzysz si? z nim bezposrednio. 
Strzelaj, gdy jest daleko i przemykaj 
na drug? stron? magazynu w 
momencie, gdy przemieszcza si? na 
belk? znajduj?c? si? najblizej Ciebie. 
Nie ma szans zareagowart. a Ty w 
tym czasie b?dziesz juz w 
przeciwlegtym krartcu w broni? 
gotow? do strzalu. Powtarzaj ten 
manewr cierpliwie. a Mendez nie 
■ zdola Ci? chortby drasn?6. 

; Zabierz galk?oczn? (False Eye) i 
’ reszt? przedmiotow, po czym wyjdz 
: nowo otwartym przejsciem na 
wschodzie. Zabierz Ashley i wrort 
i przed drzwi ze skanerem siatkowki 
; oka (po drodze nikt nie b?dzieCi? 

\ niepokoic). Uzyj tu False Eye. Za 
; wrotami przejdi kawalek. a 
i zobaczysznadjezdzaj?c?z 
• naprzeciwka ci?zarowk?. 

Nieoceniona okaze si? tu snajperka 
j (zestrzel kierowc?). Jertli jej nie 
’ masz, postaraj si? strzelac w szyb?. 

; B?dz czujny omijaj?c przewrocony na 
bok samochod, bo ze srodka 
; wypelznie gromada przeciwnikow. 

: Najlepiej b?dzie, jesli poslesz im w 
prezencie granat. Biegnij przed siebie. 
; anast?picut-scenka,poktorej 
: rozpocznieszzwiedzaniezupelnie 
I nowej miejscowki. 



Z. amek 




Najbardziej rajcuj?cy tryb. Podobnie jak 
Assignment Ada jest dost?pny dopiero po 
ukortezeniu gry. Po wybraniu jednej z czterech 
miejscowek stajesz przed zadaniem poezynienia 
mozliwie najwi?kszej pozogi w okreslonym 
czasie. Na pocz?tku dost?pny jest tylko Leon, 
pozostale cztery postaci mozesz odblokowart 
uzyskuj?c na kolejnych levelach przynajmniej 4 
gwiazdki (jakies 30.000 punktrtw). Grunt to dobrze 
poznart teren, obezairt lokalizacj? wszystkich 
1 ■ klepsydrprzedluzaj?cych czas (niektrtre 
dodatkowo dorzucaj? jakis bonus do punktaeji) i j 
eliminowartjak najwi?cej przeciwnikrtw zajednym 
zamachem. Zabawa jest rtwietna, zwlaszcza po 
odkryciu dodatkowych postaci. Kazda ma inny 
arsenal, a niektore dysponuj? specjalnymi atakami 
(np. Krauser atakuje sw? zmutowan? lap?). Jesli 
d? z pi?ciu dost?pnych postaci zaliezysz kazd?" 
czterech miejscrtwek na maksymaln? not? 5 
gwiazdek (czyli w sumie b?dziesz ich mial 20), 
przy kolejnym przechodzeniu "normalnej" gry 
- b?dzieszm6gtbawidsi?...handcannonem! 



Chapter 3-1 

Po zakupach wejdz po schodach i 
przejdz do kolejnej lokaeji. Zalatw 
dwoch przechadzaj?cych si? na 
wyzszej kondygnaeji mnichow. 
Zobaczysz wyrzutnie pluj?ce 
pociskami, ktorych za wszelk? cen? 
musisz unikac - przebiegnij dalej 
mi?dzy jednym a drugim atakiem. 
Wejdz po schodach - tu rowniez s? 
wyrzutnie. Przebiegnij przez most i 
start pod scian? na drugim kortcu 
lokaeji. Zlikwiduj mnicha, ktrtry 
wyjdzie ze znajduj?cego si? tu domu. 
Teraz kaz Ashley zostart w 
bezpiecznym miejscu, a sam 
zlikwiduj dwa stanowiska z 
wyrzutniami strzelaj?c w znajduj?ce 
si? obok nich beezki. Trzeciego 
stanowiska, tego wysuni?tego 
najbardziej na wschdd, nie b?dziesz w 
stanie zniszczyrt. A wtasnie ono 
b?dzie Ci przeszkadzart w tym, co 
musisz zrobirt. Przy wschodniej 
baszeie znajduje si? korba, ktor? 
podniesiesz do grtry dzialo mog?ce 
otworzyrt Ci przejscie dalej. Musisz 
machart korb? mi?dzy jednym a 
drugim pociskiem, co jest 
czasochlonne i mocno ryzykowne. 

Jak tylko zobaczysz, ze zapalono juz 
kamiert na wyrzutni po drugiej stronie, 
zwiewaj. Powtarzaj manewr az do 
momentu, gdy dzialo zostanie 
podniesione. Wtedy wystrzel z niego i 
idz przez dziur? wywalon? w murze. 
Kupiec ma kilka nowych gadzetrtw - 
sprzedaz stuningowanych, ale starych 
zabawek jest korzystna, jesli kupisz 
nowszy model z wi?kszymi 
mozliwosciami rozbudowy. Wejdz do 
kolejnej komnaty, zabierz ze sciany 
Platinum Sword i wejdz po schodach. 
T u czeka Ci? troch? morderezego 
baletu z mnichami. Po starciu zabierz 
kolejny miecz (Golden Sword), a w 
jego miejscu powies poprzedni 
(Platinum Sword). Z kolei zlote ostrze 
zawies tarn, gdzie przedtem bylo 
platynowe. Wejdz przez odsloni?te 
drzwi. Na moscie dogoni Ci? Luis. 
Wejdz do komnaty na zachodzie. 
Rozwal zakonnikow i wejdz do 
magazynu na drogi. Po zabraniu 
ze skrzyni Castle Gate Key » 
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zaatakuje Ci? grupka mnichow - strzel szybko w 
beczk? z prochem. a pozbpdziesz si? klopotu. 
Wrob na most i uzyj klucza w drzwiach na 
potnocy. Poznasz raczej zalosnego badguya. Po 
scence otwdrz drzwi na wschodzie. Idz w prawo. 
wez notatkp wiszgc? na scianie. a z obrazu 
nieopodal ziejgcych ogniem posagow zabierz 
Prison Key. Uzyj go do otwarcia drzwi. ktore 
mijales po wejsciu do tego pomieszczenia. Kaz 




na dot i otworz kratp. Potwor zaraz si? uwolni, 
wipe czym predzej odwroc si? i ucieknij na 
bezpieczn? odleglosd. Koles jest slepy. wi?c 



mozesz go wodzic za nos, np. strzelid w dzwon. 
Gdy wbije szpony w mur, bez skrupulow wpakuj 



mu kilka kul z shotguna. Gdy tylko ruszy w 
Twoim kierunku, omirt go szerokim tukiem i 
zaskocz od tylu. W kortcu padnie, wowczas 
przesurt znajdujgca si? w celi dzwigni? i wrod do 
posggow koni. Zdejmij zakonnikow (uwaga. 
maj? dynamit) i otwdrz wielkie wrota. Uwazaj na 
Ashley i eliminuj kolejnych mnichow (schowaj 



si? w kgcie na lewo od wejscia, by nie dosi?gn?li 
Ci? kusznicy). W salonie po drugiej stronie 
ustaw dziewczyn? na jednym z zdttych paneli 
(X). sam zab start na drugim. Odeprzyj inwazj? 
habitow (spadaja z nieba. i to doslownie - w 
suficie jest dziura) i podejdz do pokr?tta. Na 
wszelki wypadek niech kr?ci Ashley, Ty j? 
ostaniaj. Po przedostaniu si? na wyzsz? 
kondygnacj? podsadz dziewczyn? przy jednym z 
obrazow, by uzyta pokr?tla na gorze. W tym 
czasie musisz ja ostaniad (przyda si? snajperka, 
choc i bez niej mozna sobie poradzic), uwazajgc 
jednoczesnie na swoje plecy. Do drugiej wajchy 
przebiegnie po moscie, wi?c postaraj si? 
rowniez go oczyscic. Gdy mnich porwie 
dziewczyn?, rozwal go czym pr?dzej (ale nie z 
shotguna!). Gdy wreszcie ukaze si? ostatni 
fragment mostu. ztap zeskakujgc? Ashley i idz 
do wrdt na pdlnocy. Za drzwiami na lewo od 
kupca mozesz pobawid si? w przyjemn? mini- 
gr? - strzelnic?. Rozerwij si?:). Poczyii zakupy. 
zasave'uj gr? i idz na potnoc. 



Chapter 3-2 

Otwdrz drzwi po prawej. Zejdz do kanalow i miej 
si? na bacznosci - Twoi przeciwnicy s? 
niewidoczni. Gdy tylko zauwazysz jakib ruch 
przed sob? (wzburzona woda), strzelaj - 
najlepiej z TMP. Przydatne okaz? si? tez granaty. 
Dwa kolejne stwory siedz? w "sadzawce". Nie 
widac ich, ale w miejscu. gdzie si? znajdujg, 
woda jest charaWeiystycznie spieniona. Uzyj 
snajperki lub sprobuj shotguna. W kolejnej 
czpbci kanalow czajg si? trzy stwory (jeden 
wypelznie z wylotu w suficie). Odbij w lewy 
korytarz i przejdz przez cele do malego 
pomieszczenia z zaworem. Przekrpc go, a 
b?dziesz mogl zejsb po drabinie nizej (uwazaj na 
trzy kolejne potwory). W koricu dojdziesz do 
"suchej" miejscowki z wahadlami w ksztatcie 
toporow. Wore omin. Wejdz po kolejnej drabinie, 
a znajdziesz si? na gomej kondygnacji znanego 
Ci juz hallu. Nie niepokoj zakonnikow na dole, 
tylko poskacz sobie najpierw na jednym, a 
pdzniej na drugim zyrandolu. Przestaw dzwigni?, 
a otworz? si? kraty. Mozesz teraz pobawid si? na 
strzelnicy (w tym celu zejdz pp schodach), 
zrobic zakupy i zachowac stan gry. Otwdrz drzwi 
na zachodzie. Na stole w saloniku znajdziesz 
kolejn? notatk?. Za drzwiami czeka Ci? kolejny 
krwawy pojedynek z zakonnikami. Otwdrz drzwi 
z lewej strony pomieszczenia, wejdz po 
schodach i wyjdz na balkon. Obiegnij go z prawej 
strony i zeskocz nizej. Ubrany na czerwono 
jegomosc zacznie uciekac. Zestrzel go. a jebli Ci 
si? nie uda, zeskocz na dot i sprobuj odcigc mu 
drag? - biegnie t? sam? trasg, ktbr? sam 
przebyles, tyle ze w drug? stron?. Jesli uda mu 
si? umkngb, zajmie miejsce na stanowisku z 
karabinem maszynowym, a wdwczas czeka Ci? 
sporo wysilku, by go sipgngd. Zbiegnij na sam 



dot i poruszaj si? wokol dziala, strzelajgc. gdy koles . 
przeladowuje magazynek. Denat zostawi po sobie Gallery 
Key, Worego uzyj do otwarcia drzwi na galerii. Przed Tob? 
zagadka. Musisz tak ustawid obrazy. by Igczna ilobb 
zmarfych na nich przedstawionych wynosita szesc. 
Prawidtowe rozwigzanie to 4. 3, 1 , 2. Za drzwiami czeka 
Ci? kolejne spotkanie z Salazarem, a po nim starcie z 
gromada mnichow. ukryj si? za filarem bgdz w kgcie. by si? 
dosi?gn?li Ci? kusznicy. i zlikwiduj pierwsz? grupk?. Teraz 
mozesz zajgc si? kusznikami. tylko uwazaj na schowanych 
za obrazem kolezkow od wyrzutni rakiet. Jeden z 
kusznikow znajdujesi? na balkonie tuz nad wejsciem i 
ch?tnie przysmazy Ci plecy. Po zlikwidowaniu catej 
gromadki wylgcz system bezpieczertstwa. Przycisk 
znajduje si? na balkonie na wprost od drzwi, ktdrymi tu 
wszedles. Umknij szybko przed mnichami "zza obrazu" i 
skieruj si? do pokoju za drzwiami z prawej. Pod wazonem 
znajduje si? przycisk, Wory wysunie most do skarbu. Na 
zewngtrz czekajg juz fani, wipe otworz drzwi, a nastppnie 
szybko si? cofnij. by unikngc rakiet, po czym wyjdz i ze 
spokojem zlikwiduj mnichow. W skrzyni znajdziesz Goat 
Ornament. Drzwi obok przycisku zaprowadz? Ci? do 
kolejnej lokaeji. Teraz biegnij przed siebie (za metalowymi 
drzwiami jest skrzynia ze skarbem, do ktorej dostaniesz 
si?, gdy bgdzie z Tob? Ashley - bpdziesz tu mdgt wrocic, 
jesli zechcesz). 




ksipzyca (ich lokalizacj? zaznaczylem na zalgczonej 
mapee; zaciemnione fragmenty to schody i lokaeje powyzej 
glownego poziomu ogrodu). Psiaki eliminuj z shotguna i 
caty czas miej si? na bacznosci - niektdre z nich potrafi? 
przeskakiwad zywoplot. Po zebraniu obu czpsci ksipzyca 
polgcz je w jedng (Blue Moonstone) i umiesc na drzwiach, 
ktore mijales schodzgc do ogrodu. Spotkanie ze star? 
znajom? zakortezy rozdzial. 

Chapter 3-3 

Na koricu jadalni znajdziesz okienko "recepcji". Zadzwoh, a 
wysunie si? obraz z zastawionym stolem. Musisz trafib w 
kieliszek z winem (najlatwiej snajperk?. ale z pistoletem tez 
nie bpdziesz mial problemu). To podniesie kratp. Wejdi do 
pomieszczenia i podejdz do skrzyni. a zostaniesz 
uwipziony. Z kolesiem z maezetami bpdzie Ci cipzko 
walczyb na tak malej przestrzeni, wipe czym prpdzej 
rozwal z kopa kraty i zmierz si? z nim (oraz mnichami) na 
zewngtrz. Po bojee otworz drzwi na wschodzie. Zeskocz na 
dot, rozwal mnichow i przekrpc wajehp. Wejdz z powrotem 
na balkon i przejdz po podniesionym moscie do komnaty po 
lewej - poza kilkoma zakonnikami znajdziesz tez 
“jednorazow?" wyrzutni? rakiet. Nastppnie udaj si? do 
korytarza na wschodzie. U kupca nabgdz, jesli wczesniej 
tego nie zrobiles, snajperk?. Zasave'uj grp. Wejdz do hallu i 
obejrzyj cut-scenkp. 

Chapter 3-4 

Pozbieraj amunicj? do snajperki, bo zaraz si? przyda. Start 
na obnizonej platformie i za pomoc? snajperki zniszcz 
ramiona trzymajgce Ashley. Po uwolnieniu musisz j? 
chronib przed atakujgcymi mnichami. Gdy ktorys zdola j? 
dojsc, szybko powal go na ziemi? celujgc w nogi. W koncu 
dziewezyna znajdzie kluez i zdola uciec. Teraz pokierujesz 
wtasnie ni?. Ashley jest bezbronna, wipe nie podejmuj walki 
z opptartcami w habitach, w ostatecznosci cisnij w nich 
lamp? naftow?. Kraty mozesz podniesc za pomoc? pokrptla 
na scianie po lewej, ale latwiej bpdzie przeslizgngb si? 
szczelin? na prawo od kraty. Tu pozbgdz si? mnicha 
rzucajgc wert lamp?, a nastppnie przekrpc obie korby, by 
odslonic sobie przejscie. Po lewej miniesz zdobione drzwi - 
zaraz tu wrocisz, poki co idz w prawo. Odsurt szaf? i 
weisnij przycisk. Teraz przepelznij pod stolem z lewej 
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i weisnij kolejny przycisk. Zabierz z 
kominka Stone Tablet. Teraz naefenij 
przycisk na stole w poblizu kominka, a 
nastppnie ten. ktory naciskales w 
pierwszej kolejnosci, a dotrzesz do 
drzwi prowadzgcych do polnocnego 
korytarza.W sali z rycerzami 




znajdziesz lamigtowkp. Przesuwaj 
klocki w nastepujgcej kolejnosci: 6. 3, 
2, 5. 4, 7. 8, 9, 6, 5, 2, 1 , 4. 7, 8, 5, 6. 9. 
W brakujgcym miejscu umiesc Stone 
Tablet. W otwartym w ten sposob 
pomieszczeniu znajdziesz Salazar 
Family Insignia oraz Serpent 
Ornament. Umknij przed rycerzami 
(daj im wejsc do pokoju. po czym 
wymanewruj) I biegnij korytarzem. 
Przy zbrojach gotowych do ataku 
musisz nacisngb kombinacj? 
przyciskbw. Wrob do zdobionych 
drzwi, wejdz do salonu i umiesc godlo 
Salazarow na panelu. Teraz przesurt 
mechanizm. po czym wejdz na gorp 
po odstoniptej w ten sposob drabinie. 
Przed Tob? prosta droga do glownego 
hallu i czekajgcego tarn Leona. 



sporo wartobciowych blyskotek. Po 
wejsciu do komnaty. Ashley zostanie 
porwana. a Ty staniesz oko w oko z 
nowym rodzajem przeciwnikbw. B?dz dt 
nich bezlitosny. Nastppnie przesurt 
dzwigni?. Most nie opusci si? do kortca. 
wipe strzel w oba mocowania na scianie 
trzymajgce lartcuchy. Teraz mozesz juz 
przejsc do kolejnej lokaeji. Zrob zakupy 



idz przed siebie. Wyjdziesz na otwartg Tu stoc 
przestrzert. Wejdi pozewnptrznych kolesi2 

schodach na szczyt wiezy rozprawiajac b?d? gi 
si? z mnichami. Jesli drazni Ci? obsluga spotkai 
dzial, sprzgtnij j? ze snajperki. Wejdz do weibnij 

wiezy gbrnym wejbciem. Teraz po scence 

drabinach dostart si? na sam? gorp i masz p 

pociggnij za dzwigni?. Wajcha nie drgnie. wyrzuti 
bo mechanizm jest zablokowany przez przyda 

trzy drewniane belki. Mozesz je wszysta Przygc 

dostrzec z miejsca, w ktorym wlasnie przeciv 
stoisz - jedna jest tuz obok, druga nieco przywc 

nizej, trzeci? zab zobaezysz, przyblizajac do kort 

si? maksymalnie do barierki i patrzgc w podani 

dol. Uzyj shotguna lub snajperki. Jebli zas uszkoc 
masz problemy z namierzeniem belek, prawyt 

zawsze mozesz zejsb dzwigr 



nieco nizej. Gdy 
pozbpdziesz si? 
wszystkich, zbiegnij 
na sam dot 
(rozwalajgc po 
drodze mnichow) i 
wyjdz na zewngtrz. 
Poczyrt rozrbb? na 
moscie i wejdz do 





Chapter 4-1 

Znow masz pod swoj? opiek? Ashley. 
Idz na potnoc i wejdz na platform?, 
dziewezyna na Ciebie zaczeka. Drania 
sterujgcego smokiem po prawej 
rozwal ze snajperki. Przeskocz przez 
obrotow? platform? na drug? stron?. 
Pozbgdz si? mnichow, po czym 
zdejmij "kierowcp” smoka z lewej. Idz 
przed siebie. Pojawi si? kolejny smok. 
Schowaj si? za jedn? ze scian i w 
pierwszej kolejnobci uporaj si? z 
inwazj? zakonnikow. Wowczas zwab 
leb smoka w jedno miejsce, i gdy 
bpdzie plut ogniem w t? stron?, 
przesurt si? na drugi koniec i zdejmij 
kierujgcego nim mnicha. Teraz wez ze 
skrzyni Lion Ornament i wracaj do 
Ashley. Udaj si? wraz z ni? w prawo i 
wsigdz do wagonika. Otworz drzwi i 
na wielkim ornamencie umiesb trzy 
brakujgce fragmenty. Dotrzyj do 
kolejnego wagonika. Po przejazdzce 
zrob zakupy. zachowaj stan gry i udaj 
si? do pomieszczenia na wschodzie. 
uwazajgc po drodze na ataki rycerzy. 
Zabierz ze stolu King's Grail i 
przygotuj si? na walk? z trzema 




rycerzami, po ktorych pojawi? sip... 
kolejni trzej. Wal z shotguna z 
dystansu i nie dopusb ich do siebie, 
jednoczebnie uwazajgc na Ashley. 

Teraz idz do pomieszczenia w 
zachodniej czpsci korytarza. Przesurt 
dwa posggi na dwa punkty w podlodze. 
na trzecim ustaw Ashley, sam zab start 
na ostatnim. Wejdz do otwartej 
komnaty. Po scence z Salazarem 
znajdziesz si? w pulapce. Zniszcz 
wszystkie czerwone punkty na suficie 
(niekonieeznie snajperk?, nie ma 
sensu tracib pociskbw), a mechanizm 
si? zatrzyma. Wyjdz przez otwarte 
drzwi. Gdy Ashley znajdzie si? w 
pulapce, zrob uzytek ze snajperki i 
zdejmij mnichow kierujgcych 
maszyng. Z magazynu zabierz 
amunicj? i lezgey w skrzyni Queen's 
Grail. Wrob do glownego hallu i idi 
korytarzem na potnoc. Pozamiataj 
mnichbw, po czym w rpkach posggu z 
lewej umiesc Queen's Grail, zab w 
dloniach statuy z prawej King's Grail. 
Otworz wrota. Jebli narzekasz na 
nadmiar amunieji, rozwal gluta ' 
wystajgcego z sufitu, a zyskasz 
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Tu stoczysz kolejny ci?zki pojedynek. Wymanewruj 
kolesi ze szponami strzelajgc w dzwony, Przydatne 
beda granaty. Na koncu korytarza czeka Ci? 
spotkanie z rezydentem zamku. Gdy Leon spadnie, 
wciSnij wyswietlong kombinacj? przyciskow. Po 
scence pozbieraj przedmioty, zrob zakupy (jesli 
masz pienigdze i miejsce w plecaku, zaopatrz si? w 
wyrzutni? rakiet - za chwil? okaze si? niezwykle 
przydatna) i wejdz po drabinie. Biegnij przez kanal. 
Przygotuj si? na spotkanie z najtrudniejszym dotgd 
przeciwnikiem... Odbij w prawy korytarz i sprobuj 
przywolac wind?. Nie ma zasilania, wi?c pobiegnij 
do korica korytarza. w mi?dzyczasie wciskajgc 
podane kombinacje, Dran moze Ci? niezle 
uszkodzih, jesli nie popiszesz si? retleksem. W 
prawym-gomym rogu pomieszczenia przestaw 
dzwigni? na panelu przytwierdzonym do sciany. 




a nast?pnie wroc do drzwi. ktore si? zatrzasn?ty. 
Teraz stwor ujawni si?. Jesli chcesz walczyc z 
nim bezposrednio, stracisz mas? amunicji i 
energii. Na szcz?scie jest latwiejszy sposob. 
Przewroc znajdujgcg si? w pomieszczeniu butl? 
z ciektym azotem, a na pewien czas zwolni to 
Twojego przeciwnika. Jesli masz wyrzutni? 
rakiet, czym pr?dzej przywal w zamarzni?tego 
stwora, a rozsadzisz go na kawalki. W 
przeciwnym razie przeczekaj do momentu 
otwarcia drzwi - musisz dotrzec do windy 
(mozesz spowalniac (owe? przewracaniem 
kolejnych butli). Gdy wreszeie wsigdziesz do 
podnosnika, zjedziesz na dot, a potem zobaezysz 
cut-scenk?. 

Chapter 4-2 

Wraca wiejskie mi?so armatnie! Gdy zejdziesz 
na dot. przestaw pobliskg dzwigni?. Teraz wejdz 
na klif z prawej i przestaw wajeh? odpowiadajg- 
cg za zasilanie. Wroh do poprzedniej dzwigni i 
przesuh jg raz jeszcze. Z obnizonego w ten 
sprosob wozka wez dynamit i uzyj go na skale 
blokujacej przejscie dalej (po zamontowaniu 
ladunku odsun si? na bezpieczna odlegtosc). W 
kolejnym pomieszczeniu czeka Ci? starcie z 
dwoma gigantami! 

BOSS: El Gigante... i jego kolega 

Gdy tylko olbrzymy wejda na aren?, wejdz po 
drabinie na platform? i zjedz na dol na 
wysi?gniku. Teraz szybko chwyc za przetaeznik 
i uzyj go, gdy ktorys z gigantow znajdzie si? na 
kladce posrodku pomieszczenia. Jesli spadnie 
do lawy. zostanie Ci tylko jeden. Niemozliwe jest 
wpakowanie w ogien obu. wi?c z drugim musisz 
poradzic sobie w tradycyjny sposdb. Nie bpdzie 
to trudne, jehli sukcesywnie tuningowales swoje 
pukawki. Wpakuj wen kilka kulek. gdy si? na 
Ciebie zamachnie uciekaj i strzelaj dalej. 
Swietnie sprawdzajg si? rowniez Flash 
Grenades. Gdy z karku wysunie si? pasozyt, 
wskocz gigantowi na plecy i zrob uzytek z noza. 
Dwie takie wycieczki powinny zakoriezye walk?. 
Uwaga: za kazdego olbrzyma dostaniesz 1 5.000 
Ptas. by jednak zgamgc kas? za tego 
wpakowanego do lawy. musisz wyjsc z 
pomieszczenia i wejsc do niego raz jeszcze. 




Nie ma lu kooperaeji na miare 
tej z Resident Evil Zero, ale 
matczyneciagoty 
Leona znajda swoje odzwier- 
ciedlenie w nianezeniu 
rozhisteryzowanej blondyny. 
Prawdziwa matha-Polha. 



W wielkiej grocie idz klifem w prawo i odbij do 
jaskini z prawej strony. Wdus przyeisk i 
kontynuuj w?drowk? klifem - drugi wlgcznik 
znajdziesz w jaskini na wschodzie. Teraz 
mozesz juz ruszac dalej drzwiami na poludniu. 
Przemykaj korytarzem mi?dzy jednym a drugim 
tgpni?ciem wielkich dzwonow. Po mini?ciu 
dwoch przestaw dzwigni?. po czym idz dalej. Z 
grobowca zabierz Royal Insignia i aktywuj 
wind?, by dostah si? na gor?. 

Chapter 4-3 

W chatce po lewej znajdziesz kupca i maszyn? 
do pisania. Zepsuj wiesniakom zabaw? przy 
ognisku, po czym wejdz przez okno z tylu domu i 
kr?cgc dzwignig otworz klap? w podtodze. Zejdz 
po drabinie. W grocie rozpraw si?, uwazajgc na 
rozstawione na ziemi pulapki, z wiesniakami 
oraz dwoma szajbusami wyposazonymi w pity 
mechaniczne. Ze stolu na drugim pi?trze 
domostwa zabierz Key to the Mine, za pomoeg 
ktorego otworzysz drzwi na wschodzie. Za nimi 
znajdziesz si? w pulapce. Szybko rozwal dwa 
pelzajgce swinstwa, po czym zlikwiduj cztery 
czerwone punkty na suficie. Idz przed siebie az 
natkniesz si? na wagoniki kopalniane. Wsigdz do 
drugiego i strzel w wajeh? z lewej. Teraz czeka 
Ci? ostra walka ze chcgcymi przejechac si? na 
gap? wiesniakami. Nie miej litosci. Uwazaj na 
moggee Ci? skrocic o glow? belki (strzel w nie z 
daleka). Gdy do wagoniku wskoczy Ci koles z 
pilg. szybko przemiesc si? do innego i zlikwiduj 
go z dystansu. Ogotem sekweneja nie nalezy do 
najtatwiejszych i mniej doswiadezony Gracz 
napsuje sobie tutaj sporo krwi. Gdy zjedziesz w 
dol torem ulozonym w spiral?, przygotuj si? na 
wcisni?cie ukazujgcej si? na ekranie kombinaeji, 
a nast?pnie szybkie mashowanie jednego z 
przyciskow. Koniec koiicow wreszeie 
zdob?dziesz Stone of Sacrifice. Uzyj nowego 



wyjScia, by wydostac si? na powierzch- 
ni?, po czym umiesc zdobyty emblemat w 
drzwiach frontowych budynku. Wjedz na 
gor? wind?. 

Chapter 4-4 

Zbiegnij na dol. Gdy znajdziesz si? u stop 
wielkiego posggu, most "zniknie". Wejdz 
po drabinie i wskocz na r?k? statuy, a 
nast?pnie na platform? posrodku. Teraz z 
uzyeiem drugiej r?ki dostah si? na 
przeciwlegly balkon. Z niego zeskocz na 
pi?tro ponizej i przestaw wajeh?, by 
podniesc jeden fragment mostu. Wejdz po 
drabinie z powrotem i za pomoeg r?ki 
dostart si? platform? wyzej. Na szyi 
posggu jest kolejna dzwignia, przesuh jg. 
Teraz mozesz juz dostad si? na 
najwyzszg kondygnacj? z przeciwleglej 
strony. Znajdujgca si? tu dzwignia 
podniesie drugi fragment mostu. Zejdz na 
dot i biegnij do bramy, wciskajgc 
pojawiajgce si? na ekranie kombinacje. 
Rozwal klodk? z guna lub buta i biegnij . 
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dalej. Ucieczka zakonezy si? skokiem ku 
ocalalemu kawalkowi mostu i szybkiemu 
weiskaniu przycisku, dzi?ki ktoremu Leon 
podciggnie si? na gor?. Zn6w spotkasz 
Salazara (trzymaj dlonie na padzie w 
pogotowiu podezas cut-scenki). Biegnij po 
schodach. Mi?dzy jednq (co wazne - 
nieplongcg) a drugg beezkg dostah si? na 
balkon. Przejdz po kladkach na drugg 
stron? i wejdz po drabinie. Stan w windzie 
i wypehnij dwie skrzynie, po czym weisnij 
przyeisk. Podezas jazdy ku gorze 
zmierzysz si? z brzydalami w 
czerwonych habitach, swoje trzy grosze 
dolozg tez kusznicy. Na gorze przebiegnij 
po rusztowaniu otaczajgcym wiez? z 
zewngtrz i wejdz do kolejnej windy. Zrob 
zakupy. zasave'uj gr? i przygotuj si? na 
starcie z Salazarem. 

BOSS: Salazar 

W normalnych warunkach pojedynek jest 
ci?zkg przeprawa. ale istnieje sposob 
znaeznie ulatwiajgcy walk?. Od razu po 
rozpocz?ciu starcia pobiegnij w prawo i 
start na kraw?dzi pomostu. Zlikwiduj 
kilkoma strzalami najblizszg mack?, w 
ten sposob staniesz si? zupelnie 
bezpieczny. Teraz przywal z jakiegos 
guna (proponuj? TMP. bo cel jest 
ruchliwy) wzolte oko. Jesli dobrze 
przymierzysz, glista wystawi Salazara na 
strzal - przymierz dobrze z mocarnej 
spluwy (ktores z Magnum lub solidnie 
stuningowana snajperka) raz lub dwa. 
zanim schowa si? na nowo. Powtorz ten 
manewr kilka razy pami?tajgc o tym, by 
likwidowad najblizszg mack?, gdy tylko 
si? pojawi. Niniejszy sposob sprawia, ze 
walka jest dziecinnie latwa. 

Po walce wyjdz na zewngtrz. spude si? po 
linie, a nast?pnie zjedz windg. Miniesz 
kupca i maszyn? do pisania. Po krotkim 
marszu znajdziesz si? na przystani. a po 
scence przyjdzie Ci umiescic w konsoli 
dysk numer dwa. 

Wyspa 

Chapter 5-1 

Idz przed siebie, skr?d w prawo. Czeka 
Ci? ostra przeprawa z gromadg psycholi i 
brzydalem z obrotowg maszyndwg w 
lapie. Po wybiciu wszystkich aktywuj 
laser z lewej strony drzwi, za ktorymi 
znikn?la Ashley. Wejdz teraz na dach 
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budynku ze zwierciadlem. ktore zalamuje 
promieh i obrdc je tak. by wigzka lasera 
padala na kolejne zwierciadlo. W nast?pnej 
kolejnosci przestaw wlasnie je, by promieh 
trafil na czujnlk po prawej stronie drzwi. 
Wejscie stoi otworem. Idz przed siebie, 
umknij przed zrzuconym z gory kamieniem i 
wejdz po drabinie. Przyj na potnoc 
rozwalajgc kolejnych oponentow az dojdziesz 
do bramy. Podnies jg wduszajgc znajdujgcy 
si? obok przyeisk. Miniesz jeszcze kupca 
oraz maszyn? do pisania, rozwalisz malg 
grupk? i znikniesz w mroku magazynu. I 
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Przejdz korytarzem do kohea. po drodze | 

przeszkodzi Ci tylko jeden nagrzany gosh 
(sic!). W kolejnym korytarzu zlikwiduj 
wielkiego goscia wyposazonego w 
morgenstern i otworz drzwi z prawej. Leon 
zobaezy, ze Ashley jest cala i zdrowa. Wejdi 
do korytarza na lewo od monitorow. W 
pierwszym pokoju z prawej znajdziesz kupca 
i strzelnic?. Nieco dale| krwi napsujg Ci 
kusznicy ukryci za bramg - postaraj si? 
wrzucic im do srodka granat. lub 
metodyeznie eliminuj jednego po drugim. 
Zalatwienie wszystkich zostawi bram? 
otwartg i pozwoli Ci przejsc dalej. Wejdz po 
schodach i odbij w lewg odnog? korytarza. W 
laboratorium uzyj panelu przy drzwiach. by 
wejsc do sali operacyjnej. Odwroh niebieskie 
strzalki jeden raz, zielone dwa razy i 
czerwone trzy razy. Denatowi z tylu 
pomieszczenia zabierz Freezer Card Key. 
Umknij stworowi, ktory Ci? przywita - w tej 
chwili nie masz szans zrobic mu krzywdy. 
gdyz natychmiastsi? regeneruje. Biegnij 
przez korytarz. Wymin kolejnego 
przeciwnika. otworz drzwi z kopa i skr?c w 
prawo. Uzyj zdobytej przed chwilg karty do 
wejscia do prosektorium. W pokoiku po 
prawej przekr?c mechanizm trzymajgcy 
pomieszczenie w chlodzie. na urzgdzeniu 
obok przeprogramuj kart? (uzyskasz Waste 
Disposal Card Key), a nast?pnie wejdz do 
wgskiego pokoiku kawalek dalej i zabierz z 
szafki Infrared Scope. Nalhz lunet? na 
snajperk?, a b?dziesz mogl eliminowac 
samoregenerujgce si? stwory - musisz tylko 
usungc pelzajgce w ich wn?trzu pasozyty. 
Wyjdz z pomieszczenia. skr?c w prawo 
(kolejny potwor) i uzyj przeprogramowanej 
karty na czytniku przy drzwiach. W 
pomieszczeniu kontrolnym mozesz uzyc 
manetek podnosnika. by wrzucic czatujgcych 
przeciwnikow do zsypu (masz tylko trzy 
proby). Dobij tych, ktorzy unikn?li tego losu i 
idz dalej. Wbiegnij po schodach. Przed celg 
Ashley rozwal dwoch pakerow. Na razie nie 
mozesz jej uwolnih, wi?c otworz pobliskie 
drzwi. Wal przed siebie rozwalajgc 
wszystkich oponentow. Zasave'uj gr? i wejdz 
do kolejnego laboratorium. "Klujgcego" 
stwora musisz pozbawic wszystkich 
pasozytow, problem w tym, ze jeden znajduje 
si? na jego plecach. Musisz go zajsc od tylu, 
co nie jest takie latwe (przydadzg si? Flash 
Grenades). Potwor zostawi po sobie Storage 
Room Card Key, dzi?ki ktorej uwolnisz 
Ashley. Zanim jednak do niej wrocisz, wyjdz 
drzwiami na w poludniowo-wschodniej 
cz?sci lokaeji. Po mini?ciu kupca wjedz 
windg na gor? i wejdz do pomieszczenia. 
Nastgpi scenka. w ktorej Leon wzywa posilki. 
Teraz juz mozesz wrocic do celi Ashley (po 
drodze rozwalajgc kolejng grupk? 
napastnikow). 

Chapter 5-2 

Musisz wrocih do miejsca z zsypem. Po 
drodze spotkasz liezng gromadk?. ktorg 
zlikwiduj (jeden z kolesi zablokuje drzwi - 
otworz je wciskajgc przyeisk na panelu). » 




SQR/iDniH Eh t r e m e n 
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Po dobiegni?ciu do zsypu zobaczysz scenk?. Na dole 
przesurt dzwigni?. Ozywi to stwora. Otworz kolejn? krat? 
i kaz tam zaczekac Ashley, podczas gdy Ty rozprawiszj 
si? z "jezem". Po starciu przesun wraz z dziewczyn? • • , 
kontener i rozwal jeszcze jednego przeciwnika (Flash ' 
Grenades jak zwykle nieocenione). T u przesun jeszcze 
jeden kontener i otworz drzwi. T rafisz na gruzowisko z 
"basenem" wypelnionym law?. Przebij si? do 
pomieszczenia kontrolnego i kaz Ashley manewrbwac 
kula do burzenia murow. Sam start nieopodal i efiminuj 
wszystkich napastnikow (jesli trafisz ich, gdy b?d? stall 
przy lawie. wpadna do srodka). dopoki sciana 
zastaniajaca drzwi nie zostanie zniszczona. Teraz 
mozesz je otworzyd. Uwazajgc na Regeneratorow prosto 
i odbij do korytarza w lewo. Nacisnij znajdujgcy si? na 
scianie w pokoju przycisk. Wyslij Ashley, by przedostala 
si? pod bram?, a otworzy j? dla Ciebie. W pokoju po 
prawej znajdziesz kupca i maszyn? do pisania. Ustaw 
Ashley przy jednej z dzwigni, sam chwyc za drug? i 
nacisnij A. gdy zaswieci srodkowa lampa, Otworz drzwi i 
wpakuj si? na ci?zarowk?. Ashley b?dzie prowadzic, a 



zniszczone. wi?c wespnij si? z ich 



bezpieczniej jest sprz?tn?6 z 
pewnej odleglosci za pomoc? 
snajperki) i wcisnij jeden z kilku 
znajdujacych si? w okolicy paneli. 
System zostanie jednak 
zablokowany, a Ty b?dziesz 
musiat odeprzec kolejny atak, 
Rozwal wszystkich i zabierz 
Emergency Lock Card Key lezace 
przy jednym z denatow. Umiesc 
kart? w przyrzgdzie wiszgcym na 
scianie w strozowce (tej 
znajduj?cej si? najblizej wyjscia - 
dostaniesz si? do niej po drabinie 
stojacej oplotowanym "zautku") i 
wcisnij zielone przyciski na dwoch 
pozostatych panelach. Oba sa w 
pomieszczeniach na drugim 
pi?trze. Przejdz pod podniesiong 
bram?. T u czeka jeszcze dwoch 
psychopatow, za drzwiami zas 
rozegra si? kolejna scena. Sadler 
zostal na pewien czas 
powstrzymany. Jeszcze kilka 
metrow. kilku przeciwnikow i 
zostaniecie uwolnieni od 
pasozytow. 



Chapter 5-3 

Wez lez?c? na stole notatk? i biegnij 
dale). Korytarze wypelnione przeciwnika- 
mi zaprowadza Ci? do windy, ktor? wjedz 
na gor?. Czeka Ci? cut-scenka z 
Krauserem, podczas ktorej musisz si? 
wykazac sporym refleksem, by przezyc. 
Kombinacji przyciskow b?dzie sporo, a 
na kortcu b?dziesz musiat mashowac 
najpierw jeden, a pdzniej drugi klawisz. 
Po pojedynku zeskocz na dot i otworz 
drzwi. Czeka Ci? przeprawa przez 
korytarz z laserami. Pierwsze dwie serie 
wi?zek przejdziesz bez problemow, 
kolejn? * ruchoma - pokonasz wciskajac 
widniejaca na ekranie kombinacj?. 
Podobnie nast?pna - zbliz si? do niej, 
wcisnij co trzeba. a gdy "zaatakuja". 
powtorz manewr. Nacisnij panel przy 
drzwiach, a gdy wigzki ruszg w Twoim 
kierunku, zr6b kilka krokow do przodu i 
nacisnij podana kombinacj?. Potej 
akrobacji drzwi stana otworem. 

Odpocznij sobie chwilk? na fotelu (a col), 
po czym uzyj znajdujacej si? za 
kolejnymi drzwiami windy. Zachowaj stan 
gry i przejdz przez jaskini?. Pora na 
zabaw? w residentowg odmian? (ilmu 
„Cube”! Potwora splaw za pomoca Flash 
Grenade, szybko odbij w prawo i strzel w 
zielony przycisk. Aktywuj schowany za 
brama guzik, odwroc si? - potwora 
postaraj si? wymin?6 albo wpakuj mu 
troch? amunicji w cielsko. Jesli zdrowo 
go ostrzelasz, umknie i b?dzie Ci? 
atakowal z gory. Obejdz kontenery i strzel 
w drugi zielony przycisk. Nacisnij panel i 
otworz pobliskie drzwi - znajdziesz si? w 
nowym segmencie, podczas gdy stary 
odpadnie. Idz przed siebie. Umknij przed 
potworem i nacisnij przycisk, po czym 
strzel ponad brama w zielona diod? i odbij 
w lewo. Nacisnij znajdujacy si? tu panel i 
biegnij przed siebie. a nast?pnie w prawo 
do kolejnych drzwi. Oto i kolejny 
segment. Po prawej masz przycisk. 
nacisnij go. Stwor si? zmutuje - rzuc 
granat lub omirt go i wejdi do otwartego 
przed momentem kontenera. Gdy z niego 
wyjdziesz, strzel do zielonej diody za 
krata po lewej. po czym wr6c do 
kontenera i biegnij w prawo. do ostatniego 
panelu. Wcisnij go i powtorz drog? przez 
kontener, az do bramy. Dobiegnij do 
kraw?dzi platformy i nacisnij A, zeby 
skoczyc. To jednak nie koniec drania - 
dogoni Ci?, gdy zrobisz kilka krokow 
naprzod. Pobaw si? z nim w kotka i 
myszk?, zwabiajac w poblize beczek, 
a nast?pnie strzelajac w nie. Przyda 
Ci si? miotacz min, ale zalatwic go 
mozna z kazdej broni - grunt to 
wycofac si? w momencie, gdy 
b?dzie za blisko. Gdy w kortcu 



BOSS: Krauser 

Walka sklada si? z kilku faz. W pierwszej schowaj 
si? za jednym z filarow i strzelaj ze snajperki. Po 
kilku strzalach Krauser nabierze ochoty na 
bezposredni? walk?. Uwazaj na jego nagle uniki i 
zaslony. Majac go jak na dloni wal z Magnum, by 
szybciej si? go pozbyc. Obstrzelaj go solidnie, a 
zniknie. pozwalajgc Ci przejdrt dalej. Za budynkiem 
zostaniesz zaatakowany ponownie. Po lewej znajduje 
si? mozaika. ktora uzupelnisz po walce. Idz w prawo. 
Krauser czai si? na dachu, zdejmij go stamtgd. Idz 
dalej naprzod odpierajgc kolejne starcia. az 
znajdziesz pierwszy fragment plaskorzezby, Panther. 
Krauser b?dzie coraz bardziej si? naprzykrzal - 
refleks i celnosc strzalow to podstawa, by na jakis 
czas dal Ci spokdj. Potym starciu przesurt figur? 
gargulca na zaznaczony na ziemi punkt. To usunie 
kraty z dzwigni. Przestaw pierwsz? z nich, by wyjsc 
z placu. druga (przy niej zaatakuje Ci? Krauser) 
otworzy przejscie prowadzgce na nizszy poziom. 
Robociki nie zrobi? Ci wi?kszej krzywdy, jesli 
rozwalisz je z dystansu. W kortcu dotrzesz do wiezy. 
Wejdz na g6r?, a nast?pnie po drabinie. Na 
drewnianej ktadce z prawej lezy drugi kawalek 
plaskorzezby. Eagle. Tu nastgpi ostatecznie starcie 
ze zmutowanym juz Krauserem. Teraz oprocz 
unikow robi zaslony - celuj w nogi, to powinno go 
wytr?cic z rownowagi. Gdy b?dziesz go mial jak na 
dloni. przywal z Magnum. Sporo krwi napsuj? Ci 
jego ataki (podawane na ekranie kombinacje wciskaj 
w utamku sekundy). Musisz wygrac starcie w ci?gu 
trzech minut, zanim eksplozja strawi teren. W 
zasadzie masz mniej czasu, bo troch? sekund zleci 
Ci na dotarciu do plaskorzezby z trzema 
brakuj?cymi elementami - ostatni z nich, Serpent, 
zostawi Ci Krauser w chwili smierci. Umiesc 
wizerunki zwierzgt we wlasciwym miejscu, a drzwi 
stan? przed Tob? otworem. 



! Twoim zadaniem jest likwidowanie pasazerow na gap?. 
Do tego celu idealnie nadaje si? shotgun. Gdy zacznie Ci? 
gonic inna ci?zarowka, strzelaj w szyb? (snajperka), by 
trafirt kierowc?, ewentualnie wpakuj garsrt srutu w cale 
auto. Gdy dojedziesz do podnosnika, zeskocz z paki, 
wejdz po drabinie na gor? i przestaw dzwigni? 
odpowiadajgc? za podnosnik. Teraz szybko wracaj do 
auta, by nawiedzeni robotnicy nie zrobili krzywdy Ashley. 
Gdy samochod znow ruszy, czeka Ci? powtorka z 
rozrywki. Dziewczyna b?dzj? niszczyla bram?, przygotuj 
snajperk? lub jakas ci?zf za brort do zlikwidowania 
ci?zarowki nadjgjdzajgbej z na'przeciwka. Po wypadku 
wyjdz z pomies'zczertja. Poczyri zakupy i przejdz do 
pomieszczenia obok. PoScence r|asl?pi koniec rozdzialu. 



Final Chapter 

Biegnij na gor? po schodach. Za 
drzwiami czeka na Ciebie kupieci 
ostatnia maszyna do pisania. 
Zbiegnij w do! i wsigdz do windy. 
Na platformie czeka Ci? potyczka 
z glownym badboyem RE4. 



BOSS: Sadler 



Zacznij od strzelania w oczy 
umieszczone na nogach poczwary. 
Po zniszczeniu kazdego z nich 
wskocz (A) na grzbiet drania i wbij 
noz prosto w to najwi?ksze oko. 



Chapter 5-4 

Przed Tob? totalna zadyma, w ktorej wspomoze Ci? 
helikopter (pod warunkiem, ze grasz wedlug 
niniejszej solucji i przywolales wsparcie na wiezy 
kontrolnej). W innym przypadku b?dziesz musiat 
radzic sobie sam. Posuwaj si? naprzod eliminujgc 
nacierajgcych oponentow, pilotowi zas zostaw 
reszt?. Oczysrt sobie drog? do wysokiego budynku. 
tam otwrtrz drzwi z lewej, wbiegnij po schodach na 
gor? i zalatw stgd stoj?cego po drugiej stronie 
skubartca z obrotow?, po czym zjedz na wysi?gniku. 
Zeskocz nieco nizej i przesurt dzwigni?. by otworzyc 
bram?. Tu czeka Ci? cigg dalszy ostrej wymiany 
ognia. Pilot zdejmie szczegolnie natr?tnych kolesi na 
stanowiskach strzelniczych, Ty wykortcz reszt?, po 
czym przesurt dzwigni? na platformach po lewej i 
prawej stronie drzwi. Gdy przy obu zaswiec? si? 
zielone diody. b?dziesz mogl przejsc dalej. Po 
przebiegni?ciu kilkudziesi?ciu schodow pomoc 
Mike’a zndw okaze si? nieodzowna (swoj? drog?, 
swietna scena). Od teraz b?dziesz jednak skazany 
na samego siebie. Idz brzegiem klifu do kolejnej 
lokacji. zeskocz do katakumb. Po scence z Ad? wal 
przed siebie. Zasave’uj gr?. Dla zabawy otworz 



strzelaj z najmocniejszych spluwi 
wal w beczki. Po pewnym czasie 
Ada zrzuci Ci specjaln? wersj? 
wyrzutni rakiet. Na platform? 



uwazaj, by prz?slo nie usun?lo Ci 
si? spod nog. Musisz wbiec na 
most po zapaleniu si? zielonej 
lampki. Gdy znajdziesz si? po 
drugiej stronie. poczekaj na 
Sadlera, zneutralizuj go na 
moment za pomoc? Flash 
Grenade i dopiero wtedy wystrzel 
rakiet?. 



Ada rzuci Ci Jet-ski Key. Zjedz 
wind? na dot, zbiegnij z Ashley w 
do! jaskini i wsi?dz na skuter, 
uruchamiajgc go podarowanym 
kluczem. Czeka Ci? teraz krotka 
jazda - omijaj przeszkody i 
przyspieszaj (wychylajgc galk? do 
przodu). by nie zmyla Ci? fala. Po 
paru chwilach ujrzysz swiatto w 
tunelu, napisy kortcowe. a po nich 



b?dziesz mogl otworzyc metalowe drzwi 
po prawej. Wejdz po schodach. a 
nast?pnie po drabinie. Ekip? grzejgc? si? 
przy koksowniku zlikwiduj strzelajgc w 
ktor?s z czerwonych beczek. Wejdz do 
namiotu i zeskocz w dot. Po 
stuningowaniu spluw i zachowaniu stanu 
gry wejdz po drabinie, a nast?pnie otworz 
bram? prowadzgc? do ruin. 



Masz teraz dost?p do dwbch 
bonusowych trybow (Assignment 
Ada i The Mercenaries), a przy 
kolejnym rozpocz?ciu gry 
b?dziesz mogl za milion Ptas 
nabyc u kupca Infinite Launcher. 






Resident Evil 



■ Platforma: PSX, Saturn ■ Rok: Japonia - marzec '96 (BioHazard); Europa - sierpien ’96 

'f, Blisko dziesi?c lat temu ukazata si? gra, ktora zapoczgtkowala gatunek 

p ; » ' ; iHH ||l survival horrorow. Wczesniejsze, dwuwymiarowe proby. a nawet wykonane w 
’* ' ‘ i The Dark miaty zdecydowanie mniej brodkbw, ktbrymi 



3D trzy cz?bci Alone i 

mogty straszyb. Wszak w przypadku gier, ktore maj? wywotac u Gracza 
dreszczyk emocji, ogromn? rol? odgrywa wizualizaeja. RE wygl?dalo na tamte 
czasy przeslieznie, mimo iz opieralo si? na statycznych, prerenderowanych 
lokacjach, co zreszt? stato si? znakiem rozpoznawczym serii. Drugim z 
symboli bylo oczywiscie mi?so armatnie w postaci zombie, probujqcych 
zrobib bohaterom krzywd? przy kazdej okazji. 

. Team Bravo oddzialu S.T.A.R.S, (Special Tactics and Rescue Squad) 

) w unuiivy U or Arklay w sprawls serii tajemniezyeh morderstw. Wkrbtce jednak tqcznosb 
Na ratunek zostal wyslany team Alpha. Jego czlonkowie - Jill Valentine, Chris Redfield, 



Akcja rozgrywata si? w lipcu 1998 roku. 
przeprowadzata sledztwo w okolicy g6r Arklay w sprawie serii 1 
z nimi zostala przerwana. No laiuMoUzcatal "V A-P-— ^ 

Barry Burton, Albert Wesker - zaraz po wyl?dowaniu zostali zaatakowani i byli zmuszeni schowac si? w 
znajdujacej si? w poblizu rezydeneji... Gracz wybierai postab, ktor? b?dzie kierowat - Jill miala na starcie na 
wyposazeniu pistolet, ale byta mniej wytrzymata od Chrisa, kt6ry jednak mogl z poczqtku walczyc tylko za pomoc? 
noza. Bohaterowie mieli tez innych sojusznikow, ktbrzy wspomagali im podezas w?dr6wki po rezydeneji i 
kolejnych kompleksach. Jill mogia liezyb na wsparcie Barry’ego, natomiast Chrisowi asystowata Rebecca 
Chambers, niedobitek z oddzialu Bravo. Nowatorskie przedstawienie rozgrywki przez Capcom opieralo si? na 
zbalansowaniu strzelania i elementbw logicznych - szukaniu przedmiotow, kompletowaniu elementow 
mechanizmu, czy nawet prostych lamiglbwek matematycznych (uzyskiwanie substaneji w laboratonum). Walki z 
bossami wywolywaly u Graczy ciarki na plecach. Starcie z wielkim w?zem czy finatowa potyezka z najwi?ksz? 
dumq Umbrelli, Tyrantem, byly czyms nowym w grach wideo. Fabula stanowila tylko dodatek do akeji. 

Bohaterowie napotykali po drodze cztonkbw teamu Bravo (z reguly tuz przed ich smierci?) i poznawali h.ston? T- 
Virusa wyprodukowanego przez tajemnicz? korporacj? Umbrella. Jedn? ze znalezionych notatek by! list 
pracownika firmy do swojej ukochanej. Adresatk? byla niejaka Ada... Gtbwnym zlym i zdrajc? S.T.A.R.S. 
okazal si? Albert Wesker, a po ostateeznym zwyci?stwie nad Tyrantem nastqpita autodestrukeja calego kompleksil 
Jill Chrisowi i Barry'emu udalo si? ujsb z iyciem, nie wiadomo natomiast, co spotkalo Rebek?. Pod koniec 1 997 
roku bwiatto dzienne ujrzalo Resident Evil: Director’s Cut, "niby-rezyserska" wersja pierwowzoru, a w 

i kilka dodatkbw - niektbre przedmioty znajdowaly si? w innych I 



rzeczywistobci niemal ta sama gra wzbogacona o I 
miejscach, bylo wi?cej przeciwnikbw, pojawila si? tez opeja auto-celowania. □ [koso] 



Watch out! 

It's a monster! 



I w imadle 



iw. skierowane przaz Jill do Bany’ego w w hi: 

)iu,owal pierwsz, zombiak, sa tymWasycznym ( 

nie ze wzgladu na swoia saucznoS E vU ewoluowala mialo wzloty I upadk 

a^zagrad w ktd^d z h/=h tytulow - przenies wzrok w inne mie)sce. 
i jeszcze jedno. Bariy odpowiedziat: "Let me take care of this":). □ (Komodo & 
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Resident Evil 3: 
Nemesis 



B Platforma: PSX. Dreamcast, GC 
B Rok: Japonia - wrzesieri '99 (BioHazard 3: Last Escape); 
Europa - luty 2000 



' " Ostatni w historii Szaraka 

* — • tom powiesci z cyklu 

* * , | Resident Evil nie wywiqzal 

— r . " 1 1 si? nalezycie z pokladanych 

f wnimnadziei.Glosy 

i niezadowolenia podniosly 

% » si? glownie w kwestii 

i zmiany koncepcji , a co za 

I tym idzie - klimatu. 

Zrezygnowano bowiem z 

tradycyjnego survival horroru upstrzonego krwawq jatkq na rzecz 
wesolego pogromu wbrod rozkladajqcej si? spolecznosci 
Raccoon City. Mimo, iz zaimplementowano wiele nowych 
miejscowek, uwadze ujsc nie moze fakt ponownego uzyeia 
jedynie lekko przemodelowanych lokaeji z poprzedniego epizodu. 
Nie tylko w kwestii wykonania Capcom poszlo na tatwizn?. 
Ucierpialo na tym rowniez tlo fabularne prezentujqc krotki, 
jednoplytowy scenariusz, stanowiqcy raezej wqtek poboezny 
uzupelniajqcy luk? mi?dzy poprzednimi odstonami. 



Scenariusz rozgrywa si? w dwa miesiqce po wydarzeniach z 
„jedynki" i niespelna dob? przed akcjq „dwojki ". Wcielajqc si? w 
skor? Jill Valentine, Graczowi przyszlo przebic si? przez miasto 
w najbardziej niefortunnym dla Raccoon czasie, kiedy to 
epidemia T-Virusa osiqgn?la apogeum, a w cate zamieszanie 
Umbrella poslala sw6j najnowszy wynalazek - tytulowego 
Nemesisa polujqcego na niedobitki oddzialu S.T.A.R.S. 
Paradoksalnie wlasnie w tej najgorszej z dotychczasowych 
cz?sci swiatto dzienne ujrzalo owe monstrum, kt6re to szybko 
obroslo legend? i zapisalo si? na kartach historii jako maskotka 
serii. Przygoda Jill przeplata si? ze scenariuszem Carlosa 
Oliviery - jednego z trzech ocalalych z oddzialu majqcego 
ewakuowac miasto. Nowosc - kontrol? nad Carlosem 
przejmujemy w trakeie gry wlasciwej. a nie od poczqtku. jak 
mialo to miejsce w poprzednich odstonach. Jednak poruszanie 
si? Olivier? byto na tyle rzadkie, ze potraktowad je nalezy 
marginalnie, jako swoisty dodatek, a nie pelnoprawn? przygod?. 
Lecz na tym nie koniec nowinek. Pokuszono si? bowiem o 
nieliniowosc fabuiy. Stop! Wrob. Bardziej na miejscu jest 
okreslenie „naci?gana nieliniowosc", gdyz niezaleznie od 
podejmowanych w trakeie rozgrywki decyzji, fabula i tak wroci 
na pierwotny tor. Jednak stanowi to mily dodatek, daj?c 
mozliwosc uczestniczenia w odmiennych wydarzeniach, co z 
kolei prowadzi do ch?ci powtomego przejscia gry w celu wzi?cia 
udzialu we wszystkich akcjach. Rola glownego zdrajcy przypadla 
Nicholaiowi, partnerowi Carlosa. Cala przygoda koriezy si? 
sztampowo jak na t? seri? - ucieczk? na tie wielkiej eksplozji, 
nieco wi?kszej niz zazwyczaj;). □ [Komodo] 



Resident Evil 2 



a Platforma: PSX. Dreamcast, Nintendo 64, GC B Rok: Japonia - styezeri ’98 (BioHazard 2); Europa - maj ’98 

'! -9L IS Zach?cony sukcesem pierwszej cz?sci developer z miejsca podj?l prace nad sequelem. Wszystko 

A. -aHMBU ' szlo nadzwvczai dohr/p . niprwszn vroonu nro7ontnuiah/ niacnniwlzzzna 



r, . • sun/ivalhorroremplytkiodrazuzyskaly status kultowych i zapisaly si? na kartach historii jako 

najlepsza bwczesna pozyeja tego typu. W kwestii zalozeri nie zmieniono zbyt wiele, jednak lepsza 
oprawa AA/ (wreszeie normalna krew!) i sprawdzone pomysty z poprzednika przesqdzity o sukcesie. 

Wydarzenia mialy miejsce 1 ,5 miesi?ca po incydencie w rezydeneji na obrzezach Raccoon City. Jeden z glownych badaezy Umbrelli, 
wduzym stopniu odpowiedzialny za stworzenie T-Virusa - William Birkin, wynajduje kolejny specyfik, ktoremu nadaje nazw? G- 
Virus. Jednak gdy korporaeja usiluje odebrab naukowcowi wynalazek, ten wstrzykuje go w swoje cialo doznaj?c w ten sposob 
potwomych mutaeji i doprowadzaj?c do apokalipsy w miescie. Nie bez winy w tej sprawie jest rbwniez Brian Irons - szef polieji, ktbry 
w zamian za lapowki od Birkina obiecuje trzymac swoich gliniarzy z dala od jego eksperymentow. Za sw? przekupnosb ostateeznie 
przyszlo mu zaplacic najwyzsz? cen? - zgin?l z r?k samego Birkina. W tych oto przykrych okolicznosciach splataj? si? losy dwojki 
glownych bohaterow: Leona S. Kennedy’ego - mlodego gliny, ktbry mial niefart zacz?c sluzb? w dzieri epidemii, oraz Claire Redfield - 
siostry Chrisa, ktora wyruszyla na poszukiwanie brata. Dwa odmienne scenariusze zyly w swoistej symbiozie - poezynania Gracza w 
przygodzie Claire znajdowaly pozniej odzwierciedlenie w scenariuszu Leona (i na odwrot). Dawalo to mozliwobb kilkukrotnego 
ukoriczenia gry, za kazdym razem odnajdujqc cob innego. Po ci?zkiej przeprawie przez pozomie wymarle miasto, Leon i Claire 
ostateeznie dobieraj? si? do d*py Birkina i rozwalaj? j? (a jakze!) z wyrzutni rakiet, po czym uciekaj? helikopterem zaraz przed 
potpzn? nukleam? eksplozj?, r6wnaj?c? Raccoon City z ziemi?. Warto wspomnieb, ze w sierpniu 1 998 roku ukazalo si? RE2: Dual 
Shock Edition, wersja dostosowana do obstugi nowego pada Sony. □ [Komodo] 



Pita 






Resident Evil: Survivor 

■ Platforms: PSX ■ Rok: Japonia - Styczeri ‘00 (BioHazard: Gun Survivor); Europa - marzec'00 



Seria, ktora narodzila si? na PlayStation i nabrala tu rozp?du. by pozniej 
zyskac status kultowej, po macoszemu odwdzigczyla si? swojemu 
."•f ,.i | | dobroczyricy, serwujqc mu niechlubny pogrzeb w postaci ..pozegnalnej" 

I .f cz?sci RE. Oczywiscie nie sposob porownywac pierwszego Gun 
t - Survivora do pozostalych odslon, aczkolwiek fakt pozostaje faktem. 

‘ Tytul do czegos zobowigzuje! Niestety, przejscie w peine 3D nie wyszlo 

grze na zdrowie. Grafika nie sprostala oczekiwaniom, podobnie zresztg 
jak cala reszta. Gun dobrze sprawuje si? w starciach, co jednak nie 
przektada si? na sterowanie za jego posrednictwem bohaterem, tym 
bardziej. ze developer - czy to w roztargnieniu, czy to Graczom na zlosc 
- nie umiescil opcji save'owania! Tak, caly scenariusz trzeba ukonczyC 
i za jednym razem, co jednak nie jest niczym trudnym, bowiem mozna 

go lykngri w godzink?. 

Jedyng w miar? mocnq strong tejze czamej owcy w residentowym dorobku Szaraka jest scenariusz. Mimo 
przestrogi, jakg korporacja otrzymala w postaci zaglady Raccoon City, w dalszym ciggu prowadzi swoje 
eksperymenty genetyczne, tym razem na wyspie Sheena Island. Leon Kennedy prosi swojego przyjaciela Arka 
Thompsona, by ten udat si? na miejsce i przeprowadzil sledztwo. Jednak bohater w wyniku wypadku traci pami?c. a 
pewna osoba wmawia mu, iz to on jest odpowiedzialny za destrukcj? Raccoon. Podczas swojej przeprawy przez 
zaludniong pracownikami korporacji wysp? pod przewodnictwem pozbawionego wszelkich uczuc Vincenta Goldmana, 
bohater powoli odzyskuje pami?c, odkrywajgc prawd? o sobie i o celu swojego pobytu na Sheena. □ [Komodo] 

RE Survivor 2: Code Veronica 

■ Platforma: PS2 ■ Rok: Japonia - listopad '01 (Gun Survivor 2: BioHazard Code: Veronica); Europa - luty ‘02 

Mimo finansowej klapy pierwszego survivora, ■ ■ 

Capcom uczepiwszy si? nowej idei niczym rzep Ix^SIOCm 

psiego ogona postanowil drgzyc temat - szkoda 

tylko, zeponowniew sposob nieudolny. Bojgc si? Otetforma^Dreamcast 

* ■ najwyrazniej pisac nowy scenariusz, bgdz po prostu |7 M • i #4 M n 

z czystego lenistwa (obstaj? przy drugiej opcji). ■ I 

wydano gr? opartg na znanym z DC i PS2 RE H Platforma: PS2, GC 

Code: Veronica, liczgc najwyrazniej na duzy zysk ■ Rok: Japonia - marzec 1 

matym nakladem pracy. I ponownie gra w odczuciu , , 

zdecydowanej wi?kszosci publiki wypadla slabo. cja ej poz aw onej nun 

Grafika lozdacyd™,™ nia poziam PS2. 01, po wydarzeniadr w Raccc 

, , . ... zostala jednak pojmanap 

dreamcastowa oprawa zatopiona we mgle, majgcej 
z zatozenia maskowac dorysowujgce si? krajobrazy. Do dyspozycji mielismy dwa tryby, oba 
tak samo durne, polegajgce wylgcznie na parciu przed siebie i torowaniu drogi poprzez tlumy 
chadzajgcych po okolicy, Bogu ducha winnych truposzow. O fabule i wszelkich ulepszeniach w 
stosunku do swiata „tradycyjnej" REC:V najwyrazniej nie pomyslano. Co prawda wzbogacil 

si? nieco bestiariusz, w ktorym teraz znalezc mozna bylo same slawy, w tym Nemesisa, , 

jednak to wmoim odczuciu nie mialoszansbydargumentemprzesgdzajgcymosukcesiegry. 

W sposobie prowadzenia akcji rowniez nie szarpni?to si? na rewolucj?. Dodano jedynie tryb 
..wsparcia" przez drugg postac prowadzong przez konsol?. Na szcz?scie (nieszcz?scie?) na 
nast?pny survivor przyszlo swiatu poczekac nieco dluzej, co zaowocowalo szeregiem zmian 
na, uwaga, lepsze! Ale o tym juz w osobnej ramce. □ [Komodo] 



Resident Evil Code: Veronica 

■ Platforma: Dreamcast n Rok: Japonia - styczeri '00 (BioHazard: Gun Survivor); Europa: maj'00 

Resident Evil Code: Veronica X 

■ Platforma: PS2, GC 

■ Rok: Japonia - marzec '01 (BioHazard Code: Veronica Complete); Europa: wrzesieri '01 

Akcja tej pozbawionej numerka (choc zupelnie "pelnoprawnej") cz?sci serii rozgrywala si? 3 miesiace 

po wydarzeniach w Raccoon City. Claire Redlield w poszukiwaniach brata trafila do Europy, gdzie 

zostala jednak pojmana przez Umbrell?. W pierwszej cz?sci gry kierujemy dziewczyng (wspoma- 
gang przez lekkoducha Steve'a), w drugiej zas - starym, 
dobrym Chrisem Redfieldem. Tym samym nie moglo 
zabrakngc Alberta Weskera, tym razem juz na uslugach 
innej korporacji. Ciekawostkg jest fakt. ze wersje wydane 
» ' na DC i PS2 roznily si? mi?dzy sobg wlasnie w kwestii 

* / v \ przedstawienia osoby Weskera - konwersja na sprz?t 

Sony wyjasniala znacznie wi?cej w kwestii jego intencji. 
Warto tez dodac, iz na naszym kontynencie mozna bylo 
nabyd gr? wraz ze specjalnym krgzkiem DVD 
zatytulowanym "Wesker’s Report". Nie lada gratka dla 
fanow serii chcgcych poznac motywy kierujgce 




□ QR/iDniH Qhtreihe s 



Glownym zagrozeniem po raz kolejny byl Smiercionodny wirus - T -Veronica. Dodd swieza fabula 
przedstawiala nam mi?dzy innymi blizniakow Alexi? i Alfreda Ashfordow pracujgcych na uslugach 
Umbrelli. Zabawa koriczyla si? tradycyjnym f>okazem fajerwerkow - tym razem w roli lokacji tongcej 
w plomieniach wyst?powala baza na Antarktydzie. Pierwszy Resident na PS2 nie powalat jakosciowo 
(Capcom dopiero poznawalo struktur? konsoli, stgd skok graficzny wzgl?dem PSX-a sprowadzil si? 
praktycznie tylko do podbicia jakosci tekstur), natomiast mechanizmy rozgrywki po raz kolejny nie 
ulegly zmianie - konserwatyzm serii stawal si? dla fanow coraz bardziej draznigcy. □ [koso] 



r CVII (remake) 

marzec '02 (BioHazard); Europa - wrzesieri '02 

. gdy zobaczyli, jak wyglgda 
’ Ca P«>m zdecydowal si? zwigzj 
v wszystkich wczesniejszych 
Wfe/u osob byl to czynnik decydujqcy o zakupie 

i^isotoSc w 2002 rat „ „„ mlato to j J, ak 

.-...aremakeREprzyjgtozolbrzymimaplaiizem. 

1 bylobyiMaak bzn™, ze RE to po pmstp - la sama gra, fylko „ oodb , ( 

• n, genialnie wyglgdajgcymi 
1 tylko kwestie techniczne staly na 
ktofyeh na prozno szukad w 
ynniejszej rezydencji w grach wideo i 
zna bylo w zaden sposob zabic. W 
aci z wczesniejszych cz?sci (chodby 
sads - zaawansowanym formom juz 



Resident Evil na rr’T' 6 ,^ 613 ' 7 zapewne knykeie dloni, 
eaaent Evil na GC. Swiat obiegla wowczas wiesd • 

Senfc T' ™" C ” Plana °'' WWani » r ™> k » ' 

Hesidentow w formie exclusive'ow Dla • 

takiego znaezenia, a faktem pozostajs, is 

Mocnobezczelr 
rozdzialce". Nic z tych rzeezy. 
planami lokacji. p™mM,lowac,m 
postaciami i nagrapym od nowa duhbingiem Ale nie f, 
aajwyzszym poziomie. Pojawilo sig w,ele BlemembJ’ 

Usa ’ •«» P'ojoklaraa naislvn 



Resident Evil 0 



■ Platforma: GC ■ Rok: Japonia - listopad '02 (Biohazard 0); Europa - marzec '03 



“Od tego wszystko si? zacz?to" - kolejnym Residentem na GameCube'a byl prequel pierwszej 
cz?sci. Akcja rozgrywala si? dzieri przed tym, jak Jill i Chris znalezli si? w tajemniczej rezydencji. 
Glowng bohaterkg byla Rebecca Chambers, ktora pojawila si? juz w pierwszej cz?sci serii. Tam 
pomagala Chrisowi Redfieldowi, tu jest pelnoprawng aktorkg pierwszego planu wespol z Billym 
Coenem, bylym marine oskarzonym o zamordowanie 23 osob. Pomystem na REO bylo uezynienie 
tej parki wspolpracujgcym tandemem - zagadki logiezne wykorzystujg obie osoby, wi?c niekiedy 
Rebecca musi odnalezd jakis przelgcznik, by Billy mogl przejsc dalej, innym razem obslugujg we 
dwoje jakis mechanizm itd. Podejscie dosd dwieze i na pewno tchn?lo w RE nowg jakosc. 
Dodatkowo pojawila si? mozliwosc pozostawiania przedmiotow w dowolnym miejscu na ziemi ora? 
wymiany gadzetow pomi?dzy postaciami. 



: zabitych zombiakow. 



Dostosowana do wspolczesnych standardow - 
do de.s jest uznawana za jedng z najlepszych , 
jeden z najlepszych survival horrordw. Tytuler 
fladmienrc. ze GaCka uezyniono platformg remake't 
produkcji z PSX-a - wszak jakis czas 
oj-zymali Metal Gear Solid: The Twin Snakes' 
obowigzku nadmieni? jeszcze, ze C— 

Nintendo rowniez inne cz?sci serii z PSX-a - 1 
. REC: Veronica z PS2. 

konwersje, a i 

od podstaw, jak bylo to i 
. remake’i ~ ‘ 



' wers i a prekursora gatunku 
i cz?dci RE, a jednoczesnie 
rostki mozna 

lajslynniejszych 
1 Pdzniej posiadaeze Kostek 

Z dziennikarskiego 
! Ca P°om wydalo na konsol? 

* * D SX-a - RE2, RE3, a takze 
• Byly to jednak zwyczajne 
nie dziela sztuki stworzone / 
■ ,o w przypadku / 
u. □ [koso] / 



Autorzy bardzo dobrze wybm?li z misji powigzania ze sobg zupelnie nowych wgtkow ze 
scenariuszem z pierwszej cz?dci RE. Przez gr? przewijajg si? Wesker i Birkin, sg rowniez 

czlonkowie S.T.A.R.S., ktorzy z raeji szybkiej smierci nie mieli szansy 
odegrac wi?kszej roli w “jedynce". Gldwnym zlym jest James Marcus, 

, szef centrum szkoleniowego Umbrelli, ktdry, jak to zwyklebywaw 

^ I przypadku bossoww RE, elegancko mutuje w sympatyezne stworzonko. 

Chori wydawalo si? to nieprawdopodobne, gra wyglgdala jeszcze lepiej 
niz zremake'owany Resident Evil. Pi?knie wykonane lokaeje (pocigg!) 

J oraz smaezki i nawigzania rozmieszczone we "wlasciwej" rezydencji 

zdobyty przychylnosd fanow. No i w koricu pojawila si? jakas zajxiwiedz 
zmian - zapowiedz, ktora z ogromng moeg uderzy w przypadku czwartej 
cz?sci serii. □ [koso] 
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Resident Evil Gaiden 



■ Platforma: Game Boy Color ■ Rok: Japonia - marzec '02 (BioHazard Gaiden); Europa • grudzieii '01 



Pierwsza i zarazem ostatnia cz?sc serii na przenosne konsole (swego czasu probowano przenieSc na 
GBC rowniez pierwszg odslon? sagi) nie zyskafa takiego rozglosu jak epizody na konsole 
stacjoname. Powodow takiego obrotu sprawy moglo bye wiele. jednak ja obstaj? przy dwoch 
najbardziej sensownych: sredniej grywalnosci i zbyt poznej dacie wydania, gdy oezy konsolowego 
swiatka dawno juz zwrocone byly ku wyezynom GBA. 

Mimo ze w grze nie mozna spotkac zadnych dat, da si? wywnioskowac, iz jest to najdalej „wysuni?ta" w przyszlosc 
cz?sc serii. Jej tlo fabulame nalezy traktowac z przymruzeniem oka, bowiem stanowi raezej wqtek poboezny. 
Scenariusz przedstawia ulokowan? gdzies w Ameryce Polnocnej tajng organizacj? ztozong z byfyeh pracownikow 
Umbrelll i czlonkow oddzialu S.T.A.R.S. Za cel postawili sobie calkowite unicestwienie korporaeji poprzez 
sabotowanie kolejnych projektow genetycznych. Tym razem celem staje si? plynqcy do Europy luksusowy 
transatlantyk ..Starlight", pod ktorego pokfadem przewozony jest B.O.W. (Bio-Organic Weapon). Na miejsce zostaje 
wystany Leon Kennedy, jednak kontakt z nim szybko zostaje utracony. Dob? pozniej na poklad trafia Barry Burton. 
Oczywiscie mutant zdqzyl wyrwad si? spod kontroli, co zaowocowafo Jekkq" modyfikaejg pasazerow i zalogi. 

Barry w swej przeprawie spotyka Luci? -jedyng ocalalq z pogromu. Owa dziewoja zdradza niepokojgce 
zachowania oraz gubi si? nieco w ..zeznaniach". Wkrotce okazuje si?, co bylo tego przyezyng. Gdy udaje si? 

odnalezb rowniez i Leona, cala trojka opuszcza poklad, a statek zostaje 
opanowany nie tylko przez zombie, ale rowniez przez pozar, ktory powoli, acz 
nieuchronnie trawi kolejne jego cz?sci, odliczajgc nieublaganie czas pozostaly do 
cafkowitego znikni?cia w odm?tach oceanu. Jako ze leciwy GBC nie mogl 
prezentowac standardow znanych z duzyeh konsol, Capcom uciekfo si? do 
pewnej sztuczki. Otoz walki prowadzone sq w trybie FPP, a celnost ataku 
uzalezniona jest od zr?cznosci Gracza. Ponadto w potyczkach mogq brab udzial 
nawet trzy osoby z naszej „druzyny", co jest najbardziej widoeznym 
odst?pstwem od mechanizmow serii. Cafa reszta to stary, dobry Resident ze 
znanymi wszystkim broniami i przedmiotami. Chociaz i tutaj zdecydowano si? 
na zmiany. Zrezygnowano ze skrzyn na przedmioty (spore udogodnienie) i 
wprowadzono matq nowosc-kamizelki kuloodpome (rbzne rodzaje). 
Scenariusz obfituje w kilka niespodziewanych zwrotow akcji, w tym tajemnicze 
• ktorym to na zblizeniu ukazano ran? na szyi Leona. Nie byfoby w tym nic nadzwyczajnego. gdyby 
nie fakt, ze osocze wyplywajqce z rany jest zielone... □ [Komodo] 
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Resident Evil: peed Rim 



u Platforma: PS2 ■ Rok: Japonia - luty '03 (Gun Survivor 4: Biohazard - Heroes Never Die); Europa - lipiec'03 



. Czwarty z kolei, a trzeci spod znaku RE Gun Survivor okazal 

~ si? najlepszg cz?scig serii, co oczywiscie nie oznaeza, ze stal 

si? grg dobrg. Capcom zdecydowato si? na pewien patent, o 
" * * ktorym nie pomyslalowpoprzednichodstonach, a ktorego brak 

i byl bolgczkg cyklu. Chodzi mianowicie o dwa tryby 

'j prowadzenia akcji. Poprzednio mozna bylo poruszac si? jedynie 

^ w widoku FPP, co czynilo eksploracj? - — 

• , .’L kolejnych lokaeji nie lada — 

- wyezynem. W Dead Aim 

zastosowano perspektyw? \ 

trzeciej osoby, ktora tow \ 

odpowiednich momentach (gdy na \ ' < ( 1 

ekranie rozpoczyna si? krwawaml6cka)przechodzifawtradycyjnywidok \ ^ 

zoczu". \ .' 



Fabula w shooterach z wykorzystaniem guna nie odgrywa istotnej roli. totez 
nie ma wi?kszego sensu rozprawiac o jej ..niezawilosciach". Krotko wi?c: 
niejaki Morpheus D. Duvall wykrada probk? T -Virusa z zamiarem 
przewiezienia jej na pokladzie statku po brzegi wypehanego osobistosciami 
Umbrelli. Co bylo zaiste ci?zkie do przewidzenia. wirus wydostaje si? na 



wolno§6, wybijajgc wszystkich co do nogi. Na miejscu zjawia si? Bruce McGivem 
madafaka z organizaeji dzialajgcej przeciwko Umbrelli U.S. STRATCOM (United S 
Strategic Command), ktory wespot z Fong Ling, agentkg departamentu bezpieczeh- 
stwa Chin, usiluje opanowac sytuacj? na pokladzie. Krwawa masakra 
upstrzona (o dziwo) kilkoma elementami „straszgcymf koriezy si? oklepanym 
do bolu, a tak charakterystycznym dla RE endingiem w postacl wielkiej 
eksplozji (ktory to juz raz?). □ [Komodo] 

Resident Evil Outbreak 



Kompletnie nowe spojrzenie na seri?. 
8 postaci do wyboru (Kevin, George, 
Cindy, Mark. Jim, Allyssa, Yoko i 
Wt David), spory nacisk na kooperacj?. a 
■P 4 ^ “p wszystkopoto.by REzdobyl 

” ' ' \ dziewiezy dla siebieteren- online. 

v., Zabawa zwi^zana z szarpaniem po 
Rj Sieci omin?la Europ?. co nalezy 
1 uznac za potwarz dla Graczy z 

■' naszego kontynentu. Bow Outbreak 

owszem, mozna poszarpac 

samodzielnie, ale biorge pod uwag? przeznaczenie gry, mija si? to z celem. 5 
nieliniowych scenariuszy nie zalatwia problemu. W Japonii od ponad pol roku 
grajq juz w Resident Evil Outbreak File #2, my dostaniemy go we wrzesniu. Oby 
tym razem Capcom nie pozbawilo nas mozliwosci gry z uzyeiem Network 
Adaptora. □ [koso] 
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i z powodzeniem mozna je porownab do 
’kapuszczenia' w bijatykach. jednak 
pozwala latwiej przyswoib sobie 

takze ulatwia 




WWW 



czy bardziej zaawansowani Gracze tez coi 
nim znajdg? Najprawdopodobniei tak - w 
kohcu nawet Mistrzowie Swiata muszp 
doskonalib swoje umiejptnosci w temacle 
szybkiego prowadzenia pojazdu! Aby uslrzec 
sip przed atakiem domoroslych krytykbw, 
chciatbym zaznaczyb, ze pewne zagadnienia 
wyjasniatem pobieznie i skrbtowo dla 
zaoszczpdzenia miejsca, przez co moga 

wydac sip niejasne. Jednak gdy zabierzesz 

jj - sip zastudiowanieopisumajac przed sobp 

wlaczona grp, wszystko stanie sip logiczne i 
| zrozumiate. 

Przed przystapieniem do "wtabciwej" gry, 
czyli scigania sip z oponentami, powinienes 
zaznajomic sip z fizyka rzadzaca gra. gdyz 
jest nieznacznie zmodemizowana wzglpdem 
poprzedniej odslony gry. Polecam dwa 
rozwiazania-stresujace.alezarazem 
■EEE: bardziej ef ektywne oraz bezstresowe . Zacznp 

odtegodrugiego. 

Wybierzstosunkowostabypojazdiwyrusz 
— — nim na trasy w trybie Time Atack. Mogp sip 
zatozyd, ze zlekcewazytes zwrot "staby 
poiazd". To btpd! Na poczatku pojazd musi 
■■ ■ byb slaby i malo dynamiczny! Z dwoch 

powodbw. Pierwszym jest fakt, ze im 
wolniejszysamochod.tymwszystkie 
nieprzewidywalne reakcje pojawiaja sip 
wolniej, przez co latwiej wycziid ich 

symptomy. Jest to wazne, poniewaz w furach 

o mocy 600 KM lub wipcej, niepozpdana 
reakcja samochodu jest sygnalizowanatuz 
przed momentem opuszczenia trasy lub 

wykrpcenia efektownego "baka". Druga zaleta 

powolnych samochodow jest fakt, ze ucza 

■■■■ szanowab prpdkosb. Brzmi to dziwnie, ale z 

pewnobcia przyda sip w testach na licencje, 

oraz w wielu wyscigach z oponentami 
dysponujacymi sprzptem podobnej klasy. 




przejazdu. gdy odkryje sip je 
we wtasnym zakresie. 
Optymalna trasa przejazdu 

jest bardzo dobrze widoczna 
na wielu torach - chodzi o 
najciemniejsza, zabarwiona 
od gumy czpbc asfaltu. Staraj 
sip tak dobierac prpdkosc, aby 
po niej jechac. Jezeli slady sa 
slabo widoczne, wykorzystaj 
bialo-czerwone “tarki” na 
poboczachdrbg.Sa 
zazwyczaj tak ustawione, ze 
jadac optymalnym torem, 
bpdziesz na nie wjezdzat. 

Przy dobieraniu prpdkosci do 
danego zakrptu pomocne sa 
czerwone cyferki pojawiajace 
sip nad wyswietlaczem 
aktualnego biegu. Konsola 
wylicza, na jakim biegu jestes 
w stanie pokonab dany zakrpt i 
przed konkretnym zakrptem 
pojawia sip czerwona cyfra. 
PowinieneS zwolnib na tyle, by 
zakrpt pokonab na biegu 
sugerowanym przez konsolp. 
Zazwyczaj jest optymalny, 
Hamowanie nalezy 
rozpoczab, gdy czerwona 
cyfra zaczyna migac. Jedynie 
przy wyzszych prpdkosciach 
mozna je nieco opoznic, gdyz 
konsola zazwyczaj tak 
wszystko przelicza, by 
zostawib pewien margines 
bezpieczeristwa. Korzystanie 
z podpowiedzi jest co prawda 
dosycdaremne 



(polecam "objeidzib' wszystkie trasy 
przed wtasdwp zabawg) i na poczptku 
“wygluplasz* sip ile wlezie! Prbbujesz 
zawracab i pokonywab zakrpty na 
rpcznym. wjezdzasz w zakrpty z duzo 
przesadzonyml prpdkosciami, 
wyjezdzasz na pobocze, duszqc gaz bez 
opamiptania, prbbujpc zapanowac nad 
sprzptem. Jezeli uznasz, ze sip 
wyszalales i opanowanie pojazdu nie 
stanowi dla Ciebie problemu, zacznij 
walkp zczasem. Po kazdym 
pokonanym kbtku staraj sip jeszcze 
bardziej opozniab hamowania i 
optymalizowab trasy przejazdu na 
zakrptach, by uzyskab coraz lepsze 
czasy. W pewnym momencie z 
pewnoscip zaczniesz wypadab z trasy 
na wipkszoSci zakrptbw. Jest jednak 
pozytywna strona tego stanu rzeczy - 
wstppnie zaznajomiles sip z fizyka 
rzpdzgca grp, masz pojpcie na ile stab 
seryjnesamochody. 

Do wyboru masz wbwczas dwa 
rozwipzania - albo uczysz sip dalej na 
wlasnych blpdach prbbujpc zdac testy 
na licencjp, albo dalej korzystasz z 
niniejszego opisu:) Walki o licencjp nie 
ma po co opisywab, gdyz prezentacja i 
male wyjasnienie tego, jak wykonab 
dane zadanie, jest dostppna w grze. Z 
licencjami polecam sip jednak 
''rozprawib” mozliwie szybko, gdyz jest 
to doSb zmudny i ucipzliwy proces. 
Same testy nie trwajp dlugo, ale w 
polpczeniu z czasem ich wgrywania 
zdobycie kazdej licencji (bez 
powtarzania testow) zajmuje w 
granicach 20 minut. Jednak Polyphony 
nieco oslodzilo zycie Graczom - nawet 
za licencjp wyrobionp na samych 
"brqzowych" pucharach otrzymujesz 
pojazd. 

W opisie skupimy sip na "detalach", 
ktore w duzej mierze decydujg 0 
uzyskanym czasie, jednak nie sg 
opisanewgrze. 

Zacznijmy od techniki poprawnego 
startu z miejsca. Przede wszystkim 



musisz zadbab 0 nie zrywanie 
przyczepnobcil Czyli wszelaki 
pisk i dym pochodzqcy z opon 
jest niewskazany. Szybki start 
wipze sip z pfynnym ruszeniem z 
miejsca. Aby tego dokonab, 
powinienes podczas odliczania 
wdusib gaz do potowy lub 
nieznacznie wyzej (skorzystaj ze 
wskaznika - pdowa jest 
1 kreskq). W 
, gdy konsola puszcza 
sprzpglo. obroty zaczynajp 
spadab. Jednak po chwilowym 
spadku zaczynajq rosnqc - wtedy 
jest najwtasciwszy moment do 
wduszenia gazu. Gaz musi bye 
jednak wduszony z wyczuciem, a 
w wypadku podrasowanych 
pojazdow nie wolno wciskac go 
do kohea, poniewaz skortezy sip 
to buksowaniem k6l. Optymalny 
start najlepiej ewiezyb na probie 
przyspieszania na 400 metrow, 
majpc wlpczonego "ducha'. 
”Duch" najlepszego przejazdu 
pozwala bwiczyc rOzne warranty 
szybkiego ruszania i skraca czas 



startu dla danego pojazdu. 

Warto zaznaezyb, ze ruszenie 
“na palp", czyli z gazem w 
podlodze, to strata 0,3-0, 6 
sekundy, a w wypadku testbw na 
przyspieszenlejestto 
niebagatelna rbznical System 
kontroli trakcji (TCS) mimo 



podczas ruszanial Najlepszy 
wynik osipgniesz samodzielnie 
operujac gazem. Gdy udalo Ci 
sip sprawnie ruszyb, przyszla 
kolej na wykonanie nastppnej 
czynnosci, czyli zmianp biegu na 
wyzszy. 

Zmiana biegOw nie nalezy do 
najtatwiejszych zadan. 
Wszelakich pasjonatow 
“tuningowych" klimatbw od razu 
przestrzegam przed krpeeniem 
silnika do odcipcia zaptonu. W 
prawdziwym sporde bieg 
zmienia sip po osiqgnipciu przez 
sllnlk obrotow mocy 
maksymalnej, gdyz dalsze 
"krpeenie’ silnika nie powoduje 
zysku czasowego. Podobnie 
sprawa wyglpda w GT4. 0 wiele 
bardziej efektywne jest wbicie 
wyzszego biegu w momencie 
gdy wskazbwka dotarla do 
czerwonego pola. W przypadku 
pojazdow z doladowaniem 
obserwuj wskaznik ciSnienia 
doladowania. W niektorych 
brykach cisnienie doladowania 
spada przy bardzo wysokich 
obrotach. Nalezy wbwczas 
zmieniac bieg przed spadkiem 
cisnienia doladowania (czyli 
nieraz przed czerwonym polem 



spora czpbb osbb dalej uwaza, z< 
krpeenie silnika az do odcipcia zs 
powoduje jedynie drobne straty 
czasowe... Jednak pokusHem sip 0 
sprawdzenie, jak wyglpda to w prakty 

Przy kazdorazowym dokrpcaniu 
silnika do odcipcia tracisz 1-1,5 metra. ] 
wzglpdem optymalnie prowadzonego 
samochodu. Na jednym okrazeniu toru 1 
wrzucasz wyzszy bieg - w zaleznosd I 
od samochodu i trasy (regula nie 
dotyezy np. toru Nurburgring) - ok, 25 j 
razy.Oznaczatostratpok.31 melrowni' 
okr^zeniu, co daje wynik gorszyo 0,2- J 
0.5 sekundy. W przypadku walki ozlote 1 
puchary w licencji lub udzialu w 
konkursach.mozetozadecydowaco I 
sukcesie. 

"Pilowanie" silnlkiem mozna poledc | 
w dwbch tylko momentach, Jesli 



potrzeba zmiany biegbw, wstrzymaj sip 
z tym - zmiana biegu na wyzszy 
spowoduje chwilowa destabilizaejp 
pojazdu, co moze oznaezac poSlizg. 
Bardzo czpsto tez sip zdarza, ze po 
zmianie biegu na wyzszy podczas 
pokonywania zakrptu , pojazd zaczyna 
zwalniab zamiast przyspieszac. gdyz na 1 
wyzszym biegu przenosi na asfalt 
mniejszy moment obrotowy, a skrpeone 
kola zwipkszajp opory toczenia. 
Wbwczas dla uzyskania maksymalnych 
osiggow konieezna jest redukeja biegu 
(automat zazwyczaj wykonuje jp sam), 
ktora powoduje stratp o dlugobci kilku 
metrbw do samochodu, ktorego 
kierowca "przecipga" bieg. Oczywiscie 
po zmniejszeniu promienia skrptu 
nalezy bezzwlocznie wrzucib wyzszy 
bieg, by nie stracic uprzednio zyskanego 
dystansul Drugi przypadek dotyezy 
pokonywania bardzo krptych odcinkow 
tras. Bardzo czpsto sip wbwczas 
zdarza, ze wyzszy bieg powinno sip 
wrzucic na kilkanascie metrbw przed 
zakrptem. Jednak nie warto tego robib! 



zblizyb do zakrptu na wysokich 
obrotach, ktore sprzyjajp hamowaniu 1 
silnikiem, Tym sposobem otrzymujesz ■ 
dodatkowp silp hamujpeg, ktora pozwala 
opbznib jeszcze bardziej moment 
rozpoczpcia hamowania. 




lo "prtowac" sporodyeznie, np. przed 
wzniesieniami, albo no wyrjqtkowo krptych trasadi. 
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redukcjl biegu. Jezeli obroty spadnq o jakie 
2-3 tysiqce, "wbij 1 ' ntzszy bleg. Jednak me 
musisz kazdorazowo patrzeC na 
obrotomierz. Pojazdy w GT4 majq tak 
skuleczne hamulce, ze obroty spadajq 
Hyskawicznie. wi?c nizszy bieg mozesz 
oakowafi ulamek sekundy po wduszeniu 



cyklu wyscigow 



ay odnosid w GT4 prawdziwe sukcesy, 
isisz zrozum'iec jednq kwesti? - jak 
iwadzic szybko. a jednoczesnie 
zminimalizowad ryzyko opuszczania trasy, 

?, ze jeden wypaoek moze 
: o wygraniu bqdz przegramu 
i by6 moze i tumieju! 
Przede wszystkim musisz zrozumied, ze 
szybka jazda to jazda... spokojna! Co prawda 
obiegowa opinia o sportach motorowych 
m6wi, ze to sport dla szalericbw, jednak 
najszybsi sq ci, ktorzy potrafig zapanowac 
nad emocjami... O co w tym wszystkim 
chodzi? Przede wszystkim nie mozesz 
stawiac wszystkiego na jednq kart?. To si? 
po prostu nie optaca. Nie warto starad si? 
opozniac hamowania do maksimum przed 
kazdym zakr?tem, gdyz niemal na pewno 
wylecisz wdwczas na ktoryms z nich na 
pobocze. O wiele lepsze rezultaty czasowe 
daje pdzne - ale zostawiajqce pewien zapas 
bezpieczertstwa - hamowanie przed kazdym 
zakr?tem. “Zbierasz" wdwczas - nie 
ryzykujqc zbytnio wypadni?ciem z trasy - 
cenne ulamki sekund, ktore na mecie daja Ci 
Bonusowe sekundy. 

Wielu osobom wydaje si?, ze tnqc zakr?ty 
wyjezdzajqc catym autem na pobocze i 
ustawiajac je bokami w zakr?tach zyskuje 
na czasie. Niestety to tylko wrazenie 
spot?gowane nieprzewidywalnymi 
zachowaniami pojazdu, ktore pojawiajq si? 
podczas tego typu jazdy. Znow klania si? 
teoria mozliwie spokojnej jazdy - byd moze 
zarobisz minimalnq ilosd czasu, ale "dzikie" 
wybtyki pojazdu sprawl?, ze w innym 
miejscu nie zapanujesz nad sprz?tem i z 
nawiqzkq stracisz to. co zyskaies. Zakr?ty 
warto ciqc, jednak w GT4 nie warto 
wjezdzad na pobocze wi?cej niz dwoma 
kolami. Podobnie poslizgi - miejscami 
pomagajq, ale zazwyczaj sq efektowne, ale 
nieefektywne. 

Skoro o zakr?tach mowa, warto omdwid 
techniki icb pokonywanla. Zazwyczaj 
musisz hamowad zblizajqc si? do zakr?tu. 
Hamowanie warto wykonad jeszcze przed 
wejsciem w zakr?t, czyli na prostej. W GT4 
najlepsze rezultaty uzyskuje si? wchodzqc w 
zakr?t z lekkim "gazem", ktory pozwala na 
kontrolp auta. Jednak technika kontroli auta 
przy pomocy pedaiu gazu jest zrdznicowana 
w zaleznosci od sposobu przeniesienia 
nap?duwpojezdzie. 



GRANTURISMOd 
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Mozna by wyszukad dziesiqtki tego typu r6znic 
wdrdd pojazdow w GT4, ale nie ma tutaj miejsca na 
takie dywagacje. Dlatego sprawdi wszystkie 
parametry podobnych pojazddw przed zakupem. 
Powimenes kierowad si? przede wszystkim 
stosunkiem masy do mocy, gdyz samochdd o mocy 
200 KM i masie 1 000 kg b?dzie mial niemal 
identyczne osiqgi jak samocbdd o mocy 1 00 KM i 
masie 500 kg, a niestety wi?kszosd osob zwraca 
uwag? jedynie na moc maksymalnq. Dosyc 
waznym parametrem jest rowniez ulokowanie 
silnika. Na poczqtek najlepsze sq samochody z 
silnikiem umieszczonym z przodu, gdyz zapewniajq 
naj wi?ksze rezerwy bezpieczehstwa. Silnik z tylu 
lub centralny cz?sto podnosi osiqgi pojazdu. lecz 
zazwyczaj mamy do czynienia z “jazdq na 
kraw?dzi" - czyli jeden blqd i kr?cisz "bqka”. Jedli 
na poczqtku zdecydujesz si? jednak na taki typ 
pojazdu, pami?taj o jednym - gaz dociskaj do 
podlogi dopiero po wyjsciu na prostq. W zakr?tach 
staraj si? jechac na minimalnych otwarciu 
przepustnicy. 

Aby szybko i bezproblemowo rozjBoczqd 
przygod? z GT4, polecam zakup taniej Hondy Civic 
SiR-ll. 



Auto wyjsciowo ma 1 60 KM i wazy niewiele. 
Pami?taj, aby zaraz pro jej kupnie wymienic olej, 
gdyz jest zuzyty we wszystkich piojazdach 
uzywanych. Za pozostalq kas? kup Flywheel, Sports 
ROM i zredukuj mas? pojazdu. Podniesieto 
nieznacznie osiqgi. Nast?pnie zacznij od treningu na 
torze Nurburgring. "Zielone Pieklo" obfituje w 
rdznego typu zakr?ty. wi?c nauczysz si? wiele. 
Jezdz dopdki nie wykr?cisz czasu ponizej 1 0 min. 
Jesli tego dokonasz, mozesz smiato ruszad na 
podbdj gry, gdyz b?dziesz mial na tyle duze 
doswiadczenie, ze wygrasz 99,9% wyscigdw, w 
ktdrych wystartujesz. Oczywidcie zaczynaj od 
najprostszych, a wygrane w nich pieniqdze staraj 
si? spozytkowad na podrasowanie auta (o tym za 
chwil?...). W japohskiej wersji GT4 za wygranie 
pierwszych tumiejdw otrzymuje si? oldtimery, ktore 
niestety nie sq specjalnie podatne na tuning. Jesli 
podobnie b?dzie w europejskiej edycji, od razu 
uplynniajnagrody. 



samodzielnie prdbowal zarzucld tylem 
lub podczas pokonywania zakr?tu 
zauwazysz, ze wjechaleS za wolno - 
powimenes wdusid gaz do oporu. 
Ustabilizuje to fur?, jednak moze si? 
wtedy zdarzyd, ze pojawi si? 
podsterownosc - nalezy wdwczas 
zastosowac procedur? opisanq na 
poczqtku tego paragrafu. 

W przypadku samochoddw z 
nap?dem na tylnq od (FR, MR, RR) 
nalezy stosowad odwrotnq procedur?. 
Jesli samochdd jest podsterowny - dus 
gaz do oporu, skr?cajqc przy tym 
kierownlcq w stron? zakr?tu. Wywola to 
poslizg tylnej osi, co ulatwi pokonanie 
wlrazu. Musisz jednak uwazad, gdyz 
przedobrzenie z gazem skoiiczy si? 
efektownym "bqkiem"! W przypadku 
nadsterownosci nalezy odjqd gazu oraz 
skontrowad, czyli skr?cld kola w stron? 
przeciwnq do zakr?tu. 

Samochody z napipdem 4x4 
prowadzq si? najlatwiej w zakr?tach, 
jednak trudno udzielic jednoznacznej 
porady, co robic gdy wystqpi nad- lub 
[Mdsterownosd. Z racji faktu, ze w GT4 
jest dost?pnych ponad 500 pojazddw, 
mozesz wsrdd nich znalezd samochody 
z silnikiem umieszczonym z przodu, z 
tylu lub centralnie. Mimo nap>?du 4x4 
samochody z silnikiem umieszczonym 
z przodu zachowujq si? zazwyczaj w 
sposob zblizony do samochodow FF, te 
z silnikiem umieszczonym centralnie 
jezdzq nieco spokojniej od MR, a te z 
silnikiem umieszczonym z tylu - sq 
bardziej ugrzecznionq wersjq 
samochodow z nap?dem RR. Duzq rol? 
w zachowaniu pojazddw 4x4 odgrywa 
ustawienie centralnego dylerencjalu. 
Jezeli skierujesz wi?cej momentu na 
tylnq os, furze bpdzie blizej do auta z 
tylnym nap?dem. jezeli na przdd - z 
przednim. Regulacja centralnego 
"dyfra" nie decyduje tylko o 
wyst?powaniu pod- lub nadsterownosci. 
Wi?ksza moc na tylnej osi ulatwia 
dynamiczny start, gdyz podczas 
ruszania dociqzana jest tylna od. Tego 
typu ustawienie sprawia tez, ze pojazd 
jest nieco bardziej "zwinny" - ch?tniej 
wchodzi w zakr?ty, latwlej zarzucid w 
nim tylem i pokonad zakr?t boklem. 
Jednak jest minus tego rozwiqzania. 
Pojazd z duzq ilodciq mocy skierowanq 
na tylnq od jest dosyd ci?zki do 
wyprowadzania z gt?bokich poslizgow, 
wi?c moze si? zdarzyd, ze wykr?cisz 
nim “bqka". Osoby nie czujqce si? na 
silach, powinny pozostawid wi?kszq 
ilodd mocy na przedniej osi. Zyskajq na 
stabilnosci kosztem “zwinnosci" 



a" pojawla si?, gdy prdbujesz 
d.Kontramusibyd 
wykonana szybko i mozliwie delikatme. Jedli 
wykonasz gt?bokq kontr?, pojazd nie pojedzie 
prosto - “przerzuci" go. Reakcjq Gracza jest 
wdwczas zalozenle kolejnej, jeszcze gl?bszej 
kontry. "Przerzuca" to pojazd po raz kolejny. 
Wdwczas Gracz zaklada kolejnq kontr? i... 
Iqduje na poboczu kr?cqc "bqka”. Aby tego 
uniknqd, nalezy delikatnie kontrowac. Jedli 
zalozona kontra byla zbyt duza i pojawily si? 
klopoty, trzeba znalezd inne rozwiqzanie. 
Najlepszym jest ‘oparcie” si? bokiem auta o 
band?. Co prawda spowolni to pojazd, ale nie 
dojdzie do jego obrdcenia i w sumie strata 
czasowa b?dzie mniejsza. 

Przy ruszaniu i pokonywaniu zakr?tow 
kluczowq rol? odgrywa ustawienie 
dyferencjalow (LSD), ktdre zostanie 
przedstawione w dalszej cz?sci solucji. 

Krytycznym z punktu widzenia dalszej 
karlery w GT4, jest moment zakupu auta. 
Jezeli na poczqtku kupisz auto, ktdre nie 
szokuje osiqgami lub nie odpowiada Twojemu 
stylowi jazdy, przez dluzszy czas nie b?dziesz 
mogl wydostac si? z poczqtkowych lig. Aby 
szybko zaczqd odnosic sukcesy, powiniened 
zdecydowad si? na auto z nap?dem na przdd 
lub na tyl. Pojazdy z nap?dem 4x4 odpadajq. 
Sq stanowczo zbyt drogie jak na pierwsze 
auto, poza tym nap?d 4x4 podnosi mas?, 
przez co slaby samochdd prowadzi si? 
niczym czolg... Co prawda jest bardzo 
stabilny, ale szybkodci nabiera w mizemym 
tempie. Dlatego polecam rozejrzed si? wdrdd 
fur klas FF i FR. Pojazdy z nap?dem na przdd 
sq latwiejsze w prowadzeniu, jednak 
tylnonap?dowki szybciej ruszajq z miejsca i 
pozwalajq uzyskiwac wi?ksze szybkodci 
podczas pokonywania lukdw. Sprawia to, ze 
na kazdym okrqzeniu sq szybsze od aut z 
nap?dem na przedniq od o kilka sekund. 
Niestety wymagajq wi?kszych umiej?tnosci, 
gdyz szybsze pokonywanie zakr?tdw jest 
okupione mniejszq stabilnosciq na nich. Jaki 
typ nap?du Ci odpowiada musisz zdecydowad 
sam. Przed zakupem pojazdu kieruj si? 
zasadq “patrz z czego zyjesz". Bardzo cz?sto 
si? zdarza, ze wdzki rdzniqce si? “tylko" jednq 
literkq w nazwie sq nieco inaczej 
skonstruowane. Dla przyktadu: Lancer 
Evolution GSR jest drozszy i ci?zszy od 
Lancera Evolution RS. A rdznica 1 00 kg moze 
nieraz decydowad o zwyci?stwie, czy 
uzyskaniu dobrego czasu... 








Menu sklepu luningowego niewiele rozni si? od znonego z GT3. 
Nie bpdziesz mint wipe probleriiu z zAppomi. 



lesli bfokupe Q gotowki, opcfimj 



- w przeciwiertstwie do ttumikdw - wyraznie 
podnosi przyspleszenie. szczegdlnie przy 
wyzszyeh pr?dkodciach. Jezeli pojazd ma 
tolykngd 



porzgdrte pienigdze. Dodd powiedziec, ze po 1 ,5 
godzlnle grania powinienes mied w garazu 
Imprez? WRX STi lub Lartcera Evolution o 
mocy ponad 300 KM,.. 

"Wypasiong” Imprezg lub “Misklem" zaatakuj 
Special Condition Hall, w ktorej zgrupowano 
wysolgi na szutrze, sniegu, kostce brukowei i 
mokrym asfalcle. Poszczegolne zawody sg 
krdtkie, dose proste, ale i dobrze platne oraz 
nagradzane niezlymi samochodami. co pozwoli 
napetnid konto oraz garaz bez zb?dnego 
wysilku... 
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- Gdy masz juz w garazu jakis sensowny 
n pojazd, warto zadbado podniesieme jego 
0 osiggdw. Jak nie utopic g6ry pieni?dzy, a 
stworzyd szybki pojazd? Przede wszystkim nie 
inwestuj w silnikl Moze brzmi to dziwnie, ale 
sp^dzitem duzo czasu testujgc rdzne 
kombinaeje podzespotow i mog? stwierdzid, ze 
pojazd majgcy jedynie podrasowany silnik nie 
bgdzie w stanie zdecydowanie "odjechad" 
samochodowi ze zmienionym zawieszeniem, 
oponami i hamulcami. 

Ktdre zmiany przynoszg najlepsze efekty przy 
mozliwie matych nakladach tinansowych? 
Przede wszystkim zawieszeniel Staraj si? od 
razu nazbierad na najdrozsze zawieszenie, gdyz 
oferuje najwigkszy zakres regulacji. Pojazd z 
wymienionym "zawiasem" jest o 6-7 sekund 
szybszy na okrgzeniu. Niestety w zakresie 
granieznym bardzo latwo wymyka si? spod 
kontroli. Drugg godng polecenia modyfikaejg, 
jest wymiana opon. Najdrozsze opony oferujg - 
co oczywiste - najlepszg przyezepnodd. W GT4 
samochdd na seryjnym zawieszeniu i 
najlepszych oponach ma osiggi niemal 
identyezne, jak samochdd na wyezynowym 
zawieszeniu i seryjnych oponach. Niestety dobre 
opony kosztujg ponad dwa razy wigeej niz 
wyezynowe zawieszenie. Ponadto samochody 
wyposazone jedynie w wyezynowe ”gumy" 
majg tendency do wpadania w dlugie poslizgi. 
Jesli ktos sobie z tym nie radzi, straci zapewne 
sporo czasu. Czy sg jakies zalety wynikajgce z 
ich montazu? Owszem. Samochod na 
wyczynowych gumach nie wypada z trasy 
rownie raptownie, jak auto na wyezynowym 
zawieszeniu, jest tez mimo wszystko nieco 
latwiejsze w prowadzeniu. Kazdy jednak sam 
musi rozwazyc, czy za ten fakt warto wydad 
pienigdze, za ktdre mozna kupid nowe auto. 

Godna polecenia jest inwestyeja w 
skuteezniejsze hamulce i rozdzielac z sky 
hamowania (Brake Controller), ktdre przed 
kazdym zakrgtem pozwolg opdznid hamowanie, 
czyli zyskad kilka cennych metrow. 

Silnik warto zmodyfikowad przez montaz 
chipa sterujgcego jego pracg (Sports ROM), 
poniewaz za stosunkowo niewielkie pienigdze 
otrzymamy niezty przyrost mocy. Warto 
przemydled stosownodd montazu sportowych 
tlumikow i filtrbw powietrza (Mutfler/Air 
Cleaner) - do niektorych pojazddw za podobne 
pienigdze mozna kupic podstawowe turbo, ktore 



(Intercooler) - za male pienigdze daje niezty 
przyrost osiggow. Aby poprawid przydpiesze- 
nie, warto zakupid najdrozsze 
i koto zamachowe (Fly Wl 
aut z nap?dem na tying os i 4x* 
nap?dowy (Propeller Shaft) 
cz?Sci - poza poprawg przydpieszenia 
uzyskuje si? nleztg progresj? 
si? silnika na wysokie obroty oraz 
czasu zmiany biegow. Na poczgtku gry i 
polecam natomiast wymlany skrzyni bl 
najlepsze rezultaty daje najdrozsza : 
zas wersje Semi-sport i Sport sg i 
W koncu i tak dojdziesz do wnlosku, ze mu: 
zakupid najdrozszg ’skrzynk?”. Pi 
przeznaczyd na zawieszenie i opony. 

Godng polecenia, a zarazem niedrogg 
in westycjg jest montaz mechanizmow 
rdznicowych o ograniezonym poslizgu (LSD), 
Jezeli chcesz przygotowac pojazd, ktory 
posluzy takze w dalszych rozgrywkach, a nie 
jest jedynie drodkiem do "rozruszania interesu" 
powiniened zainteresowad si? najdrozszym 
elementem - 3 Way LSD, gdyz daje mozliwosd 
regulacji w duzym zakresie. W przeciwnym 
razie - tyknij dowolng cz?dd (1 Way; 1 ,5 Way 
lub 2 Way). W dosyc wyrainym stopniu 
poprawig zachowanie pojazdu w zakr?tach, 
podezas hamowania i na starcie, lecz nie 
spustoszg Ci portfela. 

Oczywidcie, im wi?ksza liezba w nazwie, tym 
wi?cej korzysci daje montaz cz?dci. Jednak 
mozna polecid montaz nawet najprostszego 
elementu. 

Montaz turbospr?zarki (Turbo) lub 
kompresora (Supercharger) daje duzy przyrost 
osiggow, jednak na poczgtku kariery warto si? 
zastanowid, czy warto w nie inwestowad. 
Oczywidcie dotadowanie poprawia "odejdcie’ 
samochodu, jednak jesli pojazd nie dysponuje 
podrasowanym zawieszeniem, hamulcami i 
oponami , to efekt b?dzie widoezny jedynie na 
prostych. W zakr?tach b?dziesz walczyt z 
samochodem oraz ze zwi?kszong moeg. Efekt 
b?dzie taki, ze wydasz gdr? pieni?dzy, a czasy 
okrgzen nie spadng znaezgeo... 

Jezeli w aucie mozesz zamontowac Turbo i I 
NA Tuning, decyduj si? na turbospr?zark?, gdyz I 
za podobng sum? pieni?dzy, daje znaeznie 
wi?kszg moc i moment obrotowy, co ma 
oczywisty wptyw na osiggi. 

Nowodcig w serii GT jest system NOS, czyli 
dotadowanie podtlenkiem azotu. W japohskiej 
wersji gry byl dost?pny za dmieszne pienigdze. 

Jak dziata system? Podtlenek azotu podezas 
rozpadu uwalnia tlen, ktory pozwala spalic 
wi?kszg ilodd paliwa... Przyrost mocy jest 
kolosalny! Po uaktywnieniu NOS-a, auta z 
nap?dem na jedng od sg w stanie "mielid" 
kotami nawet na ostatnim biegu! Polecam 
podkr?cid w ustawieniach dawk? podtlenku do 
oporu - przydpieszy to oprdznianie butli, jednak 
pot?zny przyrost mocy pozwoli skuteeznie 
rozprawid si? z konkurenejg. NOS nalezy 
uaktywniac przy wysokich obrotach silnika i na 
wysokich biegach - w przeciwnym razie kola 
zaczynajg bezradnie buksowad i przyspiesze- 
nie wcale nie wzrasta. NOS-a nie powinno si? 
tez uzywad pokonujgc wzniesienia oraz zakr?ty, 
gdyz drastyeznie wzrasta ryzyko utraty 
panowania nad pojazdem, ale nie idzie za tym 
poprawa czasdw. Dawk? podtlenku azotu 
mozna podawad pulsacyjnie - sposob jest 
godny polecenia w autach, ktdre latwo tracg 
przyczepnosd. Dodatkowg zaletg takiej techniki 
dozowania podtlenku jest jego oszcz?dnodd. 

Jest to wazne w mocnych autach, ktdre sg w 
stanie zuzyd NOS na dystansie kilku 
kilometrdw. Zaznaczam, ze NOS zwi?ksza 
zuzyeie paliwa ponad 5-krotnie. Warto o tym 
pami?tad podezas wydcigdw dtugodystanso- 
wych. 

Nie nalezy zapomnied o wymianie oleju w 
nowych autach - zabieg pozwala zwi?kszyd 
moc o kilka, a nawet kilkanascie koni za 
smiesznie mate pienigdze. 



W W 



ktdrzy sg ulokowani w menu gtdwnym. 
mocy me zalezy jednak od tego, u kogo 
cz?dci (ceny sg identyezne) - to raezej ; 
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WGT4 do niektorych out 






(Stiffness; chcialbym zi 
w 1 00% pewien, czy m 
jedynie wymienionych elementow, gdyz opis 
byl przygotowany na podstawie wersji 
Japonskiej. wi?c musiatem polegad jedynie na 
"obrazku" w menusach gry) przynosi popraw? 






mozesz bye z 
iwdodatkusporo 
Czy warto szukac nowego...? 
Samochdd po tuningu jezdzi sporo szybeiej, 
niz seryjny f odpowiednik. Jednak jest to dopiero 

. . , yglayyjajq,. 

’ niegojeszcze 
rgdod 

mowiac. to istniejgdwie 
niemal tak samo dobra I 



sam 
W pi 
wart 
wi?c 



zachowania w zakr?tach, jednak trzeba 
wdwczas wydad sporg sum?. 



rezultaty. T rudniejsza metoda polega na | 

jezdzeniu po danej trasie, pomiarach czasu i f 
ciggtych korektach ustawieri - az do uzyskania | 
najlepszych rezultatow. tatwiejszg metodg jest j 
strojenie zawieszen "na pat?";) Nalezy wdwczas ft 
zaczgd od zmniejszenia przeswitu. Wysokodc 
samochodu najlepiej zmniejszyd o 20-30% 
wzgl?dem wyjsciowego. Obnizenie pojazdu do 
granic mozliwosci spowoduje duze problemy 
podezas jazdy po nierdwnych trasach, scinania 
zakr?tow oraz walce na szutrze. Wraz z 
obnizeniem zawieszenia, nalezy zwi?kszyc jego 
twardodd (Spring Rate) - mniej wi?cej o 20- 
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DO JA2DY W GRACH WIRTUALNYCH 

^ Stabilne mocowanie sterownikow 
^ Optymalna pozycja kieruj^cego 
^ Zdecydowana poprawa osiggniec 
Realistyczny efekt symulacji 
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sluzgcych dowalkina 



na sluZyd glownle do walki na asfaltach 
Rebound nalezy ustawic wysoko - na 
b 7-9. Jezeli przygotowujemy pojazd z mydlg 



Bound ustawny na 4-5, a Rebound na 7-9 



zybkie pokonywanie zakr?tow. gdyz 
s kdt w "negatyw" zmn'iejsza efekl 
opony z felgi. W przypadku aut 



i - poiazd powinien 

id tytem. Jezeli podsterownosd | 

rymatycti pr?dkodciach, nalezy i 

I wiijkszy Camber niz z przodu. Zmniejszy to 
I przyczepnosc tylnej osi i pojawi si? pozgdana 
nadsterownosc. Osoby chcgce wykr?cic najlepsze 
czasy w testach na przyspieszenie powinny ustawiac 
Camber z przodu i z tytu na O' . Zabieg zwi?ksza 
powierzchni? styku opony z nawierzchnig. Regulacja 
Toe pozwala zlikwidowad niepozgdane zachowania 
samochodu, czyli nadmiemg pod- i nadsterownosc. 

W przypadku samochoddw przednionap?dowych 
warto ustawic Toe z przodu i z tytu na +1 (ew. 
wecej) - wywota to lekkg nadsterownosc pojazdu, co 
I wtelu osobom ulatwia szybka jazd?. W samochodach 
| z nap?dem na tyl warto ustawic Toe dla tylnej osi jako 
! lekko ujemne (np. -1 ), gdyz ulatwia wyprowadzanie 
) furyz poslizgow. Stabilizator mozna ustawid na 
|j maksymalng wartosc. Zmalejg wdwczas przechyty 
ia zakr?tach, Niestety zazwyczaj znika 
as nadsterownosc, Aby jg uzyskac, przedni 
Dr nalezy ustawic na wysokie wartodci, tylny 

Bardzo waznym ustawieniem jest balans i sila 
I hamulcbw. Dobranie odpowiednlego dla dariej trasy 
1 rozdzialu sity hamowania 
| pozwala uzyskad czasy 
ook. 1 sek. 



zazwyczaj wcale nie skraca to drogi hamowanial Wrgcz 
przeciwnie - sprzyja blokowaniu si? k6t, a co za tym 

y- sit? 

iadczalnie. Po kazdym 
ny na tor i sprawdzamy 
czy kola nie blokujg si? zbyt fatwo. Jezeli po wduszeniu 
hamulca i skr?ceniu kierownicg pojazd nie skr?ca, 
oznacza to, ze sHa hamowania jest juz na tyle duza, ze 
blokuje kola. Jej dalsze zwl?kszanie spowoduje, ze kola 



zwi?kszyd sil? hamowania na tylnej osi (na przedme) me 
nalezy wowczas nic zmfeniac). Ulatwi to "ustawianie” 
przed kolejnymi zakr?taml, co szczegoinie 






Jednak system wydluza drag? 



izdamemjesti 



wszystkich systemow elektronlcznych dost?pnych w GT4, gdyz o 



kr?tych trasach. Reguluje si? 

]e w trzech zakresach. LSD Acceleration odpowiada za 
prac? -dyfra" podczas przyspieszania. Z tego powodu 
osoby chcgce bid rekordy w wyscigach - np. na 400 
metrow - muszg ustawid ten parametr maksymalnie 
wysoko. Zmniejszy to buksowanie kdt. Niestety takie 
ustawienie nie nadaje si? na tory z zakr?tami, gdyz 
utrudnia prowadzenie pojazdu (silna podsterownodd). W 
pojazdach 4x4. FR, MR i RR mozna ustawid tylny 
"dyfer" dodd wysoko. Samochdd b?dzie wdwczas 
rzadziej wpadal w podlizgi i b?dzie tatwiejszy do 
kontrolowania. Jednak podlizgi stang si? wyraznie 
dtuzsze, co wyklucza "podkr?canie" LSD Accelaration 
podczas prdb ustanawiania nowych czasow okrgzen. 
LSD Decrease odpowiada za prac? “dyfra” podczas 
hamowania. Wszystko wyglgda niemal identycznie jak 
w przypadku LSD Acceleration. Im wyzej ustawisz, tym 
pojazd b?dzie stabilniejszy podczas hamowania. Im 
nizej, tym latwiej b?dzie mozna wprowadzad go w 
podlizgi, jednak rosnie wdwczas ryzyko wykr?cenia 
"bgka". LSD Initial odpowiada za wst?pne napi?cie 
“dyfra". Jedli ustawisz je wysoko, dyferencjal b?dzie 
szybciej reagowal, jesli nisko - wolniej. Reszta zalezy od 
tego, jak dobrales LSD Acceleration i 



trudno. TCS odpowiada za ograniczanie podlizgu nap?dzanych kdt podczas ostrego 

iamocy.co 

ma oczywisty wplyw na osiagi. Przeprowadzitem wiele testow i z calg odpowiedzialno- 

scig stwierdzam. ze odpowiednio ruszajgc wykr?cisz czasy lepsze niz przy uzyciu TCS. 
Jedli ktod chce pobawic si? wykonujgc kontrolowane podlizgi powinien koniecznie 
wylgczyd TCSI W przeciwnym razie moze si? zdarzyc, ze gdy b?dziesz potr2ebowal 
dodatkowej mocy do zwi?kszenia/zmniejszenia podlizgu, system jg ograniczy, aTy 
wylgdujesz poza trasg. ASM odpowiada za kontrol? pojazdu podczas pokonywania 
zakr?tdw. Dziala w sposdb podobny do TCS • ogranicza moc, przez co nieznacznie 
spowalnia samochdd. ASM ma jeszcze bardziej negatywny wplyw na osiggi niz TCS - 
jedli zbyt szybko wjedziesz w zakr?t, system wyhamuje pojazd do znacznie nizszych 
pr?dkosci od tych, z ktdrymi mdgtbyd go pokonad. Ponadto w wl?kszosci przypadkdw 
uniemozliwia zarzucenie tylem, przez co samochody sprawiajg wrazenie “zamulonych" i 
malo zwinnych. Systemu tak na prawd? nie mozna polecid nawet poczgtkujgcym - jedli 
b?dg z niego korzystac, a pozniej postanowig go wylgczyc, na zakr?tach pojawig si? 
problemy wynikle ze zlych nawykow, ktdre uksztattowalo dzialanie ASM. Warto 
zaznaczyd, ze samochody, na ktdre mozna sobie pozwolid na poczgtku gry nie sg 
dynamiczne, a systemy kontroli dodatkowo odbierajg im temperament - to dodatkowy 
argument za ich wylgczeniem. VYC dziala poprzez przyhamowywanie kola majgcego 
mniejszg przyczepnosd oraz przenoszenie wi?kszej mocy na koto o lepszej 
przyczepnosci. Poprawia to zachowanie pojazdu w zakr?tach oraz podczas 
wykonywania podlizgow. Niestety zbyt mocne "podkr?cenie , ' VYC moze utrudniac 
opanowanie bryki, gdyz zazwyczaj pojawia si? sklonnosd do zarzucania tylem. 

Warto wykorzystad mozliwosd stworzenia 3 odr?bnych zestawow ustawied 
wszystkich mechanizmow, ktdre wybiera si? w menu ustawiania pojazdu. Mozna 
wdwczas stworzyc ustawienia pod kgtem wyscigdw asfaltowych, szutrowych oraz np. na 
1 /4 mili, albo pr?dkodd maksymalng, a gdy zajdzie potrzeba, wystarczy wybrac jedno z 
nich bez ponownego grzebania si? z 
parametrami. 



Waika z oponentami zazwyczaj nic 

jest trudna, gdyz jadg “jak posznurku 
dodatkuchyba wolniej, niz pozwalajg 
na to pojazdy. Polyczkr majg mlejsce 
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: VOLKSWAGEN Lupo 1 .4 '02 
Domestic B (All Silver): MAZDA KUSABI '03 
Domestic B (All Gold): HONDA S500 ’63 
Domestic A: PONTIAC Sunfire GXP Concept '02 
Domestic A (All Silver): HONDA Dualtone '01 
Domestic A (All Gold): NISSAN Skyline GT-R (Gran Turismo 
Version) '01 

International B: NIKE One 2022 

International B (All Silver): MAZDA RX-8 Concept (Type-ll) '04 
International B (All Gold): JENSEN HEALEY Interceptor Mk.lll 74 
International A: NISMO 270R '94 (S14) 

International A (All Silver): NISSAN GT-R Concept (TokyoShow) '01 

International A (All Gold): DOME Zero 78 

Super: MERCURY Cougar XR-7 '67 

Super (All Silver): PONTIAC Solstice Coupe Concept '02 

Super (All Gold): FORD Model T Tourer '15 

BEGINNER HALL: 



Nurburgring 24 Hours Endurance: POLYPHONY Formula 
Gran Turismo '04 

Nurburgring 4 Hours Endurance: AUDI Abt Audi TT-R Touring 
Car '02 

Suzuka 1000km: LISTER Storm VI 2 Race Car '99 

Motegi 8 Hours Endurance: HONDA NSX-R LM Edition Road 

Car '02 

Tsukuba 9 Hours Endurance: NISSAN Skyline GT-R Race Car 
(CALSONIC) '93 

Sarthe Circuit 24 Hours I: AUDI R8 '01 

Sarthe Circuit 24 Hours II: BENTLEY Speed 8 Race Car '03 

Fuji 1000km: NISSAN R92CP Race Car '92 

Infineon World Sport Car Trophy: FORD GT LM Edition '02 

El Captain 200 Miles: TOYOYTA88C-V Race Car (MINOLTA) '89 

New York 200 Miles: DODGE Charger Super Bee 426 Hemi 71 



American Muscle Car Championship: CHEVROLET 
ChevelleSS454'70 
Classic Muscle Car ChampionshipPLYMOUTH Super 
Bird 70 



SPECIAL CONDITION HALL: 



MISSION HALL: 



Sunday Cup: AUTOBIANCHI A1 12 Abarth '79: 

FF Challenge: MAZDA Atenza Concept ’01 

FR Challenge: NISSAN SKYLINE 2000GT-B ’67 

4 WD Challenge: TOYOTA Motor Triathlon Race Car '04 

MR Challenge: LOTUS Esprit Turbo HC '87 

Light Weight K Cup: GINETTA G4 '64 

Spider & Roadster: CHRYSLER Prowler '02 

Sport Truck Race: CHEVROLET Silverado SST Concept '02 

PROFESSIONAL HALL: 



Mission 1-10: DMC DeLorean S2 '04 
Mission 11-20: JAY LENO Tank Car '03 
Mission 21-24: PAGANI Zonda Race Car '01 
Mission 25-29: TOYOTA 7 Race Car 70 
Mission 30-34: NISSAN R89C Race Car '89 



JAPANESE HALL: 



I Clubman Cup: MAZDA Mazda6 MPS '05 
Tuning Car Grand Prlx: NISSAN OPTION Stream Z '04 
Race of NA Sports: HONDA NSX-R Concept '01 
Race of Turbo Sports: MAZDA BP FALKEN RX-7 (D1 GP) '03 
Boxer Spirit: RUF CTR Yellow Bird '87 
World Classic Car Series: MERCEDES-BENZ Daimler Motor 



Japanese Championship: NISSAN Fairlady Z Concept LM 
Race Car '02 

Japanese GT Championship: NISSAN MOTUL PITWORK Z 
(JGTC) '04 

70 's Classic: NISSAN Skyline Hard Top 2000GT-R (KPGC1 0) 70 
80’ s Festival: MITSUBISHI HSR-II Concept '89 
90’s Challenge: NISMO 400R (R33) '96 
Compact Car Cup: HONDA Life Step Van 72 



EUROPEAN HALL: 



World Compact Car Race: HONDA S800 RSC Race Car '68 
Supercar Festival: CIZETA VI 6T '94 

Gran Turismo World Championship: FORD GTLM Edition Spec-ll '04 

EXTREME HALL: 

Gran Turismo All Stars: BMW MacLaren FI GTR Race Car '97 
0 Dream Car Championship: NISSAN GT-R Concept LM Race Car '02 

“ Polyphony Digital Cup: OPERA PERFORMANCE S2000 '04 

Like The Wind: VOLKSWAGEN W1 2 Nardo Concept '01 
Formula GT World: POLYPHONY Formula Gran Turismo '04 
Real Circuit Tours: NISSAN Gran Turismo Skyline GT-R (PaceCar) '01 
Premium Sports Lounge: FORD GT '05 

ENDURANCE HALL: 



European Championship: JAGUAR XJ220 LM Edition 01 
British GTCup: JAGUAR E-Type Coupe '61 
British Light Weight Car Race: LOTUS Europa Special 71 
German Touring Car Championship: MERCEDES-BENZ 
AMG CLK-GTR Race Car '98 
Italian Festival: ALFA ROME0 1 55 2.5 V6 Tl Race Car '93 
French Championship: CITROEN 2CV Type-A '54 
European Classic Car Championship: MERCEDES-BENZ 
Benz Patent Motor Wagen T 886 

European Hot Hatch Car Championship: VOLVO 240 GLT 



Grand Valley 300km: AUTO UNION V16 '34 
I Laguna Seca 200 Miles: FORD GT40 Race Car '69 
| Roadster 4 Hours Endurance: MAZDA RX-7 LM Race Car '01 
Tokyo R246 300km: MITSUBISHI FTO Super Touring Car '97 
Super Speedway 150 Miles: HONDA NSX-R LM Edition Race Car '02 



1000 Miles: ALFA ROMEO Giulia Sprint Speciale '63 
Schwarzwald League A: BMW M3 GTR Race Car '01 
Schwarzwald League B: MERCEDES-BENZ AMG 1 90E 2.5 
16V Evolution II (DTM) '92 

AMERICAN HALL: 

American Championship: CHEVROLET Corvette Convertible 
(Cl) '54 

Stars and Stripes: CHEVROLET Camara LM Race Car '01 



Rally d’ Umbria (EASY): CADILLAC Cien '02 
Rally d’ Capri (EASY): TOYOTA RSC Rally Raid Car 
Grand Canyon (EASY): FORD RS200 '84 
Ice Arena (EASY): TOYOTA RSC '01 
Chamonix (EASY): INFINITI FX45 Concept '02 
George Paris (EASY): ALPINE A31 0 1 600VE 73 
Swiss Alps (EASY): MITSUBISHI CZ-3 Tarmac '01 
Tahiti (EASY): RENAULT 5 Turbo '80 
Tsukuba Circuit (EASY): MAZDA RX-8 Concept (Type-1) 
Cathedral Rocks (Trail I) (EASY): LAND ROVER R~ 
Stormer Concept '04 
Cathedral Rocks (Trail II) (EASY): HYUNDAI HCD6 01 
Rally d' Umbria (NORMAL): LANCIA Delta HF Integrate 
Rally Car '92 

Rally d’ Capri (NORMAL): SUBARU Impreza Rally Car 
Prototype '01 ' 

Grand Canyon (NORMAL): MITSUBISHI CZ-3 Tarmac 
Rally Car '02 

Ice Arena (NORMAL): MITSUBISHI Lancer Evolution IV 
Rally Car*97 

Chamonix (NORMAL): SUBARU Impreza Rally Car 01 
George Paris (NORMAL): RENAULT 5 Maxi Turbo 
Car '85 

Swiss Alps (NORMAL): TOYOTA Celica GT-FOUR 
Car (ST205) '95 

Tahiti (NORMAL): FORD Escort Rally Car '98 
Tsukuba Circuit (NORMAL): MAZDA Atenza Touring Car 
Cathedral Rocks (Trail I) (NORMAL): SUBARU In 
Rally Car '99 

Cathedral Rocks (Trail II) (NORMAL): TOYOTA Celica 
GT-FOUR Rally Car (ST185) '95 
Rally d’ Umbria (HARD): LANCIA Delta S4 Rally Car '85 
Rally d’ Capri (HARD): FORD RS200 Rally Car '85 
Grand Canyon (HARD): MITSUBISHI Straion 4WD 
Car ’84 

Ice Arena (HARD): NISSAN Bluebird 1 600SSS Rally Car 
(510) ’69 

Chamonix (HARD): LANCIA STRATOS Rally Car 77 
George Paris (HARD): PEUGEOT 205 Turbo 1 6 E 
Rally Car ’86 

Swiss Alps (HARD): NISSAN Silvia 240RS Rally Car '85 
Tahiti (HARD): MITSUBISHI PAJERO Rally Raid Car '85 
Tsukuba Circuit (HARD): FORD GT Concept '02 
Cathedral Rocks (Trail I) (HARD): SUZUKI ESCUDO 
Trial Car '98 

Cathedral Rocks (Trail II) (HARD): MITSUBISHI PAJE' 
Evolution Rally Raid Car '03 



CICal KLUBOUUE 



ALFA ROMEO: 

| GTA Cup: ALFA ROMEO Giulia 
Sprint GTA 1600 '65 



ALPINE: 

Renault Alpine Cup: ALPINE 
A1101600S73 




ASTON MARTIN: 

Aston Martin Festival: ASTON 
MARTIN DB9 Coupe '03 



AUDI: 

Tourist Trophy: AUDI Le Mans 
Quattro '03 

I A3 Cup: AUDI Pikes Peak Quattro 



BMW: 

I BMW 1 Series Trophy: BMW 
2002 Turbo '73 
'M' Club: BMW M3 GTR '03 



| CHEVROLET: 

I Corvette Festival: CHEVROLET 
I Corvette Stingray Coupe (C2) '63 
Camaro Meeting: CHEVROLET 
Camara IROC-Z Concept '88 



CHRYSLER: 

Crossfire Trophy: DODGE Viper 
GTSR Concept '00 



CITROEN: 

2HP-2CV: CITROEN 2CV Type-A '54 



DAIHATSU: 

Copen Race: DAIHATSU STORIAX4 



Midget II Race: DAIHATSU Midget '63 



HONDA: 

Type R Meeting: HONDA HSC 
(Honda Sports Concept) '03 
Civic Race: HONDA Civic Si (Mugen 
Motul Race Car) '87 



HYUNDAI: 

Hyundai Sport Festival: HYUNDAI 
Clix'01 



ISUZU: 

Isuzu Classic Sport: ISUZU 1 1 7 Coupe 



LOTUS: 

Elise Cup: LOTUS Elise Type-72 '01 
Lotus Classic Cup: LOTUS Elan SI '62 



MAZDA: 


March Brothers: NISSAN mm-R 


'RE' Club: MAZDA Cosmo Sport 


Cup Car '01 


(L10A)'67 


Silvia Sisters: NISSAN Sileighty 


NR-A Roadster Cup: MAZDA MX- 


'98 


Crossport’05 


'Z' Club: NISSAN Fairlady 240ZG 


NR-A RX-8 Cup: MAZDA RX-8 
Concept LM Race Car '01 


(HS30) 71 




OPEL: 


MERCEDES-BENZ: 


Speedster Cup: OPEL Calibra 


Legend of Silver Arrow: 
MERCEDES-BENZ CLK Touring Car 


Touring Car (DTM) '94 


(D2 DTM) '00 


PEUGEOT: 


SL Challenge: MERCEDES-BENZ 


206 Cup: PEUGEOT 205 Turbo 16 


300 SL Coupe '54 


Rally Car '85 


MG: 


RENAULT: 


MG Festival: MGF’97 


Clio Trophy: RENAULT Lutecia 
Renault Sport V6 24V Race Car '00 


MINI: 


Mqgane Cup: RENAULT 


Mlnl.Minl Battle: MARCOS Mini 


Avantime '02 


Marcos GT 70 


SALEEN: ® lUP 


MITSUBISHI: 

Evolution Meeting: MITSUBISHI 


Saleen S7 Club: NIKE One 2022 


Lancer 1 600 GSR Rally Car 74 


SHELBY: 


Mirage Cup: MITSUBISHI 1 Concept '03 


Shelby Cobra Cup: SHELBY 
Mustang G.T.350R '65 


NISSAN: 

Race of Red Emblem: NISMO 


SUBARU: 


Skyline GT-R LM Road Going Version 


Subaru 360 Race: SUBARU 


(R33) '95 


SUBARU 360 '58 



Race of Pleiades: SUBARU 
Impreza Super Touring Car '01 



SUZUKI: 

Suzuki K Cup: SUZUKI 
Concept-S2'03 

Suzuki Concept Car: SUZUKI 
GSX-R/4'01 



TOYOTA: 

Altezza Race: TOYOTAAItezza 
Touring Car '01 
Vltz Race: TOYOTA Vitz RS Turbo ' 



TRIUMPH: 

Spitfire Cup: TRIUMPH Spitfire 
150074 



TVR: 

Blackpool Racers: TVR Cerbera 
Speed 12 '00 



VOLKSWAGEN: 

Beetle Cup: VOLKSWAGEN Beetle 
11 00 Standard (Type-11) '49 
Lupo Cup: VOLKSWAGEN 
Karmann Ghia Coupe (Type-1 ) '68 
GTI Cup: VOLKSWAGEN Golf I 
GTI'76 



HoR/iDniH BHTReme 
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liczbo groczy 
czas gry 
slopien trudnosci 
akcesoria 
ocena w PSX EXTREME 
ocena srednia' 



odpowlednio wyszczegol- 
nione w opisie (przerwa w 
akapicie oznacza powrot 
na “wspoln? sciezk?" dla 
wszystkich 3 konsol). 



wszystkich 3 konsol). 



)k gry polega na 
'ornej nielinlowoSci I 
lie z wytycznych danej 



izelkie aspekty 
rgrywki, jak podstawy 



ibr tereni 



filmowych prezentacji, w 
opcjl TRAINING VIDEOS 
(glowne menu gry). 
Specjalne podzi?kowanla 
dla Dona za pomoc przy 
wersji na konsol? Sony. 



Xbox, PS2, GC 
Ubisoft 
skradanka 
1-2, 1-4 (XL!) 

9 godzin 

PS2, GC-sredni/Xbox-wysoki 
450kB (PS2) 

9-IPS2), 9+ (Xbox) (Myszaq) 
95% Xbox 
89% PS2 
80% GC 

i wnmow internelowych (done i 



Z plazy kieruj si? w stron? wyst?pu skalnego za latamiq. Nast?pnie 
przedostan si? na szczyt klifu i przeslizgnij si? poprzez zw?zenie skalne. 
Dalej droga prowadzi przez wn?k?, ktor? nalezy przeczolgac si? do 
wn?trza jaskini. Tuz za mostem znajduje si? 2 straznikow - zaczekaj az 
pierwszy z nich przejdzie na drug? stron? (przyczaj si? za skala), a 
nast?pnie przejdz przez most i wykoncz jego partners. Idz w stron? 
otworu skalnego. do pomieszczenia z beczkami. Zeskanuj zawartosc 
skrzyni (#1 ) i deaktywuj generator (zgasnie swiatlo). Zejdz schodami w 
dot. Uwazaj na patrolujacego straznika. W celi po lewej stronie znajdziesz 
kolejnq skrzyni? (#2) i generator - powtorz dokonane uprzednio 
czynnosci. Udaj si? w stron? schodow i wejdz nimi na gor?. Otworz drzwi 
i zejd i w kierunku sali tortur. Ukryj si? przy scianie zawalonej gruzem i 
zaczekaj. az jeden ze straznikow pojdzie na spacer. Obezwladnij kolesia i 
zakradnij si? do celi z wiszgcym juz trupem. 



Na krzesle siedzi kolejny wrog (mozna go 
przesluchac). Masz teraz wybon mozesz 
zignorowad wiszqce zwloki lub odetnad lin? z 
nieszcz?snikiem, a nast?pnie podqzac w stron? 
kolejnych drzwi (zamek otworz wytrychem - 
LOCK PICK). 



[XBOX] 

Na zewnatrz przejdz w lewo za namiotem i 
odczekaj moment, az wrogie jednostki wdadza 
si? w konwersacj? - wowczas czmychnij do 
sasiedniego namiotu. Przetnij material (opcja 
CUT MATERIAL), aby dostac si? do srodka. 
Przeskanuj skrzyni? (#3) i opudd namiot. 

Skieruj si? do oswietlonego wejscia i przejdz 
korytarzem do kolejnej strefy. Mozesz 
zaczekad, az zolnierze rozpoczna rozmow? i 
przejsc niepostrzezenie lub zatatwic ich na 
wiasna r?k?. Pod drewnianym daszkiem 
znajdziesz przedostatnia skrzyni? (#4). z ktora 
powiniened juz wiedzied co zrobic. Wespnij si? 
nadach i przeskocz na pobliski gzyms. Przejdz 
do kolejnego pomieszczenia i zakradnij si? do 
komputera po lewej. aby zdobyc dost?p do 
intormacji (gtowny cel misji). Tuz obok zwrdd 
uwag? na stojgcego zolnierza, mozesz go 
omingc szerokim tukiem bqdz zwyczajnie 
pozbyc si?. Na zewnqtrz budynku przejdz 
niepostrzezenie przed dwoma dyskutujqcymi 
ze sob? wojskowymi, schodz?c schodami w 
dot. Obok pierwszej armaty po prawej 
znajdziesz ostatni? skrzyni? (#5). 

[PS2&GC] 

Udaj si? ostroznie w lewg stron? planszy 
(musisz uwazad na straznika w namiocie), a 
nast?pnie wejdz do srodka budynku. Przed 
wejsciem upewnij si?, ze w srodku nikogo nie 
ma. W kqcie obok drzwi musisz zaczaic si? na 
terroryst?. Na kolejnym placu znajdziesz 
dobrze oswietlony z zewnatrz namiot. a w nim 
skrzynk? do zeskanowania (#3). Po przejdciu 
przez metalowa lurtk? znajdziesz si? na 
malym dziedzincu - podejdz do drzwi 
znajdujacych si? po prawej, a nast?pnie za 
pomoca "optic cable” namlerz dwoch 



straznikow patrolujacych nast?pny CALL EXTRACTION, ktora 

dziedziniec. Przedostan si? w gor? konczy t? misj?. 
schodow do pomieszczenia 

wartownikow(uwaganazoldaka MISJA 2: MARIA 

odpoczywajacego koto kominka). Za NARCISSA, CARGO 

tasala znajdziesz pusty korytarz, SHIP 

ktory zaprowadzi Ciebie do waznego 
swiadka - przesluchaj go, a nast?pnie 
uzyj jego komputera. Przed 
opuszczeniem pokoju pami?taj o 
zeskanowaniu skrzynki z bronia (#4). 

Na koncu drogi odszukasz klap? w 
podtodze - skorzystaj z tego 
przejscia. Ostatnia skrzynk? (#5) 
znajdziesz tuz przy drzwiach. Idz 
teraz na lewo. 

Zejdi: w dol waskim korytarzem i 
kontynuuj w?drowk? przed siebie, az 
dotrzesz do mostu ze straznikiem 
przy latami. Przyczaj si? na niego i 
umiej?tnie zadus. Wejdz do wn?trza 
latami delikatnie odchylajac drzwi 
(OPEN DOOR STEALTH) i zajdz od 
tylu operatora radia. Wydobadz z 
niego cenne informacje i powal na 
ziemi?. Kontynuuj zwiedzanie latami 
schodami wiodacymi na sama gor?. 

Na szczycie latami przeskocz 
niepostrzezenie za barierk? i zawisnij 
na podescie. Zaczekaj, az patrolujacy 
straznik b?dzie tuz nad Toba, 
wowczas zrzu6 go z wysokosci i z 
powrotem wro6 na powierzchnl?. 

Pozostalo Ci jedynie wylaczyc 
swiatlo reflektora (przelacznik jest na 
drzwiach wyjsciowych) i uzyc opcji 



rogu pomieszczenia. ktorym 
dostaniesz si? do drewnianego 
schowka (#1 ). Umiesc w nim nadajnik 
(PLACE TRACKER). Wespnij si? na 
otaczajace Ci? skrzynie, a nast?pnie 
kieruj si? do kolejnego pomieszczenia 
uzywajac do tego drabiny. Odsuh 
pobliskie drzwi i podgzaj na wprost 
korytarzem. Na razie zignoruj drzwi, z 
ktorych wycieka woda, a otworz 
sasiednie wrota. Wewnatrz powal na 
ziemi? marynarza i skorzystaj z szybu 
wentylacyjnego (po lewej stronie). 
Kanal zaprowadzi Ci? do dose 
obszemej hali z pompa- 
Do wymanewrowania jest 2 wrogow . 
pierwszy z nich znajduje si? tuz obok. 



[XBOX] 

Odczekaj moment, az patrolujacy 
straznicy zajma si? konwersacja, 
wowczas zeskocz na nizszy 
poziom pokladu. Nast?pnie 
wciagnij si? na podwyzszenie z 
kontenerami. Pomi?dzy 
skrzyniami znajduje si? dose 



powodzeniem mozna przedostac 
si? do drugiej cz?sci okr?tu. 
Podazaj przed siebie, az dotrzesz 
do sciany, wowczas zeskocz we 
wn?k? po prawej i zejdi 
pobliskimi schodami pod poklad 
statku. 



[PS2&GC] 

Z dziobu statku przedostan si? 
druga stron? do malego przejscia 
usytuowanego ponizej. Dlugim 
korytarzem id± do momentu, 
kiedy Twym oczom ukaz? si? 
schody. 

Ostroznie wymiri spiacego 
wartownika i otworz przesuwane 
drzwi prowadzace do tadowni. 
Przeslizgnij si? pomi?dzy 
kolejnymi wn?kami od skrzyh, a 



Skorzystaj z pobliskiej rury i z jej 
wysokosci pozbadz si? terrorysty 
(zastosuj popisowy atak ze 
skr?ceniem karku). Drugi na dole to 
czysta formal nose - zajdz go od tylu, 
gdy b?dzie majstrowal przy tablicy 
rozdzielczej. Teraz aktywuj pomp?, 
aby zlikwidowata nadmiar 
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osadzajgcej si? wody. Wyjdz nowo 
dost?pnymi drzwiami i wejdz w pierwsze 
drzwi po prawej, na ktore nalrafisz w 
korytarzu. Wskocz na kontener z czerwong 
kartkg na przedzie, kawalek dalej znajdziesz 
skrzyni? z uchylonym wiekiem - obadaj 
zawartosc. Wroc na korytarz i zachowaj 
ostroznosc, bowiem pojawi si? 2 wrogow - 
musisz szybko wskoczyc do pobliskiego 
kanatu wentyiacyjnego i podgzac nim do 
samego korica. Gdy wydostaniesz si? na 
powierzchni?, wejdz do ENGINE ROOM. Za 
pomocg stalowych schodow w rogu musisz 
si? przedostac na samg gor? pomieszczenia, 
nie wzbudzajgc przy tym niczyich podejrzeri 
(pod zadnym pozorem nie uzywaj ognia - 
grozi to wybuchem sali), w kryzysowych 
sytuacjach przeskakuj przez barierk? i 
chwytaj si? podestu. Na ostatnim pi?trze 
znajdziesz wyjscie z tej hall. 

[Xbox ] 

Podgzaj ostroznie w prawo wgskim 
korytarzem, tuz za plecami zolnierza. Gdy 
dotrze do drzwi od ostatniej kajuty, powal go 
na ziemi? i zamontuj kolejny nadajnik w 
nast?pnym loku (#2). Wr6c na korytarz do 
klatki schodowej. ktorg uprzednio mijates. 
Wejdz na samg gor? i zlokalizuj po boku szyb 
wentylacyjny. wychodzgc z jego drugiej strony 
znajdziesz si? w sali komputerowej. Przejdz 
za plecami informatyka i cichaczem 
przeszukaj zawartosd szuflad (SEARCH 
CABINET). 

[PS2&GCN] 

Wejdz na schody i udaj si? do ciemnego 
pokoju na lewo. Bezszelestnie obezwladnij 
operators komputera, a nast?pnie sprawdz 
zapiski na twardym dysku. Zalatw straznika i 
wyjdz przeciwleglymi drzwiami. 

Gdy tego dokonasz, opusc pokoj drzwiami 
obok szybu. Wyjdz na zewngtrz statku, pod 
schodami znajdziesz ukrytg skrzyni? (#3) (#2 
dla PS28GCN). pod ktorg nalezy podczepic 
nadajnik. Udaj si? schodami na gor? i wejdz 
drzwiami do DECK 2. W stolowce przebywa 
co jakis czas kilku straznikow, dlatego 
musisz si? poruszac wyjgtkowo dyskretnie. 
aby przedostac si? do pomieszczenia 
gospodarczego (w rogu). Znajdziesz tarn 
nast?png skrzyni? (odp. #4Xbox #3 dla 
PS2&GCN). Wrbc do jadalni i rownie 
bezszelestnie przedostah si? korytarzem do 
kolejnych drzwi. Kawatek dalej, odsuri drzwi 
we wn?ce i skorzystaj z klatki schodowej. 
Wejdz na g6r?, tuz obok por?czy lezy kolejna 
skrzynka (#5 Xbox. #4 dla PS2&GCN). Skr?c 
w boczny korytarz. miniesz kajuty, a 
nast?pnie schodkami dostaniesz si? glowny 
mostek statku. Zaskocz kapitana od tytu i 
wydobgdz z niego cenne informacje. Zwal go 
z n6g uderzeniem i ukryj cialo. Wroc teraz do 
miejsca, gdzie montowales nadajnik w 
poprzedniej skrzyni. Tuz obok sg drzwi do 3 
kwater. w jednej z nich rezyduje Twoj glowny 
cel - LACERDA. Przyczaj si? przy wejsciu 
od kuchenki i zaczekaj. az latynos z 
“kucykiem" zglodnieje i zawita do lodowki. 
Wtedy masz szans? go przesluchac, a 
nast?pnie zabid Wroc na glowny mostek i 
skorzystaj z drzwi prowadzgcych na 
zewngtrz statku. 

[PS2SGC] 

Skrzynka z bronig (#5) polozona jest w cieniu 
zoltych schodow widocznych na lewo od 
drugiego wyjscia. 

Punkt ewakuacyjny (EXTRACTION) znajduje 
si? na tylach statku . Zanim jednak 
zakonczysz misj?. zejdz po drabinach na 
najnizszy poziom. przekradnij si? obok 
zaj?tych rozmowg straznikow i zamontuj 
nadajnik w ostatniej skrzyni (#6). 

MISJA 3: PANAMA BAN K 

Sciana pokryta bluszczem (do ktorej Sam 
stoi tylem na starcie) b?dzie zarazem 
punktem wyjscia z misji (EXTRACTION 
POINT) - tak wi?c zapami?taj jg. Przed 
dziedzincem poukrywane sg gdzie niegdzie 
czujniki - jesli podejdziesz zbyt blisko lampy. 



zapali si? swiatlo i zdradzi Twojg lokacj?. 
Staraj si? podgzac kostkg brukowg, aby nie 
wszczgc alarmu. Na poczgtek udaj si? za lewg 
cz?sc posesji, na tylach domu znajdziesz panel 
kontrolny, odpowiedzialny za oswietlenie - 
wylgcz go i zasuwaj w drugg stron? za chalup? 
(nie korzystaj przypadkiem z frontowych 
drzwi!). Musisz przylgngc do sciany, aby nie 
zostac zauwazonym przez kamer?. Nast?pnie 
skorzystaj z drabiny, aby dostac si? na dach 
budynku. Zlokalizuj teraz drzwi w rogu i wytam 
zamek. Wewngtrz uzyj przelgcznika 
otwierajgcego szklang kopul? (SWITCH 
OBJECT). Podejdz do niej, chwyc lin? (GRAB 
ROPE) i zjedz na niej do srodka Banku. B?dgc 
na powierzchni uzyj EEV (R3), aby zyskac 
dost?p do komputera na odleglosc. Dezaktywuj 
promienie laserowe i opusc pomieszczenie. 
Udaj si? do duzych oszklonych drzwi na tylach 
holu, nieco dalej w recepcji znokautuj straznika 
i wlam si? do jego komputera. Nast?pnie 
podstaw falszywe maile (#1 ). Wroc z 
powrotem na hoi i chwyb spigcego zolnierza, 
nast?pnie uzyj jego gtowy na skanerze jako 
przepustk? do kolejnych drzwi. Otworz szklane 
drzwi i podgzaj dalej korytarzem. 

[Xbox] 

Powinienes ujrzeb neon z napisem EXIT • 
zestrzel go z dalszej odleglosci. Po chwili 
jeden ze straznikow sprawdzi co si? stato - 
chwyc delikwenta i wyciggnij z niego szytrdo 
Treasurer s Room. Za rogiem zestrzel lamp? 
oswietlajgcg korytarz - zaczekaj cierpliwie, az 
dwoch zotnierzy zakoriczy poszuki wania, a 
nast?pnie ze spokojem wklep uzyskany kod do 
drzwi. Wewngtrz pokoju przeszukaj akta na 
biurku, uzyj przelgcznika na scianie (ENABLE 
ACCES) i wlam si? do komputera, 
podkladajgc na koniec falszywe maile. Po 
prawej stronie znajduje si? szyb wentylacyjny, 
jednak zanim z niego skorzystasz, koniecznie 
wyjdz na korytarz, zestrzel pozostalg lamp? w 
zachodnim skrzydle i biegiem wracaj do 
szybu. Po drugiej stronie otworu wespnij si? na 
pobliskg rur? i wciggnij si? na wyzsze pi?tro. 
Teraz przeczcHgaj si? przez siec szybow 
wentylacyjnych, az do momentu dotarcia do 
ruchomego wiatraka. Aktywuj EEV i zeskanuj 
z gory zawartosd dysku twardego, wlamujgc 
si? zarazem do komputera (przy okazji 
podsylajgc maile). Wylgcz wiatrak (TURN 
OFF FAN) i odczekaj chwil?. az ucichnie 
rozmowa na dole, a nast?pnie zeskocz 
dyskretnie na ziemi?. Zakradnij si? do 
pobliskiego komputera, wlam si? i dezaktywuj 
kamery w calym budynku. Zanim opuscisz 
pokoj, uzyj opcji w panelu wiszgcym na 
scianie. Zlokalizuj teraz za rogiem drzwi z 
kodem. wklep cigg cyfr i otworz wytrychem 
kolejne "wrota" - tym razem do biura 
prezydenckiego. Wykonaj znany schemat na 
komputerze (wlam+mail), a nast?pnie aktywuj 
dost?p na finalnym panelu, dzi?ki czemu 
zyskasz dost?p do skarbca w podziemiach, 
Przeskocz przez otwarte okno, nast?pnie 
opusc si? z podestu na ziemi?. Zajdz od tylu 
patrolujgcego straznika i wyciggnij od niego 
kod do bramy. Zanim podejdziesz do drzwi, 
zestrzel male latamie. 

[PS2&GC] 

Idz prosto. Przesiuchaj straznika dlubigcego 
przy zamku. W srodku zostaw e-maile na 
twardym dysku. przeszukaj szafk? oraz 
przelgcz czujnik na scianie. Wroc do punktu ze 
skanerem zrenic. Wejdz w nieuzywane dotgd 
drzwi. W pokoju wartownikow wlam si? do 
komputera i czmychaj na g6r?. B?dgc na 
schodach uwazaj na patrolujgcego teren 
mundurowego. Specjalny czujnik umieszczony 
w jego mundurze umozliwia mu bezkame 
przechodzenie przez wigzki laserow. Podgzaj 
za nim, a po chwili go zgtadz (noszgc jego 
cialo rowniez dezaktywujesz zabezpieczenia). 
Powtorz ten manewr za rogiem. W szklanym 
pomieszczeniu wlam si? do komputerow oraz 
przelgcz przycisk na scianie. Pobliskie drzwi 
otworz wytrychem, a nast?pne "zhackuj". W 
biurze szefa przelgcz ostatni scienny panel 
oraz spenetruj zawartosc komputera. Teraz 
dostah si? w poblize pokoju z pierwszym 



panelem do przelgczenia. Obok znajduje si? 
wejscie do skarbca. 

Wejscie do nowo otwartej "krypty" jest zaraz na 
prawo, jednak zanim zejdziesz na dot, wejdz w 
boczny korytarz i zabierz ze skrzynki 
depozytowej TELEMETRIC LOCKPICK. 



eliminacj? (uwazaj. w pokoju goscinnym sg takze 2 
kamery - podczep pod nie nadajniki). Wejdz na gor? 
spiralnymi schodami, na ceglanej sciance jest 5 z 
kolei kamera (zaktoc jej dzialanie i podloz pluskw?). 
Za sypialnig znajdziesz ukryte drzwi do kolejnego 
korytarza, ktorym dostaniesz si? do pokoju z 





Teraz pozostaje Ci zejsc do sejfu i zamontowac 
nabyty wytrych na zamku. Urzgdzenie te 
zsynchronizuje sekwencje otwierania zamku z 
Twoimi ruchami (w trakcie dokonywania 
"wlamu" czekaj na potwierdzenie zielonych 
lampek). Po otwarciu mechanizmu, zamontuj 
ladunek wybuchowy na sejfie (PLACE 
CHARGE) i zdetonuj go z dystansu. Na koiicu 
korytarza wlam si? do komputera i aktywuj 
wszystkie dost?pne opcje. Zabierz drogocenne 
papiery wartosciowe z sejfu i podgzaj w stron? 
wyjscia. Przy kratach wyjsciowych znajdujg si? 
promienie laserowe, aby je dezaktywowac uzyj 
altematywnej opcji pistoletu na obu czujnikach 
(lewy spust - OCP). Wroc na miejsce startu, 
aby zakoriczy 6 misj?. 

MISJA 4: NEW YORK. PENTHOUSE 

Zaczekaj, az patrolujgcy straznik odejdzie. po 
prawej stronie alejki znajdziesz drabin? - 
dostaniesz si? nig na schody przedwpozarowe. 
Wejdz na samg gor?, a nast?pnie z wysokosci 
kartonow chwyc si? gzymsu. Podgzaj w lewg 
stron?, az natrafisz na rur?, ktorg zjedz na sam 
dot. Odwroc uwag? oficerow wylgczajgc swiatlo 
w reflektorach za pomocg OCP. Mozesz teraz 
swobodnie przedostac si? do wn?trza budynku. 
B?dgc w korytarzu zaczekaj, az straznik pochyli 
si? nad skrzynkg z narz?dziami, wowczas 
blyskawicznie przeslizgnij si? do windy i 
podciggnij si? w otwarty szyb wentylacyjny. Idz 
drabing na gor?, w polowie drogi ruszy winda - 
nie przejmuj si? tym i daj si? "podwiezc". W 
momencie, gdy winda stanie, zeskocz z 
powrotem do jej wn?trza, zaczekaj chwil?, az 
zolnierz odejdzie, a nast?pnie otworz wind? i 
zajdz nieszcz?snika od tytu. Opusc magazyn 
schodami na dach. 

[Xbox] 

Po lewej stronie uzyj przelgcznika - wylgczysz 
oswietlenie na Igdowisku. Kieruj si? w stron? 
czerwonego neonu AXE (b?dgc w poblizu 
wylgcz go za pomocg OCP). Wejdz po drabinie 
na podwyzszenie, a nast?pnie rozejrzyj si? za 
ling, ktorg z powodzeniem przedostaniesz si? 
na sgsiedni budynek. Zeslizgnij si? z rury i 
zmierzaj balkonem, az natrafisz na straznika z 
latarkg - przesiuchaj go. a nast?pnie pozbgdz 
si?. Wejdz do korytarza i rozetnij nozem 
polprzezroczysta powlok? po prawej. Nast?pnie 
skorzystaj z szybu wentyiacyjnego, aby dostac 
si? do kuchenki. Dalej za korytarzem miniesz 
spigcego straznika przed komputerem, zignoruj 
go. Otworz drzwi wytrychem, a nast?pnie idgc 
przy scianie podejdz do okablowania pierwszej 
z kamer i uzyj opcji TAP CAMERA. Wtgcz 
noktowizor. aby ujrzec pole widzenia kamery. 

W odpowiednim momencie przebiegnij 
schodami na gor? i otworz drzwi po lewej. 
Zakradnij si? od tylu na zolnierza siedzgcego na 
lozku. Zanim go ogluszysz. sprawdz co wie. 
Wyjdz oknem na balkon i przyczaj si? na 
kolejnego straznika. ktorego koniecznie 
przesiuchaj. Przeskocz za barierk? i chwytajgc 
si? kraw?dzi dobmij do sciany - znajduje si? 
tarn druga kamera. pod ktorg podczep czujnik. 
Otwbrz drzwi - wewngtrz mieszkania jest 2 
straznikow - zgas swiatlo. aby ulatwic sobie ich 



B 



komputerem. Sprawdz dane na serwerze i wro6 do 
sypialni. Udaj si? w stron? "atrakcyjnego" obrazka 
otoczonego pionowymi swietlowkami. 

Przejdz korytarzem do korica i poczekaj, az 
rozmowa za drzwiami dobiegnie koiica. Ostatnia 
kamera znajduje si? tuz nad drzwiami, zatem wejdz 
do srodka i zalatw spraw?. Wroc do miejsca, w 
ktorym znajduje si? kamera#1 . Tym razem 
skorzystaj z drzwi na przeciwko. Przejdz przez 
magazyn, a na zewngtrz zalatw wartownika. Wejdz 
do pobliskiego budynku i wywarzajgc najblizsze 
drzwi (BASH DOOR) powalisz na ziemi? straznika. 
Opodal za drzwiami z czytnikiem znajduje si? 
miejsce pracy Dvoraka (wlasciwy kod dost?pny byl 
w komputerze Zherkezi). 

[PS2&GC] 

Oglusz gwardzist? kr?cgcego si? przy neonie • to 
wlasnie tarn zjedziesz na linie do apartamentowca. 
Przesiuchaj ochroniarza, a nast?pnie wykradnij 
architektoniczne plany z komputera w poblizu windy 
(uwaga na dwoch straznikow). Szybem 
wentylacyjnym na koricu balkonu przedostah si? na 
drugg stron?. Wtgcz noktowizor - dzi?ki niemu 
b?dziesz mogl sledzid ruch specjalnych kamer 
(rejestrujg obraz w ciemnosci) - pod kazdg z nich 
mozesz zamontowac specjalny nadajnik. Po 
wyczolganiu si? z ukladu wentyiacyjnego pierwsza 
takg kamer? masz po lewej stronie. Nast?pnie 
podejdz do rynny po prawej i wejdz na gor?. Pozbgdz 
si? straznikow. Przed Tobg druga kamera. a za nig 
drzwi do wn?trza apartamentu. Za wgskim 
korytarzem z windg znajdziesz kamer? nr 3 - aby si? 
pod nig dostac, nalezy zaklocic czasowo jej dzialanie 
z pomocg promieni OCP. W pokoju ze schodami 
czeka na Ciebie czwarta kamera oraz spigcy 
straznik. Na gorze znajdziesz sypialni? 
(przedostatnia kamera oraz komputer z dyskiem do 
spenetrowania), a za korytarzami z niej 
wychodzgcymi komputer (znow zabawa w hackera) 
oraz szklami? wraz z ochroniarzami (zaczekaj. az 
skoriczg rozmawiac - jeden z nich oddali si?, a Ty 
koniecznie przesiuchaj go) i szostg kamerg. Teraz 
musisz si? udac do miejsca. w ktorym podpigles 
czujnik pod pierwszg kamer?. Obezwladnij 
wartownika, a nast?pnie unieruchom (za pomocg 
OCP) kamer?. Schody prowadzg do odrapanego 



Zagadaj ze staruszkiem. a nast?pnie wspolnie 
podejdzcie do glownego serwera. Uruchom maszyn? 
(START MAIN SERVER), a nast?pnie podchodz 
kolejno do kazdego serwera, w ktorym zablysnie 
lampa i wcisnij tarn przycisk (SWITCH OBJECT). 
Gdy wszystkie maszyny b?dg aktywowane, 
otrzymasz szukany wydruk. Miejscem opuszczenia 
misji jest winda, do ktorej by si? dostac nalezy 
wrocic do posiadtosci Zherkezi' ego. 

MISJA 5: DISPLACE INTERNATIONAL 

Podgzaj w stron? plotu i zaczekaj. az jeden ze 
straznikow skonczy rozmow? i wyjdzie na zewngtrz. 
Wowczas przejdz przez siatk? po lewej stronie i 
przelgcz pobliski przetgcznik. aby wylgczyb 
olbrzymi wentylator. Teraz pr?dko wracaj z 
powrotem przez ogrodzenie i otworz wytrychem 
zapadnie nad wiatrakiem, Nie zeskakuj do srodka! 
Tylko uzyj liny (RAPPEL ON WALL) i zejdz 
bezpiecznienadof. 



OR/iDniH EHTReme n 



zamkiem drzwi - pozostaje Ci wlamanie si? 
do systemu lub wyciggni?cie kodu od 
jednego ze straznikow patrolujgcych teren 
przy windzie. 

Zlokalizuj podwojne drzwi z kamerg w rogu. 
Musisz zaklocic sygnal monitorujgcej 
kamery (OCP) i natychmiastowo wstukac 
poprawny kod. Po otwarciu zamka zlam 
haslo do kolejnych drzwi po lewej i sprawdz 
wewngtrz zawartosc obu komputerow. 
Opusc pokoj i wroc na korytarz, przejdz 
wn?kg po prawej i wstukaj kod do drzwi 
wyjsciowych, wchodzgc nast?pnie na gor? 
klalkischodowej. 



Przekradnij si? pomi?dzy krzakami. 
kierujgc swoj wzrok ku patrolujgcemu ns 
gorze straznikowi. 

f W 



Przedostah si? do wn?trza domu, przejdz 
dyskretnie do slolika ze swieczkg i 
zdmuchnij jg. To wzbudzi zainteresowanie 
patrolujgcych na zewngtrz ochroniarzy. 
Dzi?ki lemu b?dziesz mogl swobodnie 
zeskanowac tablice rejestracyjne obu aut na 
ulicy. Teraz idz w stron? przeciwleglego 
domu, wskocz przez okno i przeczolgaj si? 
otworem w scianie naprzeciw. Zaczekaj. az 
wartownik przejdzie obok Ciebie. wtedy 
zajdz go od tylu i powal na ziemi? (cialo 
ukiyj obok lunelu). Idz w lewo. napotkasz 
kolejnego wroga. Przeskocz przez okno i 
zaskocz delikwenta od tylu. Wtgcz tiyb wizji 
EMF. aby zlokalizowac ukryty mikrolon (#1 ) 
za zwojem na Scianie. Opusc pomieszcze- 
nie kierujgc si? przez czerwong kurtyn? w 
drugiej cz?sci domu. Gdy dotrzesz na 
obszemy balkon, wskocz w najblizsze okno 
i poczekaj, az zolnierze opuszczg pokdj. 

Uzyj ponownie EMF, aby znalezc i 
dezaktywowac drugi mikrofon (#2). 

[PS2&GC] 

W pobliskiej kuchni wez naboje ze stolu. za 
pomocg OCP dezaktywuj swiatlo i tak 
przygotowany wyjdz na zewngtrz. Uwazajgc 
na dwoch patrolowych, przedostah si? do 
duzej sali z posggiem buddy. Idz w prawo i 
wczolgaj si? w wgskg szczelin? (b?dziesz 
swiadkiem rozmowy bandythw) i szybko 
dostah si? do drugiego jej korica. T utaj 
musisz zaczaic si? w cieniu na 
wychodzgcego Milana Nedicha. przesluchaj, 
a w kohcu zabij go. Obok lampki znajdziesz 
"pluskw?" nr 3. Uwazajgc na patrole. dostari 
si? do jednej z sypialni z teletonem, a 



"podsluchu". Przejdz przez rozsuwane 
drzwi, by znalezc si? w nast?pnej cz?sd 
misji. W wysokiej sali ze szklamig skr?c od 
razu w prawo i gorg przedostah si? na drugi 
jej koniec (uwag? wartownika mozesz 
odwrbcic rozszczelniajgc zaworz wodg). W 
pomieszczeniu z telewizorem pozbgdz si? 
straznika, a nast?pnie odszukaj "pluskwy" nr 
5 oraz 6 (w salce obok). Opusc ten 
kompleks. by za drzwiami wspigc si? na 
gor?schodow. 



do tego pomieszczenia szybem 
wentylacyjnym. Poczekaj, az dialog 
dobiegnie korica, a Twoj cel powroci do 
lazienki. Wyczolgaj si? z szybu i zaczekaj. 
az wartownik odejdzie w drug? stron?. 
Pode|dz do cienia na materiale, jaki rzuca 
postac Milana i chwycgo przez papierowg 
zaslon?. Wydobgdz z niego wszystko co 
wie, a nast?pnie zlikwiduj ukrywajgc 
odpowiednio jego cialo. Wroc z powrotem 
na koiytarz, w pobliskim pokoju (z 
rysunkiem rosliny na przedzie) ukryty jest 
trzeci mikrofon (na scianie obok szafki z 
telelonem). Teraz udaj si? za scian? 
otaczajgcg posgg Buddy. Skorzystaj z 
szybu wentylacyjnego, aby przedostac si? 
do kolejnego pomieszczenia. Wychodzgc z 
tunelu zlikwiduj kolejnego straznika. 
Nast?pny do ogluszenia jest iolnierz 
oglgdajgcy TV. obok kanapy ukryty jest 
mikrolon (#4). Przeszukaj takze sypialni? 
w przeciwleglym rogu, aby znalezc pigty 
mikrofon. Teraz opusc calg lokacj? 
przejsciem do klatki schodowej. Zanim 
udasz si? schodami na gor?. wejdz do 
malego studia artystycznego (po lewej, za 
krzakami). Znajdziesz tarn ostatni 
mikrofon (#6). 

Wroc na schody i wchodzgc dyskretnie na 
gor? zalatw straznika. Wejdz do wn?trza 
mieszkania, po drodze powal na ziemi? 
ochroniarza i zlokalizuj pokoj gospodarczy 
(za czerwong zaslong). Skorzystaj z szybu 
wentylacyjnego. dzi?ki ktoremu dostaniesz 
si? na poddasze. Zeskocz na ziemi? I 
podgzaj w stron? domu naprzeciwko. W 
mi?dzy czasie wydarzy si? nieprzewidzia- 
na sytuacja, w wyniku ktorej b?dziesz 
musial sciggac Shetlanda. "W biegu" 
znokautuj wartownika i przedostah si? 
szybko przez posiacHosc. Niestety, Douglas 
zdgzy odleciec smiglowcem, jednak 
pomimo tego misja zostanie zaliczona. Aby 
jg zakonczyc, wroh na miejsce startu 
(skaliste wzgorze). 

MISJA 7: NORTH KOREA 

Otworz krat? i zejdz na d6l po linie. Podejdz 
od przodu do ci?zar6wki i zeskocz do 
kanalu. Przejdz wgskim tunelem do 
samego koiica, a nast?pnie wydostah si? 
na powierzcbni? za pomocg drablny. Zajdz 
od tylu kolesia przy komputerze i zadus go. 
Wylgcz lampk? na biurku i uzyj komputera. 
[PS2&GC] 

Swe krokl skieruj na lewo - znajdziesz tarn 
kolejng sal? z komputerami oraz 
straznikiem. Wpierw skorzystaj z 
przejscia na wprost - znajdziesz tarn 
pierwszy z 5 komputerow, z ktorych 
mozesz wydggngc informacje o 
zaopatrzeniu koreahskiej armii (cel 
nieobowigzkowy). Drugie drzwi z 
gtownego pomieszczenia prowadzg do 
dlugiego korytarza, na kohcu ktorego 
znajdziesz magazyn. Tutaj uwazajgc na 
straznika. unieruchom kamer? - dopiero 
wtedy moiesz nlezauwazony wejsc do 
podwbjnego pomieszczenia komputerowe- 
go (drugi pakiet danych na temat logistyki 
wojska). Glownym celem w magazynie 
pozostajg jednak drzwi na samym dole. 
Znajdziesz si? w duzej sail z podwieszong 
pod sufitem rakretg, kamerg oraz 
straznikami. Najlepiej za pomocg OCP 
zgasic chwilowo lamp?, omingc 
wartownikow i dostac si? w poblize 
wojskowego pojazdu. 



WtAIVlYWAfMIE/HACKIIMG 

Otwieranie zamkhw ma to do siebie, iz mozna je wykonah na 
kilka sposobow. Najprostszy z nich to zwyczajne wywarzenie 
drzwi (BASH DOOR), jednak czynnosh ta robi zbyt wiele hata- 
su. by mozna bylo jg stosowac w kazdym przypadku (przydatne 
wylgcznie, gdy za drzwiami stoi przeciwnik, wowczas wytama- 
ne wrota powalg go na ziemi?). Altematywnym sposobem jest 
powszechnie znane otwarcie zamka wytrychem (PICK LOCK), 
zaletg tej metody jest duza dyskrecja - niestety, gdy wrhg jest w 
poblizu, grzebanie w zamku jest malo skuteczne ze wzgl?du na 
czasochlonnosc. W takich przypadkach najlepiej zastosowac 
wylamanie zamku nozem (BREAK LOCK), sposob ten co praw- 
da wytwarza halas, ale jest niekiedy niezb?dny do szybszego 
przedostania si? przez drzwi. 

Zabawa z wytrychem nalezy do 
jednej z przyjemniejszych czyn- 
nosci w serii Splinter Cell: nale- 
zy kr?cic lewym analogiem w po- 
szczegolne kierunki, az do mo- 
mentu natrafienia na charaktery- 
styczne "cykni?cie , ’ (dodatkowo 
sygnalizowane wibracjami na 
padzie). Wowczas po ujrzeniu 
specyficznej animaq'i przeskoku na kolejny "zgbek", ponownie 
kr?cisz “galkg” do skutku i catkowitego rozbrojenia zamka. 

Osobng sprawg jest tzw. "hacking" komputerow, skanerow zre- 
nlcy oka (Retinal Scanner) czy elektronicznych bram. Jesli nie 
dysponujesz kodem do danego urzgdzenia, b?dziesz zmuszony 
rozszyfrowah jego kombinacj? na wlasng r?k?. 




Zabawa polega n: 
poprawnym wytypo- 
waniu ciggu 1 1 cyfr, podzielonych na 4 peine liczby (1 trzycyfro- 
wa oraz 3 dwucyfrowe sekwenqe). Mozliwe kombinacje miesz- 
czgsi? w nast?pujgcych przedzialach: 191-1 98.66-69. 1 0-40. 1 0- 
40. U dotu ekranu mozesz zaobserwowah przeskakujgce kolej- 
no cyfry, wlasciwa liczba podhwietlana jest jasniejszym kolo- 
rem. Zanim poprawne cyfry znikng z ekranu, musisz je samemu 
zapami?ta6, a nast?pnie z podanych fragmenthw kodu ulozyh w 
pami?d pelng sekwenq?. Na koniec pozostaje Ci odnalezhjg na 
wyszczegolnionych po boku zestawach liczb i zatwierdzic pizy- 
ciskiem odpowiedni szyfr. Brzmi to moze nieco zawile, ale po 
malej praktyce zataplesz "bakcyla" i pr?dko wylapiesz wlasci- 
wg kombinacj?. Warto wiedziec, iz "wlam" na konsoli X-Box jest 1 
znacznie uproszczony w stosunku do PS2. Wyswietlane kolejno I 
liczby mozna sobie zablokowac (tym samym skupiajgc si? 
wylgcznie na slupku z dost?pnymi kombinacjami). Po zazna- 
czeniu dobrej cyfry, system automatycznie ogranicza dost?pne 
mozliwosci poprawnej kombinacji (stgd latwiej i szybciej moz- 
na si? zorientowah, co do tej wtahciwej). Ponadto miej na uwa- 
dze, iz wlamywanie jest ograniczone czasowo, po uplyni?ciu 
"paska" aktywuje si? alarm. Z kolei ikona "klodki" symbolizuje 
liczb? mozliwych do popelnienia bl?d6w (bo zuzydu ostatniego, 
system blokuje si?). Rozszyfrowanie wymaga wi?c dobrej kon- 
centracji i umiej?tnohci podejmowania szybkich decyzji (trzeba 
tez byh odpomym na presj?, wywolywang hwiadomoscig zbli- 
zajgcego si? straznika). 

PODAJ KOD! 

Jehli nie masz ochoty ns 
cy "hacking", a sytuacja wymaga I 
od Ciebie zyskania dost?pu do I 
elektronicznych drzwi, mozesz I 
dokonactejsztukiwbardziej"ludz- 1 
ki" sposhb. Wystarczy wklepac do I 
panelu poprawny kod 4-cyfrowy. | 

Skgd wzigh ten szyfr? Z reguty w 
jego posiadaniu sg pobliscy straznicy (przesluchaj wnikliwie kaz- 
dego z nich, az zdradzi szukane haslo). Inne z kolei zapisane sg 
w zawartosci poszczeghlnych komputerow. Nie musisz takze 
zaprzgtad sobie gtowy zapami?tywaniem poszczeghlnych ko- 
d6w, bowiem przed podejsdem do kazdego cyfrowego wyswie- 
tlacza, w rogu ekranu pojawi si? do niego popcawna kombinacja 
(jesli rzecz jasna, wczehniej jg poznaleh). 

JAK ROZBRAJAC MIMY? 

W kilku miejscach natrafih mozna na miny umieszczone na 
hcianach budynkow. Oczywihcie najprostszym pozbyciem si? 
ich jest detonaqa poprzez strzal w jej kierunku. Co jednak uczy- 
nic, aby rozbroicjg w bardziej cywilizowany sposob, nie robigc 
przy tym zb?dnego halasu? Przede wszystkim, aby bezpiecznie 
podejhc do ladunku wybuchowego, nalezy kierowah si? sygna- 
lizacjg diody (ruch mozliwy jest wylgcznie w czasie, gdy pali si? 
zielona lampka). Gdy podejdziesz na wystarczajgco bliskg od- 
leglosh, pojawi si? stosowna opqa umozliwiajgca jej rozbroje- 
nie. Uzyskany w ten sposhb ladunek mozna ponownie wykorzy- 
stac w walce urzgdzajgc np. zasadzk? na patrolujgcych teren 
straznikow. 





Chaos Thecwv 

zignoruj straznika, zeskanuj z odleglosci dysk 
twardy od komputera, przed ktorym siedzi i 
sprawdz jego zawartosc. Opusc pokoj i zejdz 
schodami do ladowni rakiet. Wyl?cz swiatlo 
(przycisk jest za widtakiem), zwabisz tym 
samym patrolujgcych straznikow. 

Pozb?dz si? natr?tow. a nast?pnie uzyj 
elektronicznego panelu (BYPASS CIRCUIT) 
obok ci?zarowki. Rozpocznie si? proces 
przemieszania pocisku. Wskocz na 
ci?zarowk?, a nast?pnie z jej dachu chwyh 
si? rury na suficie (na ktorej uprzednio 
wisiala rakieta). Przeci?gnij si? do konca 
pomieszczenia i zejdz w zapadni?. Biegnij 
przed siebie, az natralisz na dwudrzwiow? 
wind?. Zakloc dzialanie swietlowki i uwiri si? 
pr?dko ze zlamaniem szyfru. aby dostac si? 
do srodka windy. Wjedi na gor? i jak tylko 
odsun? si? drzwi - zaatakuj z zaskoczenia 
zdezorientowanego straznika. Uzyj OCP na 
monitoruj?cej kamerze i natychmiast 
zastosuj wlam na pobliskiej bramie. 
[PS2&GC] 

W centrum dowodzenia wystuchaj rozmowy. 



(znajdziesz tarn kolejne dane potrzebne do 
zaliczenia nieobowi?zkowego zadania). W 
gomej sali unieruchom takze dowodc? - 
b?dziesz mogt wyci?gn?c z komputera obok 
czwarty pakiet informacji. Teraz pozostaje Ci 
udanie si? do zachodniej wyrzutni rakiet. 
Zjedz na do). skr?c w prawo. 
pCbox] 

Kieruj si? w prawo do centrum dowodzenia, 
podsluchaj rozmow? przywodcow i zaczekaj, 
az sala opustoszeje. Pierwszy z komputerow 
zawiera informacje na temat okr?tow, 
zdob?dz dost?p do nich (Retrieve Shipping 
Logs) i wracaj z powrotem do windy. Zjedz 
na nizsze pi?tro i udaj si? w zachodnie 
skrzydlo. 




Wyeliminuj po drodze napotkanych 
przeciwnikow i zmierzaj dalej do centrum 
wyrzutni rakietowych, z pi?knym widokiem 
na zachod slohca. 

Aby otworzyb wlaz od wyrzutni musisz zejsh 
po schodach do podziemnego pomieszcze- 
nia. Zlokalizuj migaj?cy panel kontrolny i uzyj 
opcji BYPASS Cl RCUIT. Z kolei komputer w 
poblizu apteczki zawiera ostateczne zapisy 
okr?towe - jesli chcesz swobodnie je pobrac, 
powal na ziemi? straznikow. Wroc na gor? i 
aktywuj dost?p do wyrzutni (uwazajgc na 
kamer?). Teraz skieruj si? do wschodniego 
skrzydla (id?c w drug? stron? przy windzie). 
Zanim otworzysz wlaz prowadzgcy na 
zewn?trz, pozbgdz si? patrolujgcycb 
zolnierzy. Gdy teren b?dzie czysty, skorzystaj 
z panelu obok obszemej bramy. Spoiniles 
si?, rakieta wlasnie wystartowala! Masz teraz 
3 minuty czasu. nim osiggnie swoj cel, aby 
temu zaradzic. Na poczgtek zejdz do 
podziemnego pomieszczenia i zakradnij si? 
do komputera w prawej cz?sci sali (zyskasz 
kody anuluj?ce). Teraz nalezy je wprowadzic 
do komputera umieszczonegowe 
wschodnim centrum dowodzenia (sprawdz 
map? w razie problemow). Gdy si? z tym 
uporasz. wrod do wyrzutni rakietowej i 
zakoncz misj? przy drabince awaryjnej w 
rogu. 




apartament korzystajgc z liny na kraw?dzi 
budynku. 

Id t w lewo i dezaktywuj min? na scianie. 
Przeskocz przez bram? na drug? stron? i 
zmierzaj ku rozwidleniu drogi. Zaczekaj, az 
komandos skonczy rozmawiac ze swoim 
partnerem i wyjdzie poza otaczaj?c? ich 
siatk?. Chwyc go od tylu i przesluchaj 



* 



on _ 

wnikliwe. Nast?pnie schowaj jego cialo pod 
scian? i zlokalizuj nieco dalej glosnik 
propagandowy (#1 ), przerwij jego dzialanie 
(BYPASS CIRCUIT). Teraz udaj si? do 
duzych, podwojnych drzwi i wci?gnij si? na 
poblisk? rur?. Przejdz przejsciem 
przeciwpozarowym po drabinie w dot. 
Zlokalizuj po prawej rusztowanie i wdrap 
si? na nie. Przeskocz na balkon i zlikwiduj 
ukrywaj?cego si? tarn straznika. Teraz 
wespnij si? na rur?, a nast?pnie zjedz na 
kablu od slupa telegraficznego. Na prawo od 
ci?zar6wki znajduje si? drugi glosnik do 
dezaktywacji. Z kolei z lewej strony, przy 
plon?cych smieciach, wystaje drabina. 
Wdrap si? na ni?, wyl?cz ostatni glosnik i 
wczolgaj si? do szybu wentylacyjnego. Po 
wyjsciu z tunelu zejdz drabin? i otwieraj?c 
metalow? klap? kontynuuj w?drowk? w dot 
lokacji. Pobierz dost?pny nap?d z 
komputera (GET DRIVES) i zaczekaj, az 
wybuchn? drzwi. Dyskretnie wydostari si? z 
pomieszczenia i schowaj w rogu. Poczekaj, 
az minie Ci? dwuosobowy oddzial, 
wowczas wejdz na gor? po schodach. Gdy 
dotrzesz w okolice windy, wyloni? si? 
kolejni zofnierze - schowaj si? w lazience i 
zgas swiatlo. To wzbudzi zainteresowanie 
patrolu, b?d? wchodzic kolejno i sprawdzac, 
cojestprzyczyn?, aTy b?dzieszmogt 
wykanczac jednego po drugim. Gdy teren 
b?dzie czysty, skorzystaj z windy i wjedz na 
gor?. 

[PS2&GC] 

Ze zburzonego mieszkania opusc si? w dot 
sciany. Uwazajac na zolnierza. odetnij 
zasilanie w megafonie nadaj?cym 
propagandowe audycje. Wdrap si? na 
ogrodzenie i uwazaj?c na min? w scianie 
(widoczna w promieniach) wyjdz na 
zniszczon? ulic?. Kiedy Koreahczycy 
przestan? si? klocic i jeden z nich oddali si? 
- zlap go od tylu i przeprowadz 
przesluchanie. Na scianie obok odl?cz drugi 
megaton i wdrap si? po rynnie. Wewn?trz 
budynku uchwyc rur? i przedostah si? 
ponad skrzynkami do drugiej cz?sci 
pomieszczenia. Po lewej stronie mozesz 
podejsc do plachty i j? rozci?c, a nast?pnie 
wyeliminowac wroga. Opusc pokoj, zgas 
swiatlo i wyjdz na zewn?trzny balkon. Zejdz 
na dot i obezwtadnij dwoch Koreahczykow. 
Wejdz do ci?zar6wki i uruchom komputer. 
Zepsuj trzeci i ostatni megaton. Nast?pnie 
uwazaj?c na smietnik. do ktorego 
przyczepiona jest mina, wejdz po drabinie 
do gory. Wczolgaj si? w przewod 
wentylacyjny. a nast?pnie otworz klap? w 
podlodze. Szybko wyci?gnij z glownego 
komputera potrzebne Ci dane, a pozniej 
schowaj si? w szybie. Po tym, jak sytuacja 
si? uspokoi, mozesz pozbyc si? wrogow i 
udab do windy. 

CZE;SC #2 

Uwazaj na patroluj?ce "mini-smigtowce" - 
jebli Ci? namierz?, zostaniesz 
natychmiastowo ostrzelany. Przeskocz 
przez barierk? i bpdac schylonym schowaj 
si? pod metalowe kraty. Wl?cz noktowizor i 
EEV, zeskanuj z dystansu komputer, aby 



wyl?czyc pierwszy z radarow. Na kohcu podestu jest 
lina. Zjezdzaj?c ni? przedostaniesz si? do budynku po 
drugiej stronie. Przejdz przez ogrodzenie na drug? 
stron? - uwazaj! Na scianie po prawej stronie jest mina 
- zdetonuj j? celnym strzalem. z dalszej odleglosci. 
Dalej, na krahcu sciezki, wisi rura - wci?gnij si? na ni? 
i przedostah na pobliski daszek. Przeskocz na s?siedni 
dach, a z tego miejsca mozesz dojrzec zolnierza na 
balkonie. Zeskanuj tamtejszy komputer i dezaktywuj 
drugi radar. Teraz odczekaj cierpliwie moment, az z 
drzwi naprzeciwko wyloni si? straznik. Uzyj OCP na 
lampie obok drzwi i pr?dko otworz zamek wytrychem, 
nim z powrotem zablysnie swiatlo. Przejdz do 
kolejnych drzwi, ktore zaprowadz? Ci? do zniszczonej 
lazienki. Z tego miejsca mozesz zeskanowac 
komputer umiejscowiony w dole lokacji, wyl?czaj?c 
tym samym trzeci radar. 

[PS2&GC] 

Kiedy tylko lataj?ca maszyna skieruje si? poza 
plansz?, szybko zbiegnij w do! do drzwi, ktorych 
jeszcze chwil? strzegl Koreariczyk. W srodku chwyc 
si? rury i przedostah do drugiej cz?sci tej misji. 
Poczekaj, az wrogowie skoricz? sw? rozmow? i opusb 
si? w dot. Wyeliminuj pierwszego z nich i korytarzem 
dostan si? do nast?pnego pokoju. Tutaj pozb?dz si? 
drugiego zotdaka i wlam si? do komputera. aby 
wychwycic potrzebne wywiadowi informacje (cel 
nieobowi?zkowy). Przewodem wentylacyjnym 
wydostah si? na ulic?, na ktorej trwa walka (zagrozony 
strzalem jestes jednak z dwoch stron - nie licz zatem 
nazadn?pomoc). 

[Xbox] 

Zejdz 3 pi?tra w dot i przeskocz nad rozpadlin? 
chwytaj?c si? kraw?dzi drugiej strony. 

Po chwili z pobliskich drzwi wyjdzie straznik - znokatuj 
go. zanim si? zorientuje co si? kroi. Wci?gnij do 
miejsca, z ktorego wyszedl i zgas tarn swiatlo. Przejdz 
korytarzem do dalszej cz?sci budynku i ponownie 
opusc si? na najnizszy poziom (przed ostatnim 
skokiem zaczekaj, az 2 bojazliwych zolnierzy si? 
rozejdzie). Idz w stron? kuchenki i zeskanuj komputer 
przez dziur? w scianie. T uz obok znajduje si? szyb 
wentylacyjny - wczolgaj si? do niego. Po wyjsciu 
b?dziesz swiadkiem krotkiej wymiany ognia, ale nie 
probuj angazowab si? w bitw?. 

Rozejrzyj si? za rur? obok szybu, ktor? bezpiecznie 
przedostaniesz si? na drug? stron?. 

Zeskocz z rury i przejdi przez siatk? po lewej stronie. 
Teraz najpieiw zestrzel neon, a nast?pnie min? 
umieszczon? na scianie. Co by ulatwic sobie dalsz? 
drog?, zmien amunicj? na Airfoils i sparalizuj 2 
zolnierzy bior?cych udzial w ostrzale. 

[PS2&GC] 

w momencie. w ktorym ci?zki karabin maszynowy 
czolgu nie b?dzie skierowany w Twoj? stron?, szybko 
przebiegnij na drug? stron? (pami?taj o pozostawaniu 
w cieniu!). Stosuj?c t? zasad? (tzn. unikania lufy 
karabinu), podejdz do rynny po prawej stronie od 
czolgu. Wdrap si? na gor?, obezwtadnij wroga, wejdz 
w menu laptopa steruj?cego radarem. Przed Tob? 
ostatni odcinek levelu. Wyjdz na balkon i opusc si? po 
jego drabinie. Uwazaj?c na lataj?cy pojazd 
Koreahczykow, obezwtadnij najblizszego wartownika, 
a jego cialo umiesc w poblizu kontenerow po prawej. 
Sam przeczekaj w tym miejscu, az pojazd wroga 
odleci w przeciwnym kierunku. Teraz pod?zaj?c za 
nim (trzymaj?c si? w bezpiecznej odleglosci) zastrzel 
drugiego wroga, a jego cialo ukryj w cipzarowce 
(znajdziesz tutaj amunicj? oraz komputer pozwalaj?cy 
zaliczyc jeden z celow). 

[Xbox] 

Przejdz dyskretnie w praw? stron?, za niebieskim 
neonem dojrzysz drabin? - wdrap si? na gor?. 
Przekradnij si? do konca podestu i zestrzel neon, tym 
razem w okolicach czolgu. Zjedz po linie na drug? 
stron? ulicy i zeskocz na ziemi?. Poczekaj, az lufa 
zostanie skierowana w inn? stron? - wykorzystaj ten 
moment, aby przeslizgn?c si? za czolg i wejsc na 
drabin?. Na goize znajdziesz kolejny komputer. jednak 
nie podchodz do niego, tylko sprawdz jego zawartosc z 
odleglosci. Przejdz dalej do wn?trza apartamentu i 
podejdz do okna. Zanim przeskoczysz na balkon, 
zestrzel niebieski neon, nast?pnie przeskocz na gzyms 
i opusc si? na ziemi?. Udaj si? w gl?b planszy, zbijaj?c 
po drodze kolejny niebieski neon. Zanim wejdziesz do 
srodka “mobilnego centrum dowodzenia", pozb?dz si? 
panosz?cych wokol zolnierzy. Wewn?trz ci?zarowki 
koniecznie skorzystaj z komputera (UPLOAD TAP), 
mozesz przy okazji uleczyc rany (apteczka). 



SoR/ioniH BHTReme i 






Przejdz do kolejnej strefy uwazaj?c na czolg, po 
prawej zobaczysz wrak samolotu. Zakloc 
dzialanie reflektora nad cialami pilotow i wd?gni 
si? na poblisk? rur? w rogu [Z nieprzytomnym 
pilotami obok rozbitego samolotu wi?ze si? tatae 
dodatkowe zadanie dla ambitnych graczy. Mozes 
podj?c si? akcji ratowniczej, wystarczy tylko, ze 
wyniesiesz ich data na bezpieczn? odleglosc - 
najlepiej do pobliskiej uliczki, z reszt? Lambert 
pointormuje Ci? o tym fakde w odpowiednim 
momende]. Na gorze znajdziesz ostatni z 
komputerow, przejmij sygnal radarowy. Przejdz 
na podest i pod?zaj przed siebie do momenta az 
trafisz na lin?. Uzyj jej. aby przedostac si? na 
rusztowanie po drugiej stronie ulicy. Dalej wdrap 
si? na drabin? i uzyj opcji DESIGNATE PLANE, 
aby zakonczyc misj?. 

MISJA 9: JAPAN BATHHOUSE 

[Xbox] 

Przejdz za rog i zestrzel lamp? oswietlaj?ca 
okolic?. Pozwoli Ci to przemiescih si? 
niepostrzezenie przez teren alejki. Obok roweru 
ujrzysz budk? telefoniczn? - zamontuj nadajnikre 
przewodzie (TAP LINE), a nast?pnie wespnij si? 
na szczyt slupa w rogu. Zjedz na linie na poblisk* 
platform? i wci?gnij si? na ni?. Chwyc si? r?kore 
wyzej umieszczonej rynny i przejdz ni? do konca 
w prawo. Zeskocz na dach budynku i z tego 
miejsca zestrzel zarowk? od lampy. Zejdz 
bezpiecznie na d6l, pod sdan? zlokalizujesz 
zapadni? z podziemnym tunelem, ktorym 
dostaniesz si? do piwnicy. Po otwardu klapy 
wyjsciowej, zalatw rezyduj?cego tam straznika 
Nast?pnym pomieszczeniem jest pralnia, na 
krzesle siedzi kolejny delikwent do zneutralizo- 
wania (mozesz zaklocic dzialanie wentylatora. 
aby odwrocic jego uwag?) . Wejdz na g6r? po 
schodach i wyl?cz swiatlo. zara z za drzwiami. 
Przejdz w lewo korytarzem, zaslon za sob? 
kurtyny (DETACH) i wejdz w pobliskie drzwi. 
[PS2&GC] 

Zaczekaj, az straznicy skoncz? rozmow?. 
Obezwtadnij siedz?cego wartownika, a po jego 
prawej stronie piodl?cz si? od linii telefonicznej 
(TAP LINE). Zejdz po schodach na do), a 
nast?pnie uwazaj?c na drugiego wroga. 
przedostah si? do pokrywy kanalu. Dostaniesz s* 
do pomieszczenia pralni/suszami patrolowanej 
przez dwoch ochroniarzy. Idz w lewo i skup ich 
uwag?, a nast?pnie szybko udaj si? do 
przeciwleglej sciany (przylgnij do niej) i obejdz 
cale towarzystwo. Za plecami nieprzyjadol 
dostan si? do schodow prowadz?cych na gor?. W 
holu szybko otworz drzwi (zanim skonczy si? 
rozmowa postaci) i przebmij do malego 
pomieszczenia w gl?bi. 

Wewn?trz zgas swiatlo i wpetznij w otwor 
wentylacyjny (mozesz tez skorzystac z apteczki i 
Po drugiej stronie podejdz do zasloni?tej kurtyny i 

msm 



FiJtry wizyjne to nieodlqano i niezbydna a?« inwentorzu Soto, 
kaidy z trybdw widzenio sprawdza si? w innych worunkadi 
atmosferyrznyd) - jesli nie jestes pewien, gdzie najlepiej uzyc 
danego filtru zerknij ponizej. Kolejne wizjery oktywuje si? za 
pomocq kierunkow "krzyzoka" 

Noktowizor umozliwiajqcy przejrzy- 

dy ruth i pozostawiojqc w dalszej nieswiodomosci. Z kolei uzy- 
wanie tegoz filtra wizyjnego w oswiellonych pomieszczeniach 
ralkowitie mijo si? z telem (swiatlo dziola oslepiojqco) i sukce- 
sywnie ograniaa pole widzenio w znoagcym stopniu. 
Pomi?loj! ■Oemnost” to Twoj sprzymierzenier , dlalego jesli jest 
ku temu okozjo, oby ograniczyc Swiatlo wrogom, konieanie z 
lego skorzystaj (wylqa zasilanie prqdu, zbij zarowk? lub w 
spot odyanych przypadkoch zdmudmij swieak?). Przeawnik w 
a'emnostiach jest zdecydawnnie latwie jszy do upolownnia, po- 
nadlo duzo prosdej jesl przejsc niepostrzezenie obok niego. 



^ [LEWO] NIGHT 

^ sle widzenie w 
ciemnosci. Znakomide 
sprawdza si? w slabo 
oswiellonych lub cafkowi- 
cie ciemnych lokacjach, 
dzi?ki czemu zyskujesz 
nieoceniong ptzewag? nod 
wrogiem, wjdzocjegokaz- 
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lia, na 



sr?po 

zwiami. 



obejdz 

idol 

lagorp. W 
czy si? 



maj?c wl?czony noktowizor oraz EEV, wlam 
si? do komputera w poblizu. Dezaktywuj 
kamery. a nast?pnie zaczekaj, az jeden ze 
straznikow usiqdzie przy komputerze. 

Chwyc go od tylu i zaciqgnij do magazynu. 
Udaj si? teraz schodami na gorp, z 
naprzeciwka wytoni si? patroluj?cy 
ochroniarz - schowaj si? za wnpkp w scianie 
i gdy Ci? minie, powal go na ziemi?. Wlam 
si? do drzwi na koncu koiytarza i zgas 
swiatlo, a nast?pnie skorzystaj z komputera 
w nowo otwartym pokoju i przeszukaj szafk? 
(SEARCH CABINET). 

[Mozesz teraz wypetnic dodatkowe zadanie 
przechodzgc przez szyb wentylacyjny i 
przesluchuj?c przebywaj?cego tarn zolnierza 
Irakcji l-SDF (zaczekaj, az si?dzie przy 
laptop®)]. 



taniesz si? 

lowanej 

ikupich 



[Xbox] 

Wracaj z powrotem po schodach na dol, az 
do holu, za ktorym zastaniales kurtyny. W 
togu pomieszczenia jest otwarte przejscie do 
szatni. Zakloc dzialanie oswietlenia, aby 
swobodniej przekrasc si? przed straznikiem 
do toalet. Z tego miejsca prowadz? 2 rozne 
sciezki do dalszej czpsci etapu, dla przykladu 
przedstawi? t? z lewej (droga zaklejona zott? 
tasm? na XBOX). Przejdz przez tasmy, a 
nast?pnie przetnij blokuiacq dalsza drag? 
plastikow? tafl? (CUT MATERIAL). Po 
drugiej stronie basenu znajduje si? druga linia 
telefoniczna. Najlatwiej jest skorzystac z 
rusztowania umieszczonego w gl?bi sali i 
przejsc nad patrolujgcymi straznikami, 
nastppnie podpigc nadajnik i czmychngc 
pobliskim przejsciem. W nast?pnym 
pomieszczeniu zaczekaj, az rozprzestrzenia- 
jqca si? para ograniczy widocznosc 
straznikom, wowczas przylgnij do sciany i 
opusc lazni? wychodzgc drzwiami 
naprzeciwko tych, ktorymi wszedles.Na 
koncu korytarza trafisz na kolejn? lazni?. 
Przekrpc zawor po lewej stronie, aby 
wypetnic pomieszczenie par?. Dzi?ki temu 
nie zostaniesz namierzony zarowno przez 
straznika jak i automatyczne dzialo. Przejdz 
korytarzem dalej i schowaj si? za biurkiem 
od recepcji, gdy minie Ci? zolnierz l-SDF, 
zaskocz go od tylu i powal na ziemi? (w tym 
czasie zaloz podsluch na ostatniej linii 
telefonicznej). Pod?zaj dalej korytarzem, 
Twoim celem jest szyb wentylacyjny obok 
plonqcej swieczki (na tie zielonego zwoju). 
Musisz wslizgnqc si? do srodka. nie zostajqc 
przy tym zauwazonym przez straze. 



swe potrzeby - szybkie wywazenie drzwi 
pozwoli uwolnic Ci si? od klopotow. W 
korytarzu przetnij material (na lewo), by 
dostac si? do nieczynnego basenu. T utaj 
wdrap si? na rur? po lewej i tym sposobem 
dostah si? na przeciwlegl? stron? - 
zeskoczysz wprost na rusztowania. Idz nimi 
dalej, az zobaczysz drug? lini? lelefomczna do 
podpi?cia oraz w?skie przejscie mi?dzy 
scian?, a deskami. Wslizgnij si? mi?dzy te 
dwie przeszkody i skorzystaj z wyjscia. W 
sali buchajgcej par? jestes bezpieczny - Twoi 
przeciwnicy nie s? w stanie niczego 
zobaczyc. Idz dalej, aby dostac sip do czpsci 
prywatnej lazni. Zaczekaj za kurtyn? na 
koniec rozmowy wartownikow. Kiedy kazdy z 
nich uda si? na obchod, zaci?gnij za zaslonk? 
ostatniego z nich. Pod!?cz trzeci? lini? 
telefoniczn? (za biurkiem), zgas swiatlo, by 
potem id?c korytarzem skrpcic w lewo. T utaj 
prosto, az natrafisz na w?skie przejscie na 
dole - wejdz w nie. 



[PS2&GC] 

Wroc do holu ze stolikami i uwazajqc na 
dwoch wartownikow (nie ob?dzie si? bez 
likwidacji tego stoj?cego blizej biurka) opusc 
tq sal? oswietlonymi drzwiami. W m?skiej 
szatni napotkasz straznika zalatwiaj?cego 



•• 



urzgdzenio sq baidzo przej 
i rzy-icie uwidocznione. 

■ Wdzenie" to szrzegolnie 
przydotne jest w poszukiwaniu aujnikow laserowych, min i 
myth mato widoanyth urzqdzeri (np. ukrytych mikrofonow). 



natrafisz na migocz?cy panel, przeskocz 
przez barierk? - kolejna bomba jest tuz pod 
Tob?. Ostatnia z bomb znajduje si? tuz obok 
workow z cementem (wrod z powrotem na 
metalowy podest), w trakcie jej rozbrajania 
pojawi si? Twoj glowny cel. Pobiegnij 
drzwiami, ktorymi uciekl owy mpzczyzna, a 
nast?pnie wejdz po drabinie. 

Teraz pozostato Ci jedynie obejrzec 
mietz?cychdo 



[PRAWO] HEAT 

Termowizja sygna- | 
Szuje i wychwytuje organi- 
I any oraz prcedmiotywy- 
tworzajqce depto. Dbgki 
lemu bardzo lolwo moz- I 



I nnsi?zorienlownt,aynp. 

I stojqcy za drzewem "po- ' 
sqg‘ jest zywy, ay lez mortwy. Iworzenie obrazu polega na 
i rejestracji promieniowania emitowanego przez obserwowany 
I obiekt, a nastepnie przelworzeniu go na kolorowq mope lem- 



siebienawzajem 

Fishera I 

Shetlanda. Gdy 

ich rozmowa 

dobiegniekonca, • 

strzel tysolowi w 

glow?, aby zakohczyc t? misj?. 



MISJA 10: JAPANESE l-SDF 



[Xbox] 

Od miejsca startu skieruj si? do duzej bramy 
po lewej (uzyj przycisku, aby j? otworzyc). 



I Hti ten pomorze 0 lokze w ominipciu kilku polapek (jak thodiy 
niewdoane "golym okiem" promienie laserowe), dzipki aemu 
| «ykryjesz je waesniej i unikniesz niepolrzebnego olormu. 
Warto lez wiedziec, iz promienie lermowizyjne przenikajq 



[PS2&GC] 

Przeczekaj, az lataj?cy pojazd oddali si?. 
Teraz wczolgaj si? w umieszczony na scianie 
otwbr wentylacyjny. Podqzaj do jego koiica. a 
znajdziesz si? w malym pomieszczeniu. 
Teraz idz prosto - znajdziesz si? w duzej hali. 



Uwazajqc na straznikow oraz kamer? po 
prawej przedostah si? w gl?b hali. aby 
odszukac ciasne przejscie prowadz?ce do 



W ostatniej z misji (doktadnle w podziemnym kompleksie 
ministerstwa obrony) Sam Fisher moze zostad pojmany 
przez sluzby specjalne (wowczas stradsz szans? na ukoh- 
czenie misji w 1 00%). W tym wypadku obudzisz si? w wip- 
ziennej celi, b?d?c dr?czonym przez japohskiego oficera. 



Po dluzszej chwili koles da Ci spokdj, a Ty b?dziesz mial 

okazj? otworzyc kajdanki. Me- 

toda ich otwierania jest analo- 

giczna do "zabawy z wytry- 

chem" w zwyklym patencie, z Vs. 

t? roznic?, ze zamek pozosta- lit} 

je niewidoezny. a cal? akcj? 

musisz wykonac na "czuja”, 

polegaj?c jedynie na zmysle 

sluchu). Po oswobodzenlu si?, caly ekwipunek mozesz z 

powrotem odebrac w pobliskiej skrzyni (po prawej). Miej 

jednak na uwadze, iz wraz ze skr?powaniem Sama, auto- 

matyeznie poziom trudnosci diametralnie wzrasta. Co za 

tym idzie ukoriczenie 10 misji jest wdwczas niezwykle 

trudnymzadaniem. 



Wychodz?c na zewn?trz, dyskretnie opudd 
basen i wczolgaj si? w kolejny szyb (ukryty za 
oszklonymi roslinami). Na koncu szybu 
przysluchuj?c si? rozmowie. zeskanuj z gdry 
laptopa. Gdy dyskusja dobiegnie kohea, wroc 
z powrotem do pomieszczenia z basenem. 

Na miejscu rozp?ta si? strzelanina. 
Przekradnij si? otwartymi drzwiami po lewej 
do nast?pnego pomieszczenia, wez udzial w 
ostrej wymianie ognia (zastosuj dowoln? 
brort). Gdy zostaniesz ostatni na polu bitwy, 
przejdz korytarzem do pokoju gospodarezego 
(mozesz tu uzupelnic amunicj? i uleczyc 
rany). Rozbroj min? umieszczon? na 
s?siedniej scianie. W nastgpnej lokaeji 
zotnierze wyposazeni s? w przyrz?dy 
termowizyjne, tak wi?c nie ob?dzie si? bez ich 
eliminaeji. Zniszcz wszystkie lampy 
oswietlaj?ce pomieszczenie, nast?pnie 
dyskretnie przekradnij si? do kabin od 
prysznicy i wykanezaj kolejno wrogow, za 
pomoc? Sticky Shockera. Id?c dalej 
korytarzem dezaktywuj min? na scianie, a 
nast?pnie przy metalowym ogrodzeniu 
zestrzel oswietlenie i ze spokojem otworz 
zamek wytrychem. Musisz teraz rozbroid 3 
bomby, na odnalezienie kazdej z nich masz 
zaledwie 1 :30 min. Zadanie dodatkowo 
utrudniaj? panosz?cy si? gdzieniegdzie 
zolnierze. Pierwsza z nich ukryta jest 
niedaleko, i aby si? do niej dostac, przecidnij 
si? wn?k? pomi?dzy rurami i rozbroj j?. 
Lokalizacj? drugiej najlatwiej mozna 
wypatrzyd, wyl?czaj?c wszelkie tryby 
wizyjne (ujrzec mozna wtedy migaj?ce, 
czerwone swiatelko). Wbiegnij po schodach, 



rury. Wci?gnij si? na gdr?, z poziomu kantorka wespnij si? 
ponad drzwi na w?sk? kraw?dz. Spogl?daj?c na ponizszy 
korytarz zaczekaj, az sprz?tacz oddali si? na wystarezaj?- 
c? odleglosc, aby podezas jego likwidacji nie uslyszal go 
pobliski zolnierz. Zeskocz w korytarz i udaj si? do 
przyleglego przejscia. Znajdziesz w nim 2 straznikdw 
strzeg?cych sali z 2 jeticami. Wewn?trz zakradnij si? od 
tylu do skr?powanych oficerow. Zagwizdz, aby skupic ich 
uwag?. a nast?pnie przesluchaj ich (nie podchodz zbyt 
blisko swiatfa. ze wzgl?du na czujne oko kamery). Opusc 
pomieszczenie i zmierzaj w stron? wysokiego holu z 3 
wartownikami. Przedostah si? do podziemnego kompleksu 
przez szklane drzwi. Za pomoc? wyt?cznika dezakytwuj 
ruchome schody i kontynuuj marsz w ddl planszy. 
Wyeliminuj napotkanego przeciwnika, a nast?pnie jego 
partnerow. 



[PS2&GC] 

Aby tego dokonac, musisz #— i f 

wpierw obezwladnic id?cego 
wgor?wartownika 1 

(przeskocz przez porpez, jak 

tylko ten minie Ciebiepo r — 

drugiej stronie schodow). 

Nastppnie uwazaj?c na kamer? podwieszon? pod sulitem, 
stan tak, aby miec swobodn? mozliwosd oddania strzalu w 
boczne zaulki korytarza (czyli odpowiednlo: prawa strona - 
schody, lewa strona- zlamanie korytarza). Strzelaj do 
straznikdw tylko i wyl?cznie wtedy, gdy znajd? si? w wyzej 
wymienionych miejscach! 



[Xbox] 

Uwazaj?c na monitoruj?c? kamer? idz w lewo i przyczaj 
si? za rogiem (uezyn to w momencie, gdy jeden ze 
straznikdw bpdzie sprawdzal poblisk? lazienk?, a drugi 
ruszy w Twoim kierunku). Znokautuj najblizszego 
mundurowego, po czym strzalem ze Sticky Shockera 
wyeliminuj jego kompana (aktualnie znajduj?cego si? na 
schodach). 



Opodal schodow znajduje si? Retinal Scanner - wlam si? 
do niego. Zanim podejdziesz do zamkniptych pobliskich 
drzwi, zakloc dzialanie swietlowki, wstukaj poprawny 
kod.aby dostac si? do srodka. We wn?trzu uwazaj?c na 
promienie kamer, uiyj srodkowego serwera i wycofaj si? 
do glownego korytarza tego poziomu. Zyskales dost?p do 
obszemych wrot. Swe kroki skieruj na prawo. Obezwladnij 
straznika i za pomoc? OCP szybko zakloc lunkejonowanie 
kamery (musisz to uczynic z bliska). Za rogiem stoi drugi 
mundurowy - jego takze si? pozb?dz. Teraz powinienes 
uchwycid si? kraw?dzi otworu widoeznego w suticie. 
Wczolgaj si? w lufeik i podsluchaj narady wojskowych, a 
nastppnie zeskanuj laptopa po prawej stronie. Wyjdz z 
pomieszczenia i uzyj windy naprzeciwko. W polowie drogi 
bpdziesz si? musial z niej ewakuowad - opusc si? na 
krawpdz przylegaj?c? do sciany, a potem puszczaj?c i 
chwytaj?c si? rur znajdziesz si? na samym dole. Masz 
teraz 3 minuty na wysadzenie gldwnego serwera! W holu, 
w ktorym jestes, porozkladane s? ladunki wybuchowe - 
uwazaj?c na nie oraztrzech straznikdw przejdz przez 
jedyne drzwi. W w?skim korytarzu wl?cz tryb termowizji i 
omijaj?c promienie lasera idz przed siebie. W wielkiej sali 
komputerowej idz do przeciwleglego rogu. Znajdziesz w 
nim szukany komputer. Przed podlozeniem nan ladunku, 
mozesz najpierw go uruchomic - wypelnisz tym samym 
zadanie bonusowe. Krdtka wymiana ognia i znajdziesz si? 
przed obliczem samego Otomo. Zawrdc i przejdz przez 
otwarte drzwi pomieszczenia z elektronik?. Wskocz w 
szyb i za jego pomoc? przedostah si? do ciala admirata. 
Unies je i podejdz do szklanej szyby za glownym biurkiem. 
Zaldz C4 i oddal si? na bezpieczn? odleglosc. Gratulacjel 
Wlasnie ukohczylesgr?. 



OR/iDniH iHTRemE n 



PRZYDATIME 

GAD2ETY 

Wraz z postppem techniki wyposazenie 
Fishera znaeznie uleglo zmianie (in plus, rzecz 
jasna). Ponizej prezentaeja ciekawszych 
elementow ekwipunku, wraz z krdtk? 

Intormacj? na temat ich przeznaczenia. 
Pamiptaj, ze przed kazd? misj? mozesz 
dokonad wyboru, czy Twoj inwentarz ma byd 
nastawiony bardziej na typowo cich? i 
bezszelestn? eliminacj? wrogdw (STEALTH), 
czy tez ostrzejsz? jatk? z uzyeiem 
grozniejszyeh i zarazem glosniejszych 
pukawek (ASSAULT). 

EEV - Na pierwszy rzut oka przypomina nowo- 
czesn? lometk?, z t? rdznic? jednak, iz posiada 
nad ni? spor? przewag?, w postaci mozliwosci 
zeskanowania i uruchamiania sprzptu elektro- 
nieznego na odleglodd. 

Wizjerten 
aktywujesi? 
przyeiskiem 
R3, wdwczas 
nalezy 
nakierowac 
celownikna 
szukany 

przedmiot i zaczekad na zeskanowanie jego 
I zawartodci (czynnosd t? najlepiej wykonywac z 
wl?czonymi promieniami noktowizyjnymi). Po 
chwili pojawi si? stosowna ikona, dzipki ktorej 
I zyskaszdostppdodanegourz?dzenia(np. 
komputer). 

OCP - SC Pistol oprdez standardowego strzalu 
ma rdwniez altematywny sposdb uzyeia, dostpp- 
ny jest on pod lewym "spustem" (LI na PS2). 
Funkcja ta wy- tax 

twmza special- 

nefale magne- 

tyczne.zakloca- ^ 

jace dzialanie 

I'. adzer eii i X It 

trycznych (np. , 

zarowki 

czy monltoruj?ce kamery). 

Pamiptaj, ze po kazdorazowym uzyciu OCP 
nalezy odezekad ch wilp na jego ponowne 
naladowanie (zasygnalizuje to dioda). 

STICKY CAMERA - Przydatne urz?dzenie 
wystrzeliwane z wnptrza Twojego karabinu. Po 
przyczepieniu si? do powierzchni, obraz zostaje 
prze!?czony na ujpeie z mini kamery. Mozesz 
dowolnie manewrowac widokiem (na osi 
pionowej oraz poziomej), a takze uzyskad 
obraz z noktowizora, czujnika ciepla oraz 
promieni EMF. Dodatkow?funkcj?tego 
przemyslnego gadzetu jest emitowanie 
odglosow w celu zwabienia wartownika oraz 
emisja truj?cego gazu w celu zneutralizowania 
wrogiej jednostki. Po odl?czeniu kamery obraz I 
jej funkcje zostaj? bezpowrotnie utracone 
(musisz wystrzelic kolejne mini urz?dzenie). 
AIRFOIL ROUND/STICKY SHOCKER - 
Specjalna amunieja, dzipki ktdrej udpisz b?dz 
sparalizujesz przeciwnika, jednak 
pozosta wiaj?c go przy zyciu (co wazne, nie 
uzywaj?c przy tym ognia i czyni?c to w miar? 
dyskretnie). Zalet? SS. w pordwnaniu do AR, 
jest zdecydowanie wipkszy zasipg. 

FLASH GRANADE - Broh miotana, 
odlepiaj?ca krdtkotrwale Twoich przeciwnikow. 
Bezpieczny zasipg uzyeia, to odleglosd powyzej 
8 metrow. Krdtszy dystans moze zaowocowac 
samoistnym zdezorientowaniem (rozmyty 
obraz i piskliwy dzwipk w glosnikach). 
Ogtuszenie wroga trwa jednak na tyle krotko, ze 
przydatnosc tego rodzaju broni wydaje si? byd 
znikoma. 

SMOKE GRANADE - Granaty powoduj?ce 
zaston? dymn? - idealn? do niezauwazalnego 
przebmipcia otwartych terendw. Stosuj?c j? 
nalezy pamiptac o tym, ze dym rozprzestrzenia 
si? stopniowo (po okolo 5 sekundach osi?gaj?c 
swdj pelny rozmiar). Tego rodzaju zaslona 
samoezynnie si? rozprasza po okolo 20 - 25 
sekundach czasu. 
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przewazajqcej opinii 
najlepsza, a na 
pewno najbardziej 
rozbudowana cz?6d przygod 
naszej sympatycznej dwojki 
bohaterow. Oczywiscie, jak 
niemal zawsze w przypadku 
sequeli, tak i ten bazuje gtdwnie 
na starych, sprawdzonych 
mechanizmach rozgrywki, nie 
oferujqc zbyt duzo innowacji i 
urozmaiceh, co traktowac 
nalezy za minus (tylko czy do 
kohca?). Platformowe elementy 
mieszajg si? coraz bardziej ze 
strzelaning, ba, cz?sto w 
niektbrych momentach mozna 
odniesc wrazenie, ze mamy do 
czynienia z rasowym 
shooterem, ale to juz taki urok 
tej serii. Genialna animacja, 
Swietna grafika, charaktery- 
styczny humor, charyzmatycz- 
ne postacie - nie tylko zresztg 
glownych bohaterdw - 
wszystko to sktada si? na 
produkt, ktory obowigzkowo 
zalecam kazdemu mitosnikowi 
tego typu gier. [shiva] 



Complete Arena Training Course 
Misja treningowa. Musisz zebrac wszystkie 
swiecace si? na bialo-niebiesko kule, wykonujgc 
proste polecenia podane na ekranie i uczgc si? w ten 
sposob podstawowych ruchow Jaka. 

Earn 1 st War Amulet 

Teraz zalatw 20 przeciwnikow (strzelasz R1 ), 
unikajgc w okreslonych momentach lawy (po prostu 
wskocz na jedno z czterech wzniesien, zbierajgc w 
ten sposob przy okazji amunicj?). Rozgrzewka z 
glowy - zgamgles pierwszg cz?sd amuletu. 

Catch Kanga-Rats 

Po krotkiej pogaw?dce wskocz na smoka I ▲ ) i zlap 
( ■ ) wszystkie s zedd kanguro-szczurow, ktdre 
masz zaznaczone w postaci czerwonych punktow na 
mapce. Pierwsze cztery sg w poblizu, pozostale dwa 
w nieco dalszej cz?sci mapy. 

Unlock Satelite 

Teraz pogadaj z Seem - animacja wlgczy si? 
automatycznie, gdy podejdziesz w poblize niebiesko- 
fioletowej, lezacej na ziemi satelity. Za moment 
uruchamia si? prosta mini-gra (decyduje odpowiedni 
timing przy wciskaniu czterech przyciskdw. motyw 
bazujgcy na tym z gier muzycznych). Po 
poprawnym wykonaniu - mozesz nie trafic 
maksymalnie 5 razy - satelita wzniesie si? do gory i 
wybuchnie, a Ty zdobywasz Dark Eco Crystal. 

Teraz wroc si? (na mapce masz zaznaczony 
charakterystyczny znak) pod bram? i zeskocz ze 
smoka. 

Learn to Drive a Vehicle 
Czeka Ci? krdtka nauka jazdy, zaliczajgc kilka 
"checkpointow" (charakterystyczny siup swiatla; 
kieruj si? caty czas za zielonym punktem na mapce) 
i poznajgc podstawowe mozliwosci pojazdu. 






S Trzecia cz?sc przygod Jaka (i Daxtera) nie jest przesadnie trudna, 
ale nie mozna jej odmdwic bardzo waznej rzeczy - solidnego 
rozbudowania. Mapy sg spore, autorzy wrzucili do gry duzo sekretdw 
(ktore w wifkszosci odkrywamy dzi?ki rozmaitym mini-grom; Skull Gemy 
"wymieniane" w ten sposbb na Orby). Przygotowalem dla Ciebie opis 
wszystklch misji, jakie zostaty w tej swietnej produkcji zawarte. Warto 
przy tym zwrocic uwag?, ze choc gra jest do bolu liniowa, to jednak w 
niektorych momentach mamy umowny "wybor" - stgd kolejnosc wykony- 
wania poszczegolnych zadart moze si? w Twoim przypadku minimalnie 
roznic od tej przedstawionej w opisie. Zapraszam. 



Beat Klelver in Desert Race 

Pierwszy wyscig. Pokonanie Kleivera na pustyni 
jest banalne. pami?taj tylko, by zbierad (glownie 
odpowiednio wczesniej skaczgc) wszystkie 
turbo-boosty. Po wygraniu wyscigu zdobywasz 
pierwszy pojazd: Tough Puppy. Teraz skieruj si? - 
patrz mapka - do Damasa, unikajgc po drodze 
ognia przeciwnikow. 

Race For Artefacts 

Raz jeszcze kieruj si? za zielong kropkg na 
mapie, zaliczajgc kolejne "checkpointy" i 
zbierajgc w ten sposob artefakty. Uwaiaj na 
strzelajgcych przeciwnikow i uciekajgcy czas. 
Poprawne wykonanie owocuje zdobyciem zbroi - 
Gauntles. Dalej biegnij do Seem. 

Beat Monks in Leaper Race 

Ta proponuje wyscig na smokach (musisz 
wskakiwac w kolejne obr?cze na tarasie) - dzi?ki 
wygranej uzyskasz Light Eco Crystal. Wrod 
teraz w znajome miejsce do Kleivera. Uzyskaies 
wtasnie dost?p do nowego pojazdu - Sand 
Sharka. Wsiadaj i jedz na pustyni?. 

Destroy Metal Head Beasts 
Celem jest rozwalenie czterech zywych 
stworow, przypominajgcych dinozaury, o 
metalowych glowach. Strzelasz R1 . Po 
zakonczonej zabawie mamy drugi Dark Eco 
Crystal. Teraz biegiem w kolejne miejsce 
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zaznaczone na mapce. Specyficzng windg 
wyjedziesz do gory, by po krotkiej rozmowie z 
Damasem dostac now? brad: Wave Concussor. 
Z powrotem wind? w dot i powrot do areny. gdzie 
b?dziesz walczyl o drugi amulet. 



Earn 2nd War Amulet 

Musisz rozwalid 30 przeciwnikow. przeskakujgc - w 
momencie zagrozenia lawg - na ktorgs z sgsiednich 
platform. Wciskajgc L2 mozesz zmienid si? w Dark 
Jaka i np. uderzyd ■ + X . Po zakonczonej walce 
zdobywasz drugg cz?sc amuletu i kolejng bron: 
Beam Rellexor. Wracaj do Kleivera. Po krotkiej 
rozmowie wsigdz do Sand Sharka i ruszaj na 
pustyni?. Dojedziesz do punktu (oznaczony 
oczywiscie na mapce), w ktorym znajduje si? 
specyficzna zagroda, do ktorej musisz wprowadzic 
trzysmoki. 

Corral Wild Leapers 

Najpierw podjedz pojazdem jak najblizej ktoregos z 
nich (czerwone punkty na mapce), a Daxtersam 
wyskoczy i przejmie nad nim kontrol?. Teraz 
musisz tak sterowac zwierzakiem, by trafid do 
zagrody nie uderzajgc w nic po drodze. Po trzech 
udanych probach dostajemy nowy pojazd (im dluzej 
przytrzymasz LI , tym wyzej skocze): Dune Hopper. 
Wsiadaj i zajedz do garazu, dalej biegngc juz na 
nogach do Damasa. Krotka rozmowa i w dot windg z 
powrotem - do garazu. Wskakuj w Sand Sharka. 

Rescue Wastelanders 

Musisz najpierw zabrad, a nast?pnie odstawid w 
wyznaczone (caly czas patrz mapka) miejsce 
trzech gosci. Walczysz z czasem oraz ogniem 
pojazdow przeciwnika, przy czym ani jedno ani 
drugie nie sprawia specjalnych trudnosd. Po 
poprawnie wykonanym zadaniu mamy walk? z 
satelitg. Ta najpierw tylko kr?ci si? dookota, tworzgc 
zamkni?ty (pole elektryczne) krgg - musisz byd caly 
czas centralnie pod nig. Po chwili usigdzie na ziemi 
- podskok (z uwagi na atak) i teraz laduj w satelit? 
ile wlezie. Uwazaj tylko na jedng z macek, 
przypominajgcq troch? bicz, przeskakujgc nad nig. 
Satelita uniesie si? i zndw zacznie kr?cic w kolko - 
schowaj si? pod nig. Teraz, gdy usiadla na ziemi, 
zaatakuje dwa razy (dwa razy skok) i b?dzie miala 
dwa "bicze". Caly czas strzelajgc przeskakuj nad 
nimi. Pozniej zndw ten sam schema!, tyle ze satelita 
b?dzie juz miala trzy "bicze“. Boom. Masz trzeci 
Dark Eco Crystal; wsiadaj w auto i z powrotem do 
garazu. Przesigdz si? do Dune Hoppera. Podgzajgc 
caly czas za punktem oznaczonym na mapie, a 
dojedziesz do momentu, w ktorym trzeba 
skorzystac ze specjalnych mozliwosci pojazdu - 
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wysokiego skoku. Przytrzymujgc odpowiednio 
dlugo LI przeskakuj na coraz to kolejne 
wysepki, az dotrzesz do miejsca, gdzie dalej 
przejechac si? nie da. Wyjdz z pojazdu i dalej 
na nogach dojdziesz do wielkiej bramy. 

Climb Monk Temple Tower 
Po platformach do g6ry [(odbij si? od 
plociennego “dachu", a nast?pnie salta w gbr? 
na drewnianych por?czach wystajgcych ze 
Sciany. znow platformy (z ktorych cz?sc si? 
zawali)]. Schodami do gory. Znow platformy. 
ltd. Po wdrapaniu si? na sam szczyt Jak po 
krotkiej pogaw?dce z Daxterem chwyci 
paralotni?. 




Glide to Volcano 

Sprawa jest dosyc prosta - przelatuj przez 
wszystkie niebieskie obr?cze (wystarczy 
minimalnie je chocby zahaczyb "skrzydtem"), 
natomiast w te zamkni?te strzelaj, tak by si? 
otwarly. Po kilkudziesi?ciu sekundach lotu 
dostaniesz si? do wn?trza wulkanu. 

Find Satellite in Volcano 
Biegiem przed siebie - po drodze rozwalisz 
kilka robali. Biegnij za smokiem, tak by po 
chwili - wczesniej uwazaj na zapadajgcg si? 
ziemi? i kolejnych przeciwnikow - go dosigsc. 
Dalej do konca az do kraw?dzi, gdzie wylatuje 
do gory kula z lawy. Biegiem kiedy jest na dole 
i dwa razy skok, tak by bezpiecznie 
wylgdowac na nast?pnej platformie. Skok na 
kolejng, tym razem jezdzgcg w pionie. Kiedy 
ta jest na gbrze, przeskocz na kolejng polk? 
skalng. Teraz trzy nast?pne jezdzgce w pionie. 
Kontynuuj az do momentu. w ktbiym Jak 
zsigdzie ze smoka - drabinkg do gory. 
Dojdziesz do miejsca, w ktorym przejmujemy 
kontrol? nad Daxterem (na r?kach po siatce; 
trzymaj si? caly czas prawej strony). Uwaga 
na wodospady lawy wyptywajgce co jakis 
czas z prawej. Wykonujgc sekwencje skokow 
dojdziesz do miejsca. w ktorym Daxter 
ponownie musi przejsc po siatce na r?kach. 

Po chwili nasi bohaterowie zndw b?dg razem i 
mozemy kontynuowac przygod? Jakiem. 

Z ziemi unosi si? para - zamknij jej wylot, 
przesuwajac plaski kamien lezacy obok. 

Teraz siup na niego i do gory. Caly czas przed 
siebie, wykonujgc dwa dlugie skoki 
(Ll+kierunek, a nast?pnie • ). Daxter wejdzie 
do rury - po chwili mamy zjezdzalni?. Teraz 
wspinaczka w gor?, odbijajgc si? na 
platformach. I tak jeszcze dwukrotnie. Maly 
znowu narozrabia - gramy ponownie 



Daxterem. Przesuri kamien na wylot, z ktbrego 
wydostaje si? para. I jeszcze dwa razy. Teraz 
caly czas do gory. Skok przez law? na drabink? - 
wlgcza si? animacja, a Jak na chwil? staje si? 
niewidzialny. Uzyskales wtasnie sit? Dark Jak 
Invisibility. Zeskocz na platform? w dole 
(plyngcg po lawie) i dalej na tg po lewej. Teraz 
caly czas w dol. Dojdziesz do figurki w scianie 
(mieni si? to miejsce na fioletowo), tarn 
uderzajgc A uzyjesz niewidzialnosci. Po lewej 
masz teleport - wrociles wtasnie do swigtyni. 

Find Oracle in Monk Temple 
Nieopodal jest identyczna do tej sprzed chwili 
figurka w scianie - ponownie dzi?ki niej start si? 
niewidzialnym i biegiem do bramy, w ktorej 
normalnie wynurzajg si? z ziemi kolce. Teraz 
ominiesz tg pulapk? bez problemu. Biegnij w dol. 
Przemien si? w Dark Jaka za pomocg L2 i 
zastosuj w sali z unoszgcymi si? w powietrzu 
maszynami kombinacj? przyciskow ■ i X . 
Bomba powinna rozwalic wszystkie maszyny. 
Stan na samym srodku, podskocz i uderz ■ . 
Drzwi stojg otworem. Zaatakuje horda robali. 
Czterokrotnie uzyj niewidzialnosci, 
przeskakujgc po drgzkach. Z kolejnego 
pomieszczenia wyjdg robaki, a dalej wlgczy si? 
animacja. Po podsluchanej krotkiej rozmowie 
wbiegnij w widoczny slup Swiatla. Uzyskales 
pierwszg sil? Light Jaka - Light Jak 
Regeneration, odpalang poprzez L2i A . Uzyj jej 
i skorzystaj z teleportu. Czas wracac do lokacji 
Spargus - jedziemy Dune Hoperem. Auto do 
garazu i dalej na nogach do Kleivera. Po krotkiej 
rozmowie skieruj si? po drabinie do g6ry (jest 
tuz obok) - na szczycie mamy dzialko. 




Beat Turret Challenge 
Musisz "ustrzelac" 7 tysi?cy punktow, trafiajgc 
w rbznokolorowe kule (najwyzej punktowane sg 
niebieskie i zielone), przy czym cel "przepuscib" 
mozesz maksymalnie 10 razy. Po poprawnym 
wykonaniu otrzymujemy drugi Light Eco Crystal. 

Defeat Marauders in Arena 
Czas na trzecig walk? na arenie. Dostales nowg 
bran: Vulcan Fury. Z jej pomocg bez wi?kszego 
wysilku pokonasz trzydziestk? przeciwnikow 
(w trakcie walki znow uwaga na law?). Krotka 
animacja, a zerkajgc do Inventory zauwazylem 
nowy pojazd: Gila Stomper. Windg w dot i do 
garazu. 

Destroy Eggs in Nest 

Wsiadaj w nowy pojazd i ruszaj w kierunku 

zaznaczonym na mapie, w pewnym momencie 



Sig uzyje wlasnej broni odblokowujgc 
przejazd. W jaskini musisz zniszczyc 
wszystkie jaja. Zadanie dosyc proste, 
pod warunkiem, ze sterujesz uwaznie 
pojazdem i ladujesz ostro z dzialka. Po 
rozwaleniu jaj masz ograniczong ilosc 
czasu na powrot (gaz) - trzymaj si? 
caly czas mapy. 

Defend Ashelin at Oasis 
Wrbc do garazu i zmien auto na Sand 







Sharka. Z powratem na pustyni?. gdzie 
teraz nalezy kierowac si? do Ashelin 
(miejsce oznaczone na mapce w 
postaci palmy). Huh, zrobila si? ostra 
zadyma, ale zdobyles JetBoard 
(wczesniej jeszcze Seal of Mar) 
odpalany poprzez R2. Wsiadaj w auto, 
wracaj do garazu i przesigdz si? teraz 
do Dune Hoppera. Czeka nas kolejna 
dluga droga i dalekie skoki w znanym 
miejscu. Ponownie jesteb w swigtyni. 

Complete Monk Temple Tests 
Idz na wprost i dalej schodami w dot. 
Caly czas przed siebie, az wlgczy si? 
animacja i rozsung koliste drzwi. 

Dalej, w przejsciu, pojawi si? symbol 
zlozony z bt?kitno-razowych swiatet. 
Po jego zebraniu Jak dostanie na 
moment solidnego kopa. Teraz musisz 
(uzywajgc JetBoarda) uzbierac 
pozostale 17symboli. Rzecz 
niespecjalnie skomplikowana (mamy 
nawet grindowanie znane z gier 
sportowych). Po wykonaniu zadania 
zlaz z deski i dalej caly czas przed 
siebie. Kolejna animacja, a nasz 
bohater dostaje drugg "lajtowg" sil? - 
Light Jak Flash Freeze. Odpal jg 
przytrzymujgc L2 i naciskajgc ■ . 
Platformy przestaly si? kr?cic 
(konkretnie zostaly spowolnione), wi?c 
przedostari si? po nich dalej. Odpal 
JetBoard, zasuwaj przed siebie, 
grindujgc na rurkach i przeskakujgc 
nad wyrwami w ziemi. Trzy razy 
uzyjesz Light Jak Flash Freeze, 
spowalniajgc dzialanie obracajgcych 
si? szybko, drewnianych przeszkod. 
Teraz uwaga - nie wchodz na most, bo 
ten si? zawali, tylko ponownie uzyj tej 
samej sily. Kamienie b?dg si? zapadac 
na tyle wolno, ze zdgzysz bezpiecznie 
przejsb na drugg stron?. 

Travel Through Catacomb Subrails 
A tu juz czeka na nas hangar, nowy 
pojazd i - co za tym idzie - urocza 



RUVISZ0L.0GIA: 

STEROVANIE JARIEM 
D-pad: 

*■ - bran niebieska (Vulcan Fury, Arc Wielder, 
Needle Laser) 

•* - brort biala (Peace Maker, Mass Inverter, 
Super Nova) 

t - brort czerwona (Scatter Gun, Wave 
Concussor, Plasmite RPG) 

+ - bran zotta (Blaster Rifle, Beam Reflexor, 
Gyro Burster) 

Lewy analog: poruszanle si? 

Prawy analog: kamera 
A - wsiadanle/wysiadanie z pojazdow, 
rozmowy, akcja 
1-uderzenie/atak 
X - skok 

X + X - podwbjny skok 
• - atak z obrotem Jaka o 360 stopni 



LI - schylanie si?, z biegu fikotek 
LI + kierunek - czotganie si? 

LI +- X - wysoki skok, w biegu fikotek i daleki si 
L2 - transformacja w Dark Jaka 
L3-statystyki 

R1 - strzelanie 
R2 - JetBoard 
R3 - widok FPP 

Sterovanie Dark CTariem 

X + ■ - Dark Bomb 
■ X Dark Blast 
R1 - Dark Strike 

A - przy specjalnych posggach niewidzialnosb 
Sterovahie Light Jariem: 
Przytrzymanie L2 + A - regeneracja 
Przytrzymanie L2 + • - Light Shield 
Przytrzymanie L2 + ■ - Light Freeze 
Przytrzymanie L2 + X - latanie 



Sterovahie pojazdami: 

A - wsiadanie/wysiadanie 
X-gaz 

■ - hamuiec, wsteczny 
LI - skok (tylko samochody) 

L2- widok ztylu 
R1 - strzelanie 

R2 - turbo dopalacz (samochody), 
zmiana wysokobci lotu (pojazdy 
powietrzne) 

lewy analog + • - ostre wzl?cie 
zakr?tu (w rodzaju zastosowania 
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przejazdzka. Momentami 
wprawdzie irytujgca, z uwagi na niewielkg 
wytrzymatosc pojazdu; uwazaj na dziury, laduj ciggle do 
przeszkod oraz lecgcych przeciwnikow (skubahce 
strzelajg). Zdobywasz kolejng sil?: Light Jak Shield, 
odpalang przez L2 + • . Podbiegnij do papugi - wyjedziesz 
na gor?. Dalej za ptakiem. 

Explore Eco Mine 

Strzel w kladk? mostu, tak by ta opadla i bys mbgl 
przedostac si? dalej. Tu spokojnie mozesz zmienic si? w 
Dark Jaka i odpalic bomb? - przeciwnicy z glowy. Strzel 
w kolejne dwie kladki. Platformg zjedziesz na dot. Teraz 
szybko. zanim wpadniesz do wody, strzelaj w kladk? i 
przeskocz na most. Caly czas przed siebie - po drodze 
zatatwisz sporo przeciwnikow - az dojdziesz do platformy 
jadgcej w gbr?. Zeskocz z niej szybko (zapada si?) i dalej 
biegnij jedyng dost?png sciezkg. Platforma w dol i szybki 
strzal w kladk?. Znowu jedziemy w dot. Charakterystycz- 
nego rudego zwierzaka musisz wrzucic do karuzeli (a' la 
ta dla chomikow) - przywrbcone zostanie zasilanie i 
roztozy si? potrojna kladka. Po chwili ten sam motyw. I 
jeszcze jeden - tu trzeba si? troch? napocic, bo 
uruchomione zostaly trzy jezdzgce kladki - i kolejny. Przy 
odpaleniu nast?pnej karuzeli utworzy si? pomost - przelaz 
na drugg stron?. Zdobyles wtasnie Leg Armour. Uderz w 
dzwigni?. 




Escort Bomb Train 

(sons 
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Zabawa z jadgcym wagonikiem jest stosunkowo prosta - 
musisz opuszczac kolejne tory, trafiajgc w punkty 
oznaczone na czerwono. Ogranicza Ci? czas, wi?c staraj 
si? przemieszczad szybko. Na samym kohcu trasy 
zabawa w opuszczanie kladki i dalej juz przez miejsce, 
gdzie ostatecznie wybuchl wagonik. Teraz czas na walk? 
z bossem. 

Defeat Veger's Precursor Robot 




I / 

Najpierw unikaj laserow, pozniej uzyj najlepiej Wave 
Concussora, nast?pnie skacz po kolei po powstalych 
platformach na tg najwyzszg i laduj ogniem w wagonik, za 
pomocg np. Beam Reflexora. Czynnosci te trzeba 
powtorzyc pozniej jeszcze dwukrotnie. Wygrana daje nam 
nowg pukawk?: Arc Wielder. 



Reach Port via Sewer 

Po lewej masz charakterystyczny pytajnik - za cztery 
Skull Gemy mozesz zdobyc Precursor Orba (zabawa na 
czas). Kieruj si? teraz oznaczeniem na mapie. Czekajg 
Samos i Keira. Musisz poszukac innego przejscia - patrz 
znow mapa. Po chwili zjedziesz do kanalow. Rozwal 
latajgcych przeciwnikow i wskakuj na JetBoarda. Przed 
duzym wodospadem w lewo. Odblokuje si? krata - skacz 
po splywajgcej w rynnie wodzie w gor?. Uzyj JetBoarda 
i "ptyh" w gbr?. po drodze grindujgc na jednej rurce. 
Nast?pnie w do) - zalatw przeciwnikow i uwazaj na wiry. 

I tak do koiica wody, w pewnym momencie b?dziesz mbgl 
normalnie juz isb. Zatatwisz po drodze kilka latajgcych 
przeciwnikow (zaatakujg grupg - laduj ile wlezie). Winda. 
Wreszcie na powierzchni, biegnij spotkac si? z Tornem. 

Destroy Incopming Blast Bots 
Po chwili wlgczy si? animacja i trzeba b?dzie 
rozwalib trzy pot?zne roboty. Sprawa nie jest » 
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prosta, zwlaszcza ze atakuje dodatkowo 
mndstwo mniejszych przeciwnikow, ale 
przynajmniej nie mozna narzekac na ilosd 
nabojow oraz apteczek. Korzystaj z szybszego 
przemieszczania za pomocg pojazdow 
latajgcych. Wazne rowniez, bys najpierw 
zniszczyl robota, ktory zostal pokazany na 
animacji, a dopiero pozniej dwa inne, te b?dgce 
obok siebie (w przeciwnym razie ten trzeci 
dojdzie pod bram?, wlgczy si? limit czasu i po 
zabawie). Wracaj do Toma. Ponownie wyjdz na 
zewngtrz i podejdz do dzialka. 

Destroy Barrier With Missile 
Daxter wskoczyl na rakiet?, a Twoim celem jest 
tak nig kierowad, by zaliczyc wszystkie 
swietliste kule po drodze. T rudne wydaje si? to 
tylko na poczgtku - decyduje glownie kwestia 
wprawy w sterowaniu rakietg. Ta ostatecznie 
rozwali przeszkod?, Ty z kolei podgzaj do 
miejsca zaznaczonego na mapce. Pogadasz z 
Tess, od ktorej dostaniesz nowg brori: Gyro 
Burster. 

Beat Gun Course 1 

Warunek jest jeden - wczesniej musisz zdobyd 
przynajmniej 1 0 tys. punktow podczas testu, 
gdzie strzelasz do tekturowych imitacji 




przeciwnikow. Banal, uzywajgc Beam 
Reflexora. Biegnij pogadac z Tomem. 

Destroy Sniper Cannons 
Wyjdz na zewngtrz i zlokalizuj - czerwone 
punkty na mapie - dzialka snajperskie. Przy 
kazdym z pi?ciu sg na ziemi przyciski, ktore 
nalezy uruchomid (skok i pozniej ■ ; kolor z 
czerwonego zmienia si? w zielony). W 
zaleznodci od dzialka przyciskow jest od 2 do 4. 
Po ich wcidni?ciu podnosi si? cz?sc, w ktorg 
trzeba szybko strzelic. Po chwili wybucha 
dzialko. 

Reach Metal Head Area via Sewer 
Kolejne zadanie - ponowne zejscie do kanalow. 
Skaczgc po trzech kolistych platformach 
(pot?zne rury) uwazaj na wydobywajgcy si? z 
nich zielonkawy gaz. Takich platform b?dzie 
teraz wi?cej - dojdziesz do wodospadu. Zn6w 
platformy, znow roboty do rozwalenia. Jezdzgca 
platforma - przeskocz na niebieskimi laserami. 
Pole elektryczne przestanie dzialac. wi?c mozna 
swobodnie przejsd, ale zaraz zaatakuje cala 
grupa robotow. Sg bezposrednio na wprost i 
przetestowac tu mozna Gyro Burstera - dziala 
wr?cz kapitalnie. Dalej mamy zgraj? pajgkdw 
(najlepiej atakowac promieniscie. za pomocg 
Wave Concussora). Jadgc na platformie 
przeskocz nad niebieskim laserem, a nast?pnie 
caly czas przeskakuj nad ognikami, 
wypluwanymi przez automatyczne dzialko. 

Dalej w lewo. na d6l. Wskocz do wody i 
przeptyrt dalej ( • ). Uruchom niebieski 
przycisk w ziemi - otworzy si? przejscie i 
ponownie zaatakujg wodne stwory. Przedostart 
si? do pomieszczenia, wokol ktorego jezdzg 
platformy (robotow nie niszcg, nie trzeba) - 
uruchom przycisk. Chyba wiesz, ktor?dy teraz 
dalej. "Kilka latajgcych robotdw pozniej"... Znow 
winda. 

Destroy Dark Eco Tanks 
Huh, co za widok. T rzeba zniszczyc pi?c ”jaj" - 
patrz zielone punkty na mapce. Zwroc uwag?, ze 
jedna z platform w srodku polgczona jest z 
Igdem rozowo-fioletowg ling (umownie:) - 
wskocz na JetBoarda i grinduj. Przeskocz na 
wyzsza platform? obok i za pomocg przycisku 
■ rozwal ”jajo“. Teraz b?dziesz musial po prostu 
co jakis czas wskakiwac na desk?, grindujgc, 
ewentualnie dawac si? wystrzelid do gory 



charakterystycznym roslinom. Prosta 
sprawa - zniszcz pozostale cztery "jaja". Na 
kortcu dostajesz czwartg “ciemng" sil?: Dark 
Jak Punch. Teraz wez latajgcy pojazd i cofnij 
si? do lokacji sprzed chwili, podgzajgc za 
kolejnym oznaczeniem na mapce. 

Kill Dark Plants in Forest 
Las. Wskakuj na JetBoarda, odszukaj jeden 
z kilku zielonych punktdw (nie na mapie - 
chodzi o te, z ktorych wylania si? cos na 
ksztalt gazu). Po przejechaniu deskg 
nabierze ona mocy (czasowo ograniczona - 
pojawil si? stosowny wskaznik na ekranie), 
dzi?ki ktorej mozesz niszczyc "ciemne" 
(kolorystycznie, to fioletowe) rosliny. Troch? 
tego jest, ale poprawne wykonanie daje nam 
Shoulder Armour. Opudd las tg samg drogg, 
ktorg do niego wszedles. Zaraz po lewej 
masz latajgcy pojazd, w ktorym juz siedzi 
Jinx. 

Destroy Eco Grid With Jinx 
Celem jest teraz zabezpieczac Jinxa, gdy ten 
majstruje przy czterech kolejnych 
urzgdzeniach (sg oznaczone po kolei na 
mapce) - ostrzeliwujgc wrogie jednostki. 
Kiedy uda si? juz zniszczyc zapor?, Jak 
dostanie nowg brort: Needle Lazer. Na 
mapce zostalo zaznaczone na niebiesko 
miejsce postoju transportera - led tarn. 
Otworzy si? wlaz i Jak zostaje przerzucony 
napustyni?. 

Race For More Artefacts 
Przejdz do garazu, a wtgczy si? krotka 
animacja, po czym mamy dla odmiany 
przejazdzk? pojazdem Igdowym - znana juz 
zabawa (choc tym razem miejscami 
naprawd? irytujgca) w zbieranie kolejnych 
artefaktow. Zdobywasz Holo Cube. Na kortcu 
trzeba jeszcze szybko wrocic do garazu. Na 
mapce masz symbol korony - skieruj si? 
tarn. Po rozmowie wracaj do garazu. 

Defend Spargus' Front Gate 
Wsiadaj np. w Dune Hoppera i rozpraw si? z 
ponad trzynastkg maszyn opancerzonych 
atakujgcych bram?. Zdobywasz Beam 
Generator. Nast?pnie kieruj si? do punktu 
oznaczonego na mapie, a wjedziesz do 
zupelnie nowej cz?sci lokacji. Powinienes 
ostatecznie wylgdowac w drodku fortecy. 

Take Out Marauder Stronghold 

Po chwili zaatakujg maszyny obl?znicze i az 
60 przeciwnikow. Mimo to zadanie nie jest 
jakos szczegolnie skomplikowane, jesli tylko 
uzywasz najmocniejszych dost?pnych 
aktualnie broni. 

Destroy Metal-pedes in Nest 
Nast?pnie czeka Ci? poscig za czterema 
pojazdami - uzywaj dopalaczy, a spokojnie 
powiniened zdgzyc rozwalic je wszystkie. 
Zgamgles wtasnie Prism. Podjedz pod 
miejsce oznaczone na mapce - wlgczy si? 
animacja i automatycznie zmieniamy pojazd. 
Wjedz do jaskini. Na mapce na zielono lub 
czerwono (w zaleznodci od tego, czy 
ggsienica jest na, czy pod ziemig) masz 
zaznaczony cel. Zlokalizuj po kolei cztery 
pot?zne ggsienice i zalatw je - gdy to 
metalowe scierwo wychodzi na 
powierzchni? - strzalami z dzialka. 
Dostaniesz trzeci Light Eco Crystal. Wyjedz 
z jaskini i dalej do garazu, do Kleivera. 

Chase Down Metal Head Beasts 
Po chwili znow jedziemy na czterech 
kotkach, tyle ze tym razem uciekajgc, 
ostrzeliwujgc przeciwnika za pomocg 
dzialka. Dose proste - spoglgdaj cz?sto na 
mapk?, gdzie wszystkie atakujgce 
„dinozaurowate" stwory sg zaznaczone na 
zielono. Dodatkowym utrudnieniemjesttutaj 
fakt, ze wystrzeliwane sg z nich bomby, ale te 
rowniez mozna bardzo latwo zniszczyd, w 
locie ladujgc w nie ogniem z dzialka. Na 
kortcu zabawy otrzymujemy Quantum 
Reflector. Podjedi podtransportowiec 
(niebieski punkt na mapce) - wracamy do 
miasta. Wsigdz w pojazd latajgcy i led w 
kierunku zielonej kropki na mapce. 



Hijack Eco Vehicle 

Wskocz do nowego pojazdu (Eco Vehicle) - odpalg 
si? rakiety. Teraz musisz szybko podgzac za 
zielonym punktem na mapce, dodatkowo kierunek 
pokazujg Ci czerwone strzalki na drodze. T rzeba 
jakos pozbyd si? rakiet - przy kazdym niebieskim 
punkeie (na mapce oznaczone na zielono) strzelaj 
tak, by wysungl si? swego rodzaju wabik - rakieta 




zostaje zmylona i w niego uderza. I tak kilkukrotnie. 
Ostatnia zniszczy posgg Daxtera - zadanie 
wykonane. Pogadaj od razu z Tomem. 



Defend Port From Attack 
Nalezy teraz obronid port przed atakiem - b?dziesz 
przerzucany z miejsca na miejsce i musisz 
zlikwidowac wszystkich przeciwnikow. Ulatwia to 
po pierwsze widok z gory, po drugie nie musisz si? 
martwid o zmian? broni, bo strzelasz tylko tym. co 
jest aktualnie dost?pne. Zbieraj uwaznie nie tylko 
pukawki, ale tez i apteezki. Strzelajgc weiskaj 
dodatkowo • - wi?ksza sila razenia. Powinno si? 
udac bez problemdw. Po zakortezonej batalii przejdz 
do pomieszczenia z Tess (jest tuz obok). 

Beat Gun Course 2 
Druga walka z tekturowymi imitaejami 
przeciwnikow, choc tu juz mozesz nawet oberwad. 
Nalezy zdobyd 1 1 tys. punktow; korzystaj wytgcznie 
z opeji przytrzymywania przycisku R1 . Zadanie z 
pozoru trudne, tak naprawd? pozniej wyda Ci si? 
latwe - przemieszczaj si? odpowiednio szybko i 
strzelaj z dopasowang do sytuacji na ekranie moeg 
(duzo przeciwnikow, np. w dalszej odlegtosci - 
dluzej przytrzymaj R1 ). Poprawne wykonanie daje 
nam Plasmite RPG. Biegnij do pomieszczenia, w 
ktorym jest Tom. Jest tu rdwniez Jinx, ktory ma dla 
nas nowe zadanie - misja niezym Gwiezdne Wojny. 

Break Barrier with Blast Bot 

Musisz dojsd mechanicznym pajgkiem do kortca 
trasy (patrz zielony punkt na mapce; rozwalisz 
system obronny), nie dajgc si? pod drodze zabic. 
Poprawne wykonanie gwarantuje otrzymanie 
nowego rodzaju broni: Peace Makera. Kieruj si? 
teraz w stron? czerwonego drzewa na mapce - do 
lasu. 

Beat Pillar Ring Challenges 
Zerknij na swietlistg lun? zaraz po lewej - kiedy 
podejdziesz, z ziemi wysunie si? kamienna glowa. 
Uderz jg wciskajgc ■ . Teraz szybko skorzystaj z 
JetBoarda i przelatuj przez kolejne niebieskie 
obr?cze (zabawa na czas), az do ostatniej, 
pomarartczowej. Jesli zdgzysz, b?dzie boom, a 
jedna z platform si? podniesie. Powtdrz calg 
operacj? jeszcze czterokrotnie. Teraz wskocz po 
okrgglych platformach na sam szczyt. Krotka 
animacja i mozesz opuscic las. Led do nowej cz?sci 
miasta za zaznaezonym na mapce niebiesko-bialym 
celu. Drzwi, winda do gdry. Huh, mile spotkanie, ale 
nie ma czasu na pogaw?dki, bo zaraz trzeba bronic 
kwatery glownej przed atakiem. 

Defend HQ From Attack 

Skoncentruj si? tylko i wylgeznie na trzech 

transportowcach, bo to one sg glownym celem. 




Zadanie bardzo latwe. jedli z wyczuciem 
uzyjesz kolejno np. Peace Makera, Plasmite 
RPG czy Gyro Burstera. Po zakortezonej 
walce wrdd do kwatery glownej. Kolejne 
zadanie: znalezd przetgcznik w kanalach. 
Wyjdz z HQ, wsigdz do pojazdu i led do 
miejsca zaznaczonego ma mapce. Winda w 
dot. 

Find Switch in Sewers 
Zabijaj kolejnych przeciwnikow. przeskocz po 
platformach z wydobywajgcym si? gazem (juz 
tu wczesniej byted - znajomy teren), znow 
przeciwnicy. Przeskocz nad laserami. Przez 
wod? i schodami do gory. Teraz potrojne lasery 
Dojdziesz do urzgdzenia w wodzie. ktore 
wypuszcza czerwone, rozchodzgce si? 
promienidcie kr?gi. Obok jest czemvony 
przycisk - uderz w niego ( ■ ). uwazajgc, by 
nie uruchomid laserow. Podniosla si? krata. 

2 nurtem wody i dalej po czterech 
wysuwajgcych si? platformach. Przeplyrt pod 
wodg. potem po zjezdzajgcych platformach. 
Teraz po tych wynurzajgcych si? i znow 
zjezdzajgcych. Po chwili animacja - czas 
wracac na powierzchni?. Na zotto na mapce 
zaznaczony jest Power Room. 

Find Cypher in Eco Grid 
Zagrasz w mini-gr?, budzgea troch? 
skojarzenia z Pacmanem. Tyle ze tutaj musisz 
zebrac wszystkie zdtte orby, co latwe wcale nie 
jest. Zdobywasz Cipher Glyph. Znow led do 
kwatery glownej. Krotki dialog i wracamy do 
miasta. 

Destroy War Factory Defences 
Misja jest banalna - zlokalizuj i zniszcz 
wszystkie zdlte punkty. a nast?pnie za pomocg 
LI rozwal rakietami cztery wiezyezki (te na 
mapie sg na czerwono). Po chwili zjedziesz w 
ddl. 
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Explore War Factory 

Biegnij w gor?, zniszcz (podskok i ■ ) 
przejscie w ziemi (kratka po prawej), a 
spadniesz na nizszy poziom. Po chwili 
animacja i gramy Daxterem. Dojdz na r?kach 
do kortca, zeskocz na dot i uruchom wajeh?, 
ktora blokuje pot?zny wiatrak. Wrdd do Jaka. 
Wdrap si? na gor? i omirt miejsce, gdzie 
wypluwane sg roboty (nie zabijaj ich, bo 
pojawiajg si? wtedy ciggle nowe). Wskocz na 
tasmocigg i dalej na jezdzgcg platform?. Biegnij 
dalej - wstawka i gramy Daxterem. Omirt 
czerwone lasery i na kortcu drogi zeskocz na 
ddl. Dzwignia. Uruchomilesdwiejezdzgce 
platformy - wrdd po nich do Jaka. Po tych 
samych platformach przedostart si? dalej 
Jakiem, rozwal zielone szklane drzwi, zalatw 
kilka robotow - dopoki nie odblokuje si? dalsze 
przejscie. Na kortcu drogi ponownie skok i ■ , 
a wylgdujesz poziom nizej. Dwie platformy, 
tasmociggi. Daxterem przedostart si? do 
dzwigni (uwaga na ogiert i lasery) - wentylator 
z gtowy. Po chwili znow motyw z Daxterem i 
kolejna dzwignia. Zeskocz do Jaka i odszukaj - 
jest tuz obok - samochod. Autem na tasmocigg, 
po platformach. zndw tadmocigg, po czym z 
rozp?du efektownie rozwalasz dalsze 
przejscie. Potasmociggu wdot i rozwalasz 
kolejne dwie kraty. I teraz juz caly czas przed 
siebie, niszczgc kolejne przejdcia (a przy 
okazji roboty). Za chwil? boss. 

Beat Cyber-Errol Boss 
Gosd jest stosunkowo prosty do pokonania. 
Najpierw wystrzeliwuje rakiety - po prostu je 
omirt. Nast?pnie zaczng atakowac przeciwnicy, 
nalezy ich wszystkich zniszczyd. Wdwczas 
pojawi si? bomba (bomby), ktdrg nakieruj 
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Destroy Final Boss 
Na mapce - czerwone punkty - masz 
zaznaczone 1 4 celow. Sq to miejsca na 
nogach olbrzymiego pajqka. Zadanie nie 
jest tatwe (na pewno trudniejsze, niz druga 
cz? sd zadania), zwtaszcza trudno trafic w 
przednie koiiczyny. Kwestia prob i bl?d6w. 
Po poprawnym wykonaniu zabijaj 
kolejnych prostych przeciwnikdw i po 



Reach Catacombs via Palace Ruins 
Wejdz do Srodka. Po rozmowie masz 
kolejny cel zaznaczony na mapie. Dolecisz 
do momentu, w ktdrym nie da si? juz 
korzystad z pojazdu - zeskocz, wlqcz 
JetBoarda i grinduj po rurce do g6ry. 
Korytarzem, dalej caly czas jedynq drogq 
przed siebie, eliminujqc kolejnych 
przeciwnikow. Dojdziesz do miejsca, w 
ktdrym mozesz podladowac "ciemnq 1 ' sil?. 



Break Through Ruins 



Zamiert si? w Dark Jaka (L2) i przytrzymaj 
R1 . rozwalajqc pop?kane przejscie. 

T rzymajqc si? caly czas sciany po prawej 
dotrzesz do dwoch bialych zrodel swiatta. 
Skorzystaj teraz z mocy Light Jak Right 
(przytrzymaj L2 i nacisnij X ) i przelec 
dalej. Kolejny biaty slup swiatta, pbiniej ten 
z "ciemnq" mocq. Tu zamiert si? w Dark 
Jaka (L2) i przytrzymaj R1 przy 
pop?kanym przejsciu. Dalej sq rozpadajqce 
si? platformy. Idz caly czas przed siebie, 
korzystajqc m.in. z JetBoardu (grindowanie 
po rurkach). Kolejne pop?kane "drzwi" - 
zmiert si? w Dark Jaka i przytrzymaj R1 . 
Rozpadajqce si? platformy (mozna latac, 
korzystajqc z Light Jak Flight • prosciej), 
pozniej rurki - grinduj na desce, 
przeskakujqcz jednej na drugq. Koniec 
kortcdw wlqczy si? animacja i czeka nas 
jazda samochodem. 



Droga prowadzi jak po sznurku; rozwalaj w 
zablokowanych miejscach sciany (R2 - 
turbo), ponadto taranuj wszystkie niebieskie 
wiezyczki (odblokowuje si? wowczas pole 
silowe, pozwalajqc jechad dalej) i 
podniesione mosty. Przy koncu trasy skacz 
z uzyciem LI , tak by dostac si? na 
pozostale cz?sci ziemi (jak spadniesz, 



odblokowujqcych si? platformach idz do 
gory na aren?. T u zaczyna si? prawdzlwa 
bitwa. Zadanie tylko z pozoru moze 
wydawad si? trudne. Najlatwiej z tym 
bossem poszlo mi przy nast?pujqcym 
schemacie: najpierw uzylem Gyro 
Bursters, pozniej, gdy wyrzucane sq na 
aren? pajqki, korzystalem z 
Wave Concussora. Kiedy gosc 
zacznie "machad" laserem, * 
przeskocz nad nim i szybko 
wyceluj w kierunku 
charakterystycznego, rozowego 
generatora zasilania z tylu glowy 
maszyny. Uwaga: musisz uzyd ' | 

Peace Makera, bo zadna inna 
brort nie zadziala. Podobnie jak we ' 
wczesniejszych walkach z bossami, tak i 
tu opisane czynnosci nalezy kilka razy 
powtorzyd, a za kazdym razem jestnieco 
trudniej. Przy podanej taktyce nie 
powiniened mied jednak wi?kszych 
klopotow - kwestia dobrego celowania i 
odrobiny zr?cznosci. Napisy koricowe, 
kurtyna. — 

9 



bomb? skieruj w lewo - pojawiq si? 
jezdzqce platformy. Kolejna bomba, kolejne 
platformy. Podnies skrzyni? (R1 ) i postaw 
tuz przy scianie obok. Wskocz na skrzyni?. 
Znow bomba. Zejdz, zabierz skrzynk?, 
podejdz w miejsce, ktdre widziales wladnie 
podczas animacji. Powtorz manewr ze 
skrzynkq i bombq. Platformy. Na kortcu 
drogi laduj bombami w kule, ktdre obracajq 
si? dookola oslony. Uwazaj na pole 
elektryczne; po kilkunastu strzalach 
powinno w koncu si? udac. Mozesz wyjsd z 
lasu i udad si? do kwatery glownej, pogadad 
z Ashley. Nowe zadanie: otworzyc drzwi do 
wiezy. 



SEKRETY 
DO ZDOByCIA 



□ □R/iDniH BHTReme 



Blow Open Tower Door 



Musimy ochronid Jinxa, ktory leci przed 
nami z ladunkami wybuchowymi - 
przypominajq si? w tym momencie 
klasyczne gry na pistolet. Rewelacyjna 



Reach Precursor Core 
Zaraz potem zasuwamy bolidem w tunelu, 
czyli jazda z gatunku "ale to juz bylo". 
Kolejna animacja. 



mozesz uaktywnic oslon?, wciskajqc • ) - otworzq 
si? drzwi. Dalej natkniesz si? na unoszqcq si? 
lioletowa bomb? - za pomocq ■ przepchaj jq pod 
drzwi. Na drzwiach zapali si? na czerwono jeden 
punkt - wciskajqc znow ■ przywal w drzwi z pi?dci. 
’icy. Droga wolna, ale uwaga na lasery. Wyrzuc kilka 
> bomb na srodek pomieszczenia, a odblokowane 

zostanie przejscie w ziemi. Zeskocz na ddt. Kolejnq 



Orby potrzebne do “zakupdw" 
zdobywasz bezposrednio w grze (lezq 
w rozmaitych, cz?sto ukrytych 
miejscach danej lokacji), ale rowniez w 
mini-grach, gdzie za Skull Gemy 
mozemy si? wykazad refleksem i 
zdobyc Orby. Wszystkie mini-gry 
oznaczone sq zawsze na mapce 
zielonym kolorem. Oto pelna lista 
sekretow: 



zawsze mozesz wyjechac z powrotem do 
gory, chyba ze auto si? przyblokuje - 
ostroznie). Wlqczy si? "wzruszajqca" 
scenka. 



(laduj par? razy w "kwadrat") POD miejsce. w 
ktorym znajduje si? boss. Po chwili bomba zacznie 
si? unosic i wybuchnie raniqcCyber-Errola. I tak 
kilka razy. az do skutku. Po chwili mamy nowq bran: 
Mass Imploder. Mamy tez nowy cel: uratowad 
Seema. 



Rescue Seem at Temple 



Led do zaznaczonego na mapce transportowca, 
ktdrym dostaniesz si? na pustyni?. Z garazu zabierz 
Dune Hoppera i jedz w kierunku zaznaczonej na 
mapce swiqtyni (zndw troch? poskaczemy z 
wysepki na wysepk?). Brama na wprost i caly czas 
w ddt. Daruj sobie zabijanie przeciwnikow; zamiert 
si? w Dark Jaka (L2). W duzej okrqglej sali sq 
pop?kane drzwi - rozwal je przytrzymujqc R1 (sila 
Dark Strike). W nast?pnym pomieszczeniu b?dq 
takie jeszcze jedne, a pozniej kolejne. Na kortcu 
drogi wlqczy si? animacja - dostales czwartq sit? 
Light Jak Flight, ktdrq od razu mozesz przetestowac 
- wcisnij X i pozniej w locie naciskaj caly czas ten 
sam przycisk. Lecqc w lewo - zbierzesz m.in. orby, 
natomiast dalsza droga prowadzi na platform? po 
prawej. Korytarzem do gory. Musisz skakad po 
kolejnych slupach, stracilem tu dobre pdl godziny. 
Kwestia wyczucia - nie naciskaj podczas lotu X zbyt 
szybko. Na kortcu drogi jest teleport. Po chwili 
dowiesz si?, ze trzeba wracad do miasta. Wsiadaj 
wi?c do Dune Hoppera i ruszaj. 



Activate Astro Viewer in Haven Forest 
Tutaj sprawa prosta - zasiqdz za sterami trzech 
dzialek, strzelajqc w otwory, z ktdrych wypluwane 
sq ciqgle nowe jednostki przeciwnika. W pierwszej 
kolejnodci skup si? wlasnie na tych otworach 
(Iqcznie jest ich dziewi?c), bo inaczej przeciwnicy 
odradzac si? b?dq w nieskortczonosc. Po 
poprawnym wykonaniu wskakuj na gdr? po 
okrqgtych platformach, ktdre wlasnie wynurzyly si? 
zwody. Animacja. 



Destroy Dark Ship Shield 
Sterujesz wielkim robotem, a Twoim gldwnym 
celem jest teraz zniszczyd oslon? statku. Zalatw 
przeciwnikow (w celu ochrony przed ich atakami 



Arc Wielder Robot Shock - koszt 8 
Orbow 

Audio Commentary - koszt 5 Orbdw 
(po kupieniu Scene players 1-3) 

Bad Weather - koszt 5 Orbow 
Big Head Mode - koszt 3 Orby 
Blaster Damage Upgrade - koszt 6 
Orbdw 

Concussor Damage Upgrade - koszt 
8 Orbow 

Dark Jak Homing Attacks - koszt 5 
Orbow 

Dark Jak Invisibility - koszt 25 Orbdw 
Fast Movies 5 - koszt Orbdw 
Gyro Burster Duration Upgrade - 

koszt 10 Orbdw 

Hero Mode - koszt 5 Orbdw (po 
ukortczeniu gry) 

Increased Blaster Gun Ammo 
Capacity - koszt 4 Orby 
Increased Peace Maker Ammo 
Capacity - koszt 4 Orby 
Increased Scatter Gun Ammo 
Capacity - koszt 4 Orby 
Increased Vulcan Fury Ammo 
Capacity - koszt 4 Orby 
Invulnerability - koszt 100 Orbdw 
Jak 3 Model Viewer - koszt 2 Orby 
Jak And Daxter Model Viewer - koszt 
2 Orby 

Jak II Model Viewer - koszt 2 Orby 
Jak III Model Viewer - koszt 2 Orby 
Kleiver's Diaper - koszt 4 Orby 
Level Select Act 1 - koszt 5 Orbdw 
Level Select Act 2 - koszt 5 Orbdw 
Level Select Act 3 - koszt 5 Orbdw 
Mass Inverter Duration Upgrade - 
koszt 8 Orbdw 

Mega Scrap Book - koszt 2 Orby 
Mirror World - koszt 5 Orbdw 
Needle Laser Ammo Efficiency - 
koszt 10 Orbdw 

Peace Maker Increased Radius - 

koszt 5 Orbdw 

Plasmite RPG Ammo Efficiency - 

koszt 10 Orbdw 

Rachet And Clank Gun Courses - 

koszt 5 Orbdw 

Reflexor Increased Deflections - 

koszt 8 Orbdw 

Scatter Gun Rate-of-Fire Upgrade - 

koszt 6 Orbdw 

Scene Player Act 1 - koszt 2 Orby 
Scene Player Act 2 - koszt 2 Orby 
Scene Player Act 3 - koszt 2 Orby 
Scrap Book - koszt 2 Orby 
Slow Movies - koszt 5 Orbdw 
Small Head Mode - koszt 3 Orby 
Super Nova Ammo Efficiency - koszt i 
10 Orbdw 

Toggle Jak’s Goatee - koszt 2 Orby 
Turbo Jetboard in Desert - koszt 5 
Orbdw 

Unlimited Ammo - koszt 50 Orbdw 
Unlimited Dark Jak - 50 Orbdw 
Unlimited Light Jak - koszt 50 Orbdw 
Unlimited Vechicle Turbos - koszt 30 
Orbdw 

Unlock Heat Seeker - koszt 15 Orbdw 
Unlock Dust Demon - koszt 15 Orbdw 
Unlock Desert Screamer - koszt 15 
Orbdw 

Upgrade Vechicle Toughness - koszt 
15 Orbdw 

Vulcan Fury Damage Upgrade - 

koszt 6 Orbdw 



Defend Spargus From Attack 



W garazu zostaw wdz i p?dz dalej do wiezyczki 
strzelniczej. taduj ile popadnie w wynurzajqce si? z 
wody stwory, ale rob to w odpowiednie miejsca na 
ich dele (zaznaczone ladnie na czerwono). T roch? 
zabawa potrwa, przy czym nie powinienes mied tu 
wi?kszych klopotow. W nagrod? zdobywasz ostatniq 
cz?dd War Amulet oraz Chest Armour. Miasto 
ocalone, aTy udaj si?, przechodzac przezgaraz, do 
transportowca. Na mapce znajduje si? teraz 
charakterystyczne czerwone drzewo, wi?c jest to 
sygnal, ze znow musimy udad si? do lasu. 



zabawa, choc niezbyt trudna. Za poprawne 
wykonanie dostajemy ostatniq brort: Super 
Nova. Sprobuj jej uzyd zaraz w nast?pnej 
lokacji - na kilka sekund ekran stanie si? 
biafy (kosmos:). 

Destroy Metal Head Tower 
Rozwalaj wszystkich przeciwnikdw, tak by 
odblokowywaly si? kolejne platformy oraz 
mosty - caly czas idziesz do gdry. Po 
drodze musisz uzyd sily Light Jak Flight 
(czyli przytrzymaj L2 i wcidnij X ) i 
przelecied nad przepasciq. Dozabijania 
wroga uzywaj najlepszych broni - inaczej 
jest ci?zko. Na samym szczycie wiezy 
wlqczy si? animacja jej wybuchu, Jak 
oczywiscie bez najmniejszego zadrasni?cia 
wyjdzie z opresji. Przejmij teraz jakis 
pojazd latajqcy i podqzaj za nowym 
oznaczeniem namiotu na mapce. 



Destroy Dark Ship 
Zegar odmierza czas: 5 minut. Zabij 
przeciwnikdw. a odblokuje si? przejscie. 
Teraz obracajqce si? male platformy - 
proste, trzeba dobrze zgrac skoki w 
czasie (od razu skacz z jednego na drugi 
itd.). Poobracasz si? tez troch? na r?kach. 
Dalej mamy jasne zrodlo mocy - 
przytrzymaj L2 i wcidnij X (Light Jak 
Flight). Skacz po okrqgtych wielkich 
slupach, unoszqc si? w powietrzu dzi?ki 
skrzydlom. Zaraz b?dzie winda. Ale 
zanim zmierzymy si? z ostatnim bossem, 
trzeba jeszcze przebiec szybko do przodu. 
Ziemia si? gwaltownie zapada, ponadto 
odlamki mogq trafic Jaka. decyduje wi?c 
kwestia precyzyjnego sterowania. 
Najlepiej skorzystad tu z dalekich skokow 
(LI , kierunek do przodu i dodatkowo X ). 
Po chwili animacja. 






Wl TA I vv MITOLOGieZNE) GREC)I 

w A Przezyj przygod? spartanskiego 
'^1 smiertelnika, ktory postanowit 
AmM uratowac Ateny i skrzyzowac miecz 
z wielkim Bogiem Wojny - Aresem. Masz 
ochot? wykonczy6 w barbarzyriski sposob 
setki, jezeli nie tysigce przeciwnikow, 
rozwi^zac zagadki kryjqce si? za murami 
§wi^tyni Pandory i zagt?bic si? w fascynu|?- 
cg historl? wojowniczego Kratosa? Pady w 
lapy i zapraszam do lektury! [Playman] 



3^WAR 



developer Sony 
gnlunek przygodowa 

liczbo groczy 1 

czasgry 11-14 godzin 

stopien trudnosci sredni 
okcesoria 453kB 
ocena w PSX EXTREME 9(Myszaq) 
ocena srednia' 94%PS2 



WALK A 



O dziwo, w grze wyst?puje znikoma ilo£6 broni. bo 
tak na dobr? spraw? tylko dwie. Ostatni, trzeci miecz, S 
dostajemy dopiero w finatowej walce z gtbwnym 
przeciwnikiem. Nie mniej jednak kazd? brori i atak 
magiczny nalezy ulepszat. W tym celu wchodzimy nr 
ekran z "uzbrojeniem" i przelewamy odpowiednia 
ilo&6 zdobytej krwi (czerwone orby) do licznika broni/ I 
ataku magicznego. Im wyzszy level, tym zyskujemy 
wi?cej nowych i mocniejszych atakow. Wszystkie 
uderzenia i czary zostaly opisane ponlzej, 

OSTRZA BOC.0W 

BLADES OF CHAOS 



Booow/e Ol/mpu 



OPUSC/L/ MN/E. 



Teraz NIE AM %!Z 



Level 1 [od pocz?tku] 

■ Icarus Lift: X.X 

■ Ascension: przytrzymaj A 
■Orion's Harpoon: • 

H Hades Reverse: LI 

■ Plume of Prometheus: ■. ■, A 
Level 2 [1500 orbs] 

■ Apollo's Ascension: L1+X 

■ Apollo’s Offensive: LI +X (w powietrzu) 

■ Hermes Rush: R1 

■ Hermes Stomp: R1 (w powietrzu) 

H Rage of The Gods: L3+R3 
(pasek z helmem musi bye 
maks. wypefniony) 

Level 3 [2250 orbs] 

■ Cyclone of Chaos: LI +■ * * 

■ Cyclone of Chaos: LI +■ (w powietrzu) 

■ Spirit of Hercules: A, A, A 

■ Valor of Hercules: A, A, ■ 

■ Hades Revenge: ■ lub A lub R1 
Level 4 [3750 orbs] 

■ Rising Helios: L1+A 

■ Falling Helios: L1+A (w powietrzu) 

■ Hermes Fury: R1 , R1, R1 

■ Achilles Flip: prawa galka analogowa + X 
Level 5 [9000 orbs] 

■ Lance of The Furies: LI +• 

■ Lance of The Furies: LI +• (w powietrzu) 

■ Might of Hercules: ■, przytrzymaj ■ 

■ Tempest of The Fates: ■, ■, przytrzymaj ■ 

■ Athena's Blessing (pasek z magi? nie koriezy si 
podezas aktywowania Rage of The Gods) 
BLADE OF ARTEMIS 



Level 1 [od razu po zdobyciu] 

■ Sword Summon: R1 +L1 

■ Sword Summon: R1+L1 (w powietrzu) 

■ Warth of Artemis: LI +X 

■ Revenge of Artemis: LI +■ 

■ Ascension of Artemis: LI +A 

■ Retribution of Artemis: LI +• 

Level 2 [3750 orbs] 

j ■ Wi?ksza sila uderzeri 
I Level 3 [10000 orbs] 

■ Wi?ksza sila uderzeri 






szybko R2) i zeskoczylem na dot. 



Utorowalem sobie drag? dalej, ktora 



wyczekiwalem na jego atak, ktory 



blokowalem, a nast?pnie szybko 



koricu energia rywala spadla do potowy, to 



(szybko weiskaj pojawiajgce si? 



przeszedlem po zawalonym stropie i 



w?za. I znowu kluezem do sukcesu bylo 



blokowanie atakow potwora 



wyprowadzanie kombinaeji uderzeri. 



Musialem jednoczesnie uwazac, aby 



zyweem (szybko weiskaj 



•). Gad padl, a ja wskoczylem do 



czym dostalem si? na drug? cz?s6 



statku. Ostroznie przeszedlem po 



dlugich deskach i spotkalem czlowieka 



Zeskoczylem na dot i przestawilem 



skrzyni? (przytrzymaj R2, jezeli 



skrzyni?) pod filary lueznikow 



uwazaj?c, aby nie zostala zniszczona. 



kapitana, w ktorej zamkni?ta zostata 



kobieta. Po drabinie, a potem po linach 



(mozesz wyprowadzac uderzenia 



szczyt masztu, sk?d zjechalem po 



sznurze. Rozwalilem dechy i zabratem 



Poseidon's Rage. Pozbylem si? 



przeprowadzonej przez wielgasne 



Boss: Hydra 

* * - 4 V. A : 




Aby dostac si? na maszt statku i walczyc z 
w?zem-matk?, musialem najpierw zabic dwa 
mniejsze w?ze. Taktyka podobria. jak z 
poprzednimi gadami ^blokowanie, a potem 
serie ciosow wzbogacone atakiem Poseidon's 
Rage powalily przeciwnikow na ziemi?. Kiedy 
padly. musialem blyskawfcznie dostac si? na 
szczyt skrzynek znajdujgcych si? obok, a 
nast?pnie wskoczyc na kotwic?, ktora dobila 
wrogow. Po linach dostalem si? szybko na 
maszt statku i stanglem gko w oko z 
najwi?kszym rywalem. Wbrew pozorom 
okazal si? nieco latwiejszym przeciwnikiem. 
Podezas walki musialem szczegolnie uwazac 
na jego szcz?ki. Od razu po wykonaniu przez 
niego atakow, ktore unikaiem odsuwajgc si? do 
tylu. cz?stowalem pysk potwora kombinaejg 
uderzeri. Podezas walki trzykrotnie nadarzyla 
si? okazja, kiedy tracil chwilowo przytomnosc 
- w tym momencie uderzaiem jego glow? w 
maszt (szybko weiskaj •). Gdy za czwartym 
razem doprowadzilem go do nieprzytomnosci, 
to z dzik? przyjemnosci? wydlubalem mu oko i 
nadziatem glow? na uszkodzony maszt. 
Gigantyczny w?z padl na ziemi?. Wszedlem 
do jego przelyku i od zwisaj?cego czlowieka 
zabratem kluez (Key of the Captain). 
Wydostatem si? na zewn?trz i po skrzyniach 
obok wskoczylem na gom? kondygnacj?. gdzie 
ze skrzyni zabralem Gorgon Eye. Zjechalem 
po linie i dostalem si? do miejsca, w ktorym 
wczesniej krzyczala uwi?ziona kobieta. Za 
drzwiami wykoriczylem ostatnich Legionistow. 



Jezeli znajd? Wyroczni? i zabij? Ares, to 
Bogowie przebaez? mi okrutn? przeszlosc i 
grzechy. Po przebudzeniu zgwalcilem dwie 
niewiasty (mini-gierka: szybko weiskaj 
pojawiaj?ce si? na ekranie przyeiski) i 
wyszedlem na zewn?trz. W dokach spotkalem 
nowych przeciwnikow, nieco bardziej 



wymapj4cych. Id?c przez most dotartem 
do dziury w murze - niedaleko za ni? 
znajdowal si? korytarz, na koricu ktorego w, 
skrzyni znalazlem Phoenix Feather. Po y ' 
skrzyniach dostalem si? ponownie na 
most, a na jego koricu tym razem 
skorzystalem z windy. Na gorza 
rozprawilem si? z Minota^pUCa na 
jeszcze wyzszej kondyjjffacji czekaly na 
mnie wielkie potwory. Skakanie i uniki - to 
bylo kluezem do sukcesu w tych walkach. 
Korytarz doprowadzil mnie do 
pomieszczeniaze6krzyniami - rozwalilem 
dwie z nich, ktore odrriznialy si? od reszty. 
Skacz?c po skrzyniach zabralem Gorgon 
Eye i dostalem si? do przejscia. Po 
rozmowie z Afrodyt? musialem 
wyeliminowac lidera Gorgonow - Medusa. 
Nie byl to zbyt wymagaj?cy przeciwnik, 
mocne kombosy zalatwily spraw?. 
Musialem jednak uwazac i stosowac uniki 
(prawa galka analogowa), bo gdyby 
Medusa patrzyla si? na mnie zbyt dlugo, to 
zamienilbym si? w kamieri. Po walce 
zdobylem Medusa's Gaze. Nowo nabyt? 
zdolnoSd, dzi?ki ktdrej potrafilem 
tymezasowo zamieniac w kamieri 
przeciwnikow, wyprobowalem na 
Minotaurach. Nast?pnie przejsciem 
dostalem si? na gbr? i uzylem dzwigni, a 
wielk? kusz? rozwalilem drzwi. 
Poci?gn?lem za wajeh? jeszcze raz i tym 
razem kusza rozwalila scian? obok, 



4 k - 
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ATAK1 MAC.ICZNE 

POSEIDON'S R/RGE 



Level 1 [od rsizu pozdobycfu] 

■ Poseidonis Rage: L 2 (rbwniez w powietrzu) 

Level 2 f't 650 orbs] 

■ Wrath of Poseidon: L2. a nast?pnie szybko wclskaj • 
Level 3 [4500 orbs] 

£ Wi?ksza sila razenia 
| ■ Wigksze pole razenia 

MEDUSA'S GAZE 



Level 1 [od razu pozdobyclu] 

■ Gorgon To-rent: wcisnij i przytrzymaj L2+B 
Level 2 [3000 crbs] 

■ Gorgon Flash. L2+A 

■ Gorgon Flash: L2 (w powietrzu) 

Level 3 [7500 orbs] 

■ Gorgon Rage: 12+9 

ZEUS' FURY 



Level 1 [od razu po zdobyclu] 

■ Zeus’ Fury: L2+B 

■ Zeus’ Fury: L2 (w powietrzu) 

Level 2 [750 orbs] 

■ Might of Zeus: wciSnIj i przytrzymaj L2+ A 
Level 3 [3500 orbs] 

■ Wl?ksza sila razenia 



Level 1 [od razu po zdobyclu] 

■ Army of Hades: L2 (rbwniez w powietrzu) 
Level 2 [4500 orbs] 

■ Pot?zniejsze dusze 
Level 3 [10000 orbs] 

■ Pot?znlejsze dusze 



Aby przedostab si? dalej, musialem zamienic w 
kamieh Minotaura w momencie, gdy staf on na 
wielkim przycisku. Idgc dalej przez dtugg ulic? 
pozbieralem z domow 2x Phoenix Feather i 
Gorgon Eye. Rozwalilem batykad? i bujajgc si? 
na linie przeskoczylem na drugg stron? drogi. 
Doszedlem do schodow i... 



Wszedlem na 
gfowny placyk 
i stoczylem 
szereg walk. 
Ze skrzyri 



Gorgon Eye i Phoenix Feather, po czym po 
schodach udalem si? na gbr?. W swigtyni 
przesunglem dwa posggi znajdujgce si? na 
kobcu sali w miejsce, z ktorych ciggle 
wychodzily latajgce potwory. Ze skrzyni 
zabralem Gorgon Eye, a nast?pnie 
przejsciem po lewej stronie wszedlem po 
schodach. Uwazajgc na zapadajgce si? 
belki dostalem si? na drug? stron?, skgd 
poszedlem korytarzem dalej. Na zewngtrz 
musialem uratowab Wyroczni?, co po 
chwili glowkowania wydalo si? stosunkowo 
proste. Wystarczylo ustawib dwa posggi 
jeden na drugim, aby dostac si? po nich na 
bluszcz znajdujgcy si? na scianie nad 
malym basenikiem wypefnionym wodg. 
Najpierw zepchnglem jeden z posggow z 
kobca platformy na dot, a potem 
przeciggngtem drugg statu? i zrzucilem jg na 
pierwszg. Tym sposobem jeden posgg stal 
na drugim. Zeskoczytem na dot i 
przeciggngtem posggi obok baseniku z wodg. 



... wszedlem na placyk, gdzie zaskoczyl mnie 
najpierw jeden, a potem dwa kolejne Cyklopy. 
Pomimo wielkich gabarytow przeciwnikow, 
wystarczylo jak zawsze wyprowadzab serie 
uderzen, jednoczesnie robigc uniki przed ich 
pot?znymi atakami. Korytarz doprowadzit mnie 
do sali wypelnionej obrazami - za jednym z nich 
znalazlem Gorgon Eye. Podgzalem caly czas za 
krzykiem kobiety, az w kobcu wypadta przez 
balkon na placyk. Zeskoczytem nizej i zabralem 
Phoenix Feather, a nast?pnie przeszukalem 
ciato samobdjczyni - znalazlem klucz (The 
Key). Wrbcilem korytarzami do balonu, z 
ktorego rzucita si? dziewczyna, i przeskoczylem 
na prawg stron?. Otworzylem klap? i zszedtem 
na dot, a na koncu tunelu wyszedtem na 
zewngtrz. 



za ktorg znajdowalo si? Phoenix Feather. 
Schodzgc po drabinie z lewego boku korytarza 
znalazlem Gorgon Eye, natomiast drabina po 
prawej stronie doprowadzila mnie na balkon. 
Wspiglem si? po murze i przeskakiwalem na 
kolejne, az w koncu dostalem si? na drugg 
stron? budowli. Stojgc mi?dzy ostatnim 
filarem a posggiem, postanowilem zepchngc 
statu? na do! (szybko wciskaj R2). Po glowie 



Po rosngcym bluszczu na murach dostalem si? 
na samg gor?, skaczgc z jednej sciany na drugg. 
W pomieszczeniu wykohczylem wszystkich 
przeciwnikow, rbwniez tych znajdujgcych si? na 
dachu. Otworzylem skrzynk?, ktora znajdowala 
si? za drewnianymi deskami i zabralem z niej 
Gorgon Eye. Wyszedtem z pomieszczenia i 
skaczgc po filarach z bluszczem przedostalem 
si? na drugg stron?. Przeszedlem przez maty 
mostek i zauwazylem po lewej stronie kusz?, 
ktorg przesunglem korytarzem na przeciwko. 
Ustawilem jg w pokoju na okr?gu na ziemi i 
otworzylem wejscie nieopodal. Po 
wyeliminowaniu demonow skorzystalem z 
dzwigni, ktora obrocila kusz?. Zdjglem jg z 
okr?gu, uzylem wajchy, a nast?pnie ponownie 
ustawilem kusz? na okr?gu i pociggnglem za 
dzwigni?. Obrbcong kusz? ustawilem 
naprzeciwko drzwi i strzelilem. Korytarz 
doprowadzit mnie do pokoju z Zeusem, ktbry 
ofiarowat mi nowy atak magiczny - Zeus's Fury. 
Wrbcilem na brodek mostu i za pomocg nowej 
umiej?tnosci wybilem wszystkich lucznikbw. 
Przejscie po prawej stronie stan?lo przede mng 
otworem. W srodku rozwalilem scian?, a ze 
skrzyh wyciggnglem Gorgon Eye i Phoenix 
Feather. Wrbcilem przed mostek i wszedlem do 
pomieszczenia obok. Tam po drabinie dostalem 
si? na gor?. Przeszukalem dachy i znalazlem 
Gorgon Eye. W koncu doszedlem do 
zwodzonego mostu, gdzie tchbrzliwy paean nie 
chcial przesungb dzwigni. Strzelilem blyskawicg 
w jego tytek (Zeus’s Fury) i powstatym mostem 
poszedlem do pomieszczenia naprzeciwko. W 
skrzyniach znajdowaly si? Gorgon Eye i Phoenix 
Feather, natomiast na koncu korytarza winda, 
ktorg zjechalem na dot. Doszedlem do mostu i 
zobaczylem Wyroczni? - musz? jg odnalezc! 
Podgzalem sdezkg, az w koncu doszedlem do... 



Wskoczylem na daszek, a z niego na 
kondygnaq? wyzej. Przy pomocy posggow 
przeskoczylem na mury zarosni?te 
bluszczem i skierowalem si? w lewg stron?. 
Wyrocznia ledwo trzymala si? na linie, wi?c 
blyskawicznie przeskakiwalem w lewg stron? 
z muru na mur, omijajgc turbiny. Za pomocg 
liny, a potem uwaznie kroczgc po konstrukeji. 
dostalem si? w koncu do wiszgcej na linie 
dziewezyny, tuz przed tym jak miala spasb na 
dol. Otworzyla mi ona przejscie i wskazala 
nast?pny cel - musz? odnalezc Puszk? 
Pandory, jezeli chc? pokonac Aresa. Zabralem 
Gorgon Eye i otwartym przejsciem 
przeszedlem przez korytarz. Na zewngtrz 
podgzalem schodami na gbr?, az w kobcu 
doszedlem do skrzyni, w ktbrej znajdowalo si? 
Phoenix Feather. Wrbcilem na dol i udalem 
si? drugg drogg, gdzie skorzystalem z 
kr?conych schodow. Na dole zabralem 
kolejne Phoenix Feather i wszedlem do 
kanalow... 



posgg u wszedlem na gbr?, a po rozwalonych 
przeze mnie filarach jeszcze wyzej. Tam 
strzelilem z kuszy, a po linie dostalem si? na 
drugg stron?, gdzie zszedtem na dol i 
otworzylem drzwi. Za pomocg kuszy 
rozwalilem kolejne, dalsze przejscie. Na dole 
doszedlem do okr?gu, znajdujgcego si? na 
brodku mostu. 



Idgc przed siebie zauwazylem gigantyeznego 
Aresa - to wtasnie on jest moim gtbwnym 



Przedartem si? przez kanaty na drugi koniec, 
po drodze eliminujgc wszystkich napotkanych 
przeciwnikbw. Na kobcu wszedlem po 
kr?tych schodach i uzylem dzwigni, po czym 
wyszedtem na drog? do Aten. 



celem, to on jest bogiem wojny! Droga po 
lewej stronie doprowadzila mnie do bramy, za 
ktorg stoczylem kolejny pojedynek. 
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Poszedlem przed siebie i ponowijie moglem 
zauwazycgigantycznego Aresa, rVszczgcego 
cate miasto. Tym razem udatem si? drozkg po 
prawej stronie, gdzie doszedtem d&yvielkich 
wrot. Zabratem Gorgon Eye i przekrolszylem 
bram? do pustyni zatraconych dusz. V 
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Dostalem si? do swigtyni Pandory, w ktorej 
znajdowala si? legendama Puszka Pandory. Po 
drugiej stronie mostu udatem si? drags po lewej 
stronie. Na jej koricu wysunglem jak najdalej 
skat?, a nast?pnie btyskawicznie wskoczylem 
po niej na gor?. Po rozmowie zeskoczylem pa 
dot i zaskoczyli mnie nowi przeciwnicy - 
wi?ksza wersja Cyklopow. Byli jeszcze 
mocniejsi, ale przy tym wolni - unikatem ich 
ciosow i serwowalem mocne porcje uderzeri: 
Gdy padli, to po schodach dostalem si? przed! 
wrota do swigtyni. Znalazlem tarn Phoenix 
Feather. Gorgon Eye i kr?ciolek. za pomocg 
ktorego otworzylem bram?. W srodku 
przeczytalem ksi?g? i poszedlem do... 








Mniej wi?cej na polnoc od tego miejsca 
odnalazlem ruiny, obok ktorych kr?cita si? 
ostatnia z trzech Syren - przywabila mnie 
swoim nasilajgcym si? spiewem. Gdy 
wszystkie padty. to udatem si? do swigtyni, 
ktorej korytarz doprowadzil mnie do mostku. 
Zeskoczytem z niego na lews strong i 
otworzylem drzwi umieszczone w murze. Za 
nimi znajdowal si? wielki kamieh, ktory 
przesunslem pod lews scian? (mozesz go 
kopac - bgdzie szybciej). Po nim dostalem si? 
na gor?, gdzie za kolejnymi drzwiami 
poszedlem korytarzem przed siebie. Na koricu 
uzytem wielkiego rogu i przeszedtem przez 
pustyni?. Po drugiej stronie czekala mnie walka 
z kolejnymi Syrenami. po ktorej skorzystalem z 



PANDORA'S TEMPLE 





Zszedlem drogs na dol i spotkalem Aten?. 1 
Musiatem podgzac za gtosem trzech syren, aby 
je odnalezb. a nastgpnie zabic. Najpierw udatem 
si? na wschod od possgu Ateny. Idgc caly cgas 
, przy kraricu pustyni dotartem w koncu do j 
przepasciwewschodnio-potudniowych I 
piaskach. Stgd udalem si? na polnoc i wkrcrtce 
doszedtem do swigtyni, przed ktorg znajdowala 
si? pierwsza z trzech Syren. Zabicie jej r?ie 
stanowilo problemu, szczegolnie przydala si? tu 
zdolnosc ciskania blyskawicami ofiarbwana 
przez Zeusa. W koricu stracita trocjV? zdrowia, a 
wtedy wyczulem odpowiedni moment i 
chwycitei'h ja, lamisc w pot. Ts sima drags 
wrocilem na poczstek pustyni, do possgu Ateny. 
Na polnoc od niej (zauwaz, ze jfik przejdziesz 
kawalek, to zmieni si? widok kahiery - wtedy 
bgdziesz musial juz isc na wschbd) znalazlem 
drugs z Syren, ktors ochranialy dUia Minotaury. 



Po drugiej stronie pomieszczenia znajdowaly si? 
drzwi z wielks czachg, a naprzeciwko nich 
przejscie. Ominslem kolczaste pulapki i 
przesunslem wajch? w nastgpnym 
pomieszczeniu. Cofnslem si? obok drzwi z 
czachg i skorzystalem z krgciolka, az pojawil 
si? pokoj z czerwonym reliktem. Podszedlem do 
niego i dostalem od nastgpnego boga nowg, 
bardzo mocng broii - Blade of Artemis. 




Otworzylo si? nowe przejscie. a na jego koricu 
sprawdzilem, co potrafi zdobyty Blade of 
Artemis. Po wybiciu wszystkich wrogow 
udalem si? do pomieszczenia obok. gdzie 
przesunslem wozek z drewnem do drugiego 
pokoju. 
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Stanglem tylem do obracanego przejscia i 
kopnglem wozek z drewnem w strong przycisku 
wystajgcego z ziemi. Przeturlalem si? wraz z 
obracanym przejsciem na drugs strong. 
Wszedlem po drabinie na gor?, gdzie zabralem 
tarcz? Zeusa (Shield of Zeus). Zeskoczylem na 
d6l i wrocilem do poprzedniego pomieszczenia z 
urwanymi schodami. Na gorze ciskalem 
blyskawicami w lucznikow. a na drugiej stronie 
zgamglem ze skrzyni Gorgon Eye. 

Przesunglem diwigni? i po sznurze zjechatem 
na dot. Za pomocg liny przedostalem si? na 
drugs strong, gdzie zabralem tarcz? Hadesa 
(Shield of Hades). Pojawila si? wielka zgraja 
przeciwnikow, z ktorg musiatem btyskawicznie 
si? rozprawib. W innym przypadku zostalbym 
zgnieciony przez scian? wykoriczong kolcami. 
Do tej walki idealnie nadawala si? niedawno 
zdobyta brori (LI +■), ktora w potgczeniu z 
Poseidon's Rage pomogla mi szybko pozbawic 
zycia przeciwnikow. Wrocilem do 
pomieszczenia z przyciskiem w ziemi i na 
drzwiach obok uzylem dwoch zdobytych tarczy. 
Dotartem do pomieszczenia ze smiercionosny- 
mi kolami, a nastgpnie korytarzem po prawej 



stronie dostalem si? do taSmy. Ominglem 
przeszkody i wszedlem przyczepiony do murow 
na samg gor?, po drodze zabierajgc z jednej ze 
skrzynek Gorgon Eye. W nastgpnym 
pomieszczeniu czekala mnie dose cigzka walka 
- w krotkim czasie musiatem pokonac 
wszystkich przeciwnikow. Najpierw skupilem 
si? na rozwaleniu tarcz (kombinaeja ■ ■ A 
lub LI +▲, jezeli juz masz Blade of Chaos na 
czwartym levelu), a potem moglem przejsb do 
zabijania przeciwnikow. Ponownie przydatny 
okazal si? Poseidon’s Rage, nie wspominajgc 
juz o Rage of the Gods. Po walce zabralem 
Handle of Atlas i wrocilem do pokoju z 
jezdzgcymi ostrzami. Uzylem dwbch dzwigni i 
btyskawicznie pobieglem do otwartego 
przejscia. Przylegajgc do sciany przeszedtem 
na drugs strong, gdzie otworzylem drzwi. Na 
korbie umiescilem rgkojesc i po schodach 
wbiegtem na gor?, gdzie zabralem Phoenix 
Feather i uzylem dzwigni. Na zewngtrz 
otworzylem trumn? i wyrwalem glow? syna 
Architekta (The Architect's Son's Head). 

T rumna przesungla si?, a ja zszedlem na dot. 
Doszedtem do pokoju, w ktorym bylem juz 
wczesniej. 



NDOR 




Otworzylem drzwi z czaszkg i uwazajgc na 
smiercionosng przeszkod? wszedlem po 
schodach do gory. Wyczekalem na moment, w 
ktorym toezgey si? cylinder byl blisko mnie. a 
wtedy wskoczylem na niego i bieglem w 
przeciwng strong niz si? turlat. Gdy bylem juz 
blisko drabinki, to wskoczylem na nig i 
wspigtem si? na gor?. Po schodach wyszedtem 
na zewngtrz. 




Most doprowadzil mnie do malego Koloseum. w 
ktorym stoczylem walk? z psami o trzech 
glowach. Nalezalo wybic je szybko, bo gdyby 
urosty, to walka bylaby duzo trudniejsza. 
Przeciggnglem wielki glaz obok lucznikow, aby 
wyeliminowac ich z bliskiej odlegtosci 
mieczem. W srodku budynku pociggnglem 
dzwigni? i btyskawicznie otwieratem skrzynki, a 
nastgpnie wyszedlem na zewngtrz. Na koiicu 
drogi podskoczylem do gory i zlapalem si? 
skarpy. Dotartem do gory, a nastgpnie ostroznie 
przeszedlem w prawg strong, gdzie znalazlem 
jeden z dwoch legendamych kluezy (Muse Key). 
Przylegajgc do sdany poszedlem w drugs 
strong, a na koncu wszedlem po schodach. Z 
konca pomieszczenia zabralem rgczkg, ktora 
pozwolila mi podggngc na dzwigni?. Aby 
przejbb dalej, musiatem zlozyc ofiar? z 
czfowieka. Przeciggnglem wige klatk? z 
zolnierzem do nastgpnego pokoju. rozprawiajgc 
si? przy okazji z natrgtnymi demonami. 
Ustawilem ofiar? na przycisku w ziemi i 
podggnglem za wajch?. Dotartem do mostu, a 
na jego koncu wydggnglem trojzgb Poseidona 
(Poseidon's Trident), ktory umozliwia 
oddychanie pod wodg. Zabralem ze skrzyni 
Phoenix Feather, wskoczylem do basenu po 
prawej stronie i znajdujgcg si? tarn szczeling 
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przeptynglem do nastgpnego pomieszczenia. 
Otworzylem drzwi i pociggnglem za wajch?, po 
czym podwodnym tunelem wrocilem do 
poprzedniego pomieszczenia. Po klockach 
dostalem si? na gor?, a tarn doszedtem do korica 
tunelu. Nurkujgc w podwodnych ruinach 
dopfynglem do Nyad. Pocalowalem jg (•), po 
czym ptynglem dalej. Rozwalilem witraz, za 
ktorym znajdowala si? kolejna dziewezyna. 
Pocalunek sprawil, ze zyskalem Phoenix 
Feather. Plyngc na lewo od tego miejsca 
wydostalem si? na suchy Igd. W pokoju obok 
rozwalilem scian? i kilkanascie dzbanow, a na 
koheu znalazlem drugi Muse Key. Wrocilem do 
miejsca rozbitego witrazu i udalem si? tym 
razem w prawg strong. Szybko przeptynglem 
(przytrzymaj 2 sekundy R1 ) przez 
niebezpieczny tunel i wyszedlem na zewngtrz. 
Zabilem przeciwnikow i przesunglem dzwigni?. 
po czym poplynglem do nowo otwartego 
przejscia. Na rozstaju drag skrgeilem w lewo, 
gdzie po rozwaleniu sciany kolejny raz 
pocalowalem dziewuchg. Na prawo od posggu 
Posejdona znajdowala si? kolejna sciana, a za 
nig Nyad - dostalem od niej kolejne pibro. 
Poplynglem w dot tunelem znajdujgcym si? 
przed statug Posejdona, gdzie czekalo na mnie 
male wyzwanie. Musialem jak najszybciej 
przeplyngc kanal, chowajgc si? w dwoch 
dziurach przed jezdzgcymi kolczatkami. W 
koricu wyplynglem na powierzchnig. 
Pociggnglem za wajch? i wskoczylem do wody, 
po czym btyskawicznie wplynglem w jeden z 
blokow. Po chwili zostalem przeniesiony na 
nizszy poziom, skgd wyplynglem na 
powierzchnig, w znane mi juz miejsce. 



!DOF 




Wyszedlem z pomieszczenia i przekrgcilem 
krgciolek, az ukazalo mi si? przejscie do 
pomieszczenia z malowidlami na drzwiach. 
Uzylem na nich zdobytych dwoch kluezy (Muse 
Keys) i zyskalem dostgp do pokoju Bogbw, w 
ktorym nabylem doswiadezenia, wigeej mocy 
magii oraz energii. Wrocilem do pomieszczenia. 
w ktorym niegdys toezyl si? wielki cylinder, i 
wskoczylem do wody. Dziurg w basenie 
dostalem si? na drugi koniec tunelu. W pokoju 
wypelnionym lawg rozwalilem przejscie, 
znajdujgce si? na wschodniej scianie i 
poszedlem dalej. 




. 




Dostalem si? na szczyt prawego murku przy 
schodach, a nastgpnie przeskoczylem z niego do 
naezynia trzymanego przez posgg. Zwisajgc 
dostalem si? do sciany, gdzie znajdowal si? 
otwor • a w nim Phoenix Feather. Zeskoczylem 
na dol i podszedlem do drzwi znajdujgcych si? 
po lewej stronie sali. Przyjglem wyzwanie i od 
razu pojawila si? gromada Centaurdw, ktorg 
wykonczylem walczgc w powstalych czamych 
okrggach na ziemi. W kazdym okrggu 
musialem zabic co najmniej czterech 
przeciwnikow. Po walce przejscie stanglo 
otworem.<ti za nim zdobytem kolejne Phoenix 
Feather. Otworzylem drzwi i korytarzem 
dostalem si? do malego labiryntu. Wybilem 
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wszystkich. odnalazlem wind? i wjechalem na 
drugie pi?tro. Tam rowniez pozbytem si? 
wszystkich przeciwnikow - rowniez tych, do 
ktorych dost?p utrudnial jezdzgcy klocek. 
Zauwazylem jednak, ze za kazdym trzecim 
uderzeniem klocek chowat si? najbardziej - w tym 
wtasnie momencie dostatem si? do mato 
dost?pnej komnaty, w ktorej wykortczylem dwoch 
pozostatych przeciwnikow. Za nowo otwartymi 
drzwiami wcisnglem przycisk i wskoczytem do 
wody. Na dnie uzylem dzwigni. a nast?pnie 
wrocitem na gor?, aby przekr?cib glow? posggu. 
Pokonanie kolejnego korytarza bylo nie lada 
wyzwaniem. Na jego kortcu znalazlem w skrzyni 
Phoenix Feather. Po zabraniu tego artefaktu 
btyskawicznie otworzytem trzecie drzwi od kohca 
tego dtugiego korytarza. Na zewngtrz zabilem 
kolejng odmian? silnych Minotaurow, po czym w 
pomieszczeniu z lawg wykonczylem lucznikow i 
przeszedlem po linie na drugg stron?. Wytluklem 
wszystkich przeciwnikow i dostatem si? do 
wielkiej komnaty z pulapkami i przepascig. 
Uwazajgc na ostrza (mozna je przeskoczyb - 
podwojny skok) ostroznie przedostalem si? na 
drugg stron?. Sprobowalem otworzyc dizwi z 
rysunkiem Minotaura, po czym zszedlem na dot i 
dotartem do pomieszczenia wypelnionego lawg, w 
ktorym musialem stoczydci?zki pojedynek z... 
Boss: Minotaur 




Gigantycznych rozmiarbw Minotaur, godny 
przeciwnik. Pojedynek z nim by! zdecydowanie 
najci?zszym, jaki do tej pory stoczylem. Przede 
wszystkim skupitem si? na wyprowadzaniu serii 
jak najmocniejszych uderzert, aby sprowadzic 
Minotaura na ziemi?. Musialem jednak uwazac na 
jego ataki. bo chob wi?kszosc z nich mogtem z 
latwoscig zablokowac, to jednak przed niektorymi 
musialem stosowac uniki (prawa galka 
analogowa) i podwojne skoki. W kortcu 
podlecialem do niego i wskoczylem mu na glow?, 
po czym uderzylem nig o ziemi?. Przeciwnik 
zostat oszolomiony - to byl moment, aby 
skorzystac z dzwigni, za pomocg ktorej 
wpakowalem w jego zbroj? ognisty pal. 
Zeskoczylem na dot i ponownie staralem si? 
doprowadzic przeciwnika do zamroczenia - 
oprrtcz blokowania i serii zabojczych uderzert, 
przydal si? w tym celu takze atak Poseidon’s 
Rage. Gdy pad, ponownie wystrzelilem w niego 
ognisty pal. Od tego momentu stracil zbroj?, ale 
jednoczesnie zyskal na sile i nowych uderzeniach. 
Zeskoczylem na dol i ostroznie unikajgc jego 
atakow (skoki, turlanie, blokowanie) wyprowadza- 
lem swoje smiercionosne uderzenia. Szczegolnie 
w momencie, gdy przeciwnik ryczat po probie 
ataku ognistym oddechem, ktory z latwoscig 
blokowalem. Kiedy jego zbroja zostala juz 
catkowicie zniszczona, przyszedl moment na 
uzycie Rage of The Gods oraz Poseidon's Rage. 
Po ci?zkiej walce w kortcu ostatni juz raz zostal 
oszolomiony, a wtedy dzwignia zalatwila spraw?... 
Po walce zabralem szybko wszystkie orby. 

Schody za rozwalonymi drzwiami zaprowadzily 
mnie do kapliczki z trumng. Otworzytem jg i 
zabralem kolejng czaszk? syna Architekta (The 
Architect's Son’s Head). Wrocitem do miejsca 
walki z wielkim Minotaurem, gdzie zostalem 
obdarowany ostatnig juz mocg magiczng - Army of 
Hades. Sprawdzilem jej wtabciwosci na 
przeciwnikach i podwodnym tunelem doplynglem 
do znanej mi juz doskonale lokacji. 

THE RINGS OF PANDORA 

Pod wodg znajdowaly si? drzwi z czaszkg, na 
ktorych uzylem znalezionej glowy. Woda opadla, a 
ja za pomocg trzech kr?ciolk6w ustawilem 
wszystkie wyjscia z pomieszczert w prostej, 
rownoleglej linii. Cofnglem si? do pokoju z dziurg 
wypelniong wodg, gdzie zlgczony w calosc przeze 




mnie posgg wytworzyt promiert. W centralnym 
pokoju pociggnglem za wajch?, po czym dostatem 
si? na sam szczyt swigtyni Pandory. Wykortczy- 
lem demony i przeszedlem przez most. 

THE CLIFFS OF^IADNESS 




Po klifach dostatem si? na samg gor?, gdzie 
podgzalem napotkanym tunelem. Przeciggngtem 
kr?dolek, a nast?pnie btyskawicznie przedostalem 
si? przez ruchome platformy. W kortcu dotartem do 
posggow Afrodyty i Heiy, ktore wymagaly 
umieszczenia na nich naszyjnikow. Zszedlem po 
drabinie na dot, a potem zjechalem po linie. Na 
kortcu tunelu czekala na mnie mala zagadka. 




Przesungfem podluzny glaz tuz pod kraty po 
prawej stronie. Nast?pnie umiescilem fragment 
glazu w ksztalcie cyfry "7" na srodku 
pomieszczenia, a pbzniej skorzystalem z 
kr?ciolka, obracajgc w ten sposob kamiert o 1 80 
stopni. Umiescilem go na kortcu po lewej stronie. 
Obrocilem kamiert przypominajgcy cyfr? "5" o 90 
stopni, tak aby przypomnial cyfr? "2‘, po czym 
przesungfem go blisko krat po prawej stronie. 
Kamiert w ksztalcie literki "T" przekr?cilem 
rowniez o 90 stopni i umiescilem go w samym 
srodku ukladanki. Ostatni fragment umiescilem w 
brakujgce miejsce i przejscie stan?!o przede mng 
otworem. Z naszyjnikiem w r?ku (Necklace of 
Hera) wyszedtem na zewngtrz, gdzie po 
opuszczonej drabinie przedostalem si? dalej. Na 
kortcu wspinaczki przesungfem dzwigni?, ktora 
otworzyla mi dalszg drog?. Cofnglem si? do 
kortca tunelu z glowg Minotaura, a nast?pnie 
wspiglem si? po linie z opuszczonym kamieniem. 
W swigtyni przesunglem dzwigni?, a nast?pnie 
btyskawicznie przesunglem kamiert pod klif w 
sgsiednim pomieszczeniu i dostalem si? po nim 
na gor?. Zabralem kolejny naszyjnik (Necklace of 
Aphrodite) i cofnglem si? do posggow Bogirt. Po 
umieszczeniu blyskotek na wlasciwym miejscu, 
wskoczylem po ruchomych platformach na samg 
gor?, gdzie podgzalem dalej przed siebie. Za 
pomocg lin dostalem si? na drugg stron?, a tarn 
wjechalem windg wyzej. 

THE ARCHITECT'S TOMB 

Dotartem do 
pomieszczenia 
z lewitujgcymi 
platformami. 

Przeskoczy- 
lemna drugg 
stron?, gdzie 
za drzwiami 
po prawej stronie dostalem si? na gor? do dzwigu. 
Za pomocg niego ustawilem kamiert nad 
uszkodzong powierzchnig ziemi, a nast?pnie 
pociggnglem za dzwigni?. Tym sposobem 



zrobilem dziur? w ziemi. Przestawilem 
jeszcze dzwig nad przycisk wystajgcy z 
ziemi, a nast?pnie opuscilem kamiert, 
otwierajgc tym sposobem pierwszg cz?sb 
drzwi. Zeskoczylem na d6l i zrzucilem 
posgg do utworzonej przed chwilg dziury. 
Tam ustawilem statu? na kolejnym 
przycisku. Wrocitem na gor? i cofnglem si? 
przez lewitujgce platformy. Stanglem na 
ostatnim juz przycisku, po czym 
btyskawicznie przedostalem si? do 
tymczasowo otwartego przejbcia. W pokoju 
architekta oderwalem truposzowi czaszk? i 
podgzalem dalej tunelem. W kortcu dotartem 
do pomieszczenia wypelnionego 
smiercionosnymi pulapkami. Chob na 
poczgtku pokonanie tego wydawalo si? byb 
banalnie proste, tak byla to naprawd? ci?zka 
przeprawa, gdyz musialem zabib tarn 
wszystkich przeciwnikow. W pierwszej 
kolejnosci zajglem si? tucznikami, natomiast 
potem latajgcymi demonami. Idealnie 
przydala si? w tym pojedynku magia 
Poseidon’s Rage i Zeus's Fury. Po ci?zkim 
pojedynku wszedtem do pokoju. gdzie 
otworzytem Puszk? Pandory. Zjechalem 
windg na dot, przesunglem skrzyni? i 
zostalem zeslany do piekla. 

THE PATH OF HADES 

1 r rm 



i. 'f S- 

< t 

Przeszedlem przez most, a potem 
wykonalem serie skokow po platformach. 
Pokonalem piekielne przeszkody i w kortcu 
dotartem do lewitujgcych platform. 
Wskoczylem na pierwszg z nich i za 
pomocg blyskawic zabilem strzelajgcych z 
daleka lucznikow. Po drugiej stronie 
stoczylem serie morderczych pojedynkow, c 
nast?pnie ostroznie wspiglem si? na gor? po 
kr?cgcych si? obiektach wykoriczonych 
ostrzami. Wyeliminowalem przeciwnikow i 
po platformach dostalem si? na gor?, gdzie 
wspiglem si? po linie do... 




uderzenia mlotem oraz ognistych fireballow, ktbra 
unikatem (prawa galka). Stosowalem dosb cz?sto 
magi? Poseidon’s Rage, rowniez w momencie, 
kiedy probowal uderzyc mnie wielkim mlotem. Gdy 
przeciwnik tracil energi?, wtedy zdobywalem od 
niego zarowno magi?, jak i zdrowie. W pewnym 
momencie zaczglem si? z nim silowab (•), po 
czym wskoczylem mu na glow? i wbilem 
dwukrotnie miecz w kark. Walka przeniosla si? do 
mojego najgorszego koszmaru. Nie mogtem 
pozwolib, aby klony zabily mojg zon?, za wszelkg 
cen? musialem jg uratowac! Poseidon's Rage, 

Rage of The Gods (jezeli podniosles Blade of 
Chaos do ostatniego levelu, to podczas 
aktywowania “gniewu" b?dziesz mogl przez ten 
czas do woli uzywab atakow magicznych) i 
zabojcze kombosy byly podstawg do zwyci?stwa. 
Gdy nastgpila taka koniecznosc, to ofiarowalem 
zonie troch? swojej energii. Wkrotce powstrzyma- 
lem szturm klonow i ponownie skrzyzowalem 
ostrze z Aresem. Jako ze zostalem pozbawiony 
wszystkich broni i umiej?tnosci, musialem 
rozstrzygngb losy Aten przy pomocy miecza 
Bogow - Blade of The Gods! Rnalowa faza 
pojedynku wydawala si? byb latwiejsza od 
pierwszej. Bez magii, bez Rage of the Gods. 
Wystarczylo trzymab caly czas blok i w 
odpowiednim momencie wyprowadzac krotkg seri? 
uderzert. Po niedlugim czasie przebilem ostrzem 
jego serce i... zajglem miejsce Boga Wojny. 






Po schodach udalem si? do swigtyni 
Wyroczni. Po serii walk, ktore 
stoczylem wewngtrz budynku, w 
kortcu wyszedtem na 
zewngtrz. Puszka Pandory 
zostala otwarta, a ja w 
kortcu zmierzylem si? z 
bogiem walki -Aresem. + 4 , 

Finalowy boss: 

Ares 

Walka podzielona byla na 
trzy lazy. Ares posiadal 
pot?zne ataki. ate 
wi?kszosb z nich 
spokojnie mogtem 
blokowac. W pierwszej 
fazie walki stosowalem 
taktykp: blokowab ataki, po 
czym podbiec do niego i 
wyprowadzic krotki, ale - 

mocnykontratak (pplebam - ' 

Blade of Artemis nabstatnim, 
trzecim levelu i stbsowanie prostych, ale l 

sifnych combosow, np. I, ■. ▲ ). Musialem Jf 
wystrzegac si? jedynie dwoch atakow, 
wbrych nie bylern w stanie zablokowab - 
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DEVELOPE 

IMA MARIE SWIATA 
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■ Przed Wami swiatowy przeglqd developerow i wydawcow, czyli firm, dzi?ki ktorym powstajg i ukazujq si? gry. W tym swiecie wszystko zmienia si? rownie szybko, jak w 
kalejdoskopie - dzis jestes niepodlegf? firm^, jutro masz problemy finansowe i wykupuje Ci? EA albo znikasz z mapy z powodu bankructwa. Ponizszy przegl?d przygotowany 
zostai z myslg o konsolach obecnej generacji, rzecz jasna nie obejmuje wszystkich mozliwych team' ow developerskich, z prostej przyczyny - brak miejsca. Wyselekcjonowa- 
ne studia developerskie zostafy dobrane wedtug wielkosci zasf ug bgdz stopnia zaawansowania, w jakim przyczyniiy si? do rozwoju branzy gier video. Cz?s6 korporacji 
istnieje nieprzerwanie od czasbw 8/16 bitowych maszyn, niektore w mi?dzyczasie upadiy, inne z kolei zmieniiy nazwy bqdz stworzyiy calkiem nowe kompanie. [M @jk] 



1. 2015 

Lokalizacja qtdwnej siedziby: 

Tulsa, Oklahoma (USA) 
Da.ta_p_Qwsta.nia: 1997 



Li czba wvdanvch gier na konsole obecnej generacji: 2 
Najqtosniejsze tytuty: Man Of Valor, Medal of Honor: Frontline 
Strona intemetowa: http://www.2015.com 
Krdtka notka: "Dwadziescia, piptnascie" utworzone zostalo w 
maju '97, zadebiutowato oficjalnym mission packiem do “Wages 
of Sin' (Sin, PC). Na pytanie: skpd sip wziplpomyst na nazwp 
kompani?2015 odpowiadajp: “Powdd, jakim kierowali&mysip 
wybierajpc tp nazwp, jest bardzo istotny, ale wchwili obecnej nie 
mozemy zdradzid szczegdldw. Przynajmniej nie teraz". Otym, 
czy 201 5 sg swego rodzaju wizjonerami, przekonamy sip juz 
za 11 lat:). 




Santa Monica, Kalifomia (USA) 

Data powstania: 1999 

Liczb a w ydany ch gi er na Kon sole obecn e j 



Naiqtosnieisze tytuty: Defender. Legion: 
Legend of Excalibur 

Strona internetowa: http://www.sevenstudios.com/ 

Krdtka notka: Slosunkowo mlody developer, majgcywswoim 
sktadzie 7 czlonkdw (nazwa zatem nie jest przypadkowa). Przez 
ponad 5 lat swojej dziaiaino&d wszystkie produkcje 7-Studios 
sprzedaly sip w liczbie ok. 1 miliona sztuk. Obecnie firma zajmuje 
sip developingiem gierna PS2, XBOX i NGC, jest takze partnerem 
w interesach z wyda wcami Activision i Midway. 




L|- 989 SPORTS 

Lokalizacja qtdwnej siedziby: 

San Diego, Kalifomia (USA) 



Liczba wydanyc h g ier na Kons ole 
obecnelgeneracji; ok. 20 



NajqtoSniejsze tytuty: Gretzky NHL 2005, MLB, NBA ShootOut, 
NCAA GameBreaker, World Tour Soccer 
Strona internetowa: http://www.989sports.com/ 

Krotka notka: Team podiegiy amerykadskiemu oddziatowi 
SONY (SCEA). Dedykowany gidwnie seriom sportowym. 

5. ACTIUISIOfl 

Lokalizacja qfownej siedziby: 

Santa Monica, Kalifomia (USA) 



NajqtoSniejsze tytuty*: Call of Duty: Finest Hour, Pitfall: The 
Lost Expedition, Return to Castle Wolfenstein: Tides of War, 
Tenchu, seria Tony Hawk. 

Strona internetowa: http://www.activision.com/ 

Krotka notka: Pierwszy izarazem prawdziwy wydawca w 
historiigierz "pdiki" 3rd-party. Utworzonyw 1979 przez bytych 
programistdw Atari, ktorzy postanowili zmienid otoczenie, bpdgc 
niezadowoionym ze wspbipracy z poprzednim pracodawcg. 
Najwipksze zyski przyniosly gidwnie pozycje na PC: Quake II, 
Hexen II, Dark Reign oraz wydane na konsole: Tenchu, Vigilante i 




Nightmare Creatures. Ponadto Activision jest bardzo prpznie 
rozwijajgcg sip firmg, ktdra ma swoje oddziaty w wielu 
padstwach: Kanada, Anglia, Francja, Niemcy, Holadnia, Japonia 
czynawet Australia. 



QBKfUli* 



S. ADREHIUm 

Lokalizacja otownej siedziby: 

. Kirkland, Waszyngton (USA) 



uHfc- 


2. 3D REALmS 

Lokalizacja qtdwnei siedziby: 
Dallas. Texas (USA) 
Datapowstania: 1987 




Strona internetowa: 



Data powstania: 1999 



NajqtoSniejsze tytuty: Azurik: Rise of Perathia, Samurai Jack: 
The Shadow of Aku 

Strona internetowa: http://www.adrenium.com/ 

Krdtka notka: Zadebiutowaljako 1 st-party developer XBOXa, 
pojawiajgc sip w przemytie gier na GameStock2001 zich 
pierwszq produkcjg: Azurik. Adrenium charakteryzuje sip bardzo 



ne za stworzenie stride PeCetowych pozycji, jak chodby The 
Seventh Guest, Total Annihilation czy Secret of Evermore. 



Krdtka notka: Poczgtkowo znana jako Apogee Software. Przez 
ponad 15 lat swojego istnienia 3D Realms stworzylo blisko 30 
tytutdw. Do najbardziej udanych zalicza sip kultowg serip Duke 
Nukem, a takze mniej znane gryjajc Raptor, Shadow Warrior, 
Terminal Velocity, czyPeCetowg wersjp Heart Of Darkness. Od 
dluzszego czasu firma mierzy sip z wydaniem Duke Nukem 
Forever, ktdry jest wtrakdedevelopinguodladnychparu lat. W 
zwigzku z notorycznym odwofywaniem premiery, wiele osob 
powgtpiewa, izprodukcja ta w ogole jeszcze ujrzyswiatlo dzienne. 
Kiedy mozemy sip spodziewad DNF? "Gra pojawi sip wtedy, gdy 
bpdzie gotowa " - uspokajajg twdrcy. 

3. 7 STUDIOS 

gfd wn ej si edz i by : 




7 . AKELLA 

Lokalizacja qldwnej siedziby: 

Moskwa, Rosja 



Lic zb a wydanych gier na konsole 
obecnej generacji: 1 
NajgtoSniejsze tytuty: Pirates of the 
Caribbean 

Strona internetowa: http://www.akella.com/ 

Krdtka notka: Akella jestczoiowq rosyjskp kompanip 
developerskp, skupiajqcg wsobie blisko 140specjalist6ww 
dziedzinie programowania. Do 2003 roku znana gidwnie 
posiadaczom PC (Sea Dogs, Age Of Sail). Namocykontraktu 
wydawniczego z Bethesda Softworks, Akella stworzyia pierwszp 
(ijak do tej poryjedynp) grp na XBOXa. 

8. AKI CORP. 

Lokalizacja gldwnej si edzi by : Tokio, 
Japonia 

Data powstania: 1995 
Liczba wvdanvch gier na konsole 
obecnej generacji: ok. 1 0 
Najqlodnieisze tvtufy: Def Jam 

Vendetta/Fight For NY 

Strona internetowa: http://www.aki.co.jp/ 

Krdtka notka: Japohski developer specjalizujqcy sip gtdwnie we 
Wrestlingach (raczej Sredniej klasy). Zatrudnia blisko 45 
pracownikdw.akapitalfirmyszacujesipna 1 0,000,000 jendw. 
Partner biznesowy z nastppujpcymi firmami: Electronic Arts, 
THQ, Asmik Ace, Bandai Corp i Nifty Corp. 





9. AmUZE 

Lokalizacja qldwnej siedziby: 

Sztokholm, Szwecja 
Data powstania: 2001 
Liczb a wydany ch gier n a konsole 
obe cn ej ge nerac ji ; 2 
Najqfodniejsze tytuty: Head Hunter, 

HH: Redemption 
Strona internetowa: http://www.amuze.com/ 

Krdtka notka: Przedstawiciel Europy wdrdd konsolowych 
de veloperdw. Pierwszy ich projekt to jedna z lepszych i zarazem 
ostatnich tchnied na Dreamcasta - Head Hunter, ktdrego 
konwersja wylpdowala pdtniej takze na PS2 (wraz z kontynuacja). 
Amuze jest rdwniez partnerem japodskiego oddziatu SEGI. 
Obecnie Szwedzi sp w trakcie prac nad tajemniczym projektem 
gry, ktdrej szczegdfy zostanp ujawnione dopiero w2006 roku. 

10. AHCHOR 

L okalizacja qtdwnej siedziby: 

Tokio, Japonia 
Data powstania: 2001 
Liczba wydanych gier na konsole obecnej generacji: 3 
N aiqtosnieisze tytuty: Pride FC, WWF Raw 1 &2 
Strona internetowa: http://www.anchorinc.co.jp/ 

Krdtka notka: Analogicznie jak w przypadku Aki Corp. , team 
zajmuje sip tworzeniem gier opartych na walkach na ringu. Zyskai 



renomp gidwnie dzipki dwietnemu Ultimate Fighting 
Championship (DC). Partner biznesowy THQ. 



11. AHGEL STUDIOS 
[ROCKSTAR SttO 
DIEGO] 

Lokalizacja qtdwnej siedziby: 

Carlsbad, Kalifomia (USA) 
Datapowstani_a; 1992 
Li czba wydanych g ier ne k ons ole 
Qbecflejgeneracji; ok. 10 
1 serie Smuggler’s Run i MidnightClub, 

Strona intemetowa: http://Www.angelstudios.com/ 

Krdtka notka: Angel Studios znane obecnie jako Rockstar San 
Diego (nazwa ulegla zmianie po tym, jak firma zostala 
wykupiona przez Rockstar). Na swym koncie nie ma ogromnej 
ilosci tytutdw, ale za to te, ktdre ujrzaty dwiatlo dzienne, sp 
przedniej jakodci. Niech za przyktad posluzp takie hity, jak obie 
czpici Midtown Maddness czy tez niezwykle udanyport 
Resident Evil2na N64. 




Najglo snie j sze ty tut y 

Red Dead Revolver 



H 12. ARC SYSTEmS 

Lokalizac j a g fd wne j sie dziby : 
Yokohama, Japonia 
Data powstania: 1 988 
Lic zba wydanych gier na konsole 
obecnej generacji: ok. 10 

GGX2, GGX Isuka 

Strona intemetowa: http://www.arcsy.co.jp/ 

Krdtka notka: Pelna nazwa firmy brzmi Advanced Resource 
Computer Systems, jednak ARC to rdwniez skrdt od hasla 
przewodniego firmy: Action, Revolution, Challenge (akcja, 
rewolucja, wyzwanie). Ogofem ARCS stworzylo blisko 20 gier, 
jednak wtasciwie tylko seria Guilty Gearzapadnie graczom w 
pamipci. Partner biznesowy takich firm jak: Sony, Sega czy 
Sammy. 



13. ARGOAAUT 
GAmES 

Lokalizacja qtdwnej siedziby: 
Londyn, Anglia 
Data powstania: 1980 
Li czba wydany ch g ier na konsole 
obecnej ge ne ra c ji: ok. 10 
N a jgtosni e j sze tytu ty: 

Bionicle, 1-Ninja, 



SWAT: Global Strike Team 

Strona intemetowa: http://www.argonaut.com/ 




sympatycznemu krokodyikowi (seria Croc). Nieco wczedniej 
AG opracowalo takze specjalny chip Super FX (dla SNESa), na 
ktdrym to mipdzyinnymi hulal wspanialy platformer Yoshi's 
Island. Ostatnio jednak wizerunek firmy zostai mocno 
nadszarpniptypo dtugo oczekiwanym Malice, ktdry okazal sip 
byd wielkim niewypalem. Aktualnie firma zostala zamknipta, a 
podiegiy im do tejpory oddziat Just Add Monsters zmienil 
nazwp na Ninja Theory. 

m. ARToon 

Lokalizacja: Kanazawa, Japonia 
Data powstania: 1999 
r na konsole obecnei generacji: 3 

; Blinx 1 &2, Ghost Vibration 
Strona intemetowa: http://www.artoon.co.jp 
Krdtka notka: Stosunkowoniewielki team (40 zatrudnionych 
osdb), ale niezwykle dodwiadczony. Utworzony przez bylego 
czlonka Sega Japan - Yoji Ishii. W sklad ekipy tworzqcej 
wchodzp osoby, ktdre wczedniej “maczaty paice" przy takich 
produkqach jak: Panzer Dragoon czy seria Sonic. Obecnie 
firma specjalizuje sip gidwnie wpozycjach dla mlodszego 
odbiorcy (do tej pory najwipkszy sukces odnidsl platformer 
Pinobee). Artoonsupportuje gidwnie GBA, PS2 oraz Xboxa. 



ARTQDN 



Naiqtosnie isze tytuty 
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15. ASYLUm EOT. 

Lokalizacja: Londyn, Anglia 
Da ta powstanla: 1998 
Mczba wydanych gier na konsole 

e:The 

Eye Of Isis 

Strona internetowa: http:// 
www.asylum-entertainment.com/ 
Krbtka notka: Mocna, 70 osobowa ekipa pasjonatdw, swego 
czasu tworzpca raczej malo znane gry na PSone, obecnie ich 
gtdwnym celem jest developing kreatywnych pozycji na PC 




\ ATARI 



Liczba wydanych gier na konsole obecnej generacji: ok. 40 
Na jg foSni ejszetytutyV Driv3r, Dungeons & Dragons: 

Heroes, Micro Machines. Unreal Championship 
Strona internetowa: http://www.atari.com/ 

Krbtka notka: Atari to wydawca pierwszej komercyjnej gry w 
satonacri arcade (Pong). Potpzny producers jaki developer gier, 
majpcy blisko 30 oddzialow rozsianych po wszystkich 
zakgtkach swiata. Firma swego czasu znana rdwniez jako 
produced zardwnokomputerow jak ikonsol. W2003roku 
Intogrames nabyto mark p Atari. Calkiem niedawno nastgpHa 
mala restrvkturyzaqa, w wyniku ktdrej oddzialy w Beverly oraz 
Santa Monica zostaty zamknipte, a ich funkcjp i obowiqzki 
przejpla gldwna siedziba w NY. 



15. ATARI 
[IflFOGR AIDES] 

Lokalizacja: Nowy Jork (USA) 



/ULUS 



17. ATLUS 
SOFTWARE 

Loka liz ac ja gtbwne j siedziby: 



Irvine, Kalifomia (USA) 

Liczb a w ydanygh gier n a kons o l e ob ecn e j ge nera cji: 8 

a: Hour of Darkness, Galleon, 



SkyGunner 

Strona internetowa: http://www.atlus.com/ 

KrOtka notka: Developer i wydawca gierdla Nintendo, Sega i 
Sony. Atlus jest kojarzony gldwnie z dodd specyficznymi grami 
RPG oraz produkcjami w niszowych gatunkach. Zajmuje sip 
rdwniez konwersjami znanych i zarazem kultowych pozycji na 
GBA. Posiadacze "szaraka * powinni kojarzyd tego producenta z 
obiema czpddami Persona czy dosd udanym Tactics Ogre. 



18. Bair! eat. 

Lokalizacja qtbwnej siedziby: 

San Jose, Kalifomia (USA) 

Data powstania: 1999 
Liczba wydanych gier na konsole 
ob e cn ejgeneracji; ok. io 

Naiqtobniejsze tytuty*: Bujingai, Reign of Fire, Way of the 

Samurai, Wallace & Gromit 

Strona internetowa: http://www.bam4fun.com/ 

Krbtka notka: Developer, wydawca i sprzedawca rdznego 
rodzaju produktdw. Przedsipbiorstwo udziela takze licenqi do 
posiadania szerokiej rozmaitoSd irddet, do ktdrego zalicza sip: 
bezprzewodowe urzqdzenia, komputery osobiste oraz rzecz 
jasna oprogramowanie do elektronicznej rozrywki. Wszystkie 
produkty firmy sp rdwniet okraszone specjalnym symbolem 
jakosci BFUN.PK. 




8 lS. BAADAI 

Lokalizacja qtbwnej siedziby: 

Tokio.Japonia 

Li czba wyd a nych gier na konsole 
o becnej gen era cji: ok. 20 

Na jg toSnie j sze tytuty : Dot Hack 1 -4, 

seria Digimon i Gundam 

Strona internetowa: http://www.bandaigames.com 
Krbtka notka: Japoriski Developer wydajpcy dost 



specyficzne tytuty, gldwnie bazowane na seriach anime. 
Korporacja Bandaijest w tej chwili trzeciq na dwiede, co do 
wielkodd, kompanip zajmujpcp sip produkcje zabawek. Firma 
skupia ponad 50 filii w 18 krajach na catym dwiecie. Oprdcz 
zabawek, Bandai ma rdwniez swoje interesywgrach video, 
drodkach masowego przekazu, muzyce, petnometrazowych 
filmach, automatach I kartach ptatniczych. Korporacja ta, bez 
wptpienia, ma nosa do udanych interesdw, po wiecznie zywej 
zabawce Tamagotchi, japoriczycy karmieni sp kolejnymi 
tworami (Digimon, Gundam), do ktorych toprawa ticencyjne 
posiada wtasnie Bandai. 



20. BETHESDA 
■BHI SOFTWORKS 

Lokalizac j a gtbwne j siedziby: Maryland, Waszyngton (USA) 
Data powstania: 1 986 



i± Elder Scrolls III: Morrowind / GOTY 
Edition, IHRA Drag Racing 
Strona internetowa: http://www.bethsoft.com 
Krbtka notka: Jeden z najbardziej innowacyjnych developerdw 
ze Standw Zjednoczonych. Bethesda ma na swoim konde kilka 
znakomitych pozycji (gldwnie znanym posiadaczom PC) Sea 
Dogs, Dagger Fall czy seria Elder Scrolls. Charakterystykp firmy 



najlepiej okreslaje stowa zawarte na jej stronie domowej: 
“Bethesda zostala powolana do zyda, abypelnid pierwszoptanowe 
rolp w branzy gier rozrywkowych, co w nadchodzgcych 
miesiqcach udowodnie nasze kolejne produkcje “. 



■ 21. BIOUIARE CORP. 

Lokalizacja qtbwnej siedziby: 

Edmonton, Kanada 

Data powstania: 1995 

Liczba wy dan y ch g ier na kons ole ob ecnej g enerac ji: 6 
Najqtosnieisze tvtuiv: MDK2 Armageddon, Star Wars: Knights 
of the Old Republic, Jade Empire 
Strona internetowa: httpVAvww.bioware.com/ 

Krotka notka: Bio Ware zostalo zalozone przez dwojkp lekarzy 
rodzinnych: Dr. GregZeschuk oraz Dr. Ray Muzyka (polski 
akcent?). Wydajqc bestseller Balduris Gate, firma bardzo szybko 
zyskala wielkp renomp na rynku gier PC. Wkrdtce potem 
postanowila podbic rdwniez rynek konsolowy, oferujqc support dla 
XboxaiPS2. Obecnie BW ukodczylo prace nad Jade Empire. Ptotki 
gtosza rdwniez, izBWma w planach projekt nowej... konsoli! 




22. BIG BLUE BOX 

Lokalizacja gibwnej siedziby: 
Guildford, Anglia 
Data powstania : 1999 

Liczba wydanych g i er na Kons ole 



obecnej generacji: 1 

NajgMnieigzg tytuty; Fable 

Strona internetowa: httpV/www.bigbluebox.com/ 

Krbtka notka: Ekipa utworzona przez najbardziej utalentowanych 
cztonkdw LionHead Studios, ktdrzy maczali palce w takich 
produkcjach jak Dungeon Keeper czy Forsaken. Cipgle wspierani 
przez wielkie osoblstodci jak Peter Molyneux i Steve Jackson 
tworze swoisty Dream Team, ktdrego potencjat zapewne 
zaprocentuje wprzyszlodd. Pdkicojedynyich twdr nie sprostal 
pokladanych wed nadziejom. 



23. BITS STUDIOS 

L ok alizacja glow ne l si edziby: 

Londyn, Anglia 



Liczba wydanych gier na konsole obecnej generacji: 3 
Najqtobnieisze tvtuiv: Rogue Ops, Die Hard: Vendetta, 
Constantine 

Strona internetowa: httpV/www.bitsstudios.com/ 

Krbtka notka: Jeden z najbardziej dodwiadczonych brytyjskich 
developerdw. Po blisko 15 latach obecnosci na rynku, stworzyli 
ponad 30 tytuldwna wszelkie mozliwe platformy. Poczpwszyod 
Gameboy/Color, NES, Master System, poprzez 16bitowe ere: 
SNES, Sega Mega Drive, az na sprzptach obecnej generacji 
kodczpc 





2*4. BIZARRE 
CREATIOAS 

Lo k alizac ja g tbwne j sle d; 
Liverpool, Anglia 



Liczba wydanych gier na konsole 



Na jgt9.sni e i sze tytuty : Project Gotham 
Racing 1 &2, Fur Fighters: Viggo's Revenge 
Strona internetowa: httpV/www.bizarrecreations.com/ 

Krbtka notka: Pierwsza gra ekipy rodem z Wlelkiej Brytanii 
powstala jeszcze na Commodore 64, byty tez produkcje na Amigp, 
Sega Mega Drive, a takze nieco pozniej ( 1 996) rdwniez na PSXa. 



na "makarona"- Metropolis Street Racer. Trudno sip zatem 
dziwid, iz nastppca tego raceraokazal sip bydjednymz 
najbardziej atrakcyjnych launch titles na Xboxa, ktdry przez 
naprawdp dtugi czas nie mialsolidnej konkurencji w swoim 
gatunku 



BLACK B »X 



25. BLACK BOX 

Lokalizacja gtbwnej siedziby: 



Vancouver, British Columbia (Kanada) 

Data powstania: 1998 

Li.cz ba .ay.daDycligie.rna ko n so le o becn ej g enerac j i: 5 
Najqtosnieisze tvtuty: Sega Soccer Slam, NFS: Hot Pursuit 2, 
NFS: Underground, NHL Hitz 
Strona internetowa: httpV/www.blackboxgames.com/ 

Krbtka notka: 7 lat temu trzon firmy tworzyl tuzin weterandw w 
dziedzinie twoizenia gier, obecnie firma liczyjuzsobie 130 



l3Developerzv swiata 

przeglqd 

specjalistdw. Jej gtdwnym celem jest tworzenie giero wysokiej 
jakosci: "Tworzymy gry z pasje Chcemy, aby nasze produkcje 
relaksowaty, ekscytowaty, a przede wszystkim bawity" - gtdwny 
szefBB. Od2002r. "Czama skrzynka“ polqczyia swoje sityz 
gigantemEA. 



26. BLACK OPS 

Lokalizac ja g tbwne j s ie dziby; 

Santa Monica, Kalifomia (USA) 

Data powstania: 1994 
L ic z ba wy dg n ycb.gi.er.ng K onsol e 

obe cne j gen erac ji: 6 

Najoiosnieisze tvtuty: seria Knockout Kings, Street Hops, 

Terminator 3: Rise of the Machines 

Strona internetowa: httpV/www.blackops.com/ 

Krbtka notka: Markp firmy wyrobila przede wszystkim seria 
gier, szczegotnie bliska mHodnikom boksu: Knockout Kings. 
Ponadto kompania posiada licenqe na produkcje z cyklu 007 czy 
Jurrasic Park, do ktdrych to umiejptnie sprzedaje prawa innym 
twdrcom gier. Jako ciekawostkp warto nadmienid, iz Black Ops 
dysponuje druzynp koszykdwki! I to nie byle jakp - udato im sip 
nawet wygrad kilka hkalnych tumiejdw. 

27. BLITZ GAIDES 

Lokalizacja gtbwnej siedziby: 

Warwickshire, Anglia 

Data powstania: 1981 

Liczba wydanych gier na Konsple obecnej generac j i: 9 

NajoioSniejsze tytuty: Cubix: Robots For Everyone Showdown, 

Fuzion Frenzy, Taz Wanted 

Strona internetowa: httpV/www.blitzgames.com/ 

Krbtka notka: Podobnie jak wipkszodd firm, ktdre rozpoczpty 
swojg dzialalnosc na poczgtku lat 80, zaczpto sip skromnie od 
malej firmy, abypdzniejprzerodzidsip wpotpzneprzedsipbior- 
stwo. Blitz Gamez zalozylo rodzeristwo Philip & Andrew Oliver. 

Ich pierwszym, wielkim sukcesem byla seria gier Dizzy, nieco 
pdiniej rdwnie udana okazala sip bydpozycja na podstawie 
znanego ipopulamego wdwczas filmu Ghost Busters 2. BG 
podgzyfo dalej tym tropem i stworzyb kolejnq filmowq produkcjp 
Chicken Run (PSX, DC, PC i GBC). Obecnie firma jest oficjalnym 
developerem na wszystkie ticzqce sip obecnie platformy, zostala 
takze ogtoszona 1 st-party developerem dla konsoli Xbox. 





28. BLIZZARD 

Lokali z acja gtb wn ej siedziby: 
Irvine, Kalifomia (USA) 

Data powstania: 1991 
Liczba wydanych gier na konsole 

ob ec nej generacj i; Q(i) 

Najg toSnie j sze tytuty: StarCraft Ghost 
Strona internetowa: httpV/www.blizzard.com 




5 Synapse. Jako 3rd-party developer dla takich platform jak: Sega 
Genesis, Super Nintendo oraz Macintosh, a stworzyf m.in. The 
Lost Vikings, Rock n ' Roll Racing i Blackthome. Jednak 
najwipkszy sukces odn'iosty dopiero stride PeCetowe produkcje: 



WarCraft, Diablo czy StarCraft. Blizzard pomimo ciqglego 
przywiqzania do "blaszaka * stars sip nie zapominad o 
“korzeniach" (na PSXa i Satuma pojawil sip WarCraft II, zkolei 
N64 dostalo swoje wersjp StarCrafta). Obecnie sg takze w trakcie 
prac nad (Hugo oczekiwanym StarCraft Ghost. Firma stynie z 
degfego przekladania premier, jednak odbywa sip to z korzyddp 
dla Gracza - ich pozycje sp maksymalnie dopieszczone. 



bugbear 29 - bugbear eat. 

1 *— 11111,11 1111 I Lokalizacja qtbwnej siedziby: 

Helsinki, Finlandia 

Liczba wydanych gier na konsole obecne j generac ji: 2 
NaioioSniejsze tytuty: FlatOut, Rally Trophy 
Strona Internetowa: httpV/www.bugbear.fi/ 

Krbtka notka: Niepodlegte studio developerskie, specjalizujpce 
sip gldwnie w tworzeniu gier wydcigowych. Zwydpzyto takze w 
fihskim plebiscyde na najlepszego developers roku. Obecnie 
zatrudnia 35 osdb. 



BUNGiE 



30. BUAGIE 

Lokalizacja qtbwnej siedziby: 
Redmond, Waszyngton (USA) 
Data powstania: 1991 



Li czba wydany c h gier na kons ol e o be cne j generacji; 3 
Najgtosniejsze tytuty: Halo 1 &2, Oni 
Strona internetowa: httpV/www.bungie.net/ 

Krbtka notka: Poczqtki firmy zwiqzane byty gldwnie z 
developingiem na Madntosha. Swego czasu kojarzony z takimi 
grami jak: Myth, Marathon czy Oni. Jednak po stworzeniu 
flagowego tytulu dla konsoli Xbox, w firmie nastppilo sporo zmian. 
Microsoft szybko rzudl “monete * I wykupil Bungie, aby tworzyl 
gry w formie wylpcznodci na ich konsole oraz PC. 



: 
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31. BULLFROG 

Lokalizacja gtdwnej siedziby: 

Londyn, Anglia 

Data powstania: 1987 




< WAaw > 


obecnej generacji: 2 







Revolution, Theme Park Roller Coaster 



Strona internetowa: http://www.bullfrog.co.uk 
Krdtka notka: Utworzony przez wizjonera Peter Molyneux oraz 
Les Edgar (wdwczas zapaleni gracze). Firma z ogromnymi 
tradycjami, z pod ich rpki powstaly gry, ktdre zdpzyty zyskac 
mianokuttu: Populous, Syndicate, Dungeon Keeper, Theme Park/ 
Hospital czy Magic Carpet. W kwietniu 2003, Electronic Ads (pod 
ktdre podlegle jest BF) postanowHo przyipczyd je do swojego 
londydskiego oddzialu (EAUK). 



32. copcom 

L okaliza cia gtdwn e j siedziby : 

Tokio, Japonia 

Data powstania: 1979 

Liczba wydanych pier na konsole obecne) qeneracji: ok. 70 
Najalosnieisze tytutv: serie Resident Evil, Devil May Cry, 
Onimusha, Dino Crisis 

Strona internetowa: http://www.Kipcorn.com/ 

Krdtka notka: Firma z wielkimi tradycjami, bardzo ceniona 
wSrdd Graczy (zwtaszcza tych nieco starszych), do dzis uwazana 
za jednp z najbardziej uznanych marek tv branzy gier video (obok 
Konami czy Segi). Capcom tworzy i wydaje gry na wszelkie 
mozliwe piatformy do grania (od salon dw arcade, poprzez 
domowe konsole, az na komputerach klasy PC kodczpc). 
Wszystko zaczplo sip od "Ulicznego wojownika", to wlasnie 
bijatyki2D byfygidwnp domenp zdtto-niebieskich. Jednak 
pomyslow do tworzenia nigdy nie brakowalo, stpd tez 
wypromowano wiele znakomitych i oryginalnych pozycji, jak 
chodby wspomniany wczesniej Street Figter, Megaman, Breath Of 
Fire, Dino Crisis, Viewtiful Joe czy Resident Evil. Capcom 
posiada az 8 wewnptrznych studidw produkcyjnych (kazdy 
odpowiedzialny jest za osobne produkcje). Ponadto takze 4 wielkie 
odzialy znajdujpce sip w rdznych czp&ciach dwiata: Osaka 
(Japonia), Kalifomia (USA), Londyn (Anglia) oraz Hong Kong 
(Chiny), nie zapominajpc o gidwnej siedzibie w Tokio. 



wpsm 



33. CinEmnwARE 

Lok alizac j a gtdw nej siedzjby; 
Burlingame, Kalifomia (USA) 

Data powstania: 1985 
Liczba wydanych gier na konsole obecnej qeneracji: 1 
Najqtosniejsze tytutv: Robin Hood: Defender of the Crown 
Strona internetowa: http://www.cinemaware.com/ 

Krdtka notka: Kompania z niezwykle burzliwp historic, a w 
obecnych czasach calkowicie schowana w cieniu. Firma swoje 
najlepszechwilemiala wiatach 1986-91, wdwczas powstaly 
bardzo populame pozycje jak chodby Wings czy Defender Of The 
Crown. Pdiniej nastppil spory przestdj, az do 2000 roku - Lars 
Batisa i Sean Vesce zreformowali Cinemaware, efektem tego bylo 
wydanie remake' dwdawnych hitow z przed lat. Niestety, gry nie 
odniosly nawet w potowie takiego sukcesu co stary i kultowy 
“Obrorica korony" i “Skrzydla “. 





Nottingham, Anglia 



3M. cum ax 



Liczba wyda ny c h g i er na k ons ole ob ecnej gen era cji: ok. 20 
ski, Moto GP 1 &2 [Xbox], The Italian 



Job, TRON 2.0: Killer App 

Strona internetowa: httpjywww.climaxgroup.com/ 

Krdtka notka: Poczgtki firmy bytyzwipzane gldwnie z 
tworzeniem portdw znanych gierna inne piatformy (swego czasu 
najbardziej znany produkt to Diablo na PSXa, z trybem dla 2 
graczy). Z czasem jednak Climax stal sip petnowartosciowym 
developerem, majpcym bardzo dobra reputacjp w branzy 
elektronicznej. Obecniezatrudniablisko 120specdwwdziedzinie 
programowania. 



om m emm | »• co ? Em " s h TERS 

1 1 L okalizac ia gt owne j siedzib y: 

Warwickshire, Anglia 
Da ta powst a nia; 1986 

Li czba wyda nych gleLna konsoJe obecnej ge n eracji ; ok. 30 
NajqtoSnleisze tytuty: serie: Colin McRae Rally, LMA Manager, 
ToCA Race Driver 

Strona internetowa: http://www.codemasters.co.uk 
Krdtka notka: Codemasters na rynku gier video ma bardzo wysokp 
renomp, gldwnie ze wzglpdu na spore dodwiadczenie i specyfczny 
instynktwydawcy. CM zapisalo sip takze whistoriijako developer, 
ktdrypokusH sip o wydanie gryz serii Club Football wkilkunastu 
wersjachdlakazdegobardziejliczqcegosigklubupifkarskiegoz 
osobna. "Mistrzowiekodu'zostaliwyrbznieniw 1998 przez magazyn 
EDGE, otrzymujactytufnajlepszego wydawcyroku. Kluczemdo 
sukcesu firmy jest motto: "Jestedmy pasjonatami gier, wipe 
rozumiemypotrzeby Graczy i robimy wszystko, byichzadowolid". 




•dSSBe, 









3G. ConFOUnDIHG 
FACTOR 

Lokallzacja qtdwnei siedziby: 

Bristol, Anglia 
Data powstania: ? 

Liczba wydany ch gier _na Ko nsole 
obecnej qeneracji: 1 

t gsnie j sze tytuty: Galleon 
Strona internetowa: httpJAvww.galleon-game.com 
Krdtka notka: Developer majgcy w skladzie glownego twdrep 
Tomb Raidera (Toby Gard). Zapisal sip w pamipci Graczy 
poprzez potwomie dlugie zwlekanie zpremierg ich jedynejjak do 
tejporygrypt. Galleon. Dokladnie 7 lat przyszlo czekad na ich 
dzielo (pienvotnie gra miala sip ukazadjeszcze w 1998, na PSXa) 
w kodcu udalo sip znalezd wydawcp (Atlus) i gra trafila na Xboxa. 
Niestety tak dtugi czas nie wyszedt tej produkcji na dobre. 

rS[STX3 37 CORE DESIGA 

Lokali zac ia g towne j siedziby: 

Derby, Anglia 

Datapowstanja; 1988 

Liczba wydanych gier na konsole obecnej generacji: 4 
NajqtoSniejsze tytuty: Herdy Gerdy, 

Tomb Raider The Angel of Darkness 
gtrgnajnjemetowa; httpJ/www.coredesign.co.uk/ 

Krdtka notka: Team wspominany z lezkp w oku zwtaszcza przez 
posiadaezy Amigi, dzipki takim pozycjom jak chodby Rick 
Dangerous, Chuck Rock czy Premiere. Jednakze CD kojarzone 
jest gldwnie z Larp Croft, a w zasadzie grp Tomb Raider - gdzie 
ponptna laska doczekala sip wielu kontynuaeji, na najbardziej 
liczpce sip piatformy do grania. Niestety ostatnia czpdd przygdd 
panny Croft pozostawHa po sobie spory niedosyt. Eidos (pod ktdre 
podlega obecnie Core Design) postanowHzrobid "maty" porzpdek 



1 Ml. DARKWORKS 

J Lok alizac ia g tdwne j siedziby: 

Paryz, Francja 

Data powstania: 1995 



Krdtka notka: Twdrcy najpopulamiejszych obecnie wyscigow 
arcade. “Popelnili" m.in. Trickstyle i Suzuki Alstare Racing, 
jednak prawdziwp rewelacjq okazal sip byd - wydany w 2002 
roku ■ Burnout 2. Z kolei trzecia czp&d tej gry przerosla 
wszelkie oczekiwania izmiejsca stala sip wielkim hitem, bijpc 
na glowp wszystkie konkurencyjne racery. CS sp takze 
odpowiedzialni za stworzenie potwomie wydajnego "silnika " 
RenderWare, na ktdrym hulajp ich wszystkie produkcje. EA 
wyczulo potenejal drzemipey w tej ekipie i nabylo markp 
Criterion na wlasnodd. 



MO. CRYSTAL 

Dynamics 

Lokalizacia g td wn e j si edzib y: 

Palo Alto, Kalifomia (USA) 

Liczba wydanych gier na konst 
obecnej gene ra cji: 6 



Soul Reaver 2, LOK: Defiance, Project Snowblind 
Strona internetowa: http://www.crystald.com 
Krdtka notka: Ekipa odpowiedzialna za stworzenie znakomitej 
serii gierz cyklu: Legacy OfKaln, czy tez platformdwki Gex z 
sympatyeznym gekonem w roli gidwnej (swego czasu wtadnie 
ten gad figurowal jako maskotka w logo firmy). W listopadzie 
'98 Crystal Dynamics zostalo nabyte przez Eidos Interactive i 
do dzid stanowijego oddzial. Obecnie Eidos zlecil CD 
stworzenie nowej gry na motywach Tomb Raidera. 



wfirmie. Duza czpdc programistdw odeszla izalozyta nowp 
kompanip pod szyldem Circle Studios. Z kolei gldwny 
pomyslodawca flagowej serii TR: Toby Gard emigrowal do 
Confounding Factor. Obecnie prawa do produkcji kolejnych odsion 
Tomb Raidera przejplo Crystal Dynamics, czyzby oznaczalo to 
koniec wielkiego Core Design? 



CSLAVEt 



38. CRAUE 

Lokalizacja gtownej siedziby: 

Los Angeles, USA 

Data powstanja: 1997 

Liczba wydanych gier na konsole obecnej generacji: ponad 20 
Naiotosnielsze tvtutv* : Tokio Xtreme Racer 3, 

UFC: Throwdown, Kabuki Warriors 

Strona internetowa: httpJ/www.cravegames.com 

Krdtka notka: Stosunkowo mloda firma, trudnipca sip gldwnie 

wydawaniem gier. Wspdtpracuje z takimi developerami jak: Liquid 

Ent., Irrational Games, Genki, Warihog, Dream Factory czy 

Archon. Swego czasu dosd spory support oferowala konsoli 

Dreamcast (blisko 20 pozycji). 



33. CRITERIOH 
SOFTWARE 

Lokaliz a cj a gtdwne j siedziby: 

Surrey, Anglia 

Datapowstanja: 1993 

L i czba wy d an y ch gier na k e n sole. Q be cne i g enerac j i: 4 
NajqtoSnlejsze tytuty: Airblade, seria Burnout 
Strona Internetowa: httpj/www.csl.com/ 



At 

Criterion 



Na j qtosniejsze tytuty: Alone in the Dark: The New Nightmare, 
Cold Fear 

Strona Internetowa: http://www.darkworks.com/ 

Krdtka notka: Francuski developer, zatrudniajpey ponad 60 
osdb. Najwipkszym osipgnipciem bylo stworzenie przez nich 4- 
tej czpdci bardzo udanego sunrival-horroru - Alone in the Dark. 
Pozostale produkcje Darkworks przeszty raezej bez wipkszego 
echa, do czasu ostatnio wydanego Cold Fear. 



M2. DIGITAL AAUIL 

Lo kalizac ja gt ow n e j Siedziby: 

Austin, Texas (USA) 

Datapowstanja: 1996 
Liczba wydanych gier na konsole 
obe cne j generac j i: 2 
NajqtoSniejsze tytuty: Brute Force 
Strona internetowa: httpJ/www.digitalanvil.com/ 

Krdtka notka: Utworzona przez Chrisa Robertsa (czlonka 
ekipyodpowiedzialnejza Wing Commandera). Pierwszp grp 
DA byl wydany w2000r. StarLancer. Digital Anvil zostalo 
wykupione przez monopoiistp Microsoft, co za tym idzie tworzy 
gry w formie wyipcznosci na konsolp Billa. 



Digital A"'” 0 * 




M3. DIGITAL ILLUSIOAS 



Szwecja 

Datapowstanja: 1992 



Sor/dhih 0HTReme i 














50. EPIC 
GAmES 

Lgkallzacja gtQwnej 
siedzlby: Rockville, 

Maryland (USA) 

Uczba wydanych qler na 
konsole obecnej qeneracji: 2 
Najatosniejsze tvtutv: Unreal Tournament, Unreal / 
Championship 1 i 2 

Strona internetowa: http://www.epicgames.com 
Krbtka notka: Poczqtkowo Urma zwala s/p Epic 
MEGA Games, by nieco poiniej zredukowad nazwp i 
przeistoczyd sip w Epic Games. Kompania la jest 
gidwnie kojarzona jako Iwdrca "blaszakowego" hitu 
Unreal Tournament, ktdry na samego PC sprzedal sip 
wponadmilion egzempiarzach. Ponadto Epic jest 
rdwniez twdrcg niezwykle wydajnego "siinika" 3D, na 
ktdrym hulajg wszystkie gry z sen/' Unreal. Jak latwo 
mozna sip domydled, peini on rolp karty przetargowej 
dla mniejszych firm developerskich, ktdre nie sp 
wystarczajpco uzdoinione, by stworzyd swdj wtasny 
engine. Nieco wczedniej EG zdobyio populamodd, 
wydajpc gry z cyklu ‘shareware ", jak chodby Jill of 
the Jungle, Jazz Jackrabbit czy Epic Pinball. 

51. EUROCOm 

Lokalizacja qtbwnej 
sledziby: Derby. Anglia 
Data powstania: 1988 



EUROCOM 



qeneracji: ok. 10 

NajotoSniejsze tytuty : Buffy the Vampire Slayer: 
Chaos Bleeds, Sphinx and the Cursed Mummy, 

Spyro: A Hero’s Tail 

Strona internetowa: http://www.eurodltd.co.uk/ 
Krotka notka: Kariera tej firmy rozpoczpla sip od 
support' owania 8-bitowej konsoli Nintendo, bypdiniej 
przenie&c sip na kolejne platformyjak SNES, Game 
Gear czy Mega Drive. Eurocom kojarzone jest 
gidwnie z tworzeniem portdw znanych 



ElDeveloperzv swiata 



Pa c 



Llczba wydanych g ier n aKpnspJepbecneiaeneracii: 7 
Strona internetowa: http://www.dice.se/ 

Krotka notka: Developer/Wydawca z dodd bogatp przeszloscig. Swego 
czasuznakomitefliperynaAmigp, nieco pdiniej dwietny, leczbardzo 
niedoceniony Motorhead (PSX). Obecnie liczgcy sobie blisko 200 osobowg 
ekipp, tworzy gry na najbardziej liczpce sip platformy do grania (PS2, 
Xbox). Ponadto jest jednymzpierwszych team' dw, ktdry rozpoczpl prace 
nad pozycjami na nastppcp Xboxa. DICE (Digital Illusions C.E.) figuruje 
takze na szwedzkiej gieldzie papierdw wartosciowych, calkiem niedawno 
zostaly one nabyte przez EA, dla ktdrego DICE jest teraz podlegly. 



mm. Dmn desigh 

[ROCKSTAR OORTH] 

Edinburgh, Szkocja 

Data powstania: 1 987 (2002) 

Liczba wydanych gier na Konsole obecne j 



Najatosniejsze tytutv: seria GTA, Manhunt 
Strona internetowa: http://www.rockstamorth.com/ 

Krotka notka: Developer, ktdry be zwptpienia na zawsze zapisze sip w 
pamipci graczy, chocby ze wzglpdu na kultowe Lemingi (ukazatysip prawie 
na wszystkie platformy do grania), czy tez obecnie najpopulamiejszp serip 
Grand Theft Auto. DMA Design zostalo wykupione przez Rockstar Games, 
we wrzedniu '99. Od2002 figuruje pod nazwp Rockstar North. 



M5. DREAID FACTORY 

Lokalizacja qtbwnej siedzlbv: Tokio, Japonia 



Liczba wydanych gier na konsole obecnej qeneracji: 5 
Najatosniejsze tytuty: Crimson Tears, The Bouncer, UFC: Tapout 1 &2 
Strona internetowa: http://www.drt.co.jp/ 

Krbtka notka: Partner biznesowy Crave Ent., sporo kontrowersji wywolala 
swego czasu ich mroczna bijatyka Kakuto Chojin (Xbox). Zostata nawet 
catkowicie wycofana ze sprzedazy, za zawarcie w Sciezce diwipkowej 
tragmentow Koranu. Posiadacze PSXa powinni kojarzyb DF z dosb 
specyficzng bijatykg pt Tobal. 



M6. ELECTROniC ARTS 

Lokalizacja qtbwnej siedziby: 

Redwood City, Kalifornia (USA) 

Data powstania: 1982 

na konsole obecnej Qeneracji: ok. 100 



Strona internetowa: http://www.ea.com/ 

Krbtka notka: Electronic Arts (EA) jest jednp z najpotpzniejszych 
korporacji wdrdd wydawcow i developerdw na catym dwiecie. Zatrudnia 
ogdfem ponad 4000 pracownikdw (biorpc pod uwagp wszystkie oddzialy 
EA). Kapital firmy wynosi 2.5 biliona dolardw (stan na 2003 rok fiskalny). 
Korporacja ze znakomitp przeszloscip, trzymajpca "fason" do dnia 
dzisiejszego. Tworzy gry na wszystkie liczpce sip obecnie platformy W 
chwili obecnej EA egzystuje w 3 markach: 
iTX EA Games - Skupiajgcy w sobie kilka studidw developerskich 
( m in - EA Los Angeles, EA Redwood Shores, EA Studios). Ich 
dziela to serie gier na motywach filmowych produkcji jak chodby: 
James Bond, Harry Potter czy Wladca Pierdcieni. Jak i rdwniez catkowicie 
nie zwiqzane z kinem: The Sims czy Medal Of Honor. 

_ . EA Sports - Gidwnie oparte na kanadyjskim studiu 
( btobts developerskim. EA Kanada stworzyto wiele kasowych pozycji, 
V gidwnie tasiemcdw sportowych (NBA Live, Fifa, NHL) jak i 
rdwniez bardzo znanych serii wydcigdw Need For Speed. 






Big - Oddzial specjalizujpcy sip w 
f vj3 1*^ tworzeniu gierwspecyficznej konwencji 
arcade. NFL/NBA Street, SSX, Shoxczy 
Freekstyle to tylko niektdre perelki, ktdre ukazaly sip pod 
szyldem "Wielkich". 

M7. EDGE 
OF REALITY 

Lokalizacja Qtownej siedziby: 

Dallas, Texas (USA) 

^ Data powstania: 1998 

Liczba wydanych gier na konsole obecnej qeneracji: 3 
Najatosniejsze tytuty: DreamWorks’ Shark Tale, 

Pitfall: The Lost Expedition 
Strona internetowa: http://www.edgeofreality.com 
Krbtka notka: Utworzonypoprzezgldwnegoprogramistp 
teamu Iguana (Rob Cohen) oraz czlonka ekipy Paradigm (Mike 
Panoff). Firma koncentrowala sip gidwnie na tworzeniu 
osobnych portdw znanych gier dla Nintendo 64 (m.in. 3 czpdci 
Tony Hawka, Monster Track Maddness 64). Po upadku N64, 
EOR przerzucilo sip na platformp Sony, z ktorg to wigze w peini 
swojg ewentualnq przyszlodd. 



148. EIDOS 

Eidos^ IHTERACTIUE 



San Francisco, Kalifornia (USA) 

Data powstania: 1990 

Liczba w ydany ch gier n a konsole obecne j ge n e.racH; ok. 60 
Najatosniejsze tvtutv*: seria Championship Manager, 

Deus Ex, TimeSplitters 

Strona internetowa: httpV/www.eidosinteractive.com/ 

Krbtka notka: Jedli chodzi o obecng generacjp konsol, Eidos 
jest wylqcznie znany jako wyda wca gier. Sly nie z wykupywania 
innych dobrze prosperujgcych team dw developerskich tak, aby 
te tworzyly hity dla El (notabene taka taktyka okazala sip nad 
wyraz skuteczna, ratujgc firmp niejednokrotnie ze skraju 
bankructwa). "Ofiarami" zakupdw Eidos padlym.in. takie firmy 
jak: Domark, Core Design, US Gold, Pyro Studios czy Crystal 
Dynamics. Jako ciekawostkp mozna dodad, iz nazwa firmy 
powstala od sldw "Eye-dos“, co w wolnym ttumaczeniu oznacza 
"Oko-robT. Calkiem niedawno Eidos po raz kolejny popadl w 
powazne problemy finansowe, a zpomocnq dlonig pojawHa sip 
Urma SCi, ktdra wykupila czpdd akcji zadtuzonego producenta. 
Umowa pomipdzy nowymi udzialowcami ma sip opierad na 
wzajemnej wspdlpracy. 



M3. EmPIRE IflT. 

Lokalizacja qtbwnej siedziby: San 

Francisco, Kalifornia (USA) 

Data powstania: 1987 
Liczba wydanych gier na konsole 
obecnej qeneracji: ok. 30 
Najatosniejsze tytuty*: Ford Racing 2, 
Starsky & Hutch, FlatOut 
Strona internetowa: http7/www.empireinteractive.com/ 

Krbtka notka: Empire rozpoczplo karierp wbranzy, jako 
wydawcagierna PC, nieco pdiniej przerzucilo sip rdwniez na 
rynek konsolowy (wydali mipdzy innymi FlatOut od Bugbear). 
Jednak najwipksze kwoty na konta firmy wpadly po wydaniu Pro 
Pinball Trilogy i lemmingo-podobnego Sheep. 



EMPIRE 



Pila 










gierzautomatdw na konsole, jak i rdwniez konwersji innych 
‘cudzych’ lytuldw. Hydro Thunder, Mortal Kombat 4 Crusin 
World, czy lei "przenosna " wersja Sensible Soccer na Game 
Geara - to najbardziej znare dziela Eurocom. Firma la rzadko 
wydaje swoje wtasne produkcje, niech za dowddpostuzy fakt, iz 
Sphinx byi ich pierwsza grgod 1997 roku. 



Data powstania: 1987 



52. EUTECHOYK 

L okalizac ja gt dwne j siedziby: 

Gateshead Tyne & Wear, Anglia 



Na j gtoSnle j sze tytuty : Big Mutha Truckers, 

Street Racing Syndicate 

Strona internetowa: httpVAvww.eutechnyx.com 
Krdtka notka: Firma zostala zalozona wiistopadzie'87i 
figurowala poczqtkowo pod nazwg Zeppelin Games Limited. W 
ciggu 3 lat stworzyla kilkadziesiqt tytuidw na konsole Segi i 
Nintendo - tak okazaty wynik zaowocowal wspdtpracg z Code 
Masters (w wyniku czego powstalo m.in. kultowe Micro Machines 
1 82). W 1 994 firma zostala nabyta przez Merit Studios, ktdrego 
nieco pozniej stalo sip europejskim odzialem. W 1 996 owe 
europejskie studio zostato developerem i wydawca gierdla Sony 
PlayStation. Pod koniec roku, szefowie firmy zmienili nazwp, pod 
ktdra egzystufa do dnia dzisiejszego - Eutechnyx. 



H 53. FOX inT. 

Lokalizacja Qtdwnej siedziby: 

Los Angeles, Kalifomia (USA) 

Data powstan ia; 1996 
Li cz ba w ydanych gi er na ko nsole 
obecnej qeneracji: ok. 10 
NaJgtoSnteisze t ytut y* ; Aliens vs. 

Predator Extinction, Futurama 

Strona Internetowa: httpVAvww.foxinteractive.com/ 

Krotka notka: Fox Interactive stanowijedna z galpzi przemyslu 
20th Century Fox. We wspdtpracy z Argonaut, sa takze 
inicjatorami sukcesu Croca. Kompania koncentruje sip gtdwnie na 
tworzeniu gier bazujqcych na produkcjach Tilmowych, do ktdrych 
licencje posiada wlasnie Fox. Firma egzystuje gtdwnie jako 
wydawca. 



.FREES 

RADICAL 



5*1. FREE RADICAL 
DESIGA 

Loka li z acja gt dwn ej si edziby; 

Nottingham, Anglia 



Data powstania; 1999 

Liczba wydanych gier na konsole obecnej qeneracji: 4 

Strona internetowa: httpVAvww.frd.co.uk/ 

Krotka notka: Spece w tworzeniu do&6 wybuchowej mieszanki 
strzelaniny z elementami gry przygodowej i szczyptq humoru. 
Zalogp FRD tworzp po czp&ci byli czlonkowie i pracownicy Rare. 
Team obecnie podlega firmie EA. 




Najgtosniejsze tytuty : seria Armored Core, Otogi 1 &2, Tenchu: 
Fatal Shadows 

Strona internetowa: http://www.fromsoftware.jp/ 

Krotka notka: Japoriskie studio developerskie z siedziba w Tokio. 
Firma ugruntowala sip w 1 994 roku, po wypuszczeniu ich 
pierwszej gry na PlayStation, pt. King's Field. Ze wzglpdu na 
specyficzng "egzotycznodd" wydawanych gier, wiele z nich nie 
opuscilo granic KKW. 



| W Game Arts 

Tokio, Japonia 



5G. GAmE ARTS 

Lokalizacja gtownej siedziby: 



Liczba wydanych gier na konsole obecnej generacii: 5 
Naj gtosnie j sze ty tuty; Grandia ll&Xtreme, 

GunGriffon: Allied Strike 

Strona internetowa: httpVAvww.gamearts.co.jp/ 

Krotka notka: Japodski developer kojarzony gtdwnie z seria 
Grandia, Lunar czy GunGriffon. Swego czasu twdrca konsotowych 
konwersji dla PC, wydawanych pdiniej przez Sierra On-Line. 
Konwersje te charakteryzowaty sip duzg dbatodcia o szczegdty, 
dzipkiczemu firma zyskafa spore uznanie wbranzy. Ich starsze 
produkcje sg w tej chwili dystrybuowane przez firmp Sierra, 
wydawca nowszychjestzkoleiUbisoft. 



57. GEARBOX 
SOFTWARE 



Dallas, Texas 
Data powstania; 1999 



Najgtosniejsze tvtufy: Brothers in Arms, Half-Life 
Strona internetowa: httpVAww.gearboxsoftware.com/ 

Krdtka notka: Firma kojarzona gtdwnie z tworzeniem konwersji 
znanych gier na platformy nie bpdgce domydlnym odbiorcg. 
Spfodzili mipdzyinnymi PeCetowp wersjp Halo, czy tez port Half- 
Life naPS2. 




58. GEAKI 

Lokalizacja gtownej siedziby: 

Tokio, Japonia 

Data powstania: 1990 

Liczba wydanych gier na konsole 

obecnej qeneracji: 15 



Tokio Xtreme Racer, Crouching Tiger Hidden Dragon 
Strona internetowa: httpV/www.genki.co.jp 
Krotka notka: Kariera tej firmy rozpoczpla sip od developingu na 
konsolp Super Nintendo, w 1 994 przeniosta sip juz na prozostate 
platformy (uwzglpdniajac Sony i Sega). Slowo "Genki" oznacza w 
tlumaczeniu "pelen Wigoru", "Energiczny" badz "Aktywny" - zwrot 
ten jest uzywany do okredtenia aktualnej kondycji danej osoby. 
Logo firmy symbolizuje doSc specyficznie wykonang twarz, ktdra 
zostala narysowana przez 3-letniego syna Hamagaki (gtdwnego 
szefa firmy). 




53. GUERRILLA 
GAA1ES 

bo kalizacia.g fdwoe i si ed z ib y ; 
Amsterdam, Holandia 
Data powstania: 2000 
Lic zba wydanychgier na konsole 
obecnei oeneracji: 2 



GUERRILLA 

ShellShock: Nam '67 
Strona internetowa: httpV/www.guerrilla-games.com/ 

Krotka notka: Mlody i zarazem bardzo ambitny zespot 
developerski, poczgtkowo znany jako Lost Boys. W kwietniu 2003 
razwa ta ulegla zmianie na obecnq, w wyniku czfonkostwa w 
Media Republic group. Obecnie firma zatrudnia blisko 1 00 specdw 
w dziedzinie programowania. GG swoja renomp zawdzipcza 
gtdwnie dzipki stworzeniu doskonatego Killzone na PS2. 




60. HIGH UOLTAGE 
SOFTWARE 

L ok alizacja gtdwnej si.ed_zj.by; 
Illinois, USA 




Naj g tosniejszeJ yt uty: Hunter: The Reckoning, 
seria NBA Inside Drive, The Haunted Mansion, 

Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude 

Strona internetowa: httpVAvww.high-voltage.com/ 

Krdtka notka: "Tworzymy wspaniale gry, reszta to detal" - to 
haslo przewodnie firmy. Jak wiele w tym prawdy, mozna sip 
przekonad grajgc w ich produkcje. Ta blisko stu-osobowa ekipa 
dzieli sip na 3 studia developerskie: Atlas Game Engine, Red Eye 
Motion Capture oraz Complete Sound Departament - kazda 
stworzona gra musiprzejsd odpowiedni proces przez ww. 
oddziafy aby ujrzata swiatto dzienne. 



v$v HUDSON G1 - hudsoa soft 

Lokalizacja o16wne| siedziby: 

Sapporo, Japonia 

Data powstania: 1973 

Liczba wydanych gier na konsole obecnej qeneracji: ok. 30 
NajatoSniejsze tytuty : Bloody Roar 4 & Extreme, Bomberman 
Land 2, seria Mario Party 
Strona internetowa: http://www.hudson.co.jp/ 

Krdtka notka: Japohski wydawca i developer, charakteryzujgcy 
sip sporym dodwiadczeniem (ponad 30 lat na rynku), obecnie 
zatrudnia blisko 400 pracownikdw. Najczp&ciej kojarzony z gry, 
ktdra zyskala juz status kultu - Bomber Man (dzielo te pojawilo sip 
niemal na wszystkie mozliwe platformy do grania). Z kolei ich 
pierwsza gra wydana na NESa, pt. Lode Runner, sprzedata sip w 
12 milionach egzemplarzy. Pomimo, ze na PS2 & NGC pojawHo 
sip blisko 30 tytuidw pod szyldem HS, to niewiele z nich opudcHo 
granice Japonii (jak chodby niezwykle populama seria Bobobo-bo 
Bo-bobo czy remake z NESa Adventure Island). 






62. HYPAOTIX 

Lokaliza cja gf dwn ej siedziby; 

NowyJork, USA 



Data powstania: 1993 



NajoioSniejsze tvtuiv: Outlaw Volleyball, Outlaw Golf 1 &2 
Strona internetowa: httpVAvww.hypnotix.com/ 

Krdtka notka: Team specjalizujgcysip w tworzeniu pastiszu, 
gtdwnie sportowych serii (gry z cyklu Outlaw). Zadebiutowal na 
rynku parodiujgc znany teletumiej, uderzajgc z grp * Who Wants to 
Beat Up a Millionaire?". 



63. ID SOFTWARE 

Lokalizacja qfdwnei siedziby; 

Mesquite, Texas (USA) 

Data powstania: 1990 
Strona Internetowa: 

httpVAvww.idsoftware.com 
Krdtka notka: Legendamy developer, 
ktdremu mozemy zawdzipczad fakt 
istnienia strzelanin FPP. Trzon ekipy 
tworzyfy tak uznane osobistosci jak: John & Adrian Carmack, 
John Romero oraz Tom Hall. Ich pierwszq grp by t Commander 
Keen. Jednakprawdziwa rewolucja nastala wraz z wydaniem 
shareware' owej produkcji Wolfenstein 3D, nastppnie pojawita 
sip seria Doom oraz Quake. Co prawda nie stworzyli zadnej 
gry na konsole, ale za to ich dziela pojawity sip w formie 
konwersji, ktdrymi zajpli sip osobni developerzy. 





6U. iLLUSIOfl 
SOFTWORKS 

Lokaliza cja g towne j siedziby : 

Brno, Czechy 

Data powstania: 1997 



Liczba wydanych gier na kons ol e o becnej generacii: 2 

Strona internetowa: http://www.illusionsoftworks.com 



Krdtka notka: Czeski developer, poczqtkowo figurujgcypod 
nazwg Vockozka Trading. Ibh pierwszq gra by! Hidden and 
Dangerous, ktdryzostat wydany przez Take 2 Interactive na PC. 



65. incoG Inc. 

EAT. 

L okali z ac ja gf dwne j siedziby; 

Salt Lake City Utah, USA 

Data powstania: 2000 

Liczba wydanych oier na konsole obecnej oeneracji: 3 
Najolosniejsze tytuty: Downhill Domination, 

Twisted Metal: Black, War of the Monsters 
Strona internetowa: httpVAvww.incognitostudio.com/ 

Krdtka notka: Korporacja utworzona gtdwnie z bytych 
cztonkdw Singletrac Studios, odpowiedzialnych za takie gry jak 
JetMotoczyserip Twisted Metal. Od 2002 roku stanowia 
czpdd amerykahskiego oddziatu SONY (Santa Monica). 



Ino©g inC- 



66. insomniAC 

GAmES 



Burbank, Kalifomia (USA) 

Data powstania: 1994 

Liczba wydanych gier na konsole obecnej generacii: 3 
Na j gtosniejsze tytuty: seria Ratchet & Clank 
Strona internetowa: httpVAvww.insomniacgames.com/ 
Krdtka notka: IG to niepodlegty developer, ktdrystworzyt 
pierwsze 3 czpdci gry Spyro The Dragon oraz Ratchet & Clank. 
Produkcje te sprzedaly sip tgcznie w naktadzie przekraczajp- 
cym 1 6 miliondw kopii, ponadto zdobyty wiele wyrdznieh i 
nagrdd w plebiscytach organizowanych przez magazyny 
branzowe. 






Min hi — 



67. IATELLIGEAT 
SYSTEmS 



Lokalizacja gtdwnej siedziby: Kyoto, Japonia 
Data powstania: 1986 

Liczba wydanych gier na kons ole ob ecnej g en e r a c ii; 2 
Najgtosniejsze tytuty: Fire Emblem: Souen no Kiseki, Paper 
Mario: The Thousand-Year Door 
Strona Internetowa: httpVAvww.intsys.co.jp/ 

Krdtka notka: Studio developerskie podlegte firmie Nintendo. 
Poczgtkowo znane pod nazwg R&D1. Za korporacja ta stoja 
takie uznane klasykijak: Metroid, Fire Emblem, Kid Icarus czy 
PaperMario. 



68. IO 
IATERACTIUE 

ga, Dania 

Liczba wydanyGh^ierLoa_konsoJeobecnej^eneracjj: 3 
NajgtoSniejsze tytuty: seria Hitman, Freedom Fighters 
Strona internetowa: httpVAvww.ioi.dk/ 

Krdtka notka: Duriski developer, ktdryswoja stawp 
zawdzipcza ptatnemu zabdjcy z kodem kreskowym na tyle 
lysejgtowy. Pierwsza czp&d Hitmana znaiazia ponad 600, 000 
nabywedw, najlepiej z catej serii sprzedata sip druga czpdd, z 
podtytutem "Silent Assasin " - blisko 3 miliony egzemplarzy. 



63. JALECO 

Lokalizacja qtdwnei siedziby: 

Buffalo, NowyJork, USA 
Data powstania: 2002 




Horde, Nightcaster II: Equinox 
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Strona intemetowa: http://www.jaleco.com 

Krdtka notka: Firmapowstata we wrzedniu 2002, utworzyii jqbyii, utalentowani 
pracownicy VR 1 Entertainment wpoipczeniu zpozostatymi osobami ze starego Jaleco 
Ltd. Swego czasu Jaleco tworzyfo gry na wszelkie mozliwe platformy do grania, 
poczynajpc od NESa, przez SEGA Saturn, PSX, DC, az na konsolach obecnej 
generacji kohczpc. Obecniekompaniazatrudniaponad200pracownik6w, dysponujgc 
kilkoma oddzialami w roznych czpsciach £i viata. 



70. KEmco 

Lokallzacla otdwnej siedzlby: Waszyngton, USA 



Lipzba wydan y c h qjer na konsole obecnei oeneracii: 5 
NaiglQSni e j sze ty tut y: Batman: Dark Tomorrow, Egg Mania: Eggstreme Madness, 
Top Gear RPM Tuning 

Strona internetowa: http://www.kemcogames.com/ 

Krdtka notka: DeveioperJWydawca zwiqzany gtdwnie z konsolami Nintendo, 
kojarzonyzich fiagowp serig TopGear. Utworzony na poczqtku lat 80-tych, jako 
uzupelnienie kompani Kotobuki System. W2001 firma ugruntowala sip istala sip 
calkowide niepodiegta (tworzpc dodatkowe oddziatyw Europie oraz Japonii). W 
przecipgu 20-letniej dziaiainodci Kemco zdoialo stworzyd ponad 100 gier. 

71. KOEI 



Bay Area, San Francisco (USA) 

Data powstania: 1978 



N ajgiodnieisze tvtuty: serie Dynadty Warriors, Kessen, Romance of the Three 
Kingdoms, Crimson Sea, Gitaroo-man 
Strona internetowa: http://www.koei.com/ 

Krdtka notka; Narodziny Koei datuje sip na 1978rok, chop catkowitg stabilizacjp firma 
zyskala dopiero 10 lat pdiniej, wchodzpc tym samym na rynek amerykahski jako KOEI 
Corporation. W koiejnych iatach pojawHy sip osobne oddzialy wpozostatych czpsciach 
Swiata (Japonia, Kanada, Chiny, Korea, Tajwan i Anglia) - obecnie igcznie 
zatrudnianychjest ponad 600 pracownikdw. Koei slynie z ciggiego eksploatowania 
tematyki "Epoki Trzech Krdlestw", z ktdrej Ipczne zyski szacuje sip na ok. 200 
miliondw dolardw. Najwipkszp populamodd serie zyskaly w Japonii - dla przykladu w 
2002 roku Dynasty Warriors 3 zostalo nawet uhonorowane specjainp nagrodp 
‘Excellence Award". 






;io. Japonia 



L jczba wydanych gier na konsole obecnei generacji: ok. 100 
Najgtodnielsze tvtuty: patrz poszczegolne oddzialy 
Strona internetowa: http://www.konami.com/ 

Krdtka notka: Potpznyibardzosolidny wydawca oraz developer, tworzpcy znakomite 
produkcje nie tylko na wszelkie mozliwe konsole ale i rdwniez salony arcade. Ponadto 
Konami angazuje sip rdwniez w handel zabawkami oraz automatami. Blisko 40 lat w 
branzy robi swoje. Konami to klasa sama w sobie, a najwipkszym autorytetem firmy 
jest Hideo Kojima, ktorego sytwetki nie trzeba nikomu dodatkowo przedstawiad. 



Zdniem 1 kwietnia nastppispora restrukturyzacja w 
firmie, w wyniku ktdrej 4 podlegle studia developerskie 
(KCES, KCET, KCEJ i Konami Online) zostanp poigczone 
wjeden team. 

Odzialy developerskie i ich najpopulamiejsze gry: 

KCEJ - serie Metal Gear Solid, Zone Of The Enders 
(Japonia) 

KCET - serie Pro Evolution Soccer, Silent Hill, Dance 
Dance Rev., Suikoden IV (Tokio) 

KCEO - serie sportowe ESPN, Evolution Snowboarding, 
International Superstar Soccer (Osaka) 

KCES - AirForce Delta Strike, Ring of Red, Teenage 
Mutant Ninja Turtles 1&2 



73. KROmE 
STUDIOS 

Lokalizacia gfdwnei siedziby: 



mt 



7M. KUJU EOT. 



Data powstania: 1989 



ie, Reign of Fire, 

Warhammer 40,000: Fire Warrior 
Strona intemetowa: http://www.kuju.com/ 

Krdt ka n otk a: Kujujestniepodleglymdeveloperem, liczy 
sobie blisko 1 00 osobowy oddziai pracownikdw. Firma 
tworzygryna PC, PS2, Xbox, GameCube, a takze 
bezprzewodowe platformy (jak chodby telefony 
komdrkowe). Obecnie jest w trakcie prac nad GaCkowg 
wersjp Advance Wars, a takze debiutanckim tytulem na 
PSP - Project Interceptor. 




75. Lucas Arts 

Lo kalizacia qtownei siedziby: 
San Rafael, Kalifomia (USA) 
Data powstania: 1982 
Lic zba wydanych gier na 
konsole obecnej 



From Monkey Island, Gladius, Star Wars Rogue 
Squadron II: Rogue Leader 
Strona intemetowa: http://www.lucasarts.com/ 

Krdtka notka: Multiplatformowy wydawca i developer 
gier, dcidle zwipzanych z saga Gwiezdnych Wojen. 
Kojarzony rdwniez z oldskulowymi przygoddwami takimi 
jak: Indiana Jones, Monkey Island czy Maniac Mansion 
(gidwnie znanymi posiadaczom PC). Lucas Arts stanowi 
czpsd multimedialnego imperium Georgea Lucas'a. 
Firma nosila 3 nazwy - poczptkowo znana byla jako 
Games Group, nastppnie w 84 ' figurowaljuz Lucasfilm 
Games, by finalnie przyjgd obecnp nazwp. 



76. fflAXIS 
STUDIOS 

Lokalizacja oiownei siedziby: 
Orinda, Kalifomia (USA) 

Data powstania: 1984 



‘ przeglgd 

The Sims. Maxis w chwili obecnej stanowi integralng 
grupp devetoperskp, podiegip Electronic Arts. 



77. miCROIDS 





Queensland, Australia 

Data powstania: 1984 

Uczba wyd anych gier na konsole obecnei generacji: 6 
NaLqtosnieisze tvtuty: TY the Tasmanian Tiger 1 &2, 
Sunny Garcia Surfing, King Arthur 
Strona internetowa: http://www.kromestudios.com/ 
Krdtka notka: Developer rodemzAustralii, stpdnie 
powinno nikogo dziwid, iz ich projekty wipzp sip gidwnie z 
niezwykle populamym tarn sportem (windsurfing). Wdrdd 
najlepiej sprzedajpcych sip tytuldw, ktdre spiodziio Krome, 
wymienia sip Mike Stewart’s Pro Bodyboarding oraz 
Championship Surfer. Warto wiedzied, iz wdrddekipyKS 
jest nawet profesjonalnyfotograf Robert Walsh, tmdnipcy 
sip na co dzieh robieniem zdjpd zawodowym surferom. 
Wipkszodd produkcji Krome bazuje na silniku "Merkury", 
ktdryjest nieprzerwanie eksploatowanyodponad4lat. 
Obecnie 120 osobowy team, zakodczyi prace nad jego 



Knight's Apprentice: Memorick's Adventures, Syberia 
Strona intemetowa: http://www.microids.com/ 
Krdtka notka: Przezpierwsze lOlatswojej 
dzialalno&ci Microids trudnHosip wyipcznie 
developingiem gier W 1995 firma poszerzyia swoje 
horyzontyi jest rdwniez pelnoprawnym wydawcp gier. 
Obecnie jest w trakcie prac nad niezwykle ciekawie 
zapowiadajpcym sip tytulem Still Life. 



Microsoft ffucRosoFT 



konsole obecnei generacji: 3 
Najgi osnie j sze tytuty : The Sims, The Sims Bustin' Out, 
The Urbz: Sims in the City 
Strona intemetowa: http://www.maxis.com 
Krdtka notka: Historia tej firmy zaczpla sip wpofowie lat 
80-tych. Mtodziutki wdwczas Will Wright stworzyl grp pt. 
Raid on Bungeling Bay, gdzie helikopter atakowal rdzne 
wysepki. Nikt wdwczas nie przypuszczat, iz Maxis w 
przysziodci bpdzie stynplo z tworzenia rdznorakich 
symulatordw. A ukazalo sip takowych calkiem sporo 
(zwiaszcza na PC), z tych bardziej popuiamych warto 
wymienid chociazby serip SimCity, SimTower, SimPark 
czy ostatni "krzykmody", symulujpcy prawdziwe zycie: 



Lo kalizacia gfdwnei siedziby: 

Redmond, Waszyngton (USA) 

Data powstania: 1975 

L iczba wvdanvch gier na konsole obecnej 

generacji: 12 

Najqtosnieisze tvtufv: Amped 1&2, Crimson Skies: 
High Road to Revenge, Phantom Dust 
Strona: http://www.microsoft.com/games/ 

Krdtka notka: Firma jednego z najbogatszych iudzi na 
dwiecie - Billa Gates a. Prawdziwy monopolista na 
rynku oprogramowania PC, twdrca systemu Windows, 
aplikacji biurowych (Word, Excel...) czy popuiamych 
seriigier, jak chodby Age Of Empires, Mechwarrior 
czy Flight Simulator. Od marca 2000 gidwny supporter 
gier dla wydanej przez siebie konsoliXbox, do ktdrej 



developerskie Microsoft Game Studios. "Majkmsoft" 
ma swoje oddzialy w ponad 50 krajach na catym 
dwiecie, obecnie zatrudniajpc Ipcznie 40, 000 Iudzi. 
Skpd nazwa Microsoft? Zlodliwi tw/erdzg, ze o tym wie 
juz tylko sam Bill Gates i jego. . . zona :) 






79. miDWAY 

Loka jizac ja gfdwne j 
siedziby: Chicago, USA 
l 

Ljczba wydanych gi er na konsole obecnej 



Najgiosniejsze tytuty: Mortal Kombat: Deadly 
Alliance / Deception, Psi-Ops: The Mindgate 
Conspiracy, RedCard Soccer 20-03 
Strona Intemetowa; http://www.midway.com 
Krdtka notka: Poczqtkowo firma stanowiia czpdd 
WMS Industries (wiasciciel William Electronics, 
producentaautomatdw arcade). Obecnie znana jako 
zardwno niepodlegly wydawca jak i developer gier na 
najbardziej liczpce sip obecnie platformy do grania. We 
wspdtpracyz Atari stworzyli wiele klasycznych 
tytuldw, ktdre zyskaly juz status kultowych produkcji. 
Niech za przyklad posiuzy Pong, Defender, Missile 
Command, Centipede oraz Mortal Kombat. Gryte 
wyznaczyiy nowe standardy w dziedzinie 
elektronicznej rozrywki. 



80. 

miLESTOOE IDT. 



Lokalizacia gidwnei siedziby: Mumbai, Indie 

Data powstania: 1997 

Liczba wvdanvch gier na konsole obecnej 



N aigiodnieisze tvtuiv: 

APEX / Racing Evoluzione 
Strona: http://www.milestoneinteractive.com 
Krdtka notka: Developer specjalizujpcy sip w 
tworzeniu rdznego rodzaju wyddgdw z nutg arcade. 



dcigalekpt. Screamer. Milestone mialo takze w 
planach wydanie dodd innowacyjnego racera 
Lamborghini FX, jednak projekt zostai tymczasowo 
zawieszonywdoddzaawansowanej fazie produkcji. 
Uwaga, nie mylid firmy zjapodskim developerem 
Milestone. 



81 . monOLITH 
SOFTWARE 

i, Japonia 



generacji: 3 

Naigiodnleisze tvtuty: Baten Kaitos: Eternal Wings and 
the Lost Ocean, Xenosaga Episode l&ll 




EOR/iDniH dHTReme q 






Pita 








Strona internetowa: http://www.monolithsoft.co.jp/ 

Krd t ka no tka; Firma specjalizujpca si p wtworzeniugierzgatunku 
RPG, stanowisubsydiamyodlam Namco. Obecnie jest wtrakde 
prac nad innowacyjnp produkcjp Namco X Capcom. 

namco' I 82. rinmco 



NaiqfoSniejsze tytufy: serie Ace Combat, Time Crisis, Tekken, 

Soul Calibur 2, Breakdown 

Strona internetowa: http://Www.namco.oom/ 

Krdtka notka: Jeden z najstarszych twdrcdw gier w elektroricznej 
branzy. Razem z Hudson byli swego czasu pierwszymi 
wydawcamigierna 8-bitowego NESa. Obecnie Namco jestjednym 
z dwdch wbdpcych Uderdw w dziedzinie produkcji automatbw 
arcade na calym swiecb. W latach 80-tych pomipdzy Masaya 
Nakamura i Hiroshi Yamauchi (Nintendo) doszk) do ostrego sporu o 
poiitykp produkcyjnp kartridzy wielkiego N. Potrzeba byto wielu tat, 
abyz powrotem powrddd do wzajemnejwspdipracymipdzytymi 
dwoma korporaqami. Obecnie japodski gigant obchodzi jubileusz 
50 tat istnienia, a z tej okazji pojawic ma sip specjalna kompilacja 
najwipkszych hitdwpt. NamCollection. 

NAUGHT>jfcii!id 83. HAUGHTY DOG 



qtdwnej siedziby: Santa Monica, Kalifomia (USA) 



Ljczba wy danych gier na konsole obecnei oeneracji: 4 
NaiqfoSniejsze tytufy*: Harvest Moon: A Wonderful Life, 
Harvest Moon: Save the Homeland 
Strona internetowa: 

http://www.natsume.com 

Krdtka notka: Japodskb studio devebperskie odzawsze 
kojarzone z typowo familijnymi produkcjami, ktdre nadajp sip dla 
graczy w kazdym wieku. Szczegolnp populamosc zyskala seria 
Harvest Moon, ktdra poja wHa sip na pokaznp liczbp platform, 
poczpwszy od SNES, GB. GBC, GBA, N64, PSX, azpokonsob 
obecnej generaqi (GC, PS2). 

85. HEUERSOFT EAT. 

Lokalizacja gfdwnej siedziby: Woodland 
Hills, Kalifomia 



L jczba wydanych gier na konsole obecnej qeneracji: 4 

Underground 
Strona internetowa: 

http://www.neversoft.com 

Krotka notka: NeversoftpojawHo sip na mapie developerdw w 
czerwcu 1994, zaczplo sipod3utalentowanych pracownikow, 
rozrastajpc sip do obecnie 20 specdww dziedzinie programowania. 
Ich studio devetoperskb sktada sip aktualnie z dwdch osobnych 
pododdziatdw, ktdre wzajemniesip wspbrajp, dzblpc nabytym 
dodwiadczeniem. Firma wyrobHa swojp markp na rynku gier, dzipki 
‘zyte ztota ‘jakim okazalo sip byd "odcinanie kupondw" z gier, z 
serii Tony Hawk (dw interes nieprzerwanie wspiera partner 
biznesowy Activision). 



Waszyngton 



(Nintendo) SB - DlATEfiDO 

'< ' Lokalizacja gfdwnej siedziby: Redmond. 



Liczba wydanych gier na konsole obecnej oeneracji: ok. 20 

NaiqfoSniejsze tytufy: Animal Crossing, Pikmin 1 &2, Super Mario 

Sunshine, The Legend of Zelda: The Wind Waker 

Strona internetowa: http://www.nintendo.com 

Krdtka notka: Nintendo odzawsze bylo kojarzone zelektronbznp 

rozrywkp, poczatki tirmy sipgajp nawet poprzedniego stuleda (!), 

wdwczas Fusajiro Yamauchi rozpoczpt produkcjp japodskich kart 



do gry "Hanafuda". Wielkie N to nie tytko developer i wydawca gier, 
ale i rdwniez producent konsol. Od przenosnych Game & Watch, 
GameBoy/Cobr/Advance, DualScreen poprzez staqoname NES 
(Famicom wJaponi), Super NES (Super Famicom), Virtual Boy, 
Nintendo 64, GameCube. Nad caloddp w dalszym dpgu czuwa 
uznana w konsotowym dwiatku osobistosc: Shigeru Miyamoto, 
ktdry wraz ze swojp ekipp devebperskp stworzyt wiele znanych, 
kasowych produkcji Dzipki niemu postade takie jak Mario, Donkey 
Kong, Link czy Pokemon zna kazdy Gracz. Szacuje sip, ze Ninny w 
calejswqjejhistoriisprzedatoponad 1 bilion gierna calym swiecie. 



87. ODDUIORLD 
lAH ABIT ARTS 



Najqtosniejsze t ytufy: Conflict: Desert Storm l&ll. Conflict: 
Vietnam, The Great Escape 
Strona internetowa: http://www.pivotalgames.com 
Krdtka notka: Blisko 2 lata pozatozeniufirmypowstala ich 
pierwszagrapt. Conflict: Desert Storm. Obecnie developer 
zawipzai wspdipracpzwydawcp SCi, z ktorp to wipze swojp 
ewentualnp przysztodd. Ich zamiary opierajp sip glownie na 
tworzeniu kolejnych gierz cyklu Conflict. 



93. RADICAL 
EAT. 



Licz ba wydanych gier na konsole obecnej qeneracji: 3 
Na jqfoSniejsze tytufy: seria Jak & Daxter 
Strona internetowa: 

httpy/www.naughtydog.conV 

Krotka notka: Naughty Dog zosta! utworzony w 1986przez 16- 
letnich wdwczas: Andy Gavin i Jason Rubin. Firma rozpoczpla 
swojp karierp jako JAM Software - ich pierwszp grp by I Ski Crazed 
(Apple II). Nbcopdinbj, podczas zawipzanb tymczasowej 
wspdtpracyz EA, przemianowata sip na aktualnp nazwp: Naughty 
Dog. ND wydalo kilka interesujpcych tytuldwna Sega Genesis 
(m.in. kultowe Rings Of Power) oraz we wspdkpracyz Universal 
Interactive Studios, Way of the Warrior na 3DO. Jednak kluczowym 
posunipciembyto wykreowanieswoistejmaskotkiPSXa- Crash 
Bandicoot. Platfotmdwka ta odniosta ogromny sukces i doczekala 
sipnawet2sequeti. Od2001 "Nieprzyzwoity pies’ zostatcatkowide 
wykupionyprzez Sony. Zkolei prawa licencyjne do gier, z 
Crash em w roli gldwnej, przejpio Universal Interactive. 

8M. HATSUmE 

Lokalizac ja gtowne j siedziby: Burlingame, 
Kalifomia (USA) 



Lokalizacja gfdwnej siedziby: San Luis Obispo, Kalifomia 
Data powsta nia: 1 994 

Liczb a wyd anyc h gier na konsole obecnej qeneracji: 2 
Najqfosniejsze tytufy: Oddworid: Munch’s Oddysee, Oddworld: 
Stranger's Wrath 

Strona internetowa: http://www.oddwor1d.com/ 

Krbtka notka: Firmp utworzyia dwdjka osdb Sherry McKenna i 
Lome Lanning (weterani w dziedzinie produkqi efektow specjalnych 
i animacji). Duet ten okazal sip byd twdrcp jednej z bardziej 
charakterystycznych postaci w dziejach elektronicznej rozrywki - 
Abe. Gry zjegoudzialem (Abe's Oddysee i Oddworid: Abe's 
Exoddus) ukazaly sip na PC oraz PSXa, sprzedajpc sip Iqcznie w 3 
milionach egzemplarzy. Jako dekawostkp warto nadmienid, it 
blisko 20% nabywcdw Abe's Exoddus okazalo sip byd 
przedstawicielem pld pipknej. Ponadto firma zastynplaz 
kontrowersyjnych decyzji, jakimi byio przerzucenie ich obu 
projektdw na konsolp X-BOX, pomimo uprzedniej zapowiedzi na 
konkurencyjne PS2. 



Angeles, Kalifomia (USA) 



88. PAADEmiC 
STUDIOS 

racia qfownej siedziby: Los 



Licz ba wyd anyc h gier na konsole obecnei qeneracji: 5 
Na jqfosniejsze tytufy: Full Spectrum Warrior, Mercenaries 
Strona internetowa: http://www.pandemicstudios.com/ 

Krotka notka: Josh Resnick oraz Andrew Goldman utworzyli 
bardzo solidnp grupp developerskp, ktdra wswoim skladzie ma 
wielu zdolnych i utalentowanych programistdw, projektantdw i 
artystdw pracujpcych nad tytulami dla wiodpcych wydawcdwtakich 
jak Activision, Electronic Arts oraz LucasArts. 



Lokalizacja ofdwnei siedziby: Vancouver, Kanada 
Data powstania: 1991 

Liczba wydanych gier na konsole obecnej oeneracji: 5 
Naj gfoSnie j sz etytufy; Simpsons Hit&Run, 

Dark Summit Hulk 

Strona internetowa: http://www.radical.ca/ 

Krotka notka: Odpoczptku swojego istnienia Radical zdpzyto 
stworzyd blisko 30 oryginalnych produkcji, do najbardziej 
znanych zalicza sip "Nesowe " Mario is Missing. Jackie Chan 's 
Stuntmaster (PSX) oraz ich ostatni bestseller - Simpsons 
Hit&Run (ponad3mi!ionysprzedanych egzemplarzy). Firma 
nawipzala szerszp wspdtpracp z takimi wydawcamijak Fox 
Interactive, Microsoft czy THQ. Wmarcubr. Vivendi Universal 
wykupHo niezalezne studio developerskie Radical Entertain- 



9U. RAGE SOFT. 

[SUIORDFISH 

STUDIOS] 



Liczba w yd anych qjer n a konsole obecnei qeneracji: ok.1 0 
Najqfosniejsze tytufy: GunMetal, GTC Africa, Rocky, Rolling 
Strona internetowa: http://www.swordfishstudios.com 
Krotka notka: Pierwsza gra Rage Games (takpoczptkowo 
zwal sip ten developer) pt. Striker, sprzedala sip w milionowym 
nakladzb. W latach 90-tych byta jednp z czobwych kompanii 
devebperskich, wspdipracujqcz wiebma wydawcamizpdiki 
‘3rd party". W patdziemiku 2002 Rage Software zostato 
sprzedane dla nowo utworzonego teamu Swordfish Studios za 
symbohcznego 1 funta. Obecnie pracujp nad Cob Winter naPS2 
(Vivendi). 





n: Impossible Operation Surma, 
SpyHunter, Terminator 3: The Redemption 
Strona internetowa: http://www.pe-i.com 
Krotka notka: Poczqtkowo znane pod nazwp Paradigm 
Simulations, przez wbb latzwigzanez konsolp Nintendo 64 (m.in 
Pibt Wings 64). Obecnie firma zatrudnia BOpasjonatdw gier. 
trudnipcych sip developingiem. Paradigm jest podlegb Atari. 



90. PEOPLE CAA FLY 



Uczb a wydanych gier na kon s ole obecne j 



qeneracji: 0(1) 

Najqfosniejsze tvtuty: Pain Killer 

Strona internetowa: http://www.peoplecanfly.com 

Krotka notk a; Jedynypolski developer, umieszczony w tym 

przeglpdzie w formie cbkawostki. Aktualnie zajmujp sip wydamem 

konwersjiz PC swojejperelb Pain Killer naX-Boxa. Ekipie “ludzi 

mogpcych latad"przewodziznanyfelbtonista i uznany programista 

Adrian Chmblarz. 

91. POLYPHOAY DIGITAL 

Data powstania: 1 996 
yczbawydanych g ier na ko n sole obecne j 
qeneracji: 4 
Najqtosniejsze tytufy: seria Gran T urismo 
Strona internetowa: http://www.polyphony.co.jp 
Krdtka notka: Niegdyi znane jako Polys Entertainment, pod tp 
nazwp wydab wyscigi Motor Toon Grand Prixna PlayStation. Z 
kobipo sukcesie, jaki odniosta pierwsza czp&6 GT, zmiana utegia 
przeksztabeniu na Polyphony Digital. Oprbcz kolejnych czpsd 
Gran Turismo, warto wiedzied, ze firma ta spiodzHa takze Omega 
Boost (PSX). PD stanowi wewnptrzny oddzial SCEI. 




Najqfosnieisze tytufy: ATV Offroad Fury 1 &2, Mat Hoffman's 
Pro BMX 2, Splashdown, Star Wars Racer Revenge 
Strona internetowa: http://www.rainbowstudios.com/ 

Krdtka notka: Developer utworzony jako Rainbow Multimedia 
Group. Zrzesza wsobie weteranbwwdziedzin'ie tworzenia 
zaawansowanych technobgii etektronicznych, a takze 
profesjonalnej animacji. Ich produkcje zwipzane sp gbwnb z 
roznego rodzaju sportami bpdz wyscigami. 

1 96. RARE 

»r, Anglia 

111 978 

Liczba wydanych gier na konsole obecnej 
qeneracji: 3 

NajqfoSnieisze tytufy: Star Fox Adventures, 
Grabbed by the Ghoulies, Conker Live & Reloaded 
Strona internetowa: http://www.rareware.com/ 

Krdtka notka: Rare to twdrcyjednych z najbardziej 
populamych pozycji w historii konsobwej rozrywki. Ich 
produkcje uwazane sp przez wblu graczy za swoiste 
majstersztyki. Najwipkszy sukces, jeszcze za czasdw SNES, 
odnbst Donkey Kong Country. Jednak najwipksze sumy 
wptynptyna ich konta bankowepo wydaniu takbhperetekjak 
GobenEye007, Perfect Dark, Banjo-Kazoob " oraz Conker's 
Bad Fur Day, ktdre bezwptpbnabytygbwnymargumentem 
przyzakupie N64. Pomimo wbbbtniegoprzywipzania do 
Nintendo, Rare zostato wykupbne przez Microsoft we wrzedniu 
2002, co za tym idzie firma obecnie zajmuje sip tworzenbm gier 
w formb wyfpcznodd na konsob XBOX. 

97. RED STORm EAT. 

Lokalizacja gfdwnej siedziby: Morrisville, 
Pdinocna Karolina (USA) 



J NaiqfoSniejsze tytufy: seria Tom Clancy's 
Ghost Recon, TCRS:Rogue Spear, The Sum Of All Fears 
Strona internetowa: http://www.redstorm.com/ 

Krdtka notka: Firma devetoperska ktdre j zatozycielami sp 
autorbestsellerow Tom Clancy oraz Virtus Corporation. Red 
Storm Entertainment swojp pierwszp grp wydalo w 1997 (Tom 



H 



Ho r □ n i h Ihtreihe n 











Clancy's Potitika) i od tego czasu sukcesywnie produkujg gry na 
molywach "Tgczy6". Jest to jeden z kiuczowych oddzialow 
podleglych firmie UBI Soft. 



98. REFLECTIOnS IflT. 



Anglia 

D ata powstania: 1984 
Li czba wydany ch g ier na konsole ob e cne j generag ji : 2 
Najotodniejsze tytuty: Driv3r, Stuntman 
Strona intemetowa: http7/driver.gtgames.com/ 

Krdtka notka: Swoj pierwszy sukces Reflections osiggnelo w 
1989 roku, tworzgckultowg wd wczasprzygodowkg Shadow of 
the Beast (Amiga). Z kolei w 1 995, developer ten zaslyngl jako 
autor Destruction Derby, jednqzpietwszychgierna PlayStation 



kontrowersji, ktdre wywolujg mocno "dopahne" screeny, 
rdznigce sip znacznie od efektu koncowego. W 1 998 roku 
Reflections zostaio kupione paez Atari. 




Najotodniejsze tvtutv: Max Payne, MP2: The Fall of Max 
Payne 



Strona intemetowa: http://www.remedy.fi/ 

Krdtka notka: Za tg firmg stojg 2 siowa: Max Payne - to dzigki 
tejprodukcji korporacja ta zyskala renomg. Na rynku PC 
Remedy jest znane rbwniez z dystrybucji programow typu 
benchmark, ktdre w oparciu o technology MAX-FX peinig rolp 
najlepszych tester6wkartgrafcznych/akcelerator6w3D. 
Szacuje sip, ze na cafym swiecie rozeszio si $ ponad 20 
miiiondw kopii 3DMark. 



lOO. RETRO 
STUDIOS 

Lokalizacja otownei siedziby: Austin, Texas (USA) 



NajotoSniejsze tvtutv: Metroid Prime 1 &2 
Strona intemetowa: http://Www.retrostudios.com/ 

Krotka notka: Prawdziwyas wrpkawie Nintendo, dla ktorego 
Retro Studios tworzy gry wtormie wytgcznosa. Chodswiatio 
dzienneujrzatyzaledwie2ichprodukcje, to warto wiedzied. ze 
RS mialo wplanach wydanie 3 innych gierna GC (NFL Retro 
Football, Raven Blade oraz Thunder Rally). Niestety wszystkie 
projekty zostaty skasowane z listy wydawniczej "kostki". 






lOl. REUOLUTIOn 
SOFTWARE 



**** i * M * >iiil Data powstania: 1990 
Liczba wydanych gier na konsole obecnej generacii: i 
Najqtodniejsze tvtutv: Broken Sword: The Sleeping Dragon 
Strona intemetowa: http://www.revolution.co.uk 
Krdtka notka: Revolution to twdrca przygoddwek typu 
’point' n dick". Stworzyla takie pozycje jak: Beneath a Steel Sky, 
In Cold Blood i caig sene Broken Sword. 




102. SCI EAT.GROUP 

Lokalizacja qtownei siedzibv: Londvn, 
Anglia 

Data powstania: 1988 



Strona Intemetowa: http://www.sd.co.uk/ 

Krotka notka: W branzy gier funkqonujegkdwnie jako 
wydawca. Swego czasu SCi zastynplo wydajgc kontrowersyjne 
wyscigipt. Carmageddon. Od 199b roku figurvje rbwniez na 



londyhskiej gieidzie papierdw wartoddowych. Calkiem 
niedawno SCi wygralo przetarg na zakup blisko 20% akcji 
Eidos, stajgc sip tym samym wspoiudzialowcem tej firmy. 




103. SEGA / SflmmY 

Redwood City, 



Kalifomia (USA) 

Data powstania: 1951 (2003) 
L.iczbawydanych g ier na kpnsole o becnej 



aeneracji: ok. 40 

Najotosniejsze tytutv: patrz poszczegdlne oddziafy 
Strona intemetowa: http://www.sega.com/ 

Krdtka notka: Firma o dodd dlugiej tradycji, poczgtkowo 
figurujgca pod nazwg Rosen Enterprises. Po przejpciu SErvice 
GAmes znana juz jako SEGA. Na rynku prospemjgca jako 
producent zardwno gierjak i konsol (o specyHcznie krbtkim 
zywocie, ze wzglpdu na poUtykp). Swego czasu majgca pod 
sobg 9 zespoiow developerskich (WoWEnt., AM2, Hitmaker, 
Amusement Vision, Sega Rosso, Smile Bit, Overworks, Sonic 
Team, UGA), po wielu dpaach wbudzecie liczba ta znacznie 
sip zmniejszyta (czpdd team 6w poigczono, resztp calkowide 



rozwigzano). SEGA od za wsze styngia z niezwykle grywalnych 
pozyqiz duszg arcade. Po ‘pochowaniu'ostatniejwydanejkonsoli 
(Dreamcast), firma skupiia s/p wyigcznie na rynku gier. Obecnie 
finansowy bankrut - w grudniu 2003 doszfo do fuzji z firma Sammy, 
ktdra przejpia czpdd akcji Segi. W zwigzku z tym byiego szefa 
korporacji SEGA (Hideki Sato) zastgpit na jego stanowisku Hajime 
Satomi (Sammy). 

Odzialy developerskie i ich najpopulamiejsze gry: 

Hitmaker - Sega Sports Tennis, Crazy Taxi 3: High Roller 
AM2 - Beach Spikers, Virtua Fighter4, Ferrari F355 Challenge, 
Shenmuell,0utrun2 

Amusement Vision - F-Zero GX, Super Monkey Ball, Virtua 
Striker 2002, Spikeout Battle Street 

Sonic Team - Sonic Heroes, Sonic Adventure 2/DX, Phantasy Star 
Online Episode I & II 

Visual Concepts - serie sportowe (2k): NBA, NFL, NHL 
WoW Entertainment - Sega GT 2002/Online, The House of the 
Dead III 

Smilebit - Gunvalkyrie, Jet Set Radio Future, Panzer Dragoon Orta 
United Game Artists - Rez, Space Channel 5 & part 2 



PI 


10*4. SHIAV EAT. 


■^1 


Kalifomia 

Data powstania; 1993 

Liczba wvdanvch gier na konsole obecnei 


qeneracji: 1 

Najqlo$niejsze tytuty: Enter The Matrix 



Strona intemetowa; http://www.shiny.com/ 

Krdtka notka: Shiny zapadio w pamigd graczy, jako twdrca 
kultowegobohateraplatformowki Earthworm Jim. Obieczpdd 
przygdd dzdzownicy osiggnefy tak wielki sukces, iz nieco pdiniej 
powstal komiks, a nawetkreskdwka na motywach tejze gry. W 
1996r. korporacja uderzyta na rynekgierPC, zrdwnie wielkim 
hitempt. MDK. Shiny stanowi czgdd imperium wydawniczego 
Infogrames. 



Liczbawydanychgierna konsole obecne j gen e racii; 4 
Najo tosniejsze tytuty: SWAT: Global Strike Team, The Hobbit, 
The X-Files: Resist or Serve 



Strona intemetowa: http://www.sierra.com 
Krdtka notka: Twdrcygierkojarzenigldwniezprzygodowym 
"softem" (PC): seria King's Quest czy Leisure Suit Larry. Zanim 
doszto do polaczeniaz Cendant Software w 1996, Sierra pozyskafa 
wiele mniejszych developerow, aby przyspieszyd swojg wedrdwkg 
na "szczyt": Dynamix (1990), Bright Star Technologies (1992), 
Coktel(1993), Impressions, Papyrus, SubLogic (1995) oraz 
Berkeley Systems (1997). IV 1999 wiaddcielem firmy zostala 
korporacja Havas. 



106 . Sony compuTER 

EATERTAinmEAT 

Lokalizac ja. gtew ne isleflzifay; Tokio, Japonia 
Data powstania: 1993 
Liczba wydanych gier na konsole obecne j g enerec ji: ok. 50 
Najqtosniejszetytufy: patrz poszczegolne oddziafy 
Strona intemetowa: http://www.scei.co.jp 
Krdtka notka: Gdy marka Sony wchodzita niepewnym krokiem na 
rynek gier video, mato kto spodziewal sig, iz odniesie sukces. 
Tymczasem latwo programowalna konsola PSX przyciggneia do 
siebie sporo deveteperow. Do tego rewolucyjna na dwczesne czasy 
grafika 3D okazata si p prawdziwg rewolucjq, ktdra zdeklasowala 
wszelkg konkurencjg. Powstalo na nig wiele znakomitych gier, a 
sama konsola znalazla s/p w domach ponad 100 miiiondw osob. 
Dzigki temu marka Sony na dobre zagodcHa w branzy 
elektronicznej rozrywki. Sony Computer Entertainment posiada 
sporo oddzialdw developerskich, porozmieszczanych wrdznych 
zakgtkach swiata (czgddz nich stanowi byte firmy, ktdre zostaly 
przejgte przez Sony drogg Unansowg np. Psygnosis). 



SCE Studios Cambridge - Ghosthunter, Primal 

SCE Studios Liverpool - seria Formula One, WipEout Fusion 

SCE Studios London - seria EyeToy, SingStar 

SCE Studios Santa Monica - Kinetica, God Of War 

SCE Studios Soho - The Getaway, The Getaway: Black Monday, 

seria This is Football 

SCEI - Fanta Vision, Flipnic, Hot Shots Golf Fore!, Forbidden Siren 
SCEJ - seria Ape Escape, Ghost in the Shell: Stand Alone Complex 

107. SlLICOn KAIGHTS 

Lokalizacja otownej siedzibv: Ontario, Kanada 
Data powstania: 1992 
Liczba wy danych g jer n a K onsole obecnej 

generacii: 2 

Naiofodnieisze tvtutv: Eternal Darkness: Sanity's Requiem, Metal 

Gear Solid: The Twin Snakes 

Strona intemetowa: http7Avww.siliconknights.com/ 



ElDeveloperzv swiata 



tworzgc wowczas pierwszg swojg grg pt. Cyber Empires (Amiga, 
AtariST). Nastgpnie po wydaniu takich tytuidw jak Dark Legions, 
Fantasy Empires czy Blood Omen: Legacy of Kain, developer 
wstgpH w szeregi Nintendo. W wyniku owej wspdtpracy powstaty 
Eternal Darkness (poczgtkowo przygotowywane byto na N64) oraz 
pod baczng obserwacjg Hideo Kojimy - remake pierwszej czgdci 



5NK 



108. SRK PLAYrnORE 

Lokalizacja qfdwnej siedziby: Osaka, 



Liczba wydanych aler na konsole obecnej oeneracji: 6 

2003, SNK vs. Capcom: SVC Chaos 

Strona intemetowa: http7Avww.snkplaymore.co.jp/ 

Krdtka notka: Ponad 15 tat firma SNK byla twdrcg bardzo 
populamych serii gier wsalonach arcade. Dla przykladu niech 
posluzg takie produkqejak: Metal Slug, King of Fighters i Samurai 
Shodown. Ponadto SNK sprdbowala swoich sH na rynku konsol 
(staqoname Neo-Geo CD, ihandleheldyNG Pocket/Color). 
Niestety mimo to popadto w wielkie cHugi i jedynym wyj&ciem bylo 
ogioszenie bankructwa. Firmg po upadku wykupHa na w/asnosd 
korporaqa Playmore, w wyniku czego powstata nowa marka SNK 
Playmore (2001). 

| SQUARE ENDC] 103. SQUARE EAIX 

o, Japonia 

Liczb a wydanych gier_na_ konsole obecne j g enerac ii; ok. 10 
Najotosniejsze tytutv: seria Final Fantasy, Front Mission 4, 
Kingdom Hearts, Unlimited SaGa 
Strona intemetowa: http7/www.square-enix.com/ 

Krdtka notka: Pierwsza czgdd Final Fantasy (NES) miala byd 
swego rodzaju pozegnaniem sig Square z branzg gier (spore 
problemyfinansowe). Sukces jednak przerdsl najdmielsze 
oczekiwania twdrcdw. FFzrobilo olbrzymig furore - na tyle wielkg, 
iz ‘kwadratowi" wydostali siy z dlugdw i z powodzeniem rozpoczqli 
produkcjq kolejnych dziel. 1 kwietnia 2003 firma zostala 
"wchtonipta" przez Enix i dotychczasowi odwieczni rywale w 
tematyce gier RPG poigczyii swe sHy. 



IIO. STARBREEZE AB 

i, Szwecja 

1998 

Liczba wydanych gier na konsole obecnej 



qeneracji: 2 

N ajgtodniejsze tytuty: Enclave, The Chronicles of Riddick: 

Escape from Butcher Bay 
Strona intemetowa: http7/www.starbreeze.com 
Krdtka notka: Niezwykle utalentowany developer, ktdrypotrafH 
wykrzesad z X-BOXa jedngz najladniejszych op raw graUcznych 
w dotychczas wydanych nab grach. Poczgtkowo team nosH nazwp 
Starbreeze Studios, jednak po polgczeniu swych sH z korporaqg 03 
Games (2001), firma przemianowala sip na Starbreeze AB. Ponadto 
kompania ta jest juz w trakcie prac nad "The Darkness" - pozyqg na 
konsole nastppnej generaqi (X-Box 2 i PS3). 



I. SURREAL SOFTWARE 




Liczba wydany ch gier.na 
Najotodniejsze tytuty: Drakan: The Ancients' Gates, LOTR: The 
Fellowship of the Ring, The Suffering 
Strona Intemetowa: http://www.surreal.com 
Krdtka notka: Poczgtkowo zwigzana z firmg Acclaim. Ich 
pierwsza gra Drakan wyratowala nawetz krytycznego stanu fp 
korporaqg. ‘Riot Engine", naktdrymopartesg wszystkie produkqe 
Surreal, powszechnie jest uwazanyza jeden znajbardziej 
wydajnych "silnikdw"w branzy. Od kwietnia 2004 SS jest podlegle 
korporaqi Midway Games. 



tai’tO 1E - toito 

Lokalizacja atdwnei siedzi bv: Wheeling. 



Illinois (USA) 

Data powstan ia: 1953 

Najotosniejsze tvtutv: Bujingai: The Forsaken City, seria Densha 
De Gol , Magic Pengel : The Quest for Color, Super Bust-A-Move 
Strona Intemetowa: http7/Www.taito.co.jp/ 

Krdtka notka: Developer szczegolnie bliski sercu, zwtaszcza 
bywalcom salonow arcade. Takie pozycje jak: Arkanoid, Bubble 
Bobble, Double Dragon, Rainbow Islands czy The New Zealand 
Story nazawszepozostang wpamigd Graczyna cafym dwietie. 



H3. TEAml7 

** Lokalizacja qtdwnej siedzibv: Ossett. Anglia 



Liczba wydanych gier na kpnsol g pbecne j g enerec ji ; 4 
Najotosniejsze tytuty: Stunt GP, Worms 3D, Worms Blast, 



QOR/lDniH HHTREme "I 



E 






glDeveloperzv swiata 



przeglqd 

Worms: Forts Under Siege 
Strona intemetowa: http://www.team17.com/ 
Krbtka notka: T17zadebiutowatowbranzygier 
pod doddgroteskowg nazwq: 1 7Bit Software 
(czyli trochp wipcej, niz dwczesna technologia). Z 
lezkg wokuDruzynp 17zpewnodcig 
wspominajgposiadaczeAmigi. Na ’przyjadbtkp" 
pojawHysip takiepozycjejak: Alien Breed 1&2, 
PrqjectX, Superfrog i Body Blows. Jednak 
kluczowymposunipdembylo wydanie w 1995 
gry Worms, ktdra do dzid dwipci triumfy, chodz 
nieco gorszym skutkiem, niz niegdyd "robaki" w 



hm. TEom ninja 

Lokaiizac i ag f bwn ej 

siedziby: Tokio. Japonia 



anyth a! er n a k o n so l e oi?e cne i 



Najg to$nle is zetytM<y : seria Dead Or Alive, 
Ninja Gaiden 

Strona internetowa: http://www.tecmo.co.jp/ 
teamninja 

Krbtka notka: Niezwykle ambitny i 
utalentowany zespdt developerski, kojarzony 
gl6wnie z niezwykle urodziwymi panienkami z 
serii DO A, a zwiaszcza sposobem ich 
wykonania. TNjestpodleglefirmieTecnio. 

115. TEcmo 

J L pkalizac ja g fowne j 
siedzibv: Torrance, Kalifomia (USA) 

I; 1967 



Najqfobniejsze tytutv: Rygar The Legendary 
Adventure, Fatal Frame l&ll 
Strona intemetowa: http://www.tecmoinc.com/ 
Krbtka notka: Za Tecmo przemawia gldwnie 




programistdw na cafym dwiede. 



lie. TERminni. 

REALITY 



.ewisvil e, Texas (USA) 



HALL OF FAmE 



i 


3DO 


o 


Data powstania: 1991 


Mill] 


obecnej aeneracji: ok. 20 



ia Army Men i High 
Heat Baseball, Warriors of Might and Magic 
Strona intemetowa: brak 
Krbtka notka: Swego czasu producent mocamej 
technologii, na ktdrejbazowata ich krdtkozyjgca 
konsola (pod ktentyczng nazwg jak firma). 3DO 
jest gldwnie kojarzone z gramina PC (seria 
Heroes Of Mights Magic), jednak narynku 
konsolmiala rdwniez swdj udzial. Po targach E3 
(2003) firma ogtosHa bankructwo inazawsze 
pozegnaia sip z rynkiem gier. Szkoda, 



przygotowaniu Four Horsemen of the 
Apocalypse, ktdre mogio odniedd spory sukces. 



ACCLAim 

Lokaiizaciagiownej 



|: 1987 

Uczba wy d anych g ie r n a Kons ole obeene i 



e, MegaRace 3, NBA Jam, Turolc 
Evolution, Shadow Man: 2econd Coming, X-GFtA 
Strona intemetowa: brak 
Krb tk a n otk a: Firma, ktdra swoje lata 
dwietnodd przezywata za czasdw panowania 
N64 (najwipksze zyski przynioslo wydanie 
Turok: Dinosaur Hunter/Iguana). By I to jeden z 



Liczba wvdanvch gier na konsole obecnej 



Naiofosniejsze tytutv: 4x4 Evolution, 
BloodRayne 1&2, RoadKill 
Strona intemetowa: httpV/www.terminalreali- 
ty.conV 

Krbtka notka: Nazwa firmy wigze si p z 
techno/ogig, jakg opracowali jej zatozydele: Mark 
Randel (gtdwny tworca Microsoft Right 
Simulator) orazbylyszef Mallard Software - Brett 
Combs. Terminal Reality zzatozenia ma tworzyd 
ultra realistyczne symulatory, wykorzystujgce 
najnowoczedniejsze nowinki w dziedzinie grafiki 
komputerowej. 




113. UBISOFT 

Montpellier, Francja 



konwersjg PeCetowego hitu Doom 3 na 
konsolp X-Box. Od Stycznia 2005 Wdo/gczyto 
w szeregi Activision. 



122. UIS EAT. 

• - Lokalizacja otownei 



Najqfobnieisze tytuty : Beyond Good & Evil, 
Prince Of Persia: The Sands of TimaM/amor 
Within, Rayman 3: Hoodlum Havoc, seria Tom 
Clancy's Splinter Cell, XIII 
Strona intemetowa: http://www.ubi.conV 
Krbtka notka: Kolejna potgzna korporacja. Swdj 



siedziby: Dunfermline, Szkocja 



£T777 T i". thq 



any chgl 



Lokalizacja qfbwnej 

;, Kalifomia (USA) 



r na konsole obecnej 



|k ok. 80 

id, Red Faction 
182, The Punisher, seria WWE 
Strona intemetowa: http://www.thq.com 
Krbtka notka: THQ nalezy do dcisiej czoldwki 
najpotpzniejszych wydawcdwgierna dwiede. 
Przeszto do histori jako najsiybdej rozwijajgca 
sie firma wbranzy. Obecnie posiada swoje 
oddzialy wponad 70 krajach. Ich studio 
developerskie obejmuje 300 najbardziej 
utalentowanych programistdw z takich firm jak: 
Rainbow Studios, Volition, Pacific Coast Powers 
Light, Outrage Ent, Heavy Iron Studios, Helixe, 
Cranky Pants czy Yuke's. 



dzipki ktdrej udato im sie solidnie wtargnpd na 
rynekgier. Ubisoft posiada wieleoddziafbw 
devetoperskichm.in. Barcelona, Bukareszt, 
Dusseldorf (Blue Byte), Milan czy tez najbardziej 
uznany w Montrealu. Orginalnie francuska 
kompania nazywata sie UM Softfosobno dwa 
slowa) - w 2003 roku postanowiono poipczyd je w 
spojng calosd, przy okazji poddajgc lekkiemu 
liftingowi logo firmy. 



Liczba wydanych gier : 5 
Na jqfobniejsze tytuty: Evil Dead: A Fistful of 
Boomstick, State of Emergency 
Strona internetowa: http://www.vis-plc.com/ 
Krbtka notka: Firmg zatozyto 8 osdb, w ciggu 
9latswojejdziatalnodd liczba fa rozrosla sie 
do HOpracownikdw. Swego czasu team 
zastyngt z przeniesienia kultowej platformdwki 
Earthworm Jim w dwiat 3D. 



123. 

UlUEADI 

UHIUERSAL 



Lokalizacja siedziby: Los Angeles, Kalifomia 



I IV A LV »1 ! 12 °- UftLUE 

I 1 Lokalizacja gfowne j siedziby : 



Liczba wydanych gier n 



11B. TRAUEL- 
LER'S TALES 

L okalizacja ofownei siedzibv: 

Cheshire, Waszyngton (USA) 



produkcji (konsole i salony arcade). S 
owocnybylokresdwietnoddNESa. C 
polityka finny opiera sie zardwno na promowaniu 
nowych pomysfdw jak i wskrzeszaniu 
sprawdzonych hitdw (Rygar, Ninja Gaiden). 
Powszechnie uwaza sie, ze Tecmo ma wswoim 



Liczba wydanych gier na konsole obecnej 

y; Crash Bandicoot The 
Wrath of Cortex, Crash Twinsanity, Finding 
Nemo, Haven: Call of the King 
Strona internetowa: http://www.t-tales.com 
Krbtka notka: Developer zwipzany od zawsze z 
konsolami, swego czasu wspdlpracowal z takimi 
wydawcami jak: Sega, Disney czy Activision. 
Warto wiedzied, zeTTsg autorami gier Sonic 
3D, Sonic RczyA Bug’s Life. Obecnie Unviersal 
Studios powierzyto Traveller's Tales prace nad 
kolejnymi odstonami gry Crash Bandicoot. 



Kirkland, Waszyngton 

Data p o wstanla: 1 995 
Liczba wy danych gier na konsole obecne j 

r-Strike 

Strona intemetowa: httpV/www.valvesoftwa- 
re.com 

Krbtka notka: Ludzie odpowiedzialni za 
stworzenie niezwykle klimatycznego FPPpt. 
Half-Life. Produkcja ta wygralaponad50 
plebiscytbwomianonajlepszejgryna PC "ever". 
Obecnie blisko 50 osobowa ekipa programistdw 
jest w trakde konwersji ostawionej kontynujacji 
H-L na X-Boxa. 



VWonr | US UISIOAS 

Lokaliza cja gtdwne j siedziby; Nowy Jork, USA 

Data powstanla: 1994 

Liczba wydanych gier na konsole obecnej 



Najqtosnieisze tytufv*: Hulk. Spyro: A Hero's 
Tail, Van Helsing 

Strona: http://www.vugames.conV 
Krbtka notka: Potezny, francuski wydawca i 
developer. Powstaty w wyniku potgczenia 



Obecnie pod VUG podlega/g i 
Interactive, Blizzard, Si 



Entertainment (marzec2005). 



12M. ZIPPER IAT. 

L okalizacja otownei siedziby: 

- Redmond, Waszyngton (USA) 

U 1995 

Liczba wydanych gjer na konsole obec nej 



Seals 1811 
Strona: httpV/www.zipperint.conV 



U.S. Navy 



Naj gto$nie j sze ty tut y : Crash Nitro Kart, Star 
Wars Jedi Knight II: Jedi Outcast, Doom3 
Strona internetowa: httpV/www.vicariousvi- 
sions.com 

Krbtka notka: Studio developerskie 
specjalizujgce sip gldwnie w tworzeniu calej 
gamy portdrw znanych tytuldwna przenodne 
konsole Nintendo (GBC/GBA). Obecnie 
zakodczyti prace nad niezwykle oczekiwang 



gldwnie tworzeniem gier zawierajgcymi nieco 
akcji, symulacji i strategii. Niektdrzy 
czlonkowie firmy mieli swdj udzial w 
powaznymprojekdemilitamym "Simnet". 



wykorzystane wich flagowej produkcji Socom. 
Posiadacze PC kojarzg firmp Zipper rdwniezz 
Mech Warrior 3 i Crimson Skies. 



najpotezniejszych developerdwAvydawcow w 
branzy, jedii chodzi o liczbp zatnjdnionych 
pracownikdw. Majgcy pod sobg wieleoddzialbw: 
Acclaim Studios: London (wczedniejznanejako 
Probe Entertainment), Salt Lake City (Sculptured 
Software) AS Austin, AS Cheltenham, AS 
Teesside, AS Manchester, Acclaim Sports. 
Aktualnie Acclaim to juz jednak historia. Nie 
pomoglasprzedazprawdoBumouta(EA),co 
gorsza nie zdolali nawet wydadswojej ostatniej 
deski ratunku wpostad Juiced (Juice Games/ 
THQ). 30 sierpnia 2004 firma ogtosHa bankructwo 






ion STORm 

Lokalizacja qfbwnej 



Ucs h a wy tianychgierng koris oi e obecne j 



ostatnich doniesieh Acclaim ma zostad 



Na j qfosniejsze tytuty: Deus Ex: Invisible War, 
Thief: Deadly Shadows 
Strona internetowa: brak 
Krbtka notka: Utworzony przez bytych 
pracownikdw ID Software. Trzon ekipy tworzyfy 
tak uznane osobistoddjak: John Romero, Tom 
Hall czy Warren SpectorfopudcH firme w 
listopadzie 2004). Gtdwnym zamiarem “ex- 
ID eowcdw" bylo stworzenie konkurencyjnego 



firmy. Wmaju 2000 roku Interplay zostalo 
wykupione przez Titus. Rrma gldwnie 
funkcjonowala jako wydawca gier, takich firm 
jak Bioware, Black Isle Studios czy High 
Voltage Software. Podszyldem Interplay 
ukazatysig serie gierz cyklu: Alone In The 
Dark, Fallout, Baldur s Gate czy Descent. 
Wrazz upadkiem nadrzednego Titusa, ndwniez 
InteqXay musial pozegnad sip ze dwiatem 



BLACK ISLE 
STUDIOS 

Lokalizacja qfbwnej siedziby: brak 
Data powstanla: 1998 



o b ec n ej g ene racji: 3 

Alliance 1811, Fallout: Brotherhood of Steel 
Strona intemetowa: brak 



bylego pracodawcy), w wyniku czego powstata 
Daikatana. 0d2000 roku, Ion Storm tworzyto gry 
dla Eidos. Jednakze calkiem niedawno (Iuty2005) 
wzwiqzku z cipciami w firmie. studio 



IHTERPLAY 

Lokalizacja gfowne j siedziby: 





TITUS 

Lokalizacja qfbwnej 
siedziby: brak 
Data Dowstania: 1985 




generacji: 2 


tytuty: Robocop, Barbarian 



Strona internetowa: brak 



stworzenie kultowych RPG dw: seria Baldur s 
Gate czy tez PeCetowe Icewind Dale i Fallout. Ze 




wwysokodd blisko 20 miliondwS), Interplay 
zdecydowat sip zamkngd stynne Black Isle 



Liczba wydanych gier na konsole obecnej 
generacji: 2 

Ngjgfosnieiszetytufy.: Run Like Hell, Fallout 



sip i uznana firma. Logo jak i sama nazwa 
powstata z flagowej platformdwki pt. Titus The 
Fox. Po za osobliwym liskiem, Titus splodzH 
gry, ktdre zpewnodcip wspominajg z tezkg w 
oku nieco starsi gracze: Automobili 
Lamborghini, Crazy Cars, Prehistorikczy The 
Blues Brothers. Ponadto wtasnodap korporacji 
byfo Interplay oraz Virgin Interactive. W 
czerwcu2004 firma popadta wolbrzymie 
ktopoty finansowe i ogtosHa bankructwo. 



trwajgcy wowczas spdrprawnyz firmg Vivendi. 



Strona intemetowa: brak 

Krbtka notka: "Od graczy, dla graczy" - to hash 

rektamowe przez lata widnialo na gtdwnym logo 



HoR/iDniH SHTReme n 



Pits 



